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OZET

Bireyler i¢in her sey metinlerden ibarettir. Bu metinler iletisim siireciyle hedefe aktarilmakta ve bu
aktarmalarda da kanal ya da ortam 6nemlidir. Bu ¢alismada da iletisim siirecince ortamin teknolojiyle
birlikte gegirdigi evrim ve bu evrimin olanaklar1 tartigilmaktadir. Internetin gelisimi teknolojik
determinizm baglaminda agiklanmakta ve bu agiklamalar dogrultusunda akilli veri ve semantik web
kavramlar1 agiklanmakta ve gelecekle ilgili oneriler sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yeni Medya, internet, akilli veri, semantik web

OPPORTUNITIES OF NEW MEDIA: SEMANTIC WEB

ABSTRACT

Everything has a text format for individuals. These texts are being transferred to the destination with
the communication process and during this transfer process channel or media is important. In this
study, during communication process how the enviroment evolve with technology and this evolution's
possibilities are discussed. Development of the internet is expound in the context of determinism and
smart data and semantic web concept are explained with offered suggestions about the future.
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GIRIS

Teknik; bir sey elde etmenin, iiretmenin bilgisidir. Teknoloji ise bu bilginin toplumsallasmasi,
toplumsal yansimalar1 olmasi ve toplumsal anlam kazanmasi demektir. (Atabek, 2005, s.63) Atabek'in
belirttigi gibi teknik; bir sey elde etmenin, {iretmenin bilgisidir. Teknoloji ise daha ¢ok bu bilginin
toplumsallagsmasi, toplumsal yansimalar1 olmasi, toplumsal baglam, toplumsal anlam kazanmasidir.
Toplumsal olarak kabul gérmiis ve anlam kazanmis bilgiler teknoloji olarak ifade edilmektedir.
Teknoloji; olgularin amacglarimiz dogrultusunda programlanmasidir. Her yeni bir sey iiretildigi veya
toplumun kullanimina sunuldugunda genellikle yeni bir teknoloji olarak nitelendirilir. Birey ve
toplumun kullanimina sunulan teknoloji; artitk daha da hizli bir bigimde yenilenmektedir. Bilimsel
caligmalarla birlikte teknolojik iirlinler ve bunlarin kullanimlar1 artmaktadir. Teknolojinin degisimi ve
giincellenmesi bireye ve topluma bilgi aktarim yollarimi da gelistirmistir. Iletisim ortamlariin
teknolojik bigimleri siirekli yenilenebilmektedir. Bu degisim beraberinde birbirinden farkli
degiskenleri de dogurmaktadir. Degigskenler kimi zaman olumlu kimi zaman ise olumsuz nitelikleriyle
karsimiza cikabilmektedir. Bu degiskenler Harold Innis ve Marshall McLuhan tarafindan incelenerek
teknolojik baglantili yaklasimlar {iretilmektedir.

Harold Innis

Doneminin teknolojik araglart olan papiriis, parsomen ve kagit; bilginin geg¢misten giinlimiize
aktarilmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu teknolojik araglar ilizerinde arastirmalar1 olan Harold
Innis, iletisim aglarinin gelismesinde en 6nemli neden olarak yazinin matbaa ve elektronik kaynaklar
araciligiyla yayginlasmasini gostermektedir. El yazmasiyla baslayan bilgi aktarimi siireci alfabenin
gelisimiyle gorsel kodlarla bigim bularak; tek-bigimli, tekrarlanabilir, ¢ogaltilabilir bir kiiltiirel
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gerceklik getirmistir. Innis; yeni teknolojinin, geleneksel bilgi tekelleriyle nasil ‘kapistigina’ ve baska
bir grup tarafindan yénetilen yeni bir bilgi monopolii ortaya ¢ikardigini agiklamaktadir. Innis, iletisim
teknolojilerinin toplum big¢imlerini etkiledigi ve sekillendirdigini géstermeye c¢aligmistir. (Postman,
2004, s.18) innis’e gore sozlii gelenek bir tiir dogal yetkinlige, higbir itiraza yer birakmayacak bir
yetkinlige sahiptir. (Innis, 2006, s.95) Iletisim ortamlar iizerine yogunlasan Innis, yaziyla birlikte
iletinin kusaklara aktarilmasinin kolaylastigini vurgulamaktadir. Papiriisiin kendini yenileyememesi
beraberinde parsdmene olan talebi arttirmaktadir. Ozellikle de kagidin ortaya cikisiyla bilgi aktarimi
daha da yayginlagsmaktadir. Kagit ortamiyla birlikte diisiincenin aktarilmasi hem daha ucuza hem de
daha ekonomik bir malzemenin gegmesine olanak saglamaktadir. (Innis, 2006, s.204) Innis’e gore bir
yazi yazma ortami olarak papiriis, tasin aksine son derece hafiftir. (Innis, 2006, s.41) Yazinin papiriise
aktarilmasi sonucunda hafifleyen ortam beraberinde diisiinmeyi hareketlendirmektedir. Diisiince
hafiflik kazanmus, ses ve diisiince bir kaliba girmistir. Alfabeyi teknoloji olarak niteleyen Innis’e gore
karmagik yazi sistemleri lizerine kurulu alfabeyle birlikte tekeller baltalanmaktadir. Alfabenin
esnekligi ve makinelesmeye uyarlanabilir olmasi, basili sozciigiin, sozlii gelenekle yakinlasmasini
kolaylagtirmaktadir. Genellikle telematik ya da enformatik olarak adlandirilan bilgisayarlarla
elektronik iletisim hatlarinin birlesmis olmalar1 en dnemli yeniliktir. (innis, 2006, 5.255)

Innis’e gore; insan kendi teknolojisi ile birlikte vardir; toplumsal bicimlerdeki ve kiiltiirdeki
degisiklikler iletisim teknolojisindeki degisimlerin bir fonksiyonudur. Teknolojik araglarin ¢ogu
insanin fiziksel yeteneklerini gelistirmek ¢abasi igindir; iletisim teknolojisi diisiincenin, bilincin,
insanin ender kavramsal yeteneklerinin uzantisidir. (Erdogan & Alemdar, 2005, s.139) Innis’e gore
teknoloji insanin fiziksel yetilerinin uzantisidir. Iletisim teknolojisi ise insan bilincinin uzantisidir.
(Giingér, 2011, s.152) Insan ve teknoloji arasinda bir bag bulunmaktadir. Innis, insanlarin kullandig
iletisim teknolojilerini toplumsal ve ekonomik yapinin temel belirleyicisi olarak kabul etmektedir.
Teknoloji her zaman igerigi belirler ve teknolojinin belirledigi bilgi iktidarin dagilimini da
belirlemektedir. (Yaylagiil, 2010, s.68) Bu durum teknolojinin ne denli énemli bir yonetim araci
oldugunu géstermektedir. iktidar ve teknoloji iliskisine yogunlasan Innis’e gore bireyi, toplumu
yonetmenin bu aygitlara bagli ger¢eklestigini ifade etmektedir. Innis’e gore uygarlik tarihini yapan ve
degistiren iletisim teknolojisidir. Iletisim teknolojisi her ne kadar dzgiirliik¢ii bir yapiya sahip oldugu
belirtilse de aslinda sansiirlii bir yapiyla isletilmektedir. Imparatorluklarin iletisim teknolojileriyle
tiiredigini ve bu araglar1 kontrol edenlerin ayrica diinyaya hiikkmedebilecegini vurgulayan Innis’e gére
iletisim araclar1 ve teknoloji birbirinden kesinlikle ayrilamaz. Iletisim teknolojisi gelistikge ve
yenilendik¢e bu hiikiimdarligin  devam edecegini belirtmektedir. Buradaki tek degisken,
imparatorluklarin kimlikleridir.

Marshall McLuhan

McLuhan; yaptig1 ¢alismalar ve arastirmalarla medyanin medya olmasii saglamistir. Ozellikle kitle
iletisim araglarina yogunlasan McLuhan, medya teknolojilerinin toplumda bireylerin nasil diisiinecegi,
hissedecegi ve hareket edecegini ya da toplumun bigimini ve ¢aligmasini sekillendirdigini
belirtmektedir. (Erdogan & Alemdar, 2005, s.142) Sozciikk oyunlariyla McLuhan diinyaya farkli bir
bakis agis1 kazandirmay1 basarmistir. Bunlardan bazilari su sekildedir:

Insanlar yasantilarini, bir 6nceki donemde yapilmis olanlarin akla uygun taklitlerini yaparak gegirirler.
(McLuhan, 2001, 5.11)

Garsel ve isitsel uzamlar arasindaki iligkinin temeli, arayiizeydir. (McLuhan, 2001, s.40)

Elektriksel olarak konfigiire edilmis bir toplumda, otomobillerden bilgisayarlara kadar iiretim ve
dagitim igin gerekli biitiin kritik enformasyon, herkes i¢in aym anda ulasilabilirdir. Kiiltiir, tipki bir
elektrik devresi gibi organize olur; agdaki her nokta, diger bir nokta kadar merkez odaklidir.
(McLuhan, 2001, 5.153)

Kitle iletisim aracinin onemli etkileri onun igeriginden degil, biciminden gelir. (Severin, 1994, s.441)
Tiim medya insanin psisik ya da fiziksel yetilerinin uzantisidir. (McLuhan, 2005, s.26)

Arag, mesajdir. (McLuhan, 1965, s.7)

Bu ifadeler iginde en onemlisi “ara¢, mesajdu” ciimlesidir. Ileti aktaran, iletiyi kodlayan ve

acimlayan olan arac ya da ortam bu ciimleyle birlikte farkli bir bakis acis1 kazanmistir. fletisim siireci
arastirmalarinda genellikle iletiyi aktaran iletisim araci, McLuhan’in bu yaklagimiyla birlikte artik tek
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basina ileti olarak gosterilebilmektedir. McLuhan, iletisim aracinin da ileti oldugunu, esasinda her
iletigim aracinin bagli basina bir ileti oldugu vurgulanmaktadir. Alfabeyle baslayan teknolojik gelisim
siireci; ozellikle tipografinin matbaanin bulunmasiyla biiyiik kitlelere ulasmayi basarmistir. Matbaa
baslangicta, Shakespeare disinda herkes tarafindan, hatali olarak, bir 6liimsiizliik makinesi gibi kabul
edilmistir. (McLuhan, 2007, s.284) Yazi, alfabe ve teknoloji birlikte yol almaktadir. Bu yolda
McLuhan’in belirttigi 6nemli yaklasimlar ve c¢alismalar bulunmaktadir. “Gutenberg Galaksisi’nde
(The Gutenberg Galaxy) McLuhan’a gore; okuma fonksiyonu herkesin ulasabilecegi bir goriiniim
kazanmis ve ayni zamanda Kkitlesel olarak sagir-dilsiz halklar tiretmistir. (Virilio, 2003, s.39) Okuma
ve yazma islevi bir bi¢im igine girmis ve Kitlelere sunulmustur. Bu yap1 ya da bi¢im beraberinde
iletinin paylasimmi kolaylastirmistir. Iletinin kolay paylasimiyla birlikte bilgilendirme islevi de hiz
kazanmistir. Bilginin paylasimi matbaayla birlikte hizlanmuistir.

“Global Koy” (War and Peace in the Global Village) adli kitabinda McLuhan; iletisim araglarinin
bilgiyi sinirsiz bir bi¢imde paylasabilmesiyle bireyler ve toplumlar her konuyla ilgili bilgiyi kolaylikla
ogrenebilmektedir. McLuhan; iletisim araglarinin sinirlari ortadan kaldirdigini ve her tiirlii bilginin
paylasilabilir olmasinin global bir koy iiretecegini belirtmektedir. McLuhan, medyanin en 6nemli
yoniniin kiiltiirel i¢erikle baglantili meselelerde degil, iletisimin teknik aracinda bulundugu seklindeki
teziyle tanimlamaktadir. (Stevenson, 2008, s.200) “matbaa bireyciligin teknolojisidir’ ciimlesiyle
McLuhan’a gore toplumsal toplum anlayisi yerini bireysel bir yapiya birakmaktadir. (1962, McLuhan,
s.158) Iletisim araglar1 bireylere sadece bilgi aktarmanin disinda duyu organmna etki ederek nasil
diisiinmesi gerektigini belirler. (Erdogan & Alemdar, 2005, s.147) Telefonun en biiyiik etkisi, arayanin
kimligini yok etmesidir. Bireyler bedensizlesir. Bilgisayarlastirilmis yiiksek hizli veri yayminin
siireclerini ister anlasinlar ister anlamasinlar, biitiin insanlarin, eski 6zel kimliklerini kaybedecek
olmalar1 kagimilmazdir. (McLuhan, 2001, s.209)

McLuhan’in “Teknolojik Determinizm kurami” teknolojinin kesfedilmesiyle ve yenilenmesiyle
olugsmaktadir. (Hartley, 2011, s.244) Bu baglamda teknoloji Kitleleri belirlemektedir. Teknoloji,
belirginliktir. Belirginlik ise, bir kerede tek bir seyi, bir kerede tek bir duyuyu, bir kerede tek bir
zihinsel ya da fiziksel islemi dile getirmek anlamina gelir. (McLuhan, 2007, s.28) Teknoloji,
duyularimizdan birini genislettigi zaman, yeni teknolojinin igsellestirilmesi ile ayni hizda, yeni bir
kiiltiir aktarim1 ortaya ¢ikarmaktadir. McLuhan; elektrik teknolojisinin ayri bir organin degil, birincil
iirlin olarak enformasyon sunan merkezi sinir sisteminin yerini aldigini 6ne siirmektedir. (Barbier &
Lavenir, 2001, s.303) McLuhan’a gore diinyanin her tarafi goriintiilerle ve mesajlarla kaplanmistir ve
televizyon sayesinde de diinyanin her yerindeki olaylardan aninda haberdar olmak miimkiin
olmaktadir. (Yaylagiil, 2010, s.69)

McLuhan’a gore teknoloji; temelini maddiyatin belirledigi bir ortamda bireyi yenik diismiis bir
duruma siiriikledigi, kisiligini arka plana attigi, standartlasmis bir yasama zorlamalarla iiretilen
fantazyalara yonelme durumuna sokmaktadir. McLuhan; belirli bir donemdeki teknolojinin, kendinden
bir 6nceki donemin mekanik diizenliligini ve bunu olusturan ilkeleri igerigi olarak kullanarak kendi
etkinligini bir sanat durumuna getirmesi savini savunmaktadir. (Oskay, 2000, s.208) McLuhan’a gore
elektronik teknoloji ¢aginda toplumsal sistemin igindeki ¢esitli alt-sistemler karsilikli etkilesim i¢inde
bulunduklarindan ve ¢ift yonli akisli bir enformasyona biitiin alt-sistemler gereksinim
duyduklarindan, giiniimiiz toplumlarindaki ¢6ziimlenmemis sorunlarin pek ¢ogunun g¢ozliimlenmesi
artik hem olanaklidir, hem de gereklidir. McLuhan; teknolojinin toplumsal sistem i¢in yararli ve
gerekli oldugundan teknolojik belirleyicilige dayanan iyimserlik sonucuna varmaktadir. (Oskay, 2000,
$.216)
Tablo 1. McLuhan’in Dénemsel Medya Toplumu Tablosu

Cag Arag Tipi Arag Dénem
Kabile Sozli Konusma  |M.O. 1500’ler 6ncesi
Kabilelesmeden Cikma Mekanik Basim 1500-1900
'Yeniden Kabilelesme Elektriksel  |Televizyon |M.S. 1900’ler sonrasi

(Kaynak: Laughey, 2007, s. 35)

Copyright ©The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication 46



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC January 2015 Volume 5 Issue 1

Cag degisimlerinde kullanilan arag tipleri dikkat ¢ekmektedir. Her ¢ag igin birbirinden farkli arag
kullanimlar1 gergeklesmektedir. Konusma, basim ve televizyon araglari donemsel degisim ve
gelisimlere yon vermistir. Innis’in de belirttigi gibi imparatorluk araglar1 yasamlarimizi etkilemekte ve
yonlendirmektedir. McLuhan; iletinin igeriginin degil, aracin dnemli oldugunu savunmaktadir. Bu
varsayimi ise teknoloji ile desteklemektedir. Teknolojik yapimin belirleyici oldugunu vurgulayan
McLuhan’a gore teknolojinin ciddi giicii bulunmakta ve bu gii¢ beraberinde yeni toplumlar ve yeni
yasam kosullar1 da tiretmektedir.

Kitle iletisim araclarmin giicii {izerine ¢alismalar1 bulunan Innis’in yaklasimi iizerine yogunlasan
McLuhan; yaziyla pargali bir toplum modelini, matbaayla birlikte toplumun bireycilige
yonelimini(iletilerin yinelenmesi ve standartlasmasi) ve elektronik medyanin yiikselisiyle ise
toplumun yeniden bigimlendigini belirtmektedir. (Bourse ve Yiicel, 2012, s.107) Bu yaklasima gore
medyanin en 6nemli 6zelligi bireylerin ne diislinecegini ve nasil davranacagini belirlemesidir. Bu
yaklasimda medyanin yapisindan ¢ok, iletinin olanaklart 6n plandadir. McLuhan’a goére medya
bireyleri bigimlendirmektedir. Ozellikle de teknolojiyle birlikte bireyler teknokrata doniismektedir. Bu
baglamda medya kuramu; iletisim ortamlarinda aktarilan iletiler dogrultusunda diisiinmenin sistemli bir
yolu olarak tanimlanmaktadir.

YENIi MEDYA VE INTERNET

Dijital uzam; bireylerin yeni yasam alanlari olmaktadir. Bu yeni alan1 anlayabilmek i¢in Van Dijk’in
yaklasimindan yola ¢ikmak gerekmektedir. Van Dijk; “Ag Toplumu” (The Network Society) adli
caligmasinda dijitalligin ‘bit (byte)’ katmaniyla basladigini belirtmektedir. Bit’lerle baglayan dijital
yolculuk nitelik ve nicelik olarak birbirinden farkli sekilde degerlendirilerek aktarilmaktadir. Dijk,
enformasyon isleminin baglangi¢ noktasi olarak birler ve sifirlardan olusan ikili sistemi belirtmektedir.
Bit olarak adlandirilan baslangi¢ noktasi dijital kodlama sisteminin temelini olusturmaktadir. Piramitte
yer alan basamaklari ise kisaca su sekilde ifade etmektedir:

« Bit (bits and bytes) : Birler ve sifirlar dizisi

* Veri (data) : Sekiller, yazilar, ve diger isaretler

» Enformasyon (Information) : Yorumlanan veri

* Bilgi (Knowledge) : Gergekler ve etkiler

* Bilgelik (Wisdom) : Derinlemesine deneyim (Dick, 1999, s.186)

All‘“k Nl(‘t‘h

Bilgi

——\
L %

Sekil 1. Enformasyon Islem Piramidi
(Kaynak: Dijk, Jan Van, 1999, s. 186)

Enformasyon igleminde ayrica dnemli iki 6zelik bulunmaktadir. Bunlar, nicelik ve nitelik faktorleri
olmaktadir. Bit basamagindan bilgelige giden yolda nitelik ya da kalite onemli bir ézellik olarak
belirtilmektedir. Bit basamagindan yola ¢ikan enformasyon isleminde gegirilen basamaklar sonunda
bilgelige ulastigi noktadaki niteligin seviyesi belirlenmektedir. Nicelik ozelliginde ise bitler sonsuz
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sayidadr ve islem yukar: dogru gerceklesirken genelden ézele bir siire¢ yasanmaktadir. Bu siireg
icerisinde bilgelik basamagina ulasan bit’'ler azalmaktadwr. (Yengin, 2012, s.22-25)

Ag toplumu anlayigla ortlisen yaklasimlariyla Lister; ‘yeni medya 'nin birlestirici terimini aslinda
medya tiretimi, dagitimi ve kullamiminda c¢esitli degisikliklere atifta bulunarak agiklamaktadir. Bu
degisiklikler teknolojik, metinsel, geleneksel ve kiiltiirel olmaktadir. 1980°lerin ortalarindan beri, bir
biitiin olarak yeni medya alaninin temel 6zelliklerini tanimlamay1 teklif eden en az bir dizi kavramin
on plana ¢iktig1 kabul edilmektedir. Bunlar, yeni medya sdylemlerindeki bazi temel terimler olarak
diisintilmektedir. Dijital, etkilesimli, hiper-metinsel, sanal ve ag tabanli 6zellikler yeni medyanin
demirbaslaridir.

Dijital Geleneksel
Medya

Etkilesim

Hipermetin Ag Baglantili

Sanal

Sekil 2. Yeni Medya Kiimesi
(Kaynak: Yengin, 2014, s. 140)

Van Dijk’e gore “entegre, etkilesimli ve dijital kodlamanin kullanilmasiyla 20. yiizyildan 21. yiizyila
gecis saglanmigtir.” Bu sayede eski ve yeni arasinda bir ayrim yapmak kolaylasmaktadir. (Dijk, 2006,
s.9) Basit bigimiyle yeni medya kiimesi, gelenckseli de i¢inde barindirmaktadir. Bu calismada
geleneksel ve yeni medya bigimleri birbirlerinin tamamlayicisi roliinde olmaktadir. Yeni medyanin
yeni olmasini saglayan ozellikler; dijital, etkilesim, hiper-metin, ag baglantili ve sanal olarak kiimede
yer almaktadir. Burada dikkat edilmesi gereken en Onemli nokta geleneksel medyanin kiime
icerisindeki konumu olmaktadir. Geleneksel medya, yeni medya kiimesinin i¢inde yer almaktadir. Bu
kiimenin iginde sadece diger yeni medya oOzellikleriyle birbirinden ayrilmaktadir. Yeni anlayist
gelenekseli de kapsayarak yoluna devam etmektedir.

Kullanilmamis ve eskinin karsiti olarak kullanilan yeni kavrami kullanilmaktadir. Eskinin yerine
gecen yeni olarak ifade edilmektedir. Yeni ve eski kavramlarmin kullanimi, medya kavrami
aciklanirken farkli olmaktadir. Medya olgusunda eski ve yeni ifadeleri i¢ i¢e ge¢mektedir. Yeni
olgusu, eski olgusunu da i¢inde barindirmaktadir. Buradaki en 6nemli belirleyici faktor teknolojik
yeniliklerdir. Teknolojik yeniliklerle eski; bicim degistirmekte ve yeni olarak ifade edilerek
kullanilmaktadir.

Yeni medya olgusunu agiklayabilmek i¢in belirtilen 6zellikler dogrultusunda “internet” olgusu tarihsel
gelisimiyle  agiklanmalidir.  Bilginin ~ paylagimi  internet  olgusunun dogmasma neden
olmustur. Basglangigta ARPANET olarak adlandirilan sistemde 4 {iniversitenin bilgisayar1 baglanti
halindeydi. Bu sistem zamanla daha da genisledi. Bir kag¢ bilgisayarla baslayan bu siire¢ zamanla
yayilmaya basladi ve yeni kavramlarin da ortaya ¢ikmasina sebep oldu. Elektronik posta (@), Telnet,
Ftp, TCP/IP protokolleriyle birlikte yoluna devam eden ARPANET, 1989 yilinda CERN (Avrupa
Niikleer Arastirma Merkezi) tarafindan gelistirilen protokol ile onemli bir gelisme yasamistir. 1991
yilinda www(world wide web) hipermetinlere dayali bir internet protokolii kullanima
sunulmustur. Kablo aglariyla bilginin protokoller iizerinden belirlenen bir ag (web) sistemiyle
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yayillmasi interneti vazgecilmez kilmistir. Bu genis bilgi havuzu i¢inde yeni sistem ve ihtiyaglar
beraberinde gelmektedir. Bu gelisim; Web 1.0, Web 2.0 ve Web 3.0 olarak siiflandirarak
aciklanmaktadir. Internetin baglantilarinin biiyiimesi, artmasi, 6zgiirlesmesi beraberinde medyanin da
siirekli aktif olmasini saglamaktadir. Rushkoff bu durumu “online olmak™ (always on) olarak ifade
etmektedir. (Rushkoff, 2010, s. 34) Rushkoff’a gore Dijital Cag’da 10 gerekli 6zellik bulunmaktadir.
Bunlar; zaman (time), mekan (place), se¢im (choice), karisiklik (complexity), boyut (scale), kimlik
(identity), sosyallik (social), gercek (fact), aciklik (openness), amag (purpose)’tir. Dijital ortamlarda
bu ozelliklerin gerekli oldugunu savunan Rushkoff’a gore bireyler ya programlamakta ya da
programlanmaktadir. Dijital ¢ag bireylere etkilesimli medyanin Onyargilarini fark etme firsati
saglamaktadir. Bu bilgiyle, gergek yerlerde ve bizzat yasayan insanlara 6zgii bir bicimde ne zaman
yasamak ve ¢aligmak istedigini bireyler se¢ebilmektedir. Dijital alan segime egilimlidir, ¢iinkii her sey
belirli bir evet ya da hayir sembolik diliyle ifade edilmelidir. Bu, sonug olarak, dijital diinya igerisinde
caligan insanlara se¢imler dayatmaktadir. (Rushkoff, 2010, s.55)

Rushkoff’a gore; nette, her sey aym soyutlanmis ve evrensel diizeyde meydana gelmektedir.
Tamamuyla dijital bir alanda sag kalmak, dlceklendirebilmek anlamina ve kazanmak ise herkesin
otesindeki bir soyutlama diizeyine ¢itkmak anlamina gelmektedir. Online hayatta bireyler,
yaptiklarindan ve séylediklerinden dolayr sorumlulugu ne kadar az iistlenirse, dogalarimin en kétii
yanmmi  yansitacak  sekilde davranmaya o kadar egilimli olmaktadwr. Dijital teknoloji
kimliksizlestirmeye egilimli olmaktadir. Bu baglamda bireyler, kendisi gibi olmak zorundadir.

(Rushkoff, 2010, s.74-89)

Aglar ag1 olarak adlandirilan internette, kullanici igerigi denetleyebilir ve etkilesimli bir bigimde
iletisim siirecine devam edebilmektedir. (Giilnar ve Balc1, 2011, s.62) Internet; her tiirlii veriyi
birbirinden farkli formatlarda yayinlama ve paylasabilme giiciine sahip olmaktadir. Var olan biitiin
iletisim araglar1 bilgisayarin erisebilecegi sayisal verilere ¢evrildi. Sonug olarak grafikler, goriintiiler,
sesler, sekiller ve metinler hesaplanabilir oldu, kisaca dijitallesti. Dijitallesmeyle birlikte medya yeni
medya halini aldi. (Crowley ve Heyer, 2007, 5.470) Internetle birlikte, kullanici igerigi denetleme,
se¢gme olanaklarina sahip olurken; ayni zamanda geleneksel tek yonli iletisim yerine etkilesimli
iletisim siireci gergeklesmektedir.

YENI MEDYANIN OLANAKLARI: SEMANTIK WEB

Internet ortaminda web sitelerinin aktif olarak yayilmasiyla birlikte, temel hedef kisisel eglencedir.
Kisisel eglencede bilgiye ulagsma ve dosyalari indirme 6n plana ¢ikmaktadir. Web 2.0’da ise bu durum
yerini kisisel yayinciliga birakmaktadir. Kullanicilar igerigin bir parcasi olarak giincelleme
yapabilmekte ve yeni igerik iiretebilmektedirler. Web 3.0 tamamiyle ¢evrimigi ¢alismakta ve dijital
ortamdaki verilerin anlamsal olarak birbirleriyle iliskili olma durumlarini temel almaktadir.

Tablo 2. Web 1.0, Web 2.0 ve Web 3.0

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0
iletisim Yayin Interaktif Cevrimigi
Enformasyon|Statik (sadece okuma) Dinamik Tasiabilir ve kisisel
Hedef Kurum Topluluk Kisisel
Kullamim Kisisel web sayfalari Bloglar/ Wikiler Dosya akiglari
Uretim Eglence Yayincilik Yaraticilik
Etkilesim Web Bigimleri Web Uygulamalar1 Akilli Uygulamalar
Tarama Dizinler Anahtar kelimeler Baglam-Uygunluk
Reklam Duragan Interaktif Kisisel
Arastirma  |Britannica Online Wikipedia Anlamsal Web
Teknoloji Html/Ftp Flash/Java/Xml Rdf/Rdfs/Owl

(Kaynak: Textinart, 2012)
Internetle birlikte; zaman ve mekanim yeniden yapilandirilmasi séz konusudur. Teknoloji, bilginin

sistematik olarak islenmesini amaglamaktadir. Dijital teknolojiyle birlikte karmasikliktan ¢ok, az
bilgiyle ¢ok islem yapabilecek arayiizler iiretilmektedir. Gilinlimiiz bilisim ortaminda bilgiye ulagsmak
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ve bilgiyi kontrol etmek 6nem kazanmaktadir. Kullanicilar i¢in bilgiye ulasmak kolaydir, ancak bilgiyi
giincellemek, paylasmak ve giincellemek kullanicilar igin pek kolay olmamaktadir. Ozellikle farkl
yazilimlar, programlar, kodlamalar, html dilleri ya da protokoller kullanicilar1 zorlamaktadir. Web
1.0’in kisisel eglence mantigi web 2.0’la birlikte kisisel yayincilaga doniismiistiir. Ancak bu
yayinciligt yapabilmek ya da yiikleme(upload) mantigimi siirdiirebilmek igin bazi program ve
kodlamalara hakim olmak gerekiyor. Giiniimiizde bu tip kodlamalara gerek kalmadan web tasarimlari
ve giincellemelerini yapmak web 3.0 yaklagimlariyla hazirlanan uygulamalarla kolaylasmaktadir. Bu
noktada web 3.0’in ozellikleriyle birlikte bu karmasiklik yerini gorsel tabanli sistemlere
birakmaktadir. “Tut-siiriikle-birak” mantigiyla c¢alisan bu sistemler kullanicinin igerige miidahalesini
olanakli kilmaktadir.

Web 3.0; toplayip birlestirme devri olarak ifade edilmektedir. Anlamsal web teknolojisi ile toplanan
veriler hem kullanicilar tarafindan kullanilmakta hem de bilgisayarlarin anlamlandirabilecegi bir
yapiya ulagmaktadir. Geleneksel web mantiginda merkezi yapi, dagitim ve kapali sistemin yerine artik
anlamsal web’le birlikte dagitilmis yapi, her yere dagitim ve agik sistem olarak islevini gormektedir.
Google arama motorunun basit filtreleme sistemi anlamsal web teknolojisiyle birlikte karsilastirabilir
filtrelemeye doniismektedir. Creamer’in belirttigi gibi Web 2.0°daki “i¢erik kraldir” s6ylemi Web
3.0°da “baskalarimin igerigi kraldir” olarak degismektedir. (Creamer, 2008) Bu sdylemden de
anlasilacagi gibi verinin toplanarak birlestirilmesi devri gergeklesmektedir. Veri insanlarin
anlayabilecegi bir bi¢imde internet lizerinde aktarilmaktadir.

Konvansiyonel medyanin yeni medya olarak doéniisiimiinii aciklamak icin dijitallesme
kavramimn tam olarak anlasilmasi gerekmektedir. internetle birlikte; zaman ve mekanin
yeniden yapilandirilmasi s6z konusudur. Teknoloji, bilginin sistematik olarak islenmesini
amaclamaktadir. Dijital teknolojiyle birlikte karmasikliktan ¢ok, az bilgiyle ¢ok islem yapabilecek
arayiizler lretilmektedir. Web ve uygulama artik birbirinden ayrilmaktadir. Kullanimi basit, android
ve ios tabanli akilli cihazlar, bireysel kullanicili, internet tabanli, siirekli ¢evrimigi ve interaktif olan
uygulamalarla gergeklesmektedir. (Yengin, 2012, s.104) Giiniimiiz internet ortaminda yaklasik 700
milyon web portali ve bir milyon aplikasyon(ios) bulunmaktadir. 2014 basinda 60 milyar aplikasyon
indirilmistir. Buradan da anlasilacaVeri, giiniimiiz bilgi teknolojilerinin kaynagidir. Dolayisiyla veri
olmadan igerik liretmemiz imkansizdir. Gelisen teknolojiyle birlikte veri daha da deger kazanmuistir.
Bu deger beraberinde verinin de kendi iginde siniflandirilmasini ve birbiriyle iliskilendirilmesini
zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda verinin kendi i¢inde baglantili olmasi1 “baglantili veri’yi ortaya
¢ikarmaktadir.

Baglantili veri (linked data); biitiin paylasilan verilerin kendi iginde iligkili olma durumudur. Bu
iligkiyle birlikte karsilagtirilabilir filtreleme gergeklesebilmektedir. (The World Wide Web
Consortium, 2013) Web 3.0’la ya da diger adiyla anlamsal web teknolojisiyle birlikte bireyin ilgi
duydugu herhangi bir veriye farkli yontemlerle ulasabilmesi miimkiin olacaktir. Buradaki en 6nemli
farklilik baglantili veri’dir. Gelisen teknolojiyle birlikte veri daha da deger kazanmistir. Bu deger
beraberinde verinin de kendi iginde siniflandirilmasini ve birbiriyle iliskilendirilmesini zorunlu
kilmaktadir. Bu baglamda verinin kendi i¢inde baglantili olmasini “Baglantili Veri” (linked data)
olarak tanimliyoruz. Baglantili veri (linked data); biitiin paylasilan verilerin kendi i¢inde iligkili olma
durumudur. Bu iliskiyle birlikte karsilastirilabilir filtreleme gerceklesebilmektedir. (The World Wide
Web Consortium, 2013)
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WEB 1.0 WEB 2.0 WEB 3.0

¥ ¥ ¥

Veri Buyik Veri Akilli Veri
Yayin interaktif Cevrimici
Kurum Topluluk Kisisel

Eglence » Yayincilik » Yaraticilik

Sekil 3: Bit, Veri, Biiyiik Veri ve Akill1 Veri Siireci

Web 3.0; toplayip birlestirme devri olarak ifade edilmektedir. Anlamsal web teknolojisi ile toplanan
veriler hem kullanicilar tarafindan kullanilmakta hem de bilgisayarlarin anlamlandirabilecegi bir
yapiya ulagmaktadir. Geleneksel web mantiginda merkezi yapi, dagitim ve kapali sistemin yerine artik
anlamsal web’le birlikte dagitilmis yapi, her yere dagitim ve agik sistem olarak islevini gérmektedir.
Google arama motorunun basit filtreleme sistemi anlamsal web teknolojisiyle birlikte karsilastirabilir
filtrelemeye doniismektedir. Veri insanlarin  anlayabilecegi bir bigimde internet iizerinde
aktarilmaktadir. Ancak, analamsal web’le birlikte veri-insan, veri-makine ve veri-ag iligkisi
gergeklesecektir. Web 3.0°la ya da diger adiyla anlamsal web teknolojisiyle birlikte bireyin ilgi
duydugu herhangi bir veriye farkli yontemlerle ulasabilmesi miimkiin olacaktir.

Bitlerle(web 1.0) baslayan internetteki veri akisi biiyiik veriye(web 2.0) ve sonrasinda biiyiik verinin
de kendi iginde baglantili olmasiyla akilli veriye doniisiimii ger¢ceklesmektedir. Anlamsal web(web
3.0)’in her anlamda ¢evrimig¢i olmasi verilerin daha da etkilesimli olabilmesini saglamaktadir. Bu
dogrultuda akilli veriyle birlikte kisisel filtreleme rahatlikla gergeklesebilmektedir. Eglenceyle
baslayan internet siireci artik giinlimiizde yaraticilikla yer degistirmistir. Anlamsal web gelecegin
yaratici ve diisiinebilen akilli verilerine olanak saglayacaktir.

SONUC

Insanlik teknolojinin uzantis1 olmustur. Teknolojik mantik, temel egemenlik mantigimin kendisidir.
Dijital yasam tek bir tusla gerceklesmektedir. Gergegin simiilasyonu iretilerek yasam farkinda
olunmadan siradanlastirilmaktadir. Marcuse Herbert'in belirttigi gibi teknoloji, en olgun ve etkili
bigimdeki seylesmenin biiyiik tasiyicisi olmustur. Teknolojinin dnemli bir temsilcisi olarak yeni
medyanin amaci tek tip bireyler iiretmektir. Foucault'a gore bireyler bilginin nesnesi olmustur. Bu
baglamda artik bireyler de teknolojinin nesnesi olmaktadir. Her yeni teknoloji insan beynini yeniden
bi¢imlendirir. Sosyallesmis bilgi olarak ifade edilen teknoloji olgusu giiniimiiziin vazgecilmez diizen
saglayicist olmustur. McLuhan ve Innis’in teknolojik determinizm olgusu siradanlasmis ve
igsellestirilmistir. Bireyler teknolojiyi sorgulamadan kullanmaktadir. Dolayisiyla semantik web’le
birlikte isler dijital yasam daha da belirginlesecek ve akilli veriler tarafindan bireyler
yonlendirilecektir. Bu noktada Fiske’nin gériislerinden yararlanabiliriz. Iktidar yalnizca teknolojik
degil, aymi zamanda toplumsaldir ve teknoloji kurumsal ve iktisadi denetim araciligryla yénetilir.
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(Fiske, 2013, s.15) Teknolojide denetim zorunludur. Fiske’ye gore de toplumsal anlam bulan teknoloji
belli bir otorite tarafindan yonlendirilir. Dolayisiyla teknolojinin tarafsizligi tartisilmalidir.

McLuhan’in belirttigi gibi “ara¢ mesajdir” Onermesi teknolojiyi igsellestirmektedir. Kelly’nin
belirttigi tekniyum olgusu bireyler tarafindan kabul gérmektedir. Ciinkii bireyler; dijital olani,
teknolojiyi benimsemis, kabullenmis ve bu pratikleri viicudunun vazgeg¢ilmez bir pargasi olarak
gormektedir. Yeni medya olanaklariyla bireyleri bigimlendirmektedir. iletisim siirecinde iletiler ya da
veriler Apple’in “siri”si gibi ayni sorulara birbirinden farkli yanitlar verebilmektedir. Ciinkii veriler
baglantili oldukga alternatifler de bir o kadar degisken olabilmektedir. Dolayisiyla anlamsal web, akilli
verilerle desteklenmektedir. Bu destek de beraberinde kisisel yaraticilik olgusunun 6n plana ¢ikmasini
saglamaktadir. Baglantili verilerin kaynaktan(birey) aldigi her tiirlii enformasyon akilli verilere
dontismektedir. Kisaca kisisellesen bir donem ¢ok yakinda. Dikkat edilmesi gereken ise teknolojiye
nereye kadar giivenecegimizdir. Innis’in belirttigi iletisim araglariyla imparatorluk iliskisi giiniimiizde
de gozlenmektedir. Teknolojinin devletler(kiiresel iktidar) tarafindan iiretilmesi ve kontrol edilmesi
belkide bu durumun en carpict gostergesidir. Bilgiyi toplama ve kontrol etme durumu iilke
yonetimlerinin degismeyen ihtiyacidir. Bu noktada bilgiye ulagsmada siirekli olarak goriiniir olmak
yeterlidir.

Sonu¢ olarak; bireyler i¢in her sey metinlerden ibarettir. Bu metinler iletisim siireciyle hedefe
aktarilmakta ve bu aktarmalarda da kanal ya da ortam onemlidir. Bu ¢aligmada da iletisim siirecince
ortamin teknolojiyle birlikte ge¢irdigi evrim ve bu evrimin olanaklari tartisilmaya g¢alisilmistir.
Internetin gelisimi, teknolojik determinizm yaklasimi baglaminda degerlendirildiginde bitlerle
baslayan dijital siire¢, akilli veriyle anlamsal web’e giris gerceklesmektedir. Diisiinebilen ve
kigisellesen verilerle birlikte yakin bir gelecekte her seyi diislinmemize bile gerek kalmayacaktir.
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