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OZET

Yiizyilimiz bir bilim ve teknoloji ¢agidir. Bununla birlikte ekolojik dengenin bozulmasi ve ¢evre
kirliligi sorunlar1 da bilimsel ve teknolojik gelismeye paralel bir seyir halindedir. Bu durum teknoloji
ile ekolojik dengenin bozulmasi konularinda siirekli yeni paradigmalarin iiretilmesini dogurmaktadir.
Ekolojik dengeleri bozan insanoglu ayni zamanda bu bozulmanin var olan ve/veya olasi sonuglarini
anlatilar araciligiyla dile getirmekte ve ¢6ziim Onerileri de sunabilmektedir. Bu baglamda makalede
bozulan ekolojik dengelerin sosyal-kiiltiirel sebeplerinin ve sonuglarnin ‘Wall-E’ adli canlandirma
filmde nasil ortaya konuldugu arastirilmistir. Arastirmada filmin diinyadaki ¢evre kirlenmesine karsi
yaklasimi ekoelestirel bir paradigmayla ele alindi. Makalede son donemlerin canlandirma filmleri
arasinda en ¢ok begenilenlerden biri olan Wall-E bastan sona izlendi. Cevre sorunlarini ortaya
koyarken metinde hangi elestirileri dile getirdigi, yaniltict ¢evreci (greenwashing), bir bakis agisina
sahip olup olmadig1 “Tiiketim Toplumu’nda S1§ Ekoloji”, “Adem ve Havva”, “Utopyadan Distopyaya
Axiom”, “Insan-Makine Catismas1 ve Yeni Maddecilik” basliklar: altinda sdylem analiziyle incelendi.
Wall-E’nin, kapitalizme ve tiikketim toplumuna ciddi elestiriler getirmesine ragmen i¢inde yer aldigi
sistemin bir iriinii olma 6zelligi sebebiyle derin ekolojik bir bakis gelistirdigi konusunda tartigmali
oldugu goriildii.

Anahtar Sozciikler: Ekoelestiri, Canlandirma, Film, Cevre, Sinema.

AN ECOCRITICAL APPROACH TO ANIMATION MOVIE; ANALYZE
OF “WALL-E” MOVIE

ABSTRACT

Our century is an age of science and technology. At the same time, degradation of ecological balance
and environmental pollution problems are in a parallel course against scientific and technological
development. This constantly produces to new paradigms in issues about technology and degradation
of ecological balance. Human, disrupts ecological balance, puts into words the existing results and/or
eventuality of this degradation with narratives and can also provides solutions. In this context, the
animation film “Wall-E” was investigated in the article how put forward in the reasons and results of
degraded ecological balance. In the research, approach of the film that criticizes environmental
pollution in the world was tackled with an ecocritical paradigm. One of the most admired animation
film in the recent Wall-E was observed from first day to present in the article. Environmental
problems are introduced can be listed like this: what critics are mentioned, whether have a view to
greenwashing or not are examined with the analysis of discourse from the topics or not; “Shallow
Ecology of the Consumer Society”, “Adam and Eva”, “Axiom from Utopia to Dystopia”, “Conflict of
Human-Machine and New Materialism”. Althouhg Wall-E criticized to capitalism and consumer
society and was a product of it, seems problematic about making a deep ecological perspective.
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GIRIS

Son yillarda ¢evre sorunlarmi ya da g¢evre ile ilgili konular1 canlandirma filmleri (animasyon)
iizerinden isleyen filmlerin sayismin arttig1 goriinmektedir. Ozellikle Amerikan sinemast iiriinii olan
canlandirma (animasyon) filmlerin diinyada ¢ok izlenen ve kitleleri etkileyen bir tiir olarak en dnemli
ozelliklerinden biri yalnizca ¢ocuklar i¢in degil hem gocuklar, hem geng¢ler hem de biiyiiklere yonelik
olmasidir. Bu baglamda yetiskinlerle birlikte c¢ocuklarin ve genglerin g¢evre bilinci konusunda
egitilmesi 6n plana c¢ikmaktadir. Clinkii uzun vadede gevre bilinciyle yetistirilmis genclerin ve
¢ocuklarin diinyanin gelecekte yasanabilir bir gezegen olarak kalmasinda dnemli bir yeri olacaktir. Bu
durumu goz Oniinde bulunduran Hollywood’un en 6nemli yapim sirketlerinden biri olan Disney
geemisten giiniimiize ¢izgi filmlerde ¢evreye saygi ve duyarlilik olgusuna dikkat ¢eken karakterler
yaratarak pek cok cizgi film iiretmistir. Bugiin Disney sirket olarak ‘cevreci’ bir yaklagimi misyon
edindigini kendi adina her firsatta vurgulamaktadir. Sirket bu ¢ergevede fonlar kurmus ve baska ¢esitli
caligmalar igerisine girmistir. Disney’in animasyon sirketi olan Pixar’da ayni anlayisla {iretimini
sirdiirmeye devam etmistir. Wall-E(2008) bu ¢evreci anlayisin en énemli filmlerinden biri olmustur.
Wall-E gelecegin biiyiikleri olarak cocuklar ve genglerde dogru ve radikal bir ¢evre bilinci olusturmak
acisindan dnemli mesajlar sunan bir 6rnektir.

Diinyada siirdiiriilebilir dogal yasama y6nelik ciddi tehditler olusturan konular: insanlara anlatmak ve
ilgisini gekmek icin kitle iletisim araclarini kullanmak en yaygin yontemlerden biri olmustur. Cevresel
krizlerin ortaya konulmasinda ise canlandirma sinemasi filmlerinin rolii giderek artmaktadir. ilk kez
edebiyatin ¢evre kirlenmesine verdigi bir tepki olarak ortaya ¢ikan son yillarda ise tiim kiiltiirel
metinlerde kullanilmaya baglayan ekoelestirel yaklagim canlandirma filmlerinde sergilenmektedir.
Boylece okullarda ders ve etkinlik faaliyetleri seklinde yiiriitiilen, ¢esitli kuruluslarin politik
eylemleriyle yerlestirilmeye calisilan ¢evre bilincinin, sinema sanat1 6zellikle de canlandirma tiiriiyle
insan merkezci olmayan bir toplumsal bilince doniistiiriilmesine katki saglanabilmesi, bu sayede
insanoglunun gec¢misten gelen bozuk diisiince sistemini(dis diinyay: tamamiyla kendi ¢ikarlar1 ve
algis1 dogrultusunda yorumlamak) degistirerek ¢evre sorunlari lizerine kalic1 ¢oziimler iiretilebilmesi
umulmaktadir. Makalede Wall-E’nin bu konsepte ne kadar uydugunun arastirilmas: amaglanmaktadir.
Wall-E, bazi bilim kurgu filmleri gibi Amerikan ideolojisinin klasik kapitalist sdylemini farkli bir
iislupla yeniden iireten, “yesilleme”(ger¢ek anlamda cevreci olmayan, -mis gibi yapan) bir film
olabilecegi varsayimindan yola ¢ikilarak incelenecektir.

YONTEM

Insanin kendi eliyle yarattigi ¢evre ile dogal cevrenin celismesi, yani yapay cevrenin dogal gevre
iizerindeki olumsuz etkileri dogay1 tahrip ederek ¢evre sorunlarini ortaya ¢ikarmistir. Elbette ki bu
sorunlar sosyoloji, hukuk, siyaset, felsefe gibi toplumsal alanlarin yardimi olmadan sadece doga
bilimleriyle ¢oziilmesi imkansiz sorunlardir. Dolaysiyla insan ve cevre iliskileri iizerine yapilan
caligmalarin gitgide arttigi bir donemde cevre pek c¢ok bilim dalinin ve alanin ozellikle de
toplumbilimsel alanlarin arastirma konusu haline gelmistir. Neden toplum bilim sorusunun yanit1 ise
Giddens’e gore toplumbilimin insan davranis Oriintiilerinin dogal ¢evre iizerinde nasil bir baski
olusturdugunu agiklamaya yonelik bir ¢aligma alani olmasi ve ¢evre sorunlarinin degisen toplumsal
egilimlerle iliskisini sorgulamasinda aramak gerektigi diisiincesinde temellenir(2013:992). Bu
anlamda toplumbilimsel sorgulama diinya kuruldugundan bu yana edinilmis aligkanliklarin ve onlar1
pekistiren inanglarin egemenligi altindaki diinyanin sorgulanmasi ise Zygmunt Bauman tam da bu
noktada toplumbilimin duraganlastirma karsiti baskict diinyay1 esneklestiren bir gii¢ oldugunu ortaya
koyar ve toplumbilimsel bakis olusturabilen kiginin daha az manipiile edilecegini, onun direnilmez
sanilan glicler karsisinda direnebilecegini vurgular(1998:25).Ekoelestirel bakis ¢evre insan iligkisinde
insanoglunun binlerce yillik yanlis diislincesinin ve algi biciminin her firsatta sorgulanmasi ve bu
konuda dogru ¢oziimler iretilmesi i¢in tutucu diinyayr esneklestirmeye calisan yaratacagi yeni ve
dogru bilingle bireylerin ve toplumlarin daha ¢ok manipiile edilmesine engel olmaya calisan bir
paradigmadir. Tiim kiiltiir ve sanat metinlerine uygulanan bu paradigma makalede ¢evresel krizlerin
nedenlerinin ve sonuglarinin Wall-E animasyon filmi {izerinden ortaya konulmasinda toplumsal ve
kiiltiirel bakis acilarini seyirciye iletilmeye caligilan mesajlar1 gézler 6niine sermesinde kullanilacaktir.
Burada alt amaglar ise filmsel metin icerisindeki insan ve insan olmayanlarin(robotlarin) sunumunu,
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filmdeki ¢evre sorunu igerisindeki rollerinin ne yéonde oldugunu, yeni bir diinya ve yasam i¢in one
siirdiikleri 6nerileri ideolojik agidan yorumlamaktir.

Neden Wall-E segildi sorusuna gelinirse; “Wall-E” Amerika Birlesik Devletleri’nin ve diinyanin en
kapsamli, popiiler ve giivenilir “internet sinema veri taban1” “IMDb” “canlandirma” kategorisinde
2008 yili yapimi olmasima karsin takipgiler tarafindan siirekli oylanan filmler arasinda begeni
reytingleri en yiiksek 5. Film (8.5/10) olmasi sebebiyle analiz edilmesi gereken bir film olarak
secilmistir.

http://www.imdb.com/search/title?genres=animation&title type=feature&num_votes=1000,&sort=use
r_rating,desc(indirilmeTarihi:30.01.2015)

Ayrica son 10 yilda canlandirma tiirli sinema filmleri arasinda, g¢evre sorununu kiiltiirel bir metin
olarak kapsamli bir bi¢imde isleyen filmler arasindan 6rneklem olarak “Wall-E” filmi analiz edilmek
iizere secilmistir. Wall-E ayn1 zamanda bir bilimkurgu tiiriine ait filmdir. Bilimkurgular kendi
iclerinde bazi alt gruplara ayrilmaktadir; siiper giiclere sahip olan insanlar, yabanci ve degisik
yaratiklar, robotlar, zaman disinda yapilan geziler, bagska gezegenler, felaket oykiileri vb. Bilimkurgu
filmlerinin (canlandirma bilim kurgu buna dahil) genel olarak kendi ideolojisini destekleyen o
donemin paradigmalarini ve bunlarin yansimasi olan sorunlar1 radikal bigimde ortaya koymaktan ve
elestirmekten uzak goriindiikleri varsayiminin test edilmesi adina Wall-E’nin ¢evre sorunlarini ortaya
koyarken ideolojik agidan cevre sorununa hangi elestirileri nasil getirdigi ortaya konmaya
caligilacaktir. Makalede oncelikle ¢evre ve doga ile ilgili 6nemli kavramlar, ve ekoelestiri kavrami
aciklanacak, ardindan canlandirma sinemasi ve g¢evre iligkisi tartisilacaktir. En son olarak “Wall-E”
filminin ekoelestirel bir perspektifden ¢evre olgusuna yaklagimi filmde vurgulanan sosyo-kiiltiirel
tema baglhklar1 altinda “Tiiketim Toplumu ve Sig Ekoloji”, “Adem ve Havva”, “Utopyadan
Distopyaya Axiom”, “Insan-Makine Catigmasi ve Yeni Maddecilik” séylem analizine tabi tutulacaktir.

INSAN DOGA ILISKiSi

Doga igerisinde pek ¢ok farkli anlami barindiran bir kavramdir. Bir seyin 6zii anlaminda, diinyay: ve
insanlar1 yoneten gii¢ anlaminda, insanin yarattig1 ya da yaratmadig:i her sey anlaminda (giizel doga,
vahsi doga)vb kullanilagelmistir. Gergek anlamiyla “insan disinda olusan, herhangi bir insan
miidahalesi olmaksizin ortaya ¢ikan, gelisen her sey 6rnegin, toprak, toprakalt1 zenginlikler, su, hava,
bitkiler, hayvanlar, dogay: olusturmaktadir”(Keles, Hamamci, Coban, 2012:49). Insanlik tarihinde
dogay1 en ¢ok kullanan ve Onemseyen diisliniirlerden biri Jean Jacques Rousseau’dur. Rousseau,
doganin kurtarici ve canlandirici etkisinden sik¢a sdz eder. Doganin giizelligi ve yiiceliginin insanlarin
temel ruhsal ihtiyaglarini karsilamasi agisindan énemine vurgu yapar (Dent,N.J.H, 2002:135). Elbette
Rousseau’nun bu yaklagimi insanin dogayla biitiinlesik bir yasam siirdiirmesinin yani ona rakip olmak,
ona egemen olmak veya onu kontrol altinda tutmak gibi davranislardan uzak kalmasinin toplumsal
acidan insani ozellikle rekabet, ¢ikarcilik ve maddi kaygilardan uzak bir diinyada yasama olanag:
verecegini eserlerinde vurgulamakla birlikte daha sonraki toplumsal gelismeler o6zellikle sanayi
devrimi bu diisiincelerinin romantik olarak degerlendirilmesine neden olmustur.

Doganin icerisinde yasayan diger canlilardan farkli bir varlik olarak insan akl1 ile yarattig: teknoloji ve
kiiltiir sayesinde dogaya hakim olmaya caligmigtir. Kiiltiir dogal ¢evrenin disinda insanoglunun kendi
yarattig1 yapay ortamidir. Bauman’a gore kaosla miicadele i¢in yapay olarak tasarlanmis olan kiiltiir
aslinda diizen demektir. Dolayisiyla diizenin yani kiiltiiriin digindaki tiim alternatifler bayagi ve kaotik
olarak dislanir. Kiiltiir kader gibi karsi konulmaz olarak algilanir. Ama aslinda kiiltiir bir insan
etkinligidir. Baz1 insanlarin bagka bazi insanlar tizerinde yiiriittiigli bir etkinliktir(1998:159). Ciinki
doga insan tarafindan varolusundan bu yana hep korunmaya g¢aligilmakla birlikte sosyal kiiltiirel,
ekonomik, politik nedenlerle o6zellikle de kapitalizmin gelismesiyle birlikte en iist diizeyde tahrip
edilmeye baslanmigtir. “Kapitalizmin tek tanrinin temsilcilerini de tahtindan edip, ardindan Tanrry1
kendi ¢ikarlari icin kullanmaya baslamasiyla ve kitle kiiltiirlinlin egemenligiyle, tahrip¢i kullanim
bi¢imi genis ¢apli talana doniismiistiir’(Erdogan ve Ejder, 1997:176).

Bu baglama siiregelen insan doga iliskisinde insan doga karsisinda kendi yarattig1 bagka bir doga bir
“karsi-doga” ile kendini dogadaki diger canlilardan hem iistin hem de farkli bir yerde
konumlandirmaya caligmistir. Bu da beraberinde diger canlilar iizerinde bir iktidar kurma olanagi
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getirmistir. Kentlesme yani medenilesme (kent=medine) olgusu ortaya ¢ikmistir. Barbar-
Uygar(Gogebe-Yerlesik)karsitliginin - 6ziinii teknoloji olusturmaktadir. Bu durum da teknolojik
gelismigligin ne denli uygarlig1 yansittigini tartismali hale getirmektedir.

Cemal Dursun’a gore bu siirecler icerisinde en 6nemli doniim noktasini sanayi devrimi ve modernizmi
simgeleyen “makine” ortaya ¢ikmistir. Sanayi devrimi sonrasi cansiz emek iireten makine tarima
dayali iiretimden sanayiye dayali iiretime gegisin temsilcisidir(2000:41). Sanayi devrimi ve
makinelesme beraberinde kisa zamanda yabancilasmayr getirmistir. Doga ve karst doga aslinda
toplumsal ve tarihsel bir diyalektigin iki parcasidir. iki parca da ayri ayri olarak 6tekine mecburdur.
Dolaysiyla her etken biitiinliigii diisiinerek Gtekine zarar vermeden bilincini olugturmalidir. Aksi
taktirde “kars1 doga yaratmay1 bir oyun dongiisii i¢erisinde ele almasi, sanat-felsefe-bilim-politikay1 ve
bunlarin arasindaki iligkileri yok saymasi bugiiniin insanini giderek daha da sona dogru kotii bir
mirasyedi olarak yaklastiracaktir”(Erdagli,2000:78). Kisacas1 dogay1 bir nesne olarak gdren, egemen
ideolojilerin baskis1 ve bakis agisinin etkisi altinda diinyanin tek hakimi oldugunu diisiinen insanoglu
dogaya miidahaleleriyle doganin dengesini bozmus varlifinin onu barindiran ekolojik sistemin
varligina bagh oldugunu gorememeye baslamistir. Oysa doganin dengesiyle ekolojik denge birbiriyle
iliski igerisindedir. Ciinkii doganin dengesini yitirmesi ekolojik dongiilerin bozulmasiyla ayni anlama
gelmektedir. “Ekoloji kavrami ilk kez 1896 yilinda Alman Biyolog Ernst Haeckel tarafindan canli
varliklarin yasam ortamlariyla iliskisini inceleyen bir disiplini tanimlamak i¢in kullanilmistir. Ekoloji
etimolojik olarak yerlesme bilimi ya da yurt sOylemi anlaminda kullanilabilir’(Keles,
Hamamci,Coban, 2012:46).Yani canli organizmalarla i¢inde bulunduklar1 ¢evre arasindaki karmagik
iligkileri arastiran bir bilim dal1 olarak ekoloji giiniimiizde ¢evre ile ilgili olarak kullanilan pek ¢ok
kavrami da ortaya ¢ikarmustir. Sikca s6z ettigimiz doga kavrami bu kavramlardan biri ve merkezde
olanidir. Konuya toplumsal ve radikal bir agidan yaklasan Murray Bookchin’e gore, ekoloji, insanin
doga iizerindeki tahakkiimiinlin insanin insan iizerindeki tahakkiimiinden kaynaklandigi sorununa
vurgu yapar(2013:31). Bu baglamda da g¢evre sorunlar gergekte egemenlik iliskilerinin énemli bir
yansimast olarak ortaya c¢ikmaktadir. Cevre sorunlarini yaratan egemen g¢evrelerin soruna
yaklagimlarinin bu sorunla radikal olarak yiizlesecek bicimde olmamasi ise dogadan kopmus insanlar
olarak bizlerin toplumsal ve dogal tarihin kazanimlarini koruyan toplumsallik ve dogallik arasindaki
biitiinctil iliskiye donmemiz gerektigi c¢oziimiinii diyalektik bir bakis agist igerisinde zorunlu
kilmaktadir. Cevreciligi aragci bir duyarlilik tasiyan, dogay1 pasif ve lizerinde miidahale yapilarak
insana yararli hale getirilebilir nesne ve giiglerden olusan bir y1gin olarak géren Bookchin insanin
dogaya hiikmetmesi gerektigi anlayisin1 sorgulamadigi igin cevreciligi elestirir. Doga ve insan
arasindaki iliskiyi daha biitiinciil ve ¢esitlerin birligine dayali bi¢imde inceleyen ekolojiyi karmasik
dogal diinyanin kendiligindenligine saygi gosteren bir goriis olarak savunur(2013:86).

CEVRE ve CEVREYLE ILGILI KAVRAMLAR:

1970’li yillara kadar c¢evre denildiginde akla insanin igerisinde yasadigi sosyal ortam yani koy,
mahalle, ev, toplum, komsular vb. tanimlar geliyordu. 1980°den sonra yavas yavas g¢evre tanimi
genislemeye basladi. Kiiltiirel, siyasal, ekonomik, biyolojik baglamda farkli anlamlar1 ortaya gikti.
Genel bir tanim yapmak gerekirse “cevre insan faaliyetleri ve canli varliklar lizerinde dogrudan ya da
dolayli bir etkide bulunabilecek fiziksel, kimyasal, biyolojik ve toplumsal etkenlerin belirli bir
zamandaki toplamidir’(Ozsevgeg, 2013:14). Cevre kavramu bilimsel bir baglamda ¢evre bilimi dali
altinda kullanilagelmistir. Cevrebilimi ¢evre sorunlarini ortaya koyarak onlara bilimsel ¢oziimler
iiretmeye c¢aligan bilim dali olarak islev gérmektedir. Benzer kavramlar olan “ekoloji (¢evrebilim)” ile
“cevrebilimi” birbiriyle ¢ogu kez karistirilan kavramlar olmuslardir. “Oysaki ¢evrebilimi, ekoloji ile
birlikte, ziraat, cografya, antropoloji, tip, mithendislik ve hukuk gibi ¢esitli temel ve sosyal bilim
dallarin1 da biinyesinde toplamaktadir”(Ozsevgeg, 2013:16). Cevre bilimi ekolojinin kullandig1 deney,
gdzlem, yorumlama yaklasimlarinin yaninda miilakat, anket, 6lgme ve degerlendirme tekniklerini de
kullanmasi agisindan farkliliklar tagimaktadir. “Ekoloji, canlilarin hem kendi aralarinda hem de cansiz
ortamla olan iligkilerini tek tek veya birlikte inceleyen bilim dalidir. Bu iligkilerle meydana gelen ve
stireklilik arz eden sistemler de ekosistemdir’(Kiyici, 2013: 47). Sistemin dengesinin korunmasi
dogada g¢esitliligi olusturan canlilarin biitiin halinde korunmasina baglidir. Canlilarin korunmasi ise
dogal ortaminin korunmasina baglidir. Fakat kentlesme ve sanayilesme dogal ortamin bozulmasina ve
canlilarin zarar gdrmesine neden olmaktadir.
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ECOCRITICISME (EKOELESTIRI)

Cevreye verilen zarar siirekli bir artis gostermekte, diinyanin pek ¢ok bolgesinde ve genelinde insan
yasamini tehdit eder hale donlismektedir. Cevre sorununun giin gectikge ciddilestiginin goriilmesi,
hava, su, besin ve i¢gme sularindaki kirlenmenin diinyanin sonunu hazirladigi fikrinin bilimsel veriler
esliginde olusmaya baslamasi ile birlikte diinyadaki yasama yonelik ciddi tehdidi degisik bigimlerde
insanlara anlatmak ve konuya ilgi ¢cekmek i¢in ¢esitli yontemler gelistirilmistir. Kitle iletisim araglari
yoluyla, okul dersleri ve etkinliklerle, politik eylemlerle ¢evre bilinci toplum bilincine yerlestirilmeye
calisilmistir.

Hannes Bergthaller’in son onyillar igerisinde insanligi etkileyen revizyonist hareketlerin en genci
olarak nitelendirdigi “ecocriticism” (Tirk¢e’ye “ekoelestiri’ve / veya “cevre elestirisi” olarak
cevrilmistir) 1990’l1 yillarin basinda 6nce ABD’de sonra Ingiltere’de cevresel krizlerin ortaya
konulmasinda edebiyatin nasil bir katki saglayabilecegi sorusuna cevap aramakla
baglamistir.http://www.easlce.eu/about-us/what-isecocriticism/ (ErisimTarihi:05.01.2015. Bu sorunun
cevabini gegmisten giiniimiize arastirmak gerekirse 1974 yilinda Joseph Meeker’in yayinladigi
“Hayatta Kalma Komedisi: Yazinsal Cevrecilik ve Etik Bir Oyun” adli metin g¢evresel bir bakis
acisiyla edebiyat metinlerini analiz eden ilk ¢alisma olmustur. 1978 yilinda William Rueckert
“Edebiyat ve Cevrebilim” adli yapitinda ¢evre bilimsel fikirler ve kavramlardan yararlanarak siir
incelemeleri yapmistir. Rueckert ilk kez ‘ekoelestiriyi’ kavram olarak kullanmistir. 1990’1 yillarin
basinda edebiyat ¢alismalarini ¢evre ile birlestirerek yeni bir alan yaratan ASLE (Association forthe
Study of Literature and the Environment) (Edebiyat ve Cevre Calismalari Dernegi)kurulmustur.
Bergthaller(2014) Ekoelestiri kavrami bazilar1 tarafindan elestirilmektedir ¢iinkii ekoelestiri terimi
ozellikle ideolojik acgidan politik hareketlerle, “Derin Ekoloji”yle gii¢lii bir bag kuruyor, benzesiyor.
Buna alternatif olarak “cevreci edebi calismalar” veya “yesil kiiltiirel c¢aligmalar” gibi isimler
oneriliyor. Sonu¢ olarak ekoelestiri doga flizerine yazilari, hayvan galigsmalarini, postkoloniyal
kuramlar1 ekofeminizm alanlarini igeriyor http://www.easlce.eu/about-us/what-is-ecocriticism/

( ErisimTarihi:05.01.2015)

(EASLCE) Baskan Yardimcisi Serpil Opperman’in tanimina gore, ekoelestiri edebiyat elestirisi ve
kuramlar1 ¢er¢evesinde edebiyat ve kiiltiir metinlerini ¢evreci bir bakis ag¢isiyla yorumlayan, bozulan
ekolojik dengelerin Kkiiltiirel etkilerini, tiim varliklarin g¢evreleriyle olan iliskilerinin edebiyat
metinlerinde nasil yer aldiklarini, edebiyatin bu iliskilere bakisini inceleyen tek akimdir(2013:9).

EKOELESTIRININ GELIiSiMi

Ekoelestiri 1990’11 yillardan giiniimiize ii¢ degisik evreden ge¢mistir. Birincisi Amerikan Edebiyat
caligmalarinda ekolojik biling yaratmay1 amaglayan ¢aligmalar. Bunlar igerisinde ‘Derin Ekoloji’ ve
‘S1g Ekoloji’ kavramlar1 ortaya ¢ikarilmistir. ‘Derin Ekoloji’ akademik g¢evrelerde son yillarda ¢ok
kullanilan kavramlardan biridir. Arne Naess tarafindan 1973 yilinda ortaya atilan bu kavram insanlarin
etrafindaki canlilara zarar vermeden onlarla birlikte yasamanin kosullarimi ve ilkelerini biitiinsel
(holistic) bir bakis agisi cergevesinde arastirmaktadir. Arne Naess ekolojik olarak sorumluluk
politikalarinin kismen kirlilik ve kaynak israfiyla ilgilendigini(S1g Ekoloji) ama aslinda (farklilik,
biitlinliik, o6zerklik, merkezdisilik, ortak yasamsal, esitlik¢ilik ve smifsizlagma) kavramlarinin
ilkelerine temas eden derin iliskilerin(Derin Ekoloji) varligindan s6z etmektedir(1973:95).

Naess “Derin Ekoloji’nin karsisina “Si1g Ekoloji”yi koymaktadir. Sig Ekoloji reformist ¢evreci
hareketlerdir. Cevre kirlenmesinin Onlenmesine yonelik teknik Onlemlerin ve kiigiik tedbirlerin
almmasint ¢oziim olarak ortaya koyar. ‘Derin Ekoloji’ ise insani c¢evresiyle girdigi iliskilerin
merkezine koymayan, diger canlilarla esit géren ortak bir var olusun siirdiiriilmesi geregini ve bunu
gerceklestirmenin yiizeysel caligmalarla gerceklestirilemeyecegini vurgulamaktadir. “Insan ve doga
arasindaki ayrimi kaldiran yeni maddecilik kuramlari maddeyi cansiz, edilgen ve insan tarafindan
kontrol edilen bir cisim olarak gérmez. Madde kendine 6zgii eyleyicilik 6zelligini insanin kontrolii
disinda gosterir” (Opperman, 2012:39). Insan merkezli doga anlayisini post humanizm yani insanlik
sonrasi olarak degerlendiren yeni maddecilik paradigmasi klasik hiimanizm anlayisini elestirmektedir.
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SINEMA VE CEVRE iLiSKIiSi

Sinema filmleri ¢ok gesitli bi¢im ve igeriklerde farkli zaman dilimlerinde ge¢mekle birlikte, her zaman
yapildiklar1 donemin toplumsal ve kiiltiirel durumlarii yansitirlar. Insan gevre iliskileri ise yalniz
teknik ¢oziimler iiretilerek giderilemez. Yeni ekolojik toplum yeni bir toplumsal yapinin kurulmasi ile
mimkiin olabilir. Bunun en ¢abuk ve kokten ¢oziimii ise toplumsal bilincin yaratilmasi ve
yayginlastirilmasi agisindan kitle iletisim araglarinin ozellikle sinemanin hatta gengler ve ¢ocuklar
lizerinde daha etkileyici bir tiir olan canlandirma sinemasinin dogru mesajlar1 vermesi olacaktir.

Sosyal, ekonomik, siyasi ve diger sebeplerden dolay1 insan topluluklari hayatlarinin tamamini veya bir
boliimiinii gegirmek i¢in bulunduklarini yerlerden baska yerlere yerlesmek i¢in gitmektedirler. Bunun
tarihteki en eski 6rnegi MO 3000-4000 yillarinda gergeklesen kavimler gogii olmustur. Bu gog tiim
diinyanin tarihi seyrini degistirmistir. En biiylik nedeni ise bir ¢evre felaketi olan kurakliktir. Bundan
sonra insanlar benzer nedenlerle her zaman yer degistirmislerdir. Amerika’da kimi goniilli kimi
zorunlu pek ¢ok insanin “yeni bir diinya” umuduyla geldigi topraklar olmustur. Go¢gmen bir ulus
olarak kendi kiiltiirel benligini ve/veya travmasini ortaya koyan Amerikan sinemas: ¢evre felaketi
yiiziinden bu kez en son geldikleri topraklardan uzay bosluguna siirgiin edilmisligin dykiisiinii Wall-E
filmiyle anlatmaktadir. Wall-E bir robottur. Insan ile makine arasindaki iliski cok eski donemlere
kadar uzanmaktadir. Insan1 anlamak i¢in makine metaforu kullanilmistir. Bu pratikte de esin kaynagi
olmus makinelerin gelistirilmesinde insan bedeni model olarak kullanilmistir. Modernizmin
gelismesiyle birlikte insanin tizerindeki makine canli vurgusu daha da yogunlasmistir. Sanayi
devrimiyle birlikte dyle bir hal almistir ki makineyi ¢alistirarak seri liretime gecen insan adeta o
makinalarin vazgecilmez bir parcasi haline doniismiis dolaysiyla kendine yabancilagsmistir. Sessiz
sinema doneminin kendi donemsel algis1 igerisinde bu durumu ilk kez isleyen filmi ise Charlie
Chaplin’in “Modern Zamanlar” adli yapitidir. Erdogan ve Ejder; kitle kiiltiiriiniin beyin kirliligi ve
cevre kirliligi birbirini tamamlayan gdrevsel bir biitiinii olusturmasina(1997:97) karsin endiistrilesme,
seri iretim ydntemleri, makinelesme ve onun yarattifi yabancilasmanin insanligi adim adim bir
yikima tasiyacagi yeryliziinii yasanmaz bir hale getirecegi egemen kitle kiiltliriiniin bir parcasi olan
kitle iletisim ortamlarinin muhalif yonelimli sanatgilar1 ve bilim adamlar1 tarafindan 6zellikle de
sinema sanatgisi Charlie Chaplin tarafindan dile getirilmistir.

Unlii diisiiniir Kant yiice diisiincesinin insanoglu igin bir endise ve korku kaynagi oldugunu
vurgularken dogay1 bizi yok edecek yiice bir giic olarak algilayisimizi vurgular “Kiiltiir insan cinsi
acisindan dogaya yiiklemek i¢in nedenimizin oldugu son erek olabilir(Yeryiiziindeki kendi mutlulugu,
ya da giderek yalnizca kendi disindaki usdigi dogada diizen ve uyum kurmak i¢in baslica alet olmasi
degil)”(2006:322). Insandaki akil ve onun yarattign kiiltiirin doganin karsisinda her zaman kendi
istlinliigiinii onaylama amaci fantastik boyutlarini insanoglu ortak bilingaltinin sergilendigi kitle
iletisim araglarinda ozellikle de sinema ve televizyonda ¢okca ortaya koymustur. Bu konuda pek ¢ok
film ve TV dizisi 6rnek gosterilebilir ama bunlardan en {inliilerinden biri Boris Groys’a gore
diinyadaki yagsamdan kopusu ile siirekli bir devinim halinde bulunan, 11k hizinda yol alan, uzay gemisi
“Atilgan” ile “Uzay Yolu” adli dizide Kant’in teorisine benzer bir vizyonla karsilagiriz(2014:111). Bu
durumda yeryilizii disindaki bir biitiinciilliikkte {itopik bir yasami doganin karsisindaki iistiinliigiinii
vurgulayacak bigimde yiice bir yasam modeli karsimiza ¢ikar.

Elbette ki Romantizm ve Oncesi donemlerde uzay seyahati bilimsel olarak imkansizdir. Ama
insanoglunun diinyay1 birakip gitme uzayda siirekli gezinen yeni bir diinya arayist hep akillarda yer
almistir. Amerikan sinemasi ¢evre felaketi yiiziinden uzay bosluguna siirgiin edilmisligin oykiisiinii
Wall-E filmiyle ‘Axiom’ adli uzay gemisinin iizerinden anlatmaktadir. Axiom iitopik bir Nuh’un
gemisidir. Zaten gemi formunda inga edilmistir. Wall-E de Axiom uzay gemisinde insanoglunun
yasadig1 yeni yasam kiiltiirii kitle kiiltliriiniin beyin kirliligi ve ¢evre kirliligini biitiinlestirdigi gercegi
anlatilmaktadir. Axiom ahalisinin Oykiisii, tiikketerek yasamina anlam ve deger katmaya calisan
insanligin ¢oziim olarak sectigi go¢ii yani bagka bir diinya idealini yineleyen insanlarin dykiisiidiir.
Oykiiniin anlatimina bakacak olursak, bir canlandirma sinema filmi olarak Wall-E’nin klasik
Amerikan sinemasinin dramatik yapisal 6zelliklerini tagimakta oldugu goriilmektedir. Film, sempatik
bir karakterin, gittikce biiyliyen ve asilmasi imkansiz gibi goriinen bir dizi engeli agmasini ve biiyiik
bir arzuyu gerceklestirmesini mutlu sona baglayan formiilasyonu kullanmaktadir. Bu baglamda Wall-e
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tipik bir Hollywood filmi olmakla birlikte ayn1 zamanda macera ve romantik tiirleri altinda da yer
almaktadir.

DISNEY’DEN PiXAR’A HOLLYWOOD’TA CANLANDIRMA SINEMASI VE CEVRE
Sinema bir iletisim araci olarak eglence ve bilinglendirme islevlerini de yerine getirmektedir. Son
yillarda ise canlandirma sinemasi genel sinema alami igerisinde diinyada g¢ok izlenen ve Kkitleleri
etkileyen bir tiir olarak ortaya ¢ikmistir. Canlandirma sinemasi, hareketsiz nesneleri resimleri,
cizimleri tek resim ¢ekebilen kamera araciligiyla teker teker goriintiileyip birbirine ekleyerek, hareketli
goriintiiler elde etme yontemidir(Teksoy,2013:45).Ge¢misi sinemanin bulunusundan 6nceye dayanan
canlandirma ilk kez 1914 yilinda Hollywood’ta kimligini kazanmistir. Canlandirma sinemasi tarihinin
ilk ve en popiiler kahramani ise Walt Disney’in yarattigi Miki faredir. Cevre agisindan erken donem
bir ¢evreci canlandirma filmi olarak Bambi(1942) ekoelestirel agidan ele alinmadi. Walt Disney
yapimlarii devam ettirerek pek ¢ok popiiler canlandirma filmi sinemaya kazandirmistir. Avrupa’da
bu alanin onciisii kukla filmleri iireten Jiri Trnka olmustur. Pinokyo, Bambi, Tarzan, Pamuk Prenses
ve Yedi Ciiceler, Kiilkedisi gibi 6nemli yapimlara imza atan Disney 2006 yilinda bilgisayar doneminin
en 6nemli ve yaratict sirketi olarak Apple’in sahibi Steve Jobs’in sahibi oldugu Pixar’1 satin aldi.
Ikinci 6nemli bir canlandirma sirketi olarak Dreamworks ortaya ¢ikti(Kalkan,2014:12).

Cocuklara ve genglere yonelik sinema filmleri 6zellikle de canlandirma filmleri bu baglamda ¢ok
onemli bir ara¢ olarak goriinmektedir. Bu baglamda en biiyiik canlandirma sirketi olarak Disney, hem
cevreci, hem egitici hem de eglendirici bir konseptle sirket stratejisini belirlemistir. Bu ii¢ 6zelligi
kendine ilke edinen sirket hayvan karakterlerini insan gibi davranan, insan karakterli ve degerlere
sahip cevre etigine duyarli bicimde tasarlamistir. www.thewaltdisneycompany.com sitesine
girildiginde ¢ocuklara, ¢cevreye ve etik degerlere verdigi 6nem goézlemlenebilmektedir. Sitede 6 dnemli
ilke ortaya konulmustur: Etik davranis, sorumlu igerik, g¢evreci idarecilik, yurttaslik taahiitiine
uygunluk, saygili igyerleri, sorumlu tedarik zinciri(giivenlik, emek ve ¢evre). Cevreci idarecilik
baglaminda uzun vadedeki hedefler ve ¢evre i¢in Disney fonundan s6z edilmektedir.

Ulasilabilen en eski fantastik animasyon filmi 1926 yilinda Lotte Reinieger’in ¢ektigi “Prens
Ahmet’in Maceralar1” Binbir Gece Masallari’ndan yapilan bir uyarlamadir. Afrikali bir biiylicti Kralin
diigiiniine kendi yaptig1 bir ugan atla katilir. Kral at karsiliginda saraydan istedigini almasini ister.
Biiyiicii prensesi ister. Abisi prens Ahmet buna karsi ¢ikinca biiyiicii onu atla uzak diyarlara gonderir.
Ahmet macera yasar. Bu sirada da peri kiz1 Banu’ya asik olur(Kalkan,2014:7) Bu ilk animasyon ve
masalst deneme aslinda giiniimiiziin popiiler uzay filmlerinden ¢ok da farkli degil gibi gériinmektedir.
Bugiin bize masallar yerine “Hayatin ve doganin yasalarini gérmezden gelme aldaniminin araglari
olan ‘ugan halilar’ yerine bu tiir s6zde bilimkurgu iiriinlerinde reel diinyanin toplumsal, kiiltiirel ve
bilimsel sorunlarindan kurtulusumuz ve bunlardan Ozgiirlesmemiz icin motiflere inanmamiz
onerilmektedir”(Oskay, 2014:41). Bu durum ister edebiyat, ister sinema, isterse animasyon tiiriinde
olsun elestirel olabilmek, sorunlar1 ortaya dogru koyabilmek ve ¢oziim Onerileri sunabilmek igin
bilimkurguda bilim ve teknolojinin giiniimiizdeki kullanilis bi¢iminin siyasal ve kiiltiirel etkilerini
ortaya koyabilecek bir diizeyin tutturulabilmesi gerekmektedir.

BILIM KURGU OLARAK CANLANDIRMA SINEMASI VE CEVRE

Wall-E tiir olarak bilim kurgudur. Bir ¢ok bilim kurgu filmi gibi uzaya odaklanmaktadir ve robotlar
vardir. Bilim kurgu insanin kendini yasadigi ¢evrenin disinda yeni ve yabanci bir yerde gérme
arzusunun yarattig1 bir tiir olarak sinemanin 6nemli tiirleri arasinda yerini almistir. Baska diinyalara
gitme ya da gelecege iliskin fanteziler iiretme insanoglunun ilk giinlerinden bu yana ¢abasi olmustur.
Destanlar, masallar ve dykiilerde bunu anlatmistir. Yani kendi diinyasindan baska diinyalar ve kendi
diinyasmin gelecegi hep insanoglunun ilgisini ¢ekmistir. Elbette bu fanteziler icerisinde yabanci ve
farkli yaratiklar da yer almaktadir. Unsal Oskay’a gére bu durum kendimize ve kendi ¢evremize
tutulmus bir ayna olarak degerlendirilmelidir. Oykiicii aslinda bizi yaratikla, yabanciyla karsilasmaya
yonelterek kendimize alistigimiz bakis biciminin disinda bakmamizi saglamak istemektedir(2014:34).
Boylece kendimizi degistirebilir ya da tam tersi kendimize daha siki sarilabiliriz. insanoglunun
dogasin1 makinelere transfer etmeye basladigi makinenin insanlasip insanin makinelestigi bu siirecin
ele alindigr ilk canlandirma film olarak Wall-E 6rnek gosterilebilir. Ciinkii Wall-E de insanlarin kas
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giiciinlin zayifladigi, bir ¢ok insani davranisini yitirmeye basladigi, robotlarin kontroliinde ve/veya
bagimliliginda yabancilagsmis bir yasam modelini gozler oniine serdigi goriilmektedir. Darko Suvin,
dogru bir bilim kurgu elestirisinin yapilabilmesi i¢in gerekli noktalari; yapilan bilim kurgu yapitlarinin
¢ogunun konfeksiyon iiretim oldugunu goz oniinde bulundurmak gerektigi, bir yandan biligsel bakis
acgisini kullanirken diger yandan da gergeklik bilincinin kaliplarini asarak kendini yabancilastirma
ozelligini tasimasi gerekliligini, basarili bir yapitin bilissel diizeyinin okuyucusunun (izleyicisinin)
biligsel diizeyinden yiiksek olmasi gerektigini, yeni ve alisilmamis &gelere yer verirken akildist
kalmamasi gerektigini, bilim kurgunun egitsel islevi oldugunun unutulmamasi gerektigini, bunlari
birer meta olarak gormenin disinda insan ogluna yardimci olacak ¢oziimler iiretebileceginin
disiiniilmesi gerektigi tiim insanlarin egitiminde bir ara¢ olarak kullanilmasinin yaninda sadece bilgiyi
one cikaran degil toplumsal sagduyuya dayanan bir 6zellige sahip olmasi gerektigi seklinde belirtirken
bilim kurgunun yaratici ve elestirel bir diisiince yeteneginden yana olmasi gerektiginin altini ¢izerek
vurgular(1979:36).

WALL-E ANIMASYON FiLMINiN ANALIZi

TUKETIM TOPLUMUNDA SIG EKOLOJI

Filmin baslangicinda uzayda yildizlar, gezegenler ve samanyolu goriiliir. Fonda ise 60’11 yillardan
kalma bir miizikalden bir bolim calmaktadir. Neseli miizikal esliginde kamera diinya {izerine dogru
kayar. Genel planda diinya goriiliir. Yalniz alistiZimiz mavi gériintiiniin 6tesinde diinya sar1 bir sis
tabakastyla kaplanmistir. Kamera siiratle yeryiiziine odaklanir. Sar1 toz tabakasinin igerisinde belli
belirsiz fabrika bacalari, niikleer santral bacalar ile birlikte her tarafin ¢op yiginlariyla dolu oldugu
goriinmektedir. Kamera sabitlenir. Kadrajin igerisine ¢op yigmnlari arasindan Wall-E’nin girdigi
goriiliir. Kamera Wall-E’ye yakin planla yaklasir. Wall-E ¢opleri gdvdesine alip sikistirmakta sonra da
paketlenmis bir bigimde disar1 ¢ikarmaktadir. Sonra onu gotiiriip yiginlarin {izerine koymaktadir.
Gezegen ¢op yignlariyla dolmustur. Wall-E daginik ¢opleri toplayan sikistiran ve diizenli bir sekilde
yigan bir robottur. Fakat oldukca demode ve eski goriinmektedir. Kamera genel planda agilarak
gokytiziine dogru ilerledikge Wall-E’nin sikistirdigt coplerin st iiste yigilarak gokdelenler
olusturdugu goriilmektedir. Gokdelenlerin ve binalarin arasinda gdkytiziine dogru uzanan ¢op yiginlari
filmde kapitalizmin kuleleri, tapinaklar1 olan gokdelenlere yapilan bir karsilastirma olarak
yorumlanabilir. Kapitalizmin gdrkemli kulelerini yaratan zihniyetin gelecekte diinyay1 tasityacagi
yerde ortaya ¢ikacak ¢Opten kuleler olacaktir. Cop kulelerinden kamera asagi dogru iner kadraja “Buy
N Large” adi ve logosu altinda bir ultrastore (tabela da Oyle yazmaktadir)yer aldigi goriiliir. Bir
stipermarket, bir benzin istasyonu, hemen ardindan yine ayni ismi tastyan bir bankanin éniinden Wall-
e siiratle geger. Tim sehrin“Buy N Large” logolariyla dolu oldugu goriiliir. Yerde “Buy N Large
Times” adli bir gazete kadraj igerisinde yer alir.Gazetenin birinci sayfasinda mansette “Asir1 Cop!!
Diinya’nm Her Tarafi Coplerle Kaplandi. Diinya Capinda Acil Durum ilan Edildi.” haberinin yaninda
“Global CEO of Buy N Large” logosunun iizerinde bir kiginin fotografi yer almaktadir. Bu kiginin
Amerikan Bagkani oldugu ve ayni zamanda iilkenin en biiyiik ve tek 6zel sirketinin CEO’su oldugu
gazete fotografindan anlasiimaktadir. ismi Shelby Forthright’dir. Bu karede de kapitalist sistemin
teminat1 ve diinyadaki en biiylik temsilcisi olan Amerikan Baskani’nin ayni zamanda bir CEO olarak
tanimlanmasi kapitalist yonetim ve yoneticilerin ticari zihniyetine yapilan bir génderme, para, tiiketim
toplumu ve politika arasindaki bagimli iliskinin 6ziine yapilan bir vurgu olarak ortaya konulmaktadir.
Wall-E’nin gectigi yolun iizerinde bir panoda “Wall-E” model robotlarin bir fotografi goriilmekte ve
iizerinde “Sizi Kurtarmak I¢in Calistyor” yazmaktadir. Bir televizyon reklaminda ise “Etrafinizda Cop
Mii Var Uzayda Daha Cok Bosluk Var. Siz Yokken Diinyay1 Temizleriz Biz ” Slogani duyulur. Bu
slogan en bastan beri seyirciye verilen goriintiileri bir sonuca baglar. Diinyaya ne oldugu hakkinda ve
insanlarin nereye gittigi konusunda seyirci bir fikir sahibi olmustur. Hollywood sinemasimin klasik
film anlatim yontemlerini kullanan filmin ilk 5 dakikasinda akici bir kurgu ile goriintiilerin birbirine
baglandigi goriilmektedir.

Kapitalist sistem icerisinden gelerek ve kapitalizmin tiim gereklerini yerine getirerek diinyanin ve
insanligin sonunu hazirlamis “Buy N Large” adli sirketin diinya {izerinde gii¢lii bir iktidara sahip
oldugu anlasilmaktadir. Shelby Forthright bu biiylik sirketin Ceo’sudur. Forthright sorumsuz bir
tiketim c¢ilginligr yasatarak sonunu getirdigi diinyanin yurttaslarina(ki bir konusmasinda degerli
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yurttaglarim yerine degerli miisterilerim olarak seslenmektedir)gene ayn1 zihniyet ¢ergevesi igerisinde
diinyay1 aratmayacak bir tiiketim diizenini uzayda saglama ¢6ziimii sunmus ve kendilerini sansh
algilamalarin1 saglamistir. Bu uzay gemisi igerisindeki insanlarin siirekli giiliimseyen yiizlerinden
anlasilmaktadir. Ayrica tiim hizmetleri robotlar saglamaktadir. Filmin bu bdliimi izlendikten sonra
filmin biitiiniine dair genel bir izlek seyirciye verilmis bulunmaktadir. “Biiyiik bir sirket diinyayi ele
gecirirse ne olur?” gibi bir dnerme lizerine insa edilen filmin verecegi cevap “tiikketim” iizerine
oturtulmus bir dykiiniin klasik Hollywood sinemasinin anlatimsal 6zelliklerini sergileyen filmin giris
boliimiinde ¢ok kisa ortaya konmaktadir. Bu tez daha sonraki sahne ve bdliimlerde detaylandirilarak
betimlenmektedir. Giliniimiiz diinyasina gondermeler yapan filmde yasananlar bugiinle o kadar
ortiismektedir ki seyirci aslinda kendi yasamimin ve olasi geleceginin bir simiilasyonunu filmde
yasamaktadir.
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Liberal kapitalizmin kalkinma ve siirekli biiylime adina kendi yarattigi tiiketim ¢ilginligt ve c¢evre
kirlenmesine kars1 tirettigi ¢6ziim sdzde gevresel degerlerin siirdiiriilebilirligi i¢in liberal ekonominin
kosullarina ve isleyisine uygun bir bicimde gergeklestirilecek olan kapitalist g¢evrecilik, liberal
cevrecilik ve/veya yesilleme(greenwashing) one siiriilmektedir. Ekoelestirinin dnemli isimlerinden
Naess bu anlayis1 “S1g Ekoloji” olarak adlandirmaktadir. S1§ Ekoloji ¢evresel sorunlari insan merkezci
bir bakisla aciklayan ylizeysel ¢evreci hareketler olarak tanimlanabilir. Liberal ya da kapitalist
cevrecilik ¢evre kirlenmesinin énlenmesine ya da giderilmesine yonelik tipki Forthright’in yaptig1 gibi
teknik onlemlerin ve kiigiik tedbirlerin alinmasin1 “Derin Ekoloji’nin karsisina ¢6ziim olarak koyar.
Derin ekoloji insan merkezci degildir. insan olmayan canlilarmn da igsel degere sahip oldugu
varoluslarinin insan algilamasindan bagimsiz isledigi fikrini(yeni maddecilik)tagir. Si1g ekolojik
anlayisa gore; gevre ve doga insan igin vardir. Onemli olan insanhigin yiiksek menfaatidir. Giiniimiizde
ortaya ¢ikan ¢evre sorunlarinin gergek sebebi korunamayan dogal kaynaklardir. Devlet bu islevi yerine
getirememektedir. Her alanda oldugu gibi dogal kaynaklarin miilkiyeti de sirketlestirilmelidir. Bu
sirket filmde “Buy N Large” sirketidir.

Filmin giris b6limiinde sar1 bir toz yiginindan ve ¢dpten ibaret olan diinyay1 kurtaracak ¢oziimii gene
kapitalist diizenin temsilcisi Buy N Large sahibi Shelby Forthright yaratmistir. Diinyay1 temizlerken
bir yandan da onu kirleten ve sona erdiren diizenin zihniyet olarak ve sistem olarak siirdiiriilmesini
evrenin bagka bir kosesinde dev bir uzay gemisi igerisinde saglamaya ¢aligarak birbirine zit iki olguyu
bir araya getirme gayretini gosteren Forthright biiylik bir torenle filonun en biiyiilk gemisi Axiom’u
uzaya gondermistir. Modern diinyada tiiketici neyi temsil ediyorsa uzay gemisinden bir diinya tasviri
olan Axiom’da da ayni seyi temsil etmektedir. Baudrillard’a gére milyonlarca yalnizin yaninda tek
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basina kaldigi igin tiiketici ¢ikarlarin merhametine kalmistir. Tiiketim nesneleri ve mallarina sahip
olma bireysellestirici ve dayanisma kiricidir. Tiketici insan yeniden yalnizlasir, késesine cekilir.
Ancak siirli halinde yasayabilir(1997:96). Axiom’da insanligin durumu tiiketim toplumu olarak
sonunu getirdikleri diinyadaki durumlarina paraleldir. Miicadele etmemeleri igin tiiketici egemen bir
goriintii yaratilmaktadir.

Liberal ekonomik diizen anlayisina gére dogal kaynaklarin verimli kullanilmasi ve korunmasi, ancak
ideal bir 6zel miilkiyetin 6zendirilmesi ve korunmasiyla miimkiindiir. Forthright 6zel miilkiyetin,
liberal diislincenin ve kapitalizmin en iist noktasindaki kisi olarak basarili olmasi miimkiin miidiir?
Diinyay1 gegici olarak terk etme, temizlik yapildiktan ve ¢evre yeniden canlandiktan sonra diinyaya
geri donmek i¢in gecirilecek olan ara donem ¢oziimii gergek anlamda bir ¢6ziim olacak midir?

Bu baglamda Wall-E filmi “Diinya sirketlesirse ne olur?” sorusunun cevabmi vermek iizere
olusturulmus bir proje olarak ekoelestirel bir yaklagimla incelenmeyi ¢evre temasini isleyen pek ¢ok
canlandirma filme gore hak ediyor. Bunun en 6nemli nedenlerinden biri ise Shelby Forthright gibi
yiizeysel, insan merkezci, kapitalist ve liberal ekonomik anlayis temelinde ¢evreci(Si1g Ekoloji) ¢6ziim
iretmeye ¢alisan (-mis gibi yapan) “yesilleme” film anlayisinin disinda ger¢ek anlamda “yesil” bir
soyleme sahip olmasindandir. Genel olarak eger yiiriitiilen iletisim ¢alismasi dogru verileri seffaflikla
paylasiimriyorsa, yaniltici ise bu Greenwashing(yesilleme) kapsamina giriyor. The Guardian gazetesi,
Greenwashing’i kisaca “yaniltict ¢evreci vaatler ve mesajlar’olaraktanimliyor.

http://www.theguardian.com/environment/series/greenwash sitesinde bu sekilde g¢evreci goriinmeye
calisan sirketlerin haberleri teshir bi¢iminde yer almaktadir. Bunu gergeklestiren pek ¢ok yayin ve
internet sitesi yer almaktadir. Diger yandan Greenwashingindex.com’a gore, “Cevreye daha az
olumsuz etki vermek adimna is siireglerini gelistirmeye harcadigi biitceye kiyasla, ¢evreci olmak
iddiasiyla reklam ve pazarlamaya harcadigi biitgesi daha yiliksek olan kurum ile sirketler genelde
Greenwashing  taktigini uygulayanlar arasinda gosteriliyor.” www.greenwashingindex.com/
(10.11.2014)

WALL-E ve EVE (ADEM VE HAVVA)

Wall-e sigmagima girer. Kendi ev ortaminda gosterilen Wall-e aksam evine gelen bir ¢alisan gibi
hareket etmektedir. Televizyonda bir miizikali izler. Sarkiya eslik eder. Miizikalde kadin ve erkegin
birbirine yakinlastigi ask sahnesinde hareketlerine ara vererek TV Kkarsisina geger. Hayranlikla i¢
gecirir. Yalniz oldugu ya da bir kadina ihtiyag duydugu hissedilir. Koca gezegende tek arkadasi siirekli
onunla birlikte olan bir hamambdcegi “Hal” dur. Hamambdcegi dayanikli olmalart ve evrimsel siirecte
maruz kaldigi etkiler karsisinda en ¢ok direng gosteren tiir olmasi nedeniyle se¢ilmis olabilir. Bir siire
sonra digar1 ¢ikar. Giines parildamaktadir. Wall-E panellerini giinese ¢evirerek enerji depolar. Bu
arada calismaya baglar. Gorevi ¢op yuvasimna donmiis olan diinyanin ¢dplerden temizlenmesi ve
yeniden yaganilir hale getirilmesidir. Bu amagla ¢dpleri toplar, sikistirarak hacimlerini kiigiiltiir ve
depolar. Wall-E tiim bu isleri kendi bagina yapmaktadir. Hem is¢idir, hem makine hem de yonetici.
Smif olarak Amerikan orta-alt sinifinin yasam ve davranis kodlarin1 sergilemektedir. Romantik ve
modast gegmistir, ileri teknoloji yeni model bir robot olan Eve karsisinda ezik bir goriintii ¢izer. Onun
en dnemli 6zelliklerinden biri ise kendi pargalarini degistirerek kendi kendini tamir edebilmesidir. Dig
goriinimii makineye aitmis gibi goriinse de mimikleri, jest ve hareketleri son derece insansidir.
Sakarliklari, saskinliklari, masumiyeti bir robotta olsa onu seyirci goziinde iyi, sevimli bir kahraman
haline doniistiiriiyor. Calisma esnasinda yesil bir ot bulur. Sasirmistir. Topragiyla birlikte onu alarak
bir botun igerisine koyar. Hig bir yesilin ve suyun olmadig1 corak ve terk edilmis kente biiyiik bir uzay
gemisi iner. Wall-E ¢ok korkmustur. Uzay gemisi yeryiiziine beyaz yuvarlak bir robot birakir ve gider.
Bu robot son derece hareketli, giiclii ve kabiliyetlidir. Her tiirlii donanima sahiptir. Wall-E ise eski
modeldir. Yetenekleri sinirlidir. Buna ragmen Wall-E tavirlarindan disi oldugu anlagilan robota asik
olur. Ona kur yapmaya calisir. Robot Eve’dir. Birbirlerini tanimaya baglarlar. Arkadas olurlar.
Miizikali izler dans ederler. Wall-E Eve’ya botun igerisindeki bitkiyi gosterir. Eve sira disi
reaksiyonlar gostererek bot saksiy1 alir, icine hapseder ve kapanir. Wall-E onun 6ldiigiinii diistinerek
caresizce iizliliir. Bu esnada uzay gemisi tekrar gelir. Eve’yi alir. Wall-E pesinden gider. Uzay gemisi
cok daha biiyiik bir uzay gemisine giris yapar. Biiylik uzay gemisinin ad1 goriiliir: Axiom.

Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication 10



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC January 2015 Volume 5 Issue 1

Filmde Incil’e yapilan gondermelerden birisi de Adem ve Havva iliskisidir. WALL-E’ nin agilimi
(Atikk Ayrima Yiik Kaldiricisi-Diinya Klasmani), EVE’nin ise (Diinyadist Bitki Degerlendirici)
agilimina sahiptir. Eve ad1 Incil’de Havva’ya gonderme yapmaktadir. Yeryiiziindeki ilk erkek ve kadin
olarak Adem ve Havva yer alirken Wall-E ve Eve iliskisi de bu gergevede kurulmustur. Eve ve Wall-E
diinyada yasam sona erdikten sonra yeni yasanabilir diinyanin yaratilmasi i¢in iki énemli modeldir.
Incil’e gore varolustaki kadin ve erkegin yeni temsilleridir. Biri yeryiiziinii ¢dplerden armdirirken
yasamin kaynagi bitkiyi bulur. Eve ise onu i¢ine alarak muhafaza eder.

R 1B "

SEKIL 2) http://pixar.wikia.com/File:Wall-eeve.jpg

UTOPYA’DAN DISTOPYA’YA AXiOM

Gemi Axiom’un igerisine girerken kapimnin yaninda Buy N Large’mn logosu goriiliir. Eve bir robot ekip
tarafindan incelenir. Igerisinde bitki barindirdig: tespit edilir. Baska bir departmana gotiiriiliir. Wall-E
kendini robotlarin ve insanlarin hizla gidip geldikleri bir yolda bulur. Hersey o kadar siiratli ve
kanigiktir ki diinyanin 1ssizligindan gelen Wall-E i¢in merak verici ve korkutucudur. Wall-E, uzay
gemisi Axiom’a ulastiginda burada bir {itopya yasandigi izlenimine kapilan izleyici insanoglunun son
derece konforlu ve miikemmel bir diinyayr kurdugunu gérmektedir. Oysa iitopya gibi gdriinen bu
durum yani tiiketim toplumunun genel Ozelliklerinin Axiom’da siirdiiriilmesi insanoglunun bir
distopya igerisinde oldugunun bir gostergesi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Vicutlarini hareket
ettiremeyecek kadar tembellesmis, diisiinemeyecek denli aptallagsmislardir. Ciinkii robotlar onlarin
ihtiyag duyduklari tim hareketleri yapmalarina yardim etmekte hatta bazilarii1 kendileri
gerceklestirmektedir. Siirekli yiyerek, igerek ve hareket etmeyerek obezlesmislerdir. Gordiikleri ve
bildikleri tamamen sanaldir. Her seyi hep yam baslarindaki ekran ve hoparldrlerden takip ederler.
Amerikan toplumuna yapilan bu gonderme popiiler kiiltiiriin ve oOzellikle de televizyonun
tutsakligindaki glinlimiiz insanin1 animsatmaktadir. Mekanik is¢inin giindiiz diislerini endiistrilestiren
Hollywood Axiom’da devam etmektedir. Buy N Large egemenligi altinda diisiinmeye gerek gérmeden
ve stirekli aynm1 davranislar1 tekrarlayarak adeta robotlagsmislardir. Burada robotlarla insanlar arasinda
bir transfer gerceklestigi goriilmektedir. Filmde genelde robotlarin insan bigimli davraniglar ve insani
duyarliliklar1 g6z Oniine serilirken insanlarin da robotlastiklar1 duyarhiliklarint  yitirdikleri,
hareketlerinin agirlastifi ve sistematiklestikleri goriilmektedir. Bu boliimde 6zellikle Amerikan tarzi
yasamin bir elestirisinin yapildig1 goriilmektedir. Zira obezite ve hareketsizlik 6zellikle Amerikan
toplumunda goriilen bir anormalliktir. Sistemin ise insanlarda yalnizca tiikketimi dayatmasi, kendi
¢izdigi sinirlar disina ¢ikilmasina izin vermemesi insanlarin sadece fiziken degil beyinsel ve ruhsal
olarak da gerilediginin ironik bir gdstergesi olarak filmin bu bdliimdeki sahnelerinde (Axiom’da
yasam) Amerikan toplumuna elestirel bir yaklasim olarak ortaya ¢ikiyor. Bugiin diinyada yasanilan
kapitalist diisiincenin, liberal devlet anlayisinin ortaya ¢ikardigi insanligin yasam modeli biraz
fantastik boyutlarda filmde ortaya konulmus ve Amerikan toplumuna ya da Amerikan tarzi yasami
benimseyen toplumlara birer ayna tutma islevini gérmeyi ¢agristirmaktadir. Kaptan McCrea halka
konugmasinda uzaya ¢ikiglarinin 700. Y1l doniimiinii kutladiklarini hatirlatir. Ayrica ironik bir sekilde
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“uzaya geleli 700 yil oldu ama hala eski yasamimiza benzer yasam tarzimizi siirdiiriiyoruz” diyerek
kapitalist anlay1sin Axiom’da ve uzayda hala devam ettirildigini vurgulamaktadir. Iste tam da burada
bilim kurgu mitlerden, masallardan, {itopyalardan, distopyalardan toplumsal islevi ve yaklagimi
bakimidan farklilasir. Unsal Oskay tiim bu tiirler i¢inde bilim kurgunun farkli olarak yasanan
zamanin ve toplumun dogallastirdigi algilama bigimlerinden kendini yabancilastirmaya g¢alisan bir tiir
oldugunu vurgular. Ona gore bilimkurgu diinyanin bizim bildigimiz diinyadan farkli olabilecegi
diisiincesinden ve ampirik olarak bile yeniye olan ilgiden ortaya c¢ikmaktadir(2014:33). Axiom
gemisinin insanlari yani giiniimiiziin diinyalilari, bir bagka diinyanin ve farkli bir yasamin
olabilecegini vurgulamaya calisan tiim paradigmalari dikkatle izlemelidir. Axiom’da yasananlar bugiin
yasadigimiz diinyanin algilama bigimlerine yoneltilmis bir aynadan yansimalar olarak ele alinmalidir.

SEKIL 3) http://pixar.wikia.com/WLL%EZ%80%A2E?ﬁle=WALLEShip.ipg

INSAN-MAKINE CATISMASI ve YENi MADDECILIK

Filmde seyircinin Wall-E’nin goéziinden detayli olarak taniyabildigi tek insan Axiom’un kaptani B.
McCrea’dir. Sigsman, sevimli, merakli ve akilli biridir. Fakat tim miirettebati robot olan gemide
robotlara fazlasiyla bagimlidir. Yardimcist “Auto” adli robotla tiim gemiyi yonetmektedir. Kaptan
McCrea’nin tanitildigi sahnede kaptan tiim gemiye ortak yayinla gorsel olarak seslenmekte tipki
siipermarketlerde oldugu gibi gemi ahalisini promosyonlardan haberdar etmektedir. YOnetmen
geminin tek ve en dnemli idarecisinin de sistemdeki iglevinin pazarlama ve tiikketim amach oldugunu
ortaya koymaktadir. Filmde Axiom hem uzaydaki goriintiisii hem de igerideki yasam agisindan bir
kruvaziyer gibi dizayn edilmistir. Cok biiyiik bir tatil gemisini andirmaktadir. Ayrica gemi metaforu
kutsal kitaplarda yer alan “Nuh’un Gemisi’ne de génderme yapmaktadir. Cilinkii insanlar diinyadaki
yasamin sona ermesi sonucu bir gemide o yasamin yeniden baglamasini beklemektedirler. Diinyada
yasamin yeniden var olacaginin habercisi ise Wall-E’nin tesadiifen buldugu, Eve’nin i¢inde saklayarak
Axiom’a getirdigi bitkidir. Bu bitki insanligin yeserecek olan umutlarinin simgesidir. Gemide bu umut
kaybolmus gibidir. Insanlar alistiklar1 atalet ortaminda neden orada bulunduklarmi da umursamaz
olmuslardir. Tipkr yeryiiziindeki tiiketim toplumunun kendini, giiniinii ve gelecegini sorgulama
ihtiyact duymamasi gibi. Ciinkii yabancilagsma artmis insanlar diislerinin icerisinde kaybolmuslardir.
Bu durumda tek yapilmasi gereken sey ise insanlarin 6zgiirlesmeleri acgisindan biling altlarinda yer
alan ozgiirlesme beklentilerini agi8a c¢ikaracak farkindaligin saglanmasina yonelik calismaktir.
Filmdeki bitki bu farkindaligin somutlagmig bir temsilidir.

Gemini kaptan1 McCrea geminin komutanidir. Ona kumanda eder. Fakat geminin idaresi kaptanin
yardimcisi olan bir robot olan “Auto”tarafindan gerceklestirilmektedir. Bu robot kaptanin carkidir.
Cark nasil geminin yonlendirilmesinde bir direksiyon vazifesi goriiyorsa robotta filmde ¢ark seklinde
betimlenmistir. Carki idare eden kaptandir. Fakat bir siire sonra 6zellikle de bitkinin ortaya ¢ikmasiyla
birlikte diinyada yasam umudunun belirmesi sirasinda “Auto” kaptani yonlendirmeye baglar. Her yolu
deneyerek var olan durumun devam etmesini, diinyaya bir daha geri doniilmemesini ister. Ciinkii
aslinda tiim gemi ve dogal olarak da insanlik robotlara teslim olmak iizeredir. Auto bu egemenligi
kaybetmek istememektedir. Iyi ve kétii robotlarin ¢atismasini gosteren Wall-E filminden onceleri
bilim kurgu sinemas1 insansi, akilli ve cana yakin robotlarin ve tehlikeli kontrolden ¢ikan robotlarin
yapilmastyla ilgili bir ¢cok film gerceklestirmistir.
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1900’lerin basinda canavar robotlar vardi. 1907 yilinda ‘Oyuncak Bebegin
Intikam1’ adli filmde canlanan oyuncak bebekler insanlara saldiriyordu.
1940 ‘Doktor Satan’in Gizemi’nde seytani robotlar ordusu diinyayr ele
gecirmeye calisiyordu. 1938’te ‘Diinyalar Savasi’nda Mars’tan gelen dev
robotlar diinyay1 isgal ediyordu. 1960°dan sonra robot endisesi yon
degistirdi. Jetgiller ¢izgi filmi 2063’te yasayan bir aileyi konu ediniyordu.
Aile uzayda yasiyor ve hizmetgi robotlart var.1970 ve 80’lerde ‘Yildiz
Savaglari’nda insan dostu robotlar da ortaya ¢ikmaya basladi. 1999°da ise
robotlarin git gide insansilagsmasma yonelik Robin Williams i basrolii
oynadig1 ‘Robot Adam’ filmi gergeklestirildi. Film duygulari gelisen bir
robotun dykiisiinii anlattyordu(National Geographic:16).

Wall-E’de yer alan insan-makine iligkisinin bir benzeri ilk kez Stanley Kubrick’in “2001: A Space
Odessey” adli bilimkurgu filminde 1968 yilinda kullanilmistir. Unlii bilimkurgu yazari Arthur C.
Clarke’in romanindan uyarlanan filmde miirettebatin bir iiyesi de “HAL 9000 siiper bilgisayaridir.
Yapay zekaya sahip Hall insan gibi iletisim kurmak ve etkilesime gegmek ve hatta insan duygularini
taklit etmek i¢in tasarlanmistir. Gergekte de astronotlar ona “Hal” diye hitap ederek miirettebattan biri
gibi davranirlar. Bir kesif gezisinde Hal her isi halletmektedir. Bowman ve Poole robotsu davranirken
Hal adeta insanlagsmis gibidir. Yani makine efendisi olan insana itaat etmemeye baslamistir. Hatta tam
tersi efendi roliine talip olmustur. Garip ve insansi1 hatali davranislar ortaya koymaya baslayan Hal’iin
gorevine son vermeye caligilir. Ama Hall direnir. Tuzaklar kurar. Sonunda devre dis1 birakilir.

SEKIL 4) http://pixar.wikia.com/WALL%E2%80%A2E?file=Autocaptaineve.jpg

Gerek “2001: A Space Odessey”’da gerekse “Wall-E” de islenen makine-insan ya da robot-insan
iliskisi gegmisten giiniimiize insanligin en énemli fantazyalarindan biri olmustur. Insana tam anlamiyla
sinirsiz hizmet edecek robotlarin varligi insani yiiceltecek ve yasamini kolaylastiracak gibi goriiniirken
diger yandan da robotlarin uygarligi ele gecirmesinden ve kontrolden g¢ikmalarindan korkulmustur.
Ozellikle “yapay zeka” c¢aligmalariyla belirli rutin davraniglar1 sergileyen robot olgusundan zeka
seviyesi insana yaklagan bir robot fikri her iki filmde de birer gerilim unsuru ve yikicilik 6rnegi olarak
sergilenirken giinlimiizde diinyay1r degistirecek insana yakin robot teknolojisi calismalart hiz
kazanmaktadir. Haber Tiirk Gazetesi’nde yer alan bir arastirma yazisinda Kanser ve Aids gibi
hastaliklar1 robot bilim adamlarinin ¢6zecegi belirtilirken, uzmanlarin 2045 yilinda tiim ofis islerini
artik robotlarin yapacagi yoniindeki ongoriisiine yer vermektedir. Ama¢ tamamen insansi 6zellikler
tagiyan ve bazi nitelikleri bakimindan insandan ¢ok {istiin olan yeni bir tiir gelistirmek(Habertiirk: 12).
Mitsubishi’nin iirettigi insansi robot Wakamuru, dostca, akilli, sefkatli hizmet ediyor, onbin kelime
biliyor ve insanlarla sohbet ediyor. Amerika’da iiretilen ‘Kismet’ insan mimiklerini yapabiliyor. Kas
catiyor. Saskin bakiyor. Sesi bir ¢ocuk gibi(National Geographic:15).
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Filmin doruk sahnesi makine-insan c¢atismasinin finalini ortaya koymaktadir. Auto’nun
manipiilasyonlart ve zorlamalari sonunda McCrea tiim korku ve endiselerinden siyrilarak bir anda
ayaga kalkar. Kaptan oldugunu hatirlar. Auto’nun sadece bir robot oldugunu iginde duyumsar.
Gezegenini, diinyayr Ozledigini hisseder. Bu bir uyanistir. Fakat Auto diinyaya geri dénmeyi
istememektedir. Auto ile miicadeleye girer. Bu arada Wal-e ve Eve diger “kotii” robotlarla miicadele
etmektedirler. Final sahnesinde Wall-e 6liimii géze almak adina agir bir yiikiin altina girer ve ezilir.
Eve ise halkin iizerine diisen bir kiitleyi tutmaktadir. Caresizdir. Kaptan McCrea(hareket etmekdikleri
ve her isi robotlar yaptigi igin kaslar1 giigsiizdiir. Ayakta duramaz.)Wall-E’nin ezildigini géren Kaptan
son kez giiciinii toplar. Ayaga kalkar. Bu ayaga kalkis bir ¢esit diriligtir. Burada kullanilan miizik ise
“2001: A Space Odessey”’de kullanilan, Johan Strauss’un Sunrise adli pargasidir. 2001’de
maymunsuluktan insanliga gecisi vurgulayan bu par¢a Wall-E’de kaptan’in iki ayagi lizerinde durmay1
saglamasiyla insans1 Ozelliklerini geri kazanmasimi iki film arasinda baglanti kurarak seyirciye
hatirlatirken ‘Eski Toplum’ adli yapitinin sonunda bir yabanildan barbara barbardan uygara gecis
siirecini ve buglinkii yasamimiz1 atalarimiza borg¢lu oldugumuz vurgusunu yapan Morgan’a gore
“kabul etmemiz gerekiyor ki uygarlifa gecis olgusu, kendinden 6nceki donemlerde de bu gecis igin
yasanmas! gerekli uygun kosullarin yan yana gelmis ve birbirlerini tamamlamis olmalarinin bir
{irliniidiir"(1987: 407).Insanligin1 ve atalarinin iki ayagi iizerinde durmak igin verdigi miicadeleyi
yeniden hisseden Kaptan McCrea Auto’nun off diigmesine basarak onu devre dist birakir. Makine ve
insan arasindaki ¢atigmay1 insan kazanmistir. Axiom diinyaya geri doner. Eve Wall-E’nin yedek
parcalarin1 degistirerek onu yasama dondiiriir. Koloni diinyada yeni bir yasam kurar. Kamera
yeryliziinden uzaya dogru acilir. Filmin kapanis jeneriginde magara duvarina yapilan resimler
formunda uzaydan donen Axiom’un yeryiiziine yeniden inisi, Kaptan MacCrea’nin g¢ocuklarla
“bitkiyi” topraga ekmeleri. Suyun ¢ikarilmasinda ve topragin islenmesinde robotlardan yararlanilmasi
gibi goriintiiler diinyada yasamin basladig1 ilk giinlere gonderme yapmaktadir. Yalnizca bu yeni
baslangicta insanlarin yaninda robotlar da var. Robotlar tarim yaparken, balik tutarken hep insanlarin
yanindalar ve onlara yardimer oluyorlar. Axiom ahalisinin insanoglunun binlerce yillik seriivenine
ragmen geldigi noktada yasama yeryliziinde sifirdan, robotlarla baslamanin umut ve tazeligini yeni
bastan yasamaktadir. Burada insan makine dostluguna vurgu yapilirken, insanin teknolojiyle dost
olabilecegi ortaya konulmaktadir. Ayrica kuramsal agidan insan ve doga arasindaki ayrimi sona
erdiren “yeni maddeci” bakisin maddeyi cansiz, edilgen ve insan tarafindan kontrol edilen bir cisim
olarak gdrmeyen bakis acisiyla degerlendirilirse filmde robotlarla insan arasinda iligkilerin insan
merkezli klasik hiimanist bakis agisinin disinda ele alindig1 éne siiriilebilir. Ozellikle bitis jeneriginde
insan robot(makine)iliskisindeki canli-cansiz, kontrol eden-edilen iligkisinin sona erdirilmesi ile farkli
ve yeni bir diinya imajinin ortaya konulmaya caligildig1 sdylenebilir.

SONUC

Ekoelestirel bakis acisi gevre olgusuna karsi insanlarin bilinglendirilmesi veya yanlis bilingten
kurtarilmas1 baglaminda, sahte cevreciligin(sig ekoloji) desifre edilerek yapilmak istenenin agikga
ortaya konulmasi baglaminda ele almaya caligildi. Ciinkii 6zellikle filmlerde ortaya konulan kasti ya
da kasit dis1 her tiirlii yanhs ve diizensiz bilgi kisa zamanda dogru bilgi olarak yayginlasmaya baslar
ve diizeltilmesi ¢ok daha uzun bir zaman alir. Ornegin insanin eko sistemini ve kaynaklarini restore
etme gibi bir sans1 olmadigi, doganin varliginin insan tiiriiniin bir 6n kosulu olmadig1 yani insansiz da
doganin varligimni siirdiirebilecegi ama insanin dogasiz olamayacagi, insan merkezli c¢evre
yaklasimindan kurtulunmasi gerektigi ve tiim bunlarin toplumsal, ekonomik, siyasal sistemler
cercevesinde ele alinmasi gerektigi fikirlerinin filmlerde nasil ve ne kadar ele alindig1 ekoelestirel
acidan bir inceleme konusudur.

Gegmisten giliniimiize ve giiniimiizde yasanan toplumsal durum insanin doga karsisinda egemen olma
davranisinin hakliligi ve haklilagtirilmasi, ya da normalligi ve normalsellestirilmesi iizerine insa
edilmis bir yapiy1 ortaya koymaktadir. Sinirli, gerici ve insanligin yikimina hizmet eden bu toplumsal
yap1 karsisinda insanoglu dogayla biitiinlesik, yeni ve insanligin denenmis tutucu ve yanlis
zihniyetinin kargisina alternatif bir diinya ve gelecek ¢6ziimii sunacak biitiin insanligin tiim zengin
potansiyellerini harekete gecirecek arayiglar igerisinde olmalidir. Azinlikta olmak haksiz olmak
ve/veya bu zamana dek var olanin dogru oldugu anlamina gelmemektedir. Popiiler olanin gercek ve
dogru olan oldugu iizerindeki mitin gayri insaniliginin goz ardi edilmesi, doga ve insan iligkileri
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baglaminda var olan statilkonun devami merkezinde siirdiiriilen bakis a¢ist kendini popiiler kiiltiir ve
sanat triinlerinin metinlerinde gostermektedirler. Mevcut ekonomik, siyasal, toplumsal deger
sistemleri bu statiilkonun siirdiiriilmesinden yana tavir almiglardir. Bu tavir gelecege yonelik
vizyonlarda ozellikle-sinemada bilim kurgu-tiirlerinde Gyle siislii ve gdz boyayici bigimde ortaya
koyulmaktadir ki biraz da giincel popiiler kavramlar ve bilimsel yaklasimlar filmlere serpistirildiginde
gelecege, insan-gevre iligkilerine, aydinlatici olmak adina yaklasmasi gereken bilim kurgu tiiri
filmlerin pek ¢ogunun gegmiste var olan her seyin farkl gorselliklerle aynen gelecege aktarilmasindan
baska bir anlam ifade etmeyen yapintilar olmaktan 6teye gitmedigi goriilmektedir.

Elbette ¢oziim olarak oncelikle temelde toplumsal kurumlarin ve toplumsal yapilagmanin insan ¢evre
iligkilerini bilhassa doganin dayatmasi nedeniyle degismesi gerektigi gercegi kavranilmali ve
icsellestirilmelidir. Insan ¢evre iliskilerindeki soruna yalmz teknik c¢oziimler iiretmek esasinda
yaklagsmanin yeterli olmayacagi anlagilmalidir. Yalnizca yeni ekolojik bir toplum yeni insan doga
yaklasgimimi en dogru bi¢imde ortaya koyabilecektir. Ekoelestirel yaklasima sahip calismalar bu
cergevede bir duyarlilik yaratabilir, izleyicinin ¢evreyle olan iliskisini yeniden gdézden gecirmesini
saglar, doganin yikici bir sekilde kullanilmasini engelleme konusunda bilinglendirir.

Bunun en c¢abuk ve kokten ¢6zlimii toplumsal bilincin yaratilmasi ve yayginlastirilmasi agisindan kitle
iletisim araclarinin 6zellikle sinemanin hatta gencler ve ¢ocuklar lizerinde daha etkileyici bir tiir olan
canlandirma sinemasinin dogru mesajlar1 vermesi olacaktir. Politika olarak ekolojiyi tartisan Bookchin
dogru eger her zaman bir amag olacaksa yanitta yeterince acik olmalidir. Yoksa dogruyu ideolojik
cizerlerin elinden ¢ikmis “radikal” cizgi romanlarda bosuna arayacagimizi sdylemektedir(2013:400).
Wall-E bugiinkii gelismeleri temel alarak gelecege iliskin bir vizyon ortaya koyarken umutlu bir
s0ylem olusturmasi acisindan “radikal” (Bookchin’in ironisine uygun olarak) bir ¢evre elestirisi
sunmaya calisiyor gibi gériinmekle birlikte zaman zaman edilginlestirici bir mesaji i¢inde barmdirdigi
goriiliiyor. Zira Amerikan sinemasinin kapitalizme ve liberalizme karsi olan yaklasimlara belirli bir
yere kadar katildiktan sonra esas olan kisimlarin ¢iiriitiilmesi ya da gérmezden gelinmesi sikga
kullanilan bir yontemdir. Buradaki ekoelestirel agidan sorun, var olan degerlerin ve statiikonun
korunmasinda 1srar edilmesinin popiilerlestirme ve ¢oziimsiizlestiren statiikoyu koruyarak sorunlari
geri doniilemez hale dontistiirmedir.

Kapitalist tiiketim toplumunun ¢evrenin korunmasina ve siirdiiriilebilir bir ¢evre arayisina teknolojik
¢oziimlerle karsilik veren, bu durumu da bir pazarlama stratejisi olarak kullanan “sahte ¢evrecilik”
glinlimiizlin biiyiik batili sirketlerinin yaklagimidir. Filmde BnL sirketi {izerinden elestiri ortaya koyan
film ABD’nin en biiyiik sirketlerinden Disney ve Pixar’in {iirliniidiir. Pixar’in eski CEO’su ve
Disney’in en biiyiik ortagi Steve Jobs ise ayni zamanda Apple’in CEO’sudur. Dolaysiyla filmin
icerisinde Apple’a gondermeler yer almaktadir. Kullanilan seslerde, bazi goriintiilerdeki ¢agrisimlarda,
hatta Eve’nin tasarimi bile “Applevari” bir durus ortaya koymaktadir. Teknolojinin de dost ve diisman
olarak iki gruba ayrilmasi, yapay zekaya sahip robotlarin insansi bir sevimlilige ve hizmete araci
olabilecegine dair bir vurgu yapilmasi, teknolojinin ve Apple’in dne cikarilmasi gelecek yillarda
yayginlasmasi beklenen akilli robotlarin dev bir kapitalist endiistriyel savasin 6n hazirliklar: olarak
sevimlilestirilmesi ve insanliga énemli bir parca olarak eklemlenmeye caligilmast filmi ekoelestirel
acidan ironik bir konuma soktugunu ortaya koymak gerekmektedir. Bu baglamda Wall-E’nin
kapitalizme ve tiiketim toplumuna ciddi elestirel bir yaklasim getirirken ayni {iretim siireglerinin ve
ideolojinin bir iirlinii olarak ne denli radikal ve ne denli dogru ¢éziimler sundugu tartisilmaya devam
edecektir.
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