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ONSOZ

Akademik hayatimin bana katki saglamasi ve utkumu genisletip beni ilerisi i¢in daha
donanimli bir i¢ mimar yapmasi bu egitime bagladigim andan beri en biiyiik hayalimdi.
Farkli bir dalda yiiksek lisans egitimi gerceklestirdigim i¢in bu siire¢ belki benim
acimdan bir kat daha zorlu gecti. Ancak bu siirecte bana yol gosteren, tiim bilgi ve
birikimlerini benimle paylasan sevgili danigman hocam Dog. Dr. Esin Hasgiil’e en
icten tesekkiirlerimi sunuyorum. Katki ve goriislerini paylasan degerli jiiri liyeleri Dog.

Dr. Asiye Akgiin Giiltekin ve Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emre Arslan’a tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans egitim siirecinde hayatima giren, bu zorlu siire¢te benim yanimda olan,
beni her konuda cesaretlendiren, sevgisini ve destegini esirgemeyen canim arkadasim
Begiim Tiim’e ¢ok tesekkiir ederim. Ayrica ilkokuldan beri her daim hayatimda olan
canim arkadasim Irem Iskifoglu'na bu siiregte beni yalmiz birakmadigi ve

basarabilecegime inanmami sagladigi i¢in tesekkiir ederim.

Son olarak; bu siiregte hem maddi hem manevi anlamda en biiyiik destek¢im olan,
yiiksek lisansa baglamam konusunda beni cesaretlendiren, her seyi basarabilecegime
inanan, her sikintimda bana yardim eden canim annem Filiz Karimca’ya ve babam

Giircan Karimca’ya sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum.

Mayi1s 2024 Ilayda Karimca



ICINDEKILER

ONSOZeeeeeeereresnsresessssesssssessssssssssssssssssssssessssssessssessssessssssessssesssssssssssssssssessssssssssns i
KISALTMALAR ....oouevteeteenesnssnssnssssssssessessessessesssssssssssssessssessessessessessasssssssassessases v
TABLO LISTEST ....couiveeierieeeeecrnsesesssssssesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessesens vi
SEKIL LISTES ...cuccovteeierreetneernsnssessssssessssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssesssssssessese vii
OZET cc.cooueereerresresressessesssssesssssssssssssssessessessessessessssssssssssssssessssessessessessessasssssssassessases X
ABSTRACT c.ceeereeresressessessesssssesssssssssssssessessessessessesssssssssssssessassessessessessesssssssassassens xii
LLGIRIS cavecteereeetreeteessessssnssesssssssssssessssssssssssssssssessssssssssssssssssssessssessessssessasassosas 1
1.1. Calismanin Amact ve KapSami .......ccceevuiiriieriieniieiieeii et 5
1.2. CalisSmanin YONTEIMI.......ccoouuiiiieiiiieeeeiiieeeeeeeeeeeciteeeee et e e e eetaeeeeeearaeeeenaaeeeeans 7
2. KURESEL EV KAVRAMI OZELINDE EV VE KULLANICI iLISKiSI ......9
2.1. Bir Kullanim Alan1 Olarak Ev Kavrami ..........ccccoeevvvvviiiiiiiiiiiieieeeeeeeee, 9
2.2. Dijitallesme ile Ortaya Cikan Yeni Bir Igerik: “Kiiresel EV”........ccccoevvvunen. 12

2.3. Dyjitallesmeye Entegre Olan Kullanicinin Doniigtimii: “Kullanict Mobilitesi”

................................................................................................................................ 18

3. KURESELLESEN EViN KULLANICIYLA GECIiRDIiGi ETKILESIM.....19
3.1. Kiiresellesen Ev ile Kullanicinin Gegirdigi Etkilesim Siiregleri...................... 20
3.1.1. Kullanicinin Kiiresellesen Evi Anlamlandirmasi..............cccccvveeeneee. 20

3.1.2. Kullanicinin Kiiresellesen Evi Kisisellestirmesi ve Deneyimlemesi ... 24

3.1.3. Kullanicinin Kiiresellesen Evdeki Aidiyeti........ccccoevveevciveencieeeniieennnen. 26
3.2. Kiiresellesen Ev ve Kullanici Merkezli Tasarim Anlayisi........ccccceeeeveeennennne 28
3.3. Kullanicilarin Etkilesim Diizeyi ve Olgekler ile Baglantisi ............................ 31

3.3.1. Kullanicinin Ev Ortami (Mekansal Diizey) ile Gegirdigi Etkilesim.... 31

3.3.2. Kullanicinin Yakin Cevre (Mahalle/Semt Diizeyi) ile Gegirdigi
EHKAIESIM. ..ottt ettt sttt et 33



3.3.3. Kullanicinin Uzak Cevre (il Diizeyi) ile Gegirdigi Etkilesim............. 35
3.3.4. Kullanicinin Farkli Iller (Ulusal Diizey) ile Gegirdigi Etkilesim......... 36

3.3.5. Kullanicinin Farkli Ulkeler (Uluslararasi Diizey) ile Gegirdigi
EAKIICSIML. .ot et a e 37

3.4. Boliim Sonu: Kiiresellesen Ev ve Kullanici1 Mobilitesi Etkilesiminde

Dijitallesmenin Yeri ve ONemMi..........coovveveueveueueeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 38

4. DIJITAL ETKILESIMLI ARAYUZLER ILE KURESELLESEN EVIN

YENI POZISYONU .ucouurinncincinsissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 41
4.1 Mobilite ile Ag Toplumuna Katilim Siiregleri/ Hareketleri ............ccceeuenenee. 41
4.1.1. Internet Ortami ve Sanal Arayiizlerin EViimi .............cococovevvvevevnnnen.. 42

4.1.2. Kusaklarin Dijitallesme ile Gegirdigi Doniislim .............ccceevverveennenn. 46

4.2. Ev Ortaminda Dijitallige BaKi§ .........ccccoeiieeiiiiiiiiieeiieeeeeee e 49
4.2.2. Dijital Mekanda Gelisen Zaman (s1zlik)lilik.........cccoeeveiieniiieniinnnen. 53

4.2.3. Dijital Katilim Siireglerinde Pandemi Etkisi.........cccoevevienciiieniiennnnen. 55

4.3. Dijitallesme ile Gelisen Yeni Diinya ve Evin Yeni Pozisyonu....................... 57
4.3.1. Evin Kamusal Mekana DOntitimii..........cccoeeeeeiiiiieeiiiie e 58

4.3.2. Sosyal Yasamda Evin Mekansal Donlisimii...........cccceeevveeecreeenneeennnen. 62

4.4. Béliim Sonu: Dijitallesme- Kiiresel Ev- Kullanici Mobilitesi Iliskisinde Ortaya
Cikan Yeni Mekansal Orintliler...........cooeveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 64

5. DIJITALLESME iLE KURESELLESEN EVIN YENI MEKANSAL

BOYUTUNUN FARKLI DUZLEM ARAYISLARI.......coovererernererereseressasesenes 67
5.1. Calismanin Kapsami ve Yontemi: Interaktif Anket Igerigi........c.cocovvvevevnnn... 67

5.2.Calismanin Analizi: Kiiresellesen Evin Farkli Kullanici Profilleri Uzerinden

INCEIENIMESI ..., 71
5.2.1. Veri Setleri ve Degerlendirme Yaklagimi .........cccceeveevciieenceneniieennnen. 71
5.2.2. Veri Setlerinin Iligkilendigi Parametrelerin Analiz Sonuglari ............. 77

5.2.2.1. Cevresel- Fiziksel -Mekansal Parametreler ...............c.c......... 79

5.2.2.2. Toplumsal- Sosyo-Kiiltiirel Parametreler ..........c..ccccceeuennnenee. 84



5.2.2.3. Duygusal-Psikolojik Parametreler ..........c.cccoceeverieninnicnnenne. 88

5.2.2.4. Estetik-Tasarim Parametreleri.........cooceevervienernienieneeniennenne. 94
5.2.3. “Kiiresellesen Ev”in Yeni Pozisyonuna Iliskin Analiz Sonuglari ...... 101
5.2.3.1. Djjitallesen Evde Bireysel Alan Tanimlamalari .................. 101
5.2.3.2. Cok Boyutlu/ Etkilesimli Mekanda Esneklik Icerikleri....... 103
5.2.3.3.Yeni Ozgiirlesen/ Interaktif Mekan Olusumlari.................... 104
5.2.3.4. Doniisen Evde Degisen Aligkanliklar ...........ccccceeeeiieennennns 105

5.3. Béliim Sonu: Calismanin Sonug Ciktilar1 ve Kullanici Etkilesimli interaktif

Anketin Degerlendirilmesi ........cccveeeiieiiiieeiiecieeee e 107
6.DEGERLENDIRME VE SONUCG ....covcumenmcnsncusnssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssss 113
KAYNAKLAR uccotiiiiriisticstnnicssicstssesssissssssessssssssssessssssssssessssssassssesssssassssssassssssss 120
EKLER.....oiiiitiiiineisninsenssisssicsssssncssissssssesssssssssssssssssssssesssssssssssssssssasssassassssssss 127



KISALTMALAR

TUIK
TS
DP
ET
CFM

CAPI
CATI

GPS

Www

: Tiirkiye Istatistikler Kurumu

: Toplumsal-Sosyo kiiltiirel

: Duygusal-Psikolojik Davraniglar
: Estetik- Tasarim

: Cevresel-Fiziksel-Mekansal

: Bilgisayar Destekli Kisisel Goriisme Teknigi
: Bilgisayar Destekli Telefonla Goriisme Teknigi

: Kiiresel Konumlama Sistemi

: World-Wide-Web



TABLO LIiSTESI

Tablo 5.1: Interaktif Anket Parametreler Uzerinden Soru Dagilimi1 (Yazar Tarafindan
OIUSTUTUIMUSTUL). «oeiiniiieeiee et et e e et e e e e e s ereeesnseeeenseeennns 78
Tablo 5.2: Veri Setlerinin Parametrelerle Cakistirilmasi Sonucu Olusan Tablo (Yazar

Tarafindan OluSturulMUSTUL).........oooiuiiiiiiiieeiie e e e e 112

Vi



SEKIL LISTESI

Sekil 1.1: Etkilesim Diizeyi Olgek Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur). 2

Sekil 1.2: Tezin Kavramsal Cerceve Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

...................................................................................................................................... 4
Sekil 1.3: Tez igindekiler Akis Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur). ...... 6
Sekil 2.1: Kiiresel Kent’in Kiiresel Eve Doniisiimii (Yazar Tarafindan
OIUSTUTUIMUSTUL). «.eiiiiieeiie ettt e e esbe e e s araeessseeeenseeennns 14
Sekil 3.1: Mekana Bagli Kullanict Deneyimi Tasarimi (Erap v.d., 2021). ............... 30
Sekil 3.2: Ev i¢inde Bulunan Béliimler (Url-4; Url-5, Url-6'dan yararlanilarak
OJUSTUTUIMUSTUL). ...eiiiiie ettt e et e e e e e sreeeenseeenene 33
Sekil 3.3: Kullanicinin Mahalle ve Semt Olgegindeki Etkilesimi (Url-7; Url-8’den
yararlanilarak olusturulmMustur). ........c.oooiiiiiiiiiiiii e 34
Sekil 3.4: Sevdiklerimizle Etkilesim Saglayan Sanal Mekanlar (Url-9; Url-10'dan
yararlanilarak olugturulmusStur). .......cccueveiiiieiiie e 36
Sekil 4.1: Internetin Tarihsel Gelisim Siireci Diyagrami (Yazar Tarafindan
OIUSTUIUIMUSTUL). ..ottt ettt e e eta e e e e e e eareeeereeeeaseeennseeenens 45
Sekil 4.2: Kusaklarin Siiflandirilmasi (Pekcan, 2022°den Uyarlanarak

|5 F: A1 g F: 11000 13 o RSP RR 47
Sekil 4.3: Dijital Teknolojilerin Eve Dahil Olmasiyla Degisen Giinliik Yasam
(Venkatesh, 1996’dan Uyarlanarak Hazirlanmigtir). .........cccoeeeveevieniienienieeiieee, 51
Sekil 4.4: “‘Hayat Eve Sigar’’ Uygulamasi ve Cevrimig¢i Kurslar (Url-11), (Url-12).
.................................................................................................................................... 56
.................................................................................................................................... 57

Sekil 4.5: Bu Siirecte Mekansal Mahremiyetin Olusturulmaya Calisiimas1 Ornek Bir
Mekan (Gaber, 2020). ....coouiiiiiie et ere e e ere e e ebeeeeareeens 57
Sekil 4.6: Kamusal Mekanlar (Url-13; Url-14, Url-15’ten yararlanilarak

OJUSTUTUIMUSTUL). ..veiiniiie et et e e e e e e nreeeenseeenene 59

Sekil 4.7: Degisen Aligveris Aliskanliklar1 (Url-16; Url-17’den yararlanilarak
OJUSTUTUIMUSIUL). ...eeieiiieeiee et et e e e e e e e e enneeeenseeenens 60
Sekil 4.8: Ev Ortaminda Degisen Kamusal Mekanlar (Url-18; Url-19’dan

yararlanilarak olusturulmustur). ........cccooiiiiieiiiiii e 61

Vii



Sekil 4.9: Cevrimici Platformlar ile Spor Yapmak ve Arkadaslarla Konusmak (Url-

20; Url-21’den yararlanilarak olusturulmustur).)........ccoecveviiriiienieniieieeieeee e 64
Sekil 5.1: Orneklem Kullanici Profil Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).
.................................................................................................................................... 69
Sekil 5.2: Veri Setlerinin Iliskilendigi Parametrelerinin Analiz Asamalar1 (Yazar
Tarafindan OlusturulmMUSTUL).........oooiiiiiiiie e e e 72
Sekil 5.3: Kavramsal Cer¢ceveden Gelen Ana Temanin Anket Sonugclar ile
Degerlendirilmesi (Yazar Tarafindan Olusturulmustur). .........cccceeeevieniieinieeecieenee, 73

Sekil 5.4: Farklilasan Kullanici Profillerinin Anket Sonuglar1 ile Degerlendirilmesi
(Yazar Tarafindan OlusturulmusStur). .........ccoeeeiviiiiiieeeiee et 75
Sekil 5.5: Farklilasan Olgeklerin Anket Sonuglari ile Degerlendirilmesi (Yazar
Tarafindan OluSturuIMUSLUL).....ccveeiiiiieiie e e 76
Sekil 5.6: Typeform Sitesinde Tasarlanan Yonlendirmeli Sorular (Yazar Tarafindan
OIUSTUIUIMUSTUL). ©oeiiiiie ettt e e et e e e te e e eae e e s reeesabeeeenseeenens 79
Sekil 5.7: Cevresel-Fiziksel- Mekansal Parametreler ile lgili Typeform Sitesinde
Hazirlanmig Sorular (Yazar Tarafindan Olusturulmustur). ........ccccceveeveieeniiieeeneenne. 82
Sekil 5.8: Anket Sonunda Katilimcilara Sorulan Kiiresel Ev Kavrami (Yazar
Tarafindan OlusturulmMUSTUL)..........cociiiiiiiiceie e e e 82
Sekil 5.9: Cevresel-Fiziksel-Mekansal Parametrelerin Degerlendirilmesi (Yazar
Tarafinda OluStUrUIMUSTUL)......cccviiiiiieeie e e 83
Sekil 5.10: Typeform Sitesinde Tasarlanan Ulke Olgegi Sorusu (Yazar Tarafindan
OIUSTUIUIMUSTUL). ©.eeieiie et ettt e et e e e eae e e e e e e eabeeeenseeenens 84
Sekil 5.11: Ogrenci misiniz? Sorusuna Yonelik Yénlendirmeli Interaktif Soru
Secenegi (Yazar Tarafindan Olusturulmustur). ........ooccveeeeieeeciiincieeeee e, 85
Sekil 5.12: Degisen Alisveris Aliskanliklari ile Tlgili Interaktif Etkilesimli Anket
Sorusu (Yazar Tarafindan Olusturulmustur)............cceeveeeeiiieiiiicccieecee e 86
Sekil 5.13: Toplumsal-Sosyokiiltiirel Parametrelerin Degerlendirilmesi (Yazar
Tarafindan OluSturulMUSLUL)......c.eeeeiiieiieccie e e 87
Sekil 5.14: Interaktif Etkilesimli Anketten Duygusal ve Psikolojik Parametresi A¢ik
Uclu ve Coktan Se¢meli Soru Ornekleri (Yazar Tarafindan Olusturulmustur). ........ 89
Sekil 5.15: Interaktif Ankette Yonlendirmeli Sorularin Olusturulmas: (Yazar
Tarafindan OluSturulMUSLUL)......c.eeeiiiieiiie e e 90
Sekil 5.16: Anket Icinde Sanal Miize Deneyimi (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).



Sekil 5.17: Duygusal-Psikolojik Parametrelerin Degerlendirilmesi (Yazar Tarafindan
OIUSTUIUIMUSTUL). ©.eeiviieeiiie ettt et ere e e e reeeeabeeeenseeenens 93
Sekil 5.18: Estetik- Tasarim Parametresi i¢in Soru Ornegi (Yazar Tarafindan
OIUSTUTUIMUSTUL). «oeiiiiieeiie ettt e et e e esreeesaseeesnseeennseeennns 94
Sekil 5.19: Yénlendirmeli Soru Ornegi ve Baglant1 Seklinin Soru Hazirlarken
Gosterimi (Yazar Tarafindan Olusturulmustur)...........ccovveeeieeeiieeiiiiecie e, 95
Sekil 5.20: Yonlendirmeli Oturma Odas1 ve Salon I¢in A¢ik Uglu Sorular (Yazar
Tarafindan OluSturulMUSLUL)......c..eeeiiiieiiie e 96
Sekil 5.21: Yénlendirmeli Balkon ve Mutfak Ozelinde Hazirlanmis Agik Uclu
Sorular (Yazar Tarafindan Olusturulmustur). ..........cocoveeeiieeeiiieecieeeee e 97
Sekil 5.22: Yatak Odas1 ve Calisma Odas1 Ozelinde Hazirlanmis A¢ik Uclu Sorular
(Yazar Tarafindan Olusturulmustur)..........cccoveeeiieeiiiieiee e 98
Sekil 5.23: Estetik ve Tasarim Parametrelerinin Degerlendirilmesi (Yazar Tarafindan
OIUSTUITUIMUSTUL). ©.eeiivieiiiie ettt ettt e e e e ete e e et e e e vaeesabeeesaseeenaseeans 100
Sekil 5.24: Interaktif Anket Ciktilar1 ve Veri Setleri Sonucunda ‘ ‘Kiiresellesen Ev’’
(Yazar Tarafindan OlusturulmusStur). ........cceeeeiiieeiieeeiie e 112



Enstitiisii : Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Anabilim Dah : Mimarhk

Programi : Mimari Tasarim

Tez Danismam : Do¢. Dr. Esin HASGUL

Tez Tiirii ve Tarihi : Yiiksek Lisans — Mayis 2024
OZET

DIJITAL ETKILESIMLI ARAYUZLERLE KURESELLESEN EVIN YENI
POZiSYONUNUN KULLANICI MOBILITESi UZERINDEN
INCELENMESI

Ilayda Karimca

Teknoloji ge¢misten giliniimiize kadar insanlarin yasaminda onemli bir yere
sahiptir. Giiniimiizde kullanicilar teknolojiyi haberlesme ve iletisimden baska ugraslar
icin de kullanabilir hale gelmistir. Giinliikk yasamda toplumdaki bireylerin hayatini
kolaylastiran bu teknolojik cihazlar sayesinde, aglar araciligiyla farkli uzakliklardaki
kullanicilarin iletisim kurabilmesi miimkiin hale gelmistir. Iletisim teknolojileri ile
kullanicilarin  yasamlar1 kolaylagsmis; boylelikle kullanicilar yeni aliskanliklar
kazanmistir. Degisen yeni aligkanliklar ile kullanicilarin hareket diizeyleri farkli bir
boyuta taginmistir. Dijitallik olgusu teknolojinin bir iist 6l¢ege tasinmasi ile insanlarin
hayatina dahil olmustur. Oncelikle konutlarda mekansal anlamda fiziksel mobilite
olgusundan bahsederken; internetin kiiresel kentten, kiiresel ev dl¢egine inmesi ile bu
durum kullanicinin sanal ortamda hareket 6zgiirliigiinii tanimlayan kullanicit mobilitesi
kavramin1 ortaya ¢ikarmistir. Arayliz uygulamalarimin kullaniminin artmasiyla
kullanicilar mekanda sinirsiz hareket kabiliyeti kazanmistir. Kullanicilarin
dijitallesmesi ile mekanlar arasinda olan sinir ortadan kalkmis ve evin yeni pozisyonu

“‘kiiresel ev’’” kavrami ile farklilagan bir boyut kazanmustir.



Bu tez ¢aligmasi kapsaminda tanimlanan arastirma problemi, evin dijital etkilesimli
arayiizleri sayesinde kullanicilarin mekanlar arasinda mobil olma durumunun
olusmas1 ve bu dogrultuda evin farkli bir pozisyona evrilmesidir. Bu kapsamda
calismada, kullanic1 profilleri iizerinden inceleme yapilarak farkli Slgeklerdeki
etkilesim diizeyleri ele alinmaktadir. Aragtirmanin hipotezi; kiiresellesen evde arayiiz
kullaniminin artmasi ile evdeki sinirlarin ortadan kalkmasi ve mekanlarin daha esnek
bir igerige biirlinerek kullanicilar1 6zgiirlestirmesi {izerine kurgulanmaktadir.
Calismanin yontemi, interaktif anket iizerinden kullanicilarin mekanda etkilesim
diizeylerinin farkli kullanic1 profilleri iizerinden incelenmesidir. Anketin kullanici
etkilesimli olmas1 dikkate alinmistir ve ankette kullanicilarin verdigi cevaba gore
yonlendirmeli soru segenekleri hazirlanmistir. Anket ¢alismasindan elde edilen nitel
veriler, betimsel analiz yontemi ile desifre edilerek dijital etkilesimli arayiizler
sonucunda kiiresellesen evin yeni pozisyonuna yonelik ¢ikarimlar ortaya konulmustur.
Tez ¢aligmast sonucunda kullanicinin dijital arayiizler ile mobil olma durumuna dair
bir ¢oziimleme yapilmistir ve arayiizlerin evrimi sonucunda “kiiresel ev” kavraminin

literatlirdeki tanimi iizerinden bir yorum olusturulmustur.

Anahtar Kelimeler: Kullanici Mobilitesi, Kiiresel Ev, Araylizlerin Evrimi,

Dijitallesme, Etkilesim
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ABSTRACT

EXAMINING THE NEW POSITION OF THE GLOBALIZED HOME WITH
DIGITAL INTERACTIVE INTERFACES THROUGH USER MOBILITY

flayda Karimca

Technology has an important place in people's lives from past to present.
Nowadays, users have become able to use technology for other pursuits than
communication and dialogues. Thanks to these technological devices that facilitate the
lives of individuals in society in daily life, it has become possible for users at different
distances to communicate through networks. Communication technologies have
facilitated the lives of users; thus, users have gained new habits. With the new
changing habits, the movement levels of users have shifted to a different dimension.
The phenomenon of digitality has been included in people's lives with the transfer of
technology to a higher scale. Firstly, while talking about the phenomenon of physical
mobility in the spatial sense in housing; with the descent of the internet from the global
city to the global home scale, this situation has revealed the concept of user mobility,
which defines the freedom of movement of users in the virtual environment. With the
increasing use of interface applications, users have gained unlimited mobility in space.
With the digitalization of users, the boundary between spaces has disappeared and the
new position of the house has gained a differentiating dimension with the concept of

"global home".

The research problem defined within the scope of this thesis is that with the digital
interactive interfaces of the house, the users become mobile between the spaces and
the house evolves to a different position in this direction. In this context, the study

examines the interaction levels at different scales by analysing user profiles. The

xii



hypothesis of the research is based on the fact that with the increasing use of interfaces
in the global home, the boundaries in the home disappear and the spaces become more
flexible and liberate the users. The method of the study is to examine the interaction
levels of users in the space through different user profiles through an interactive
survey. The user interactivity of the survey was taken into consideration and guided
question options were prepared according to the answers given by the users in the
survey. Qualitative data obtained from the survey study were deciphered with the
descriptive analysis method and inferences about the new position of the global house
were revealed as a result of digital interactive interfaces. As a result of the thesis study,
an analysis of the user's state of being mobile with digital interfaces has been made
and an interpretation has been formed on the definition of the concept of “global home™

in the literature as a result of the evolution of the interfaces.

Keywords: User Mobility, Global Home, Evolution of Interfaces, Digitalization,

Interaction
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1.GIRiS

Kiiresellesme dijitallesme sonucu ulasim, teknoloji, egitim, sermaye, ekonomi, siyaset
gibi yasamin her alaninda karsimiza c¢ikan bir kavramdir. Kiiresel kentlerin
olusumundaki en temel etken teknolojik gelismelerdir. Kent insanlari, ge¢gmisten
giiniimiize kadar ki siirecte gelisimin etkisi ile degisimlere kolayca adapte olmustur.
Teknolojinin gelismesiyle kent yasami kiiresel bir hale gelmis ve sehirlesmenin arttigi
bolgelerde giderek ihtiyaglar artmistir. Kullanicilar iizerinde ihtiyaglarin artmasi
kiiresel kentlerin olugmasina zemin hazirlamistir. Kiiresel kentlerin olugsmasi ag
toplumunu olusturmus ve insanlarin dijitallesmesiyle kiiresel ev kavrami ortaya
cikmistir. Kiiresel kentler olusurken; kullaniciya hitap edebilecek mekanlar
tasarlanmasi bir ihtiya¢ haline gelmistir. Kisisel olarak her bireyin kendi 6zelinde
degerlendirilerek, buna yonelik tasarim anlayisinin uygulanmasi gerekmektedir.
Kiiresel ev, kullanicinin mekanda dijital olarak hareketliligi iizerine olusan bir

kavramdir.

Kiiresel kentlerin ev 6lgegine inmesiyle dijital arayiizlerin ve internetin kullaniminin
artmast, kullanicilarin ev ortaminda hareket 6zgiirliigiinii sinirsiz bir hale getirmistir.
Bu acgidan bakildiginda; kullanicilarin dijitallesmesi ve hareket oOzgiirliigiiniin
sinirlanmadigi, glinlimiiz toplumunda evin yeni pozisyonu “kiiresel ev” ile yeni bir
boyut olarak tanimlanabilir. Kullanicilarin mobil olmasini saglayan teknolojik araclar,
insanlar1 oldugu yerden mobil olarak farkli mekanlara gitmesini ve bunu arayiizler
yardimiyla gerceklestirmesini saglamaktadir. Internetin bir ekran ya da arayiiz
platformu olan uygulamalar tarafindan saglanmasi insanlarin bulunduklar1 mekanda
hareket Ozgiirliigiinii sinirsiz hale getirmistir. Arayliizlerle etkilesim saglayan
kullanicilar, bu hareket 6zgiirliigli sayesinde istedikleri yerde ve istedikleri zamanda
farkli sanal ortamlarda c¢evrimi¢i veya c¢evrimdist olarak dijitallesmeyi
saglayabilmektedir. Bu etkilesimi 6zglirce saglayabilmeleri ve istedikleri aktiviteleri
hareket etmeden sanal ortamdan faydalanarak yapabiliyor olmalari, topluma kolaylik
ve konfor saglamaktadir. Bu konfor alanlarinda insanlar, bircok faaliyeti es zamanl
olarak gerceklestirebilmektedir. Bu konfor alanlarinda insanlar, birgok faaliyeti es
zamanl olarak gerceklestirebilmektedir. Bu durum insanlarin dijitallesme evrenine
nasil zorlanmadan adapte olabildiklerinin gostergesidir. Dijitallesmeye bagl olarak
kullanicilar, internetin kolayliklartyla mobil olarak en uzakta olan kullaniciyla bile

etkilesim saglayabilmekte ve bilgi aktarimi1 gerceklestirebilmektedir. Bu etkilesimli
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arayiizler, kiiresel 6lgekte eve yeni bir pozisyon tanimi olusturmaktadir. Ev ortaminda
interaktif araclar kullanan kullanicilar, boylelikle dijitallesme ile farkli bir mobil olma

igerigine sahip olmaktadir.

Kullanicinin ev ile arasinda kurdugu bag, evin bulundugu konuma, evi kag kisiyle
paylastigina, evdeki kullanicilar arasindaki etkilesim siirecine, giin i¢inde odalarda
bulunduklar faaliyet diizeylerine, odalarin kullaniminin c¢esitlilik géstermesi ve her
evde oda sayisinin, diizeninin farkli olmasi etkilesim diizeylerinin de ¢esitli boyutlarda
oldugu goriilmektedir. Calisma kapsaminda etkilesim diizeyleri 5 farkli katman olarak
incelenmektedir. Bunlar sirasiyla mikro katmandan baslayip sirasiyla makro katmana
kadar biiytimektedir. Mikro katman kullanicinin yasadigi ev ile baslamakta, bir
sonraki katman yakin ¢evre ile olan kullanicinin iligkisiyle devam etmekte, onun bir
ist katman1 olan il diizeyinde biiyiimekte, son iki katman olan ulus ve uluslararasi

katman olarak makro 6lgekte sonlanmaktadir (Sekil 1.1).
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Sekil 1.1: Etkilesim Diizeyi Olgek Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Her kullanicinin evde bulundugu odada ya da alanda internet ortaminda kurduklari
etkilesim diizeyi farklilik gostermektedir. Hatta ayn1 evde yasayan bireylerin, ortak
kullandiklar1 odalarda da bu durum degisiklik gostermektedir. Aile bireylerinin
dijitalleserek kullandiklar1 etkilesim diizeyleri, yaptiklar1 aktiviteler farkl
olabilmektedir. Ayn1 mekanda bulunmalarina ragmen farkli noktalarla iletisime

gecebilir, 1ilgi alanlari da farkli olabilecegi i¢in dijitallesirken bu durum



kisisellesmektedir. Ev haricinde farkli mekanlarda olan kullanicilar bu faaliyetleri
farkli  mekanda kullanim  kolayligi  saglayarak kesintisiz  bir  sekilde
gergeklestirebilmektedir. Fakat ev i¢inde yapilan etkilesim diizeyleri de giinlimiiz
dijitallesmesiyle boyutun giderek biiyiidiigii goriilmektedir. Kullanicilar evde bir¢ok
etkilesim diizeyi ile iletisim kurabilmekte ve bunu internet ortamiyla kolaylikla
saglamaktadir. Etkilesim diizeyinin ¢ok yonlii olmasi, insanlarin yalnizca yakindaki
kullanicilarla degil; farkl: tilkelerdeki diger kullanicilar ile baglant1 kurabilmesini ve
diinyadan haberdar olabilmesini sagladig1r goriilmektedir. Kullanicilar hareket
etmeden bulunduklar1 ortamda bu etkilesim aglarindan faydalanabilmesi dijitalligin
giiniimiize geldigi son noktayr bizlere gostermektedir. Literatiirden yapilan
arastirmalar sonucunda edinilen anahtar kelimelerle kavramsal cer¢eve diyagrami
olusturularak tez striiktiirii hakkinda bilgiler elde edilmistir. Ev, yer/yersizlik,
teknoloji, dijitallik kavramlari ile yapilan okumalar sonucunda tez striiktiiriiniin,
kullanict profillerinin ve anket icindeki degerlendirme yapabilmek i¢in ¢esitli tasarim
parametrelerine ulasilmistir. Literatiirde arastirilan bu kavramlara veri seti 1, kullanict
profillerine veri seti 2, etkilesim dilizeyi i¢in arastirilan Olgek igin veri seti 3
tanimlamalar1 yapilmustir. Interaktif sonucu ve bu bahsedilen ii¢ veri seti ¢alisma
sonunda biitlinciil bir tablo olusturularak ¢akistirilmistir. Genel tez striiktiirii boyunca

bu veri setleri tizerinde durulmustur (Sekil 1.2).

Bu kapsamda aragtirmanin problemi, evin dijital etkilesimli arayiizleri sayesinde
kullanicilarin mekanlar arasinda sanal olarak hareket etme durumunun olusmasi ve bu
dogrultuda evin farkli bir pozisyona evrilmesidir. insanlarin ev ortamindayken dijital
mekanlar1 yasamlarinda kullanmasi ve bunun sonucunda degisen mekanlarin
incelemesi lizerine arastirmada agiklamalar yapilmistir. Kiiresellesen evde arayiiz
kullaniminin artmas1 mekanlarin esneklesmesini ve evdeki sinirlarin ortadan
kalkmasini saglayarak kullanicilar1 6zgiirlestirir, tanimlamasi arastirmanin hipotezini

olusturmaktadir.
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Sekil 1.2: Tezin Kavramsal Cerceve Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).



1.1. Cahilsmanin Amaci ve Kapsam

Gegmisten giinlimiize kadar teknolojik gelismeler sonucu dijitallesen toplumlarin
olusmasiyla farkli bir mekansal boyut tanimlamaya baslamistir. Calismanin amaci,
dijitallesen toplumlarin ev i¢inde bulunduklari konumdan koparak sanal ortamda
iletisim, sosyallesme, bilgi aktarimi, ihtiya¢larini karsilamak, kendilerini gelistirmek,
13 ve egitim gibi aym ya da farkli konumlarda olan kullanicilarin mobillesmesi
sonucunda evin kiiresellesmesi ve edindigi yeni pozisyonunun incelenmesidir.

Arastirma kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmaktadir:

e Mekandan ve zamandan bagimsiz olmak, dijitallesme siirecinde kullanicilar
nasil etkilemektedir?

e Kullanic1 profilleri ev ortaminda farkli konumda olan ya da yasadiklari
ortamda bulunan kullanicilarla dijital arayiizleri (PC, telefon, tablet vb.)
kullanarak nasil bir etkilesim igerisine girmektedir?

e Dijitallesme ile evin yeni pozisyonu kullanicilar agisindan nasil degismistir?

Internetin hayatimizin merkezinde olusu, insanlarin dijital olarak bulunduklari
ortamda hareket etmesini saglamaktadir. Bu amagcla, tez calismasinda farklhi
konumlarda olan kullanict profillerinin bulunduklari konumdaki etkilesim diizeyleri
incelenmistir. Teknolojik gelismelerin yardimiyla gelisen mobilite kavrami ilk ¢iktigi
yillarda kullanicilarin ~ bulunduklart konumu degistirmesi sonucu  gelistigi
goriilmektedir. Internetin de hayatimiza girmesiyle bu siirec hareket etmeden
bulundugumuz ortamda dijital olarak sanal ortamda hareket edilebilecegi
gozlemlenmektedir. Kullanicinin mobil olmas: farkl arayiiz uygulamalariyla mekanda
Ozglirce hareket edebildigi, konfor alanmi terk etmeden bu etkilesimi
gergeklestirebildigi, mekanda farkli diizlem boyutlarin1 sanal mekanlar sayesinde

olusturmasi bu dogrultuda saglanmaktadir.

Calismanin ilk béliimiinde ‘‘Kiiresel Ev Kavrami Ozelinde Ev ve Kullanic 1ligkisi’’
bashiginin altinda ev ve kiiresel ev kavramlarindan, kiiresellesen kentler hakkinda
genel bir bakis yapilmistir. Boliimiin devaminda kullanicinin  dijitallesme ile
doniisiimden bahsedilmistir. Bu bdliimden sonra ‘‘Kiiresellesen Evin Kullaniciyla
Gegcirdigi Etkilesim’’ baghigi altinda kullanic1 ve kiiresel evin etkilesimi siireci
yardimci kavramlarla desteklenerek Olcekler ile olan iligkisinden bahsedilmistir. Bir

sonraki boliimde teknolojik gelismeler sonucu dijitallesen yasantilardan, farklh



kusaklarin bu yeni adapte olduklar1 diinyasindan, kullanicilarin sanal mekanlardaki
doniistimden ‘‘Dijital Etkilesimli Arayiizler ile Kiiresellesen Evin Yeni Pozisyonu’’
baslig1 altinda anlatilmistir. Besinci boliimde “‘Dijitallesme ile Kiiresellesen Evin Yeni
Mekansal Boyutunun Farkli Diizlem Arayislar’’ baslig1 altinda interaktif anket
iceriginin nasil olusturuldugu bahsedilmis ve farkli kullanici profilleri iizerinden

incelemenin hangi parametreler dogrultusunda yapildig: anlatilmistir (Sekil 1.3).

Anket calismasinda elde edilen nitel verilere betimsel analiz yapilmistir. Tek bir
grafikte toplamak ve farkli kullanici profillerini saptamak amaciyla “Graph
Commons” sitesinde bir sema olusturulmustur. Agik uglu sorularla toplanan nitel
veriler ise kelime bulutu olarak gorsellestirilmistir. Kelime bulutu, veriler analiz
edilirken tekrar eden kelimelerin belirlenerek bu kelimelerin gorsellestirildigi bir
yontemdir (Williams vd., 2013: 45). Ankette kullanicilarin cevaplarina gore bu analiz

yontemi uygulanmistir. Bu sema interaktif anket igerigiyle eslestirilmistir (Url-1).

Y § >

q . 10 S ? v\': ]

. A i - s M ‘ .

________ > s . e 5
Kiiresel Ev Kavrami Ozelinde Ev ~ Kiiresellesen Evin Kullaniciyla Dijital Etkilesimli Araytizler
ve Kullanic ligkisi Gegirdigi Etkilesim ile Kiiresellesen Evin Yeni
Pozisyonu
v

Degerlendirme ve Sonug Dijitallesme ile Gelisen Evin Yeni
Mekansal Boyutunun Farkli Diizlem
Arayislari

Sekil 1.3: Tez igindekiler Akis Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).



1.2. Calismanin Yontemi

Internetin hayatimiza girmesiyle teknolojinin zaman icindeki degisimleri sonucu
kullanicilarin hareket ozgiirliigli sinirlamas1 ortadan kalkmaktadir. Kullanicilar
istedikleri mekana 6zgiirce bulunduklari yerden hareket etmeden gidebilmekte ve
bunu internet sayesinde gerceklestirmektedir. Hareket 6zgiirliigiiniin sinirsiz olmasini
saglayan farkl arayiizlerin kullanimi yillar i¢inde degismistir. Arayiiz programlarinda
hareket 6zgiirliigiiniin saglanmasi bilgisayarin ortaya ¢ikmasiyla baslamis, daha sonra
akilli mobil cihazlarin gelismesiyle hareketlilik olgusu gelismis ve bu durum yillar
icinde Ozgilirliikk alanimizi siirsiz bir sekilde etki altina almistir. Akilli cihazlarin
yasama girmesiyle bu olgu giinliik aktivitelerimize olan etkilesimde birtakim
kolayliklar saglamaktadir. Akilli cihazlarla kullanabildigimiz arayiiz uygulamalari
sayesinde kullanicilar bulunduklari mekandan tiim islerini halledebilmekte ve yer
degistirme eylemini hareket etmeden gerceklestirilebilmektedir. Arayiizlerin bu kadar
cesitli olmasi ve insanlara hareket 6zgiirliigii saglamasi, insanlarin mobil olarak yer
degistirme eylemini gerceklestirmesini kolaylastirmaktadir. Iletisim teknolojisini
saglayan bu arayliz araglari, kullanicilara sanal bir deneyim sunmakta ve onlarin
bulundugu ortamdan kopabilmesine olanak vermektedir. Sanal diinya ve gercek diinya
arasinda olan insan, bu deneyimiyle iletisimde interaktif bir etkilesim saglamaktadir.
Bu iletisim sistemiyle insan hayatin1 kdkten bir doniisiime ugratmaktadir (Castells,
2008). Kullanicilarin konfor alanlarini terk etmemesini saglayan bu arayiizler, kiginin
bulundugu mekanda sosyallesmesini ve islerini kolayca gergeklestirmesini
saglamaktadir. Ayn1 zamanda kullanicilarin farkli 6lgekte bulunan kullanicilarla da
sosyallesmesini ve kullanic1 aglarini biiyiitmelerinde olanak saglamaktadir. Araytizler
sayesinde bulunduklar1 mekanda farkli kullanict profilleriyle etkilesimlerini saglayan

kullanicilar, hareket 6zgiirliiglinden faydalanarak bu faaliyetleri gerceklestirmektedir.

Calismanin yonteminde; oncelikle literatiir arastirmasina yonelik dijital hareketliligin
tarihsel degisim siireci kullanici ile mekanda kurdugu etkilesim irdelenmistir. Literatiir
aragtirmasinin ardindan mobil olma durumunun igerigi ve yeni boyutu sorgulanarak
kullanicilarin fiziksel ve dijital hareketlilik durumu interaktif anket yontemiyle farkl
kullanici profilleri iizerinden incelenmistir. interaktif anketin tercih edilmesindeki en
onemli neden; gonderilecek anketin farkli cografya ve bolgelerde yasayan cesitli
orneklem profillerine ulastirilmak istenmesidir. Katilimer ¢esitliliginin farkli olmast,

internet iizerinden interaktif etkilesim saglanmasi ve tez igeriginde tanimlanan
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Olceklerden dolay1 bu yontem segilmistir. Diger yandan, bu yontem ile sadece genis
bir cografyaya ulagmak degil, ayn1 zamanda verilere daha ¢abuk ve saglikli bir bicimde
erisim saglamak hedeflenmektedir. Interaktif anketlerde, spesifik 6rneklem gruplarina
ulagmak ve verileri elde etmek daha etkin oldugu goriilmektedir (Frippiat ve Marquis,
2010). Arastirma boyunca interaktif anket yontemi ile ilgili literatiirden okumalar
yapilmistir. Kullanicilara interaktif bir deneyim yasatacak olan bu anket internet
tizerinden ¢esitli 6lgek gruplarinda yasayan, evlerini paylastiklar1 kullanici baglar
cesitlilik gosteren belirli kullanici profilleri tarafindan cevaplanmstir. Internet ortami
tizerinden cevaplanacak bu anket ‘‘Typeform’’ adinda bir anket sitesinde 30 kisiye
gonderilmis, kullanicilardan bazilart uluslararasi 6l¢ekte yasamaktadir (Url-2). Ulusal
ve uluslararasi 6l¢ekte cesitli yerlere gonderilecek ve anket sonuglar1 betimsel analiz
yontemiyle degerlendirilmistir. Ankette sorular, interaktif halde kullanicilarin
verdikleri yanita gore farkli sorulara yonlendirilmistir. Soru seceneklerinden
bazilarinda yanita gore kullanicilart farkli bir soruya aktaracak sekilde soru akis
diyagrami tasarlanmistir. Ankette belirli sorular ¢oktan se¢cmeli ve acik uglu olarak
kullanicilarin kisisel cevaplar1 alinacaktir. Anketten elde edilen veriler toplandiktan

’

sonra ‘‘Graph Commons’’ platformunda kullanicilarin hangi Olgekte sosyal
faaliyetlerini gdsterdigi ve ev ortaminda hangi mekanda sosyallestigi ile ilgili bir tablo
olusturulmustur. Tablodaki verilerden yararlanilarak betimsel analiz ydntemiyle
tablolardan kullanicilar ile ilgili bir yorumlama yapilmistir. Bu tablo sonucunda

kiiresel eve dair biitlinciil bilgiler kavramlar 6zelinde tanimlanmigtir.



2. KURESEL EV KAVRAMI OZELINDE EV VE KULLANICI ILiSKiSI

2.1. Bir Kullanim Alani Olarak Ev Kavrami

Insanlar tarih boyunca hayatta kalabilmek icin bulunduklari gevrenin kosullarina
uygun sekilde yasayabilecekleri barmma alanlar1 insa etmislerdir. Insanin barnma
ihtiyacinin ortaya c¢ikmasi temel korunma i¢ giidiilerinden gelmektedir. Bir yerde
siginma, korunma, yerlesme, bulunduklari yerin sartlarina uygun bir sekilde yasamak
gibi yasamsal faaliyetlerini gergeklestirebilmek istemislerdir. En temel
gereksinimlerden biri olan barinma alanlarinda, insanlar yeme, igme, uyku gibi giinliik
ihtiyaglarin1 karsilayabilecekleri 6zel alanlar olusturmus ve bu barinma alanlarina
““ev’’ ismini vermislerdir. Ev kelimesinin sozliikkte anlamlar1 TDK’ye gore; “‘Bir
kimsenin veya ailenin i¢inde yasadig1 yer; bark, ev bark, beyit, dar, hane, mekan.”’
olarak tanimlanmaktadir (Url-3). Hasol (2017)’ye gore evin tanimi; ‘“Yalnizca bir

ailenin oturabilecegi sekilde ve biiytikliikte yapilmis konut’’ olarak ifade edilmektedir.

Ik ¢aglarda yalnizca olumsuz hava kosullari, cevredeki dis etkenler ve yirticilardan
korunmak i¢in insa etmis olduklar1 basit barinma alanlarina; yillar gegtik¢e insanlarin
ihtiyaclar1 dogrultusunda yasamsal faaliyetler haricinde baska gereksinimleri de
karsilamasi beklenip farkli anlamlar yiiklenmeye baslanmistir. Rapoport (1969), evin
yalnizca bir yap1 olmadigini, ayrica bir kurum oldugunu agiklamaktadir. Evin insa
edilmesi kiiltiirel bir olgu oldugu kadar bigimi ve organizasyonu oldugu ve karsilastig
kiiltiirel boyut tarafindan da biiylik ol¢iide etkilendigini sdylemektedir. Konutun
barinilan alandan daha fazlasi oldugunu ve aymi zamanda sosyal alan oldugunu

belirtmektedir.

Evi sadece yasanilan bir yer olarak tanimlamak dogru degildir. Cilinkii ev kelimesine
anlam kazandiran baska ifadeler de bulunmaktadir. Ev aslinda; aidiyet, rahatlik, huzur,
giivenlik, korunma, aile, aile yapisi, yasam kalitesi, mahremiyet, kisisel alanlar,
paylasilan alanlar, mekansal kimlik, smr, aligkanlik gibi kavramlarla anlam
kazanmaktadir. Ev; insanin kendini giivende hissettigi bir yer olarak
tanimlanmaktadir. Insanlarin yasadig1 yerde kendini giivende hissetmesi birdenbire
olan bir sey degildir. Bu aligkanlik zaman i¢inde olmakta, insanin aidiyet duygusu ve
o yerde gecirmis oldugu vakitle gelismektedir. Bir evin yuva olabilmesi i¢in insanin

merkezinde olmasi ve duygusal anlamlar yiiklemesi gerekmektedir. Altman (1993),



yuva kavraminin diinyanin her yerinde insan odakli oldugunu, bunun degismedigini
ve ancak o zaman evin anlam kazandigini sdylemektedir. Insanlar kendini bir yere ait
hissederken bulunduklari ev ortamim1 kendilerine gore kisisellestirmektedirler.
Insanlar yasadiklar1 yerdeki kiiltiir, politik faaliyetler, ekonomi, yasadiklar1 kiiltiiriin
tarihiyle, fiziksel ve sosyal gereksinimlerin bir pargasiyla dogar, biiylir, gelisim
gosterir, 6grenir, liretim yapar, biiyiir, yaslanir ve dliir. Bu dogal dongiide kendilerini
bir yere ait hissetmek isterler, dongiiniin i¢inde hep gittikleri ve bu yasamsal
faaliyetleri gerceklestirdikleri mekan onlar1 tamamlamaktadir. Farkli kiiltiirlerde ya da
farkl1 toplumlarda yasasalar bile insan hayatindaki en temel zincir olan ev, tim
kullanicilarin hayatindaki degigsmeyen yapr tasi olarak ifade edilmektedir. Buna
ragmen; bir yere yuva diyebilmek i¢in yeterli mahremiyetin de saglanabiliyor olmasi
gerekmektedir. Bu mahremiyeti ev ortami disinda saglayabilmek imkansiz denecek

kadar azdir. Ev disindaki bir¢ok yer kamusal alan olarak gegmektedir.

Kamusal alanlar, toplu olarak kullanildig1 i¢in kisisel alan olusturulmus olsa bile
mahremiyet tam anlamiyla saglanamamaktadir. Insanlarm bulunduklar1 alanda
mahremiyeti saglayabilmesi en gerekli ihtiyaclarindan birisidir. Baskalarindan ve
ortamdan izole olabilmeleri i¢in kendilerine ait 6zel alanlara ihtiya¢ vardir.
Mekanlarda mahremiyeti saglayabilmek i¢in bireyin gostermis oldugu hareket
faaliyetlerini, ortamdaki etkilesimlerini, psikolojik olarak gosterebilecegi girisimleri
incelemek gerekmektedir. Bireylerin ihtiya¢ duyabilecegi gereksinimlerin iyi
saptanmast gerekmektedir. Fakat bu gereksinimler her bireye gore farklilik

gostermektedir.

Konutlarda 6nemli bir gereksinim olan mahremiyet kavrami, bireylerin fiziksel,
duygusal, zihinsel olan smirlarint belirlemektedir. Aile yapisiyla olan iliskisinden
dolayr mahremiyet ihtiyacinin en ¢ok konutlarda hissediliyor olusu, bireyler icin
hazirlanmis yerlesim diizeninin iyi diisiinilmiis olmasi, plan kurgusunun dogru
tasarlanmis olmasi gerekmektedir (Yiiksel, 2003:182). Fakat bireylerin disartyla olan
iligkisinin de oldugu diigiiniiliirse mahremiyetin tam anlamiyla kesilmemesi ve

disartyla olan iliskilerinin devam etmesi i¢in buna bagl ¢oziimler tiretmislerdir.

Insanlara 6zel barinma mekanlar1 olusturan evlerde kullanicilar ikamet etmektedir.
Ikamet kelimesinin anlami TDK’ye gére; ‘‘Bir yerde oturma’ olarak ifade

edilmektedir (Url-3). Ikamet, bir yerde yasamak disinda ayn1 zamanda o bulunulan
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mekanda vakit gecirme anlamma da gelmektedir. Barinmak insanin en temel
gereksinimi olan ve bir fiziksel ihtiyaci olmasiyla birlikte var olma amaci i¢in yapilan
bir eylem olarak tanimlanirken, ikamet etmek bir yerde bulunmak tercih edildigi i¢in

bulunmaktir (Pekpostalci, 2009).

Evler, kullanim dogrultusunda farklilik gostermekte ve zamanla ihtiyaca gore
degismektedir. Pallasmaa (2011) ifadesinde aslinda evde yasayan kullanicilara her
insanin ikamet ettigi, yasadigi ortam hayatindaki izleri tasimakta oldugunu
sOylemektedir. Bu izler, insanlarin barinma alanlarinda gegirdikleri zaman i¢inde ve
yasanan anilarla farklilik gdstermektedir. Insanlar giivende hissettikleri ev ortamini
olusturmak i¢in zaman ve kendi ihtiyaglar1 dogrultusunda olusturduklar1 6zel alanlara
gereksinimler oldugu goriilmektedir. Heidegger (1997), evi kullaniciyla
iligkilendirmistir. Onun i¢in ev kelimesi kullanicidan bagimsiz diisiiniilemeyecegi ve
kullaniciyla evin bir bagmin oldugu fikrini savunmaktadir. Ev i¢inde olan tiim

eylemler kullaniciya bagli olarak gerceklestigi goriilmektedir (Ekiz, 2021).

Kullanicinin eve kattiklart kadar evin de kullaniciya kattiklarint géz oniinde
bulundurmamiz gerekmektedir. Ev ve kullanici ikilisi zaman iginde birbirlerinden
beslenir ve kendi benliklerinden birbirlerine katki saglarlar. Barinma eylemiyle dogan
bu ihtiyag, kullanicinin yasadigi yere ait oldugunu hissetmesi ve yasanmisliklari i¢inde
barindirabilecegi mekanlar olmasindan kaynakli insana géremedigi bir giiven hissini
astlamaktadir. Ev kisisel iliskilerimizi kurdugumuz, bizleri glivende hissettiren, mutlu
anilari, hiiziinlii hatiralar1 paylastigimiz, sevmeyi, kendimizin bir yere ait oldugunu

o0grendigimiz, aidiyet duygusunun gelistigi barinilan alan olarak tanimlanmaktadir.

Barinma, insani disarida olan fiziksel tehlikelerden korumaktadir. Kisi kendini
giivende hissettigi herhangi bir konutta barmabilir. Fakat kullanicinin barindigi her
alan kalici ve duygusal baglarn kisiye aktarmamaktadir. Duygusal bag kurulmus
mekanlar ile biitlinlesmeye baslayan kullanict bulundugu alana konut tanimi yapmak
yerine baglanti kurdugu insana ‘‘ev’’ ifadesini kullanmay1 tercih etmektedir. Bu
eylemi barmma alan1 olarak tamimlamak yerine ikamet edilen yer olarak
belirtmektedir. Zaman i¢inde kisi kendi benligini kesfettiginde; kendi benliginin
izlerini de bulundugu, yasadigi mekanda gormek istemektedir. Kendisini ifade

edebilecegi mekanin i¢inde yasamak ve orada ikamet etmek ihtiyacin1 duymaktadir.
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Kendi i¢inde yasadigi diinyayr bu sekilde anlamlandirmaya caligmaktadir
(Pekpostalci, 2009).

Evin yuva olabilmesi i¢in insana sicaklik veren, essiz ve ayni1 zamanda keyifli bir
ortam olmasi gerekmemektedir. Icinde yasanilan ortam yalnizca giizel anilar degil ayni
zamanda kotli anilar1 da anlatabilmektedir. Botton (2018)’in dedigi gibi ev insanlarin
yalnizla giizel seyleri paylastigi bir yer degildir. Iyi seyler oldugunda ya da kotii seyler
oldugu zamanda bile buna ragmen insanlara yuva olmayr devam ettiren bir ortam

olarak tanimlanmaktadir.

2.2. Dijitallesme ile Ortaya Cikan Yeni Bir icerik: “Kiiresel Ev”

Gilintimiizde kiiresellesme kavrami, siyasetten ekonomiye, sosyal politikadan kiiltiire,
toplumdaki her degisimi ve yenilesme hareketini ifade etmektedir. Kiiresellesme hem
gelismis iilkelerde hem de gelismekte olan tilkeler bakimindan vazgegilemez bir
gelismedir. Kiiresellesme ulasim, teknoloji, haberlesme alanlariyla hizlica gelismis ve
tiim diinyaya yayilmasini kolaylastirmistir. Bunun disinda kentlerin gelismekte olan
ekonomik kosullarina ve kiiltlirel degisimlerine katki sagladig goriilmektedir (Kayan,

2015).

Kiiresellesmenin en biiyiik etkisinde elbette ki en temel igeriklerin baginda teknolojik
gelismeler gelmektedir. Teknoloji sayesinde kiiresellesen kentler kiiclik 6l¢ekten
bliyiik 6lcege dogru artan sermaye, ulagim gibi kilit noktalar sayesinde tiim diinyada
donlismiis ve yeni kullanim alanlar1 olusturmustur. Birgcok teknolojik aracin
hayatimiza girmesiyle kiiresellesmenin geldigi nokta kaginilmaz olmustur. 1960’11
yillarda c¢ikan kiiresellesme kavrami, 1980°li yillarda toplum tarafindan sikca
kullanilmaya baglanmis, ardindan 1990’1 yillara dogru ise artik anahtar bir sdzciik
haline gelmis ve insanlar bu kavrami bir¢cok kavramla birlikte kullanmaya baglamistir
(Kayan, 2015). Metropol kentlerin giderek artmasiyla degisim ka¢inilmaz olmus, bu
degisim diinya ekonomisini biiyiik 6l¢iide etkilemistir. Kiiresellesmenin biiyiik 6l¢ekli
kent yapilar1 olan metropollerde yasanmasi ekonomik, kiiltiirel, toplumsal ve mekansal
alanda sonuglar1 olurken, bir yandan yeniden iireten mekanlar haline gelmesine katki

saglamistir (Genis, 2010).

Kiiresellesme olgusunun hayatimiza hizli bir bigimde dahil olmasiyla birlikte

kavramin ulusal ve uluslararasi 6l¢ekte degisimlere neden oldugu goriilmektedir.
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Oncelikle uluslarin kendi iglerinde basladig1 kiiresellesme hareketi teknolojik
geligsmelerin beraberinde tiim diinyaya yayilmasina yol agmistir. R. Robertson (1996)
kiiresellesme ve yerellesme kavramlari bir biitiin i¢cinde diisinmektedir (Unlii, 2014).
Kiiresellesme bir anlamda evin yeniden insasini kapsamaktadir. Kiiresellesme sonucu
evler de kiiresellesir, bu da kiiresel ev kavramini bizlere sunmaktadir. ‘‘Kiiresellesme
evde nasil bir etki olusturur?’’ sorusuna gelindiginde; teknolojik gelismenin ve
toplumun dijitallesmesinin buna etkisi biiyiiktiir. Kiiresellesme kiiresel kentleri,
kiiresel kentler toplumdaki ¢cok katli yapilagsmalar olan konutlari, kiiresellesen konutlar
siirlar1 ve sinirlarin i¢inde yasayan topluluklarda kiiresel evleri olugturmustur. Bu
baglar zincirleme olarak goriilse de aslinda tek bir kavram olan kiiresellesme ile ortaya
cikmistir. Toplumda yasayan bireyler sinirlar igerisinde yasamakta ve bu sinirlar

igerisinde yasayarak diinyayla kiiresellesme faaliyetinde bulunmaktadir.

Sanal alemin ilk biiylik filozofu olarak adlandirilan Castells (2011), yenilesen ve
degisen diinyanin yeni kapilarinin agilmasinda teknolojinin etkisinin biiyiik oldugunu
ileri siirmektedir. Giinlimiiz diinyasinin bu hale gelmesindeki en onemli 6zellikler
gelisen teknolojik kosullar, enformasyon, ag, internet, gercek sanallik kiiltiiri,
sanallasan mekanlar, kiiresel kent ve kiiresel ag hareketleridir (Cimrin, 2011). Kiiresel
aglar ve kentlerin birlesmesi dijitallesme sonucu “kiiresel ev” kavramini ortaya
cikarmistir. Dijitallik, mahremiyet, aidiyet, teknoloji, sinir, zaman, yersizlik
kavramlari kiiresel evin olugsmasina zemin hazirlamigtir. Bununla baglantili olan yer
kavrami i¢in Creswell (2004) sunu belirtmistir: “Yer bireylerin iletisime gectikleri ve
baglandiklar1 mekanlar, anlamli konumlardir” (Creswell, 2004, s. 75). Yer, bireylerin
mekan ile baglant1 kurmasi sonucu anlamli bir konum haline gelmektedir. Yer 6l¢egin
boyutu gibi degiskendir. Bir lilkenin ya da bir bolgenin biiyiikliigiinden, mahalle, semt,
cadde ve en kiiciik 6l¢ek konut, haneye kadar degiskenlik gosterebilmektedir. Bu da
yerin anlam taniminin 6l¢ege gore degisebilecegini ifade etmektedir. Yer kavramini
sadece fiziksel ya da anlamsal boyutuyla incelemek yetmemektedir. Ayni1 zamanda
kiiltiirel, tarihsel ve deneyimsel boyutu ile incelemekte olduk¢a Onemlidir. Birey
giinliik yasantisin1 devam ettirebilmek icin gerekli bilgisini yasadig: kiiltiirden elde
etmesi sonucu gelistirmektedir. Fakat bunun yani sira sahip oldugu yasamdaki mekan
ile iliskisi farkli olacagi icin yer deneyiminin nesnelesmesi de aidiyet kavramina
baghdir. Yersizlik kavram tanimi; yok-yerler, sahte, yapay yer gibi farkli anlam

dizilimleri ile tanimlanmaktadir. Yersizlik terimi erigebilirlik, yakinlik ve yakinliktan

13



daha tistlin kavramlari ile bagdagmasiyla yenilesmeyi isaret etmektedir. Yer olmayan
mekanin ortaya ¢ikmasi teknolojik gelismelerin bireylerin hayatina girmesi sonucu
gelismis bir kavram olmaktadir. Dijitalligin artmasi sonucu yiiz yiize olmayan
mekanlarda temas ¢ogalmis ve bir zamanlar yalnizca mekanlara bagli topluluklarin
temel Ozellikleri sanal arayiizlerin ¢ikmasi sonucu toplumsal baglarin kopmasina
sebep olmustur (Ar, 2021). Bu kosullarla bahsedilen kavram dizilerini kiiresel evden
bagimsiz disiinmek imkansizdir. Kiiresel kentlerin kiiresel evlere doniismesi bu alt
tanimlarla birlikte olmus ve giinliik aligkanliklarin bu yéne dogru yonelmesinde biiyiik

etkisi olmustur (Sekil 2.1).

Teknolojik kogullar

{J‘LI\ - {n} xamummekmhx/V\
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Sekil 2.1: Kiiresel Kent’in Kiiresel Eve Doniisiimii (Yazar Tarafindan
Olusturulmustur).

Kentlerin degisimi duragan degildir, aksine kent toplumun gereksinimlerine gore her
gecen giin yenilesmekte ve donlismektedir. Kentlerin kiiresellesmesi, yeni is
imkanlarinin ortaya ¢ikmasina yol agmistir. Yeni is imkanlarinin artmasiyla istihdam
kent digina kadar ulagsmistir. Sehirlerin egitim durumlarinin ve ekonomik kosullarinin
gelismesiyle toplumdaki bireylerin statiileri degismistir. Toplumun ihtiya¢larinin
artmasi kiiresellesmeye yol acmis ve bu da degisimin olmasini zorunda hale
getirmistir. Bauman (1999)’a gére modern yasamin yolu kent yasamindan
gecmektedir. Modernlesme siirecinde ulasim araglarinin giinlilk yasamda daha sik
kullanilir hale gelmesi hareket 6zgiirliigiinii sinirsiz hale getirmistir. Bunun sonucunda
da kentte yasayan insanlar siklikla yer degisikligi yapmaya ve kiireselleserek diinyaya
acilmaya baslamistir. Fakat bu durum sosyal bag kurmakta olan insanlarin
yabancilagsmalarina yol agmustir. Kentte kendi iclerinde ayr1 6lgekleri olan okul,

mabhalle, arkadaglik gruplari, ofisler, isyerleri, spor salonlari, sosyal etkinlik alanlari,
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mabhalle kafesi, ibadet yerleri vb. yerler adalar1 olusturmaktadir. Bir mekana ulagmak
icin sokaklardan veya caddelerden geg¢mesi gerekir bununla beraber yabancilarla
karsilasmanin zorunlu oldugu sonucuna varilmaktadir (Bauman, 1999). Kiiresel kent
kullanicilar1 ev ol¢eginden cikip farkli Olgeklere gegebilmek igin bir diger olgegi
kullanmak zorundadirlar. Kullanicilar il 6l¢egine gegebilmek i¢in mahalle 6l¢eginden
geemesinin zorunlu oldugu goriilmektedir. Fakat bu durum tiim 6l¢eklerin (mahalle,
il, ulusal, uluslararasi) kiiresel eve taginmasiyla degismistir. Dijitallesmenin ev
ortamina tasinmasi Olgeklerde bulunma durumlarini zorunluluktan tercihe bagli hale

getirmigtir.

Kiiresellesen kentler, insanlar1 yabancilastirmakta ve iletisim agia kadar birgok
aligkanliklarin1 degistirme hareketine Onciiliik etmektedir. Teknolojinin gelismesi
insanlarin birbirleriyle iletisim kurmasini kolaylagtirmistir. Castells, 20. yiizyildan
sonra gelisen yeni diinyanin yeseren tohumlarinin eskiyi kuruttugunu ve yok
ettiginden bahsetmistir. Yeni diinya hareketlerinin gelismesi, enformasyon
teknolojisini  gelistirerek toplumun eski aligkanliklarimi unutturdugu kanisina
varilmaktadir (Calhoun, 2004). Bu da iletisim yollarinin kiireselleserek gelismesine ve
geemiste yapmis oldugumuz davranis bigimlerinin degigsmesine yol agmaktadir. Bu
durum komsuluk iligkilerimizi etkilemis, mahalle ortamindaki sicakli§in ortadan yok
olmasia vesile olmustur. Yalnizca komsuluk degil, aile baglarinin degismesine,
bireylerin yalnizlagsmasina neden olan kiiresellesme ile barinma alanlarinda goériinmez
sinirlar ortaya c¢ikmustir. Ayni sekilde Castells (2004), kiiresel aglarin diinyay1
cevreleyen mekanlar ag1 oldugunu ve bu aglarin farkli oranlarda yiizlerce kenti iginde
bulundurdugundan bahsetmektedir. Egemen islevlerinin ayni olmamasi kiiresel
aglarda cesitlilik oldugunu gostermektedir. Ornegin, bilindik ve daha ¢ok gelismis
kentlerde olan teknolojiyle gelismesi yavas ilerleyen kentler arasinda farklar vardir.
Kiiresel aglar, toplumun kiiresel kesimlerini tanimlar, bu kesimler mekanda bulunma

sikligina gore olan yogunlukta buna gore degismektedir (Castells, 2004a).

Kiiresellesmenin iletisim yollarin1 gelistirmesi ev icinde gosterilen davraniglarin
degismesini saglayarak yeni aliskanliklar edinilmesini saglamistir. Ev kent i¢inde en
kiiciik Olgek olarak diisiinebilecegimiz bir mekan boyutundadir. Farkli kullanici
profillerine barmma imkani saglayan yerlesim birimi olan evin kiiresellesme
hareketine katilmasi elbette ki kiiresellesmenin bu kiiclik 6lgege inmesinden sonra

olmustur. En basta kiiresellesme hareketi biiyiik 6l¢ek olan kentlerde baslayarak en
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kiiciik olgek olan ev ortamina girerek yeni bir kavramin ortaya ¢ikmasina vesile
olmustur. Glindeme gelen bu yeni kavram insan yasaminin her alaninda etki etmeye
baslayarak hayatlarimizin merkezine ulagsmay1r basarmistir. Geg¢miste yapilan
devrimlerde teknolojik yeniliklerin cogunlukla belli bir cografi mekanda yapilmasi ve
buralardan diger iilkelere ihra¢ edilmesi s6z konusu olmaktaydi. Fakat bu durum
enformasyon teknolojilerinin hayatimiza girmesiyle degismistir. Internetin sagladig
kolayliklarla uzak mesafeler arasinda bir¢ok iilkeyle iletisim kurabilir bir boyuta
gelmekteyiz. Hizlica iletisim saglanmasina olanak taniyan arayliz programlariyla

toplumdaki bireyler yer fark etmeksizin baglant1 saglamaktadir (Cimrin, 2011).

Giliniimiizde evin yeni boyutunun degismesine zemin hazirlayan bu kavramin asil
nedeni elbette ki Castells (2008)’in da bahsettigi gibi ag toplumunun, internetin
hayatimiza girmeye baslamasindan sonra olusturdugu etkidir. internetin sahip oldugu
ag yapist yalnizca teknolojide degil toplumun birgok yapisini etkilemektedir. Aglarin
yapilar1 ev dlgegine kadar inerek barinma mekanlarimiza dahil olarak yasamlarimizi
degistirmeye baslamistir. Goriildiigii ilizere kiiresellesme hareketlerine teknolojik
boyutta bakildiginda; toplumdaki biitliin mekanlar1 kontrol etme eylemi dikkat
cekmektedir. Bu icerikte bakildiginda kiiresellesmenin mekanlardaki degisimler

tizerindeki etkisinin kaginilmaz oldugu sdylenebilir.

2.3. Dijitallesmeye Entegre Olan Kullanicinin Doniisiimii: “Kullanic1 Mobilitesi”

Dijitallesmenin kullanicilarin hareket 6zelligini sanal ortama tasimasi, kullanicinin
hareket aligkanligini degistirmesine sebep olmustur. Hareket kabiliyetini sanal
ortamda gerceklestiren kullanici, zamaninin biiyiik kismini sanal mekanlarda gegirerek
doniisiimii bu sekilde ger¢ceklesmeye baslamistir. Kullanicinin bu denli degisimi, sanal
mekanlarda hareket etmesine yol agmis ve kullanicilar fiziksel olarak goriilmeyen
sanal aglar sayesinde iletisimlerini devam ettirmeye baglamistir. Kullanicilarin
mobilitesi aglar sayesinde farkli mekanlarda gergeklesmekte fakat bunu ortak mekan
olan aglarda saglamaktadir. Evin farklilasan fakat ortak paydada birlesmesini saglayan
“kiiresel ev” kavramiyla kullanicilar hareket 6zelliklerini mekanda hareket eylemi
gostermeden gerceklestirmektedir. Ag toplumunun ortaya ¢ikmasi, iletisimin
evrimlesmesi kullanicinin hareket 6zelligini ev mekaninda gerceklestirebilmesi

saglamigtir.
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Mekan, zaman ve yer kavramlarinin iligkisi 6nemli bir doniim noktas1 olmakla birlikte
mekan ayrica yeni tartismalar sonucunda bireyin kiiresel bir nesnesi haline gelmis bir
durumdadir. Yer kavraminin eski hali degismesi sonucu yok-yer ve yersizlik gibi
kavramlar yerine gelmis ve mekanin yeni bir boyut kazanmasina neden olmustur (Cox,
1968). Ayrica kiiresellesmenin etkisi olan ag toplumlarinin ortaya ¢ikmasiyla
elektronik iletisim ve bilgi sistemlerinin kullanicilar {izerindeki etkisi biiyiik oranda
degismistir. Interneti aktif olarak kullanmaya baslayan kullanicilar bunu sadece
iletisim ve ilgi amagh degil, ayn1 zamanda calisma, eglence, saglik, egitim, aligveris,
kamu hizmetleri ve yonetim gibi alanlarda da kullanmaya baslamistir. Farkli alanlarda
kullanim imkaninin olusmasi, kullanicinin sanal ortamda hareket etmesine yol
acmistir. Sanal ortamda farkl: tipte alanlarda islerini halletme y6niine dogru ilerleyen
kullanicilarin hayat1 giin gegtikge kolaylagsmaktadir. Kullanicilarin yeni teknolojileri
kullanabilir olmasini saglayan dijital sektdrler giderek artmaya baslamustir. Internette
farkl1 uzamlar1 kullanan kullanicilar tek bir arayiiz sayesinde aga baglanmakta ve
thtiyacim1  karsilamaktadir (Castells, 2008). Bilgi teknolojilerinin kiiresellesme
hareketleri kent tizerinde kullanicilarin ev ortaminda uzaktan calismasini, ¢evrimigi
aligverisi, internet bankaciligini ve uzaktan O6grenim sisteminin artisinin devam
etmesine ve evin boyutunun bu baglamda degismesine yol agmistir. Bu baglamda
zaman daha esnek hale gelmis ve mekan ise sanal boyuta tasinarak mekan iginde

farklilasan mekanlarda olan durumumuz artmuistir.

David Harvey (1997) bu konuyu, mekanin zaman araciligiyla ulasim ve iletisim
yollarinda biiyiik degisiklikler meydana getirdigi seklinde degerlendirmektedir.
Demiryollarinin insa edilmesi, telgrafin ilk kullanilmasi, buhar gemiciliginin giderek
biiyiimesi, Siiveys Kanali’nin kullanilmasi, radyo yayinlarinin kullanilmasi, bisiklet
ve otomobil gibi tagitlarin kullanilir hale gelmesi vb. gelismeler, mekan duygusunda
onemli degisiklikleri meydana getirmistir. Buna literatiirde zaman-mekan sikigmasi
olarak kavramsal bir tanim olusturmustur. Bu kavramsal tanimin hem bireysel yonden
hem de toplumsal yonden ele alinmasi gerektigini diistinmektedir. Harvey bu deneyim
icin sunlar1 sdylemistir; “‘Insam kigkirtir, heyecanlandirir, strese diisiiriir, bazen agir
bir tedirginlige siiriikler; dolayisiyla da cok ¢esitli toplumsal, kiiltiirel ve politik
tepkileri harekete gecirir.”” (Harvey, 1997).

Kullanicinin ev ve diger mekanlarda dijital hareketliligini saglayan elektronik iletigim

cihazlari, kullanicinin mekandaki doniisiimiinii etkilemis ve fiziksel mekanlarin
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boyutlarin1 degiserek sanal mekanlar halini almistir. Bu doniisiimden kullanici olumlu
acidan etkilendigi gibi mekandan kopmasini saglayan cihazlarla ev ortamindan bir¢ok

ihtiyacini karsilayabilir konuma gelmistir.

2.4. Boliim Sonu: Kullanici ile Kiiresellesen Eve Yonelik Biitiinciil Coziimlemeler
Gegmiste sadece barimma, korunma amaciyla kullanilan evler giiniimiizde dijital
gelismelerle beraber kullanicilarin sosyallesebildigi bir mekan haline gelmistir. Ev
kullanicilarin  farkli etkilesimleri gerceklestirdigi bir mekana donlismiistiir. Ev,
kullaniciya ortamdan keyif alabilecegi ve vakit gecirdigi siire boyunca kendini
giivende hissedebilecegi bir alan sunmaktadir. Kullanicinin ev ile kurdugu bag ve
anlam dizilimi kullanic1 6zelinde degismektedir. Kullanicilarin evi barimma
mekanindan 6te aidiyet, gliven, mahremiyet, rahatlik, huzur veren 6zgiir bir mekan
olarak tanimlamasi bu degisim hareketlerini etkilemistir. Bu degisimin en biiyilik
nedeni ise kiiresellesmedir. Kiiresellesme ile kullanicilarin kisisel alanlara olan

ihtiyaclar1 daha fazla ortaya ¢ikmustir.

Kiiresellesme ulagim, teknoloji, siyaset, ekonomi, egitim, saghik gibi kullanicilarin
kullaniminin oldugu her alanda mevcuttur. Yenilesmenin ve degisimlerin kullanicilar
tarafindan karsilanabildigi en biiyiik 6l¢ek olan kentlerden baslayip en kiigiik 6lgek
olan eve kadar bu hareketler gerceklesmektedir. Bdylece kiiresellesme; kiiresel
kentleri, kiiresel kentlerde teknolojinin gelismesi ile kiiresel evleri olusturmustur.
Kiiresellesen kentler kullanicilar1 ¢evresinden uzaklastirmaya baglamis ve sinirlarin
olusumuna neden olmustur. Kiiresellesen kentlerin ardindan kiigiilen Olgek ile eve
taginan yenilesme hareketi, kullanicilarin yagamina tamamen dahil olmustur. Bu
durum sonucunda kiiresel kentler ile ilgili ¢coziimlemeler kullanicilarin yasam alanlari
olan evde de diisiiniilmeye baslanmas1 kaginilmaz olmustur. Ozellikle kisisel olarak
kullanici i¢in ¢éziimlenmesi gereken Oneriler kiiresel ev kavrami ortaya ¢iktiktan sonra
daha ¢ok artmistir. Bir diger 6nemli nokta ise kiiresellesmenin arttig1 kent yagaminda
sosyallesme, haberlesme ve kiiltiirel etkilesiminin gerceklesmesine etki olan

teknolojik gelismelerdir.

Kiiresellesen ev kavramimin ortaya c¢ikmasma etken olan yersizlik, aidiyet,
mahremiyet, zaman, sir, kisisel alan, dijitallik ve teknoloji gibi kavramlar

kullanicilarin degisimlerini tetiklemistir. Kiiresel evler bu kavramlardan bagimsiz
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olarak diisiiniilmemektedir. Kiiresel ev, bu kavramlar biitlinlinde olusan yeni bir ev
modelidir. Kiiresel ev kullanicisinin bu yeni ev modelinde daha fazla vakit gecirmeye
baslamasiyla aidiyet duygusu daha ¢ok gelismis ve ev ortaminda olusan sinirlar arayiiz
kullanimiyla ortadan kalkmustir. Yersizlik kavrami ise literatiire kazandirilan bu yeni
kavram tanimiyla baska bir boyuta taginmistir. Kiiresel ev kullanicist sanal ortamda
kazandig1 hareket 6zelligi ile yersizlesmekte ve fiziksel olan var olmayan bir yerde
vakit gecirmeye baslamistir. Yersizlik ile birlikte diisiiniilen erisebilirlik kavrami da
kullanicilarin mekanlarda gostermis oldugu erisim durumunun farkli boyutlar
aracilifiyla kullandig etkilesimi gostermektedir. Kullanicilarin yeni ev modeli olarak
adlandirilan kiiresel evde gecirdikleri farkli etkilesim diizeyleri sayesinde kisisel
alanlarinda degisimler yaptiklar1 goriilmektedir. Bu durumda kiiresellesen evler
kullanicilar1 mekansal anlamda hareket ettirmeden bulundugu ortamda hareket
ettirmektedir. Kullanicilara mekanda hareket yetenegini kazandirarak yer/ yersizlik
kavramina baska bir agidan bakilabilecegini kanitlamaktadir. Yersizlesmenin baska bir
boyutta diisiiniilebilecegini ve bunu dijital araglar kullanarak saglayabilecegini bizlere
aktarmaktadir. Kiiresel ev ile zaman-mekan simirlamasi ortadan kalkmis ve
dijitallesme ile evin boyutunda degisimler kaginilmaz olmustur. Kiiresellesmenin tiim
diinyaya yayilmasi ile beraber kitle iletisim araglarinin kullanilmaya baslanmasi
kiiresellesmenin ev ortamina tasinmasina yol agmistir. Kiiresel ev, bahsedilen bu
kavramlar kavramlar biitliniinde diisiiniilmesi sonucu olusmustur. Kullanic1 mobilitesi
ise kiiresel evde yasayan kullanicilar 6zelinde ¢oziimlenen, kisisellesen, kullanicinin
ev icinde daha fazla s6z hakkina sahip olmasini saglayan bir kavramdir. Yeni ev
modeli, kullanicinin ev iginde tasarimsal boyutta farkli ¢oziimlemeler yapilabilmesine
ve hareket kabiliyetinin siirsiz olusumuna katki saglamaktadir. Kiiresel ev, kullanici
profilleri 6zelinden tasarim fikirleri sunulmasini ve evin farkli mekanlara doniistimiinii

saglamaktadir.
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3. KURESELLESEN EViN KULLANICIYLA GECIiRDiGi ETKILESIiM

3.1. Kiiresellesen Ev ile Kullanicinin Geg¢irdigi Etkilesim Siirecleri

Dijital evrenin ev ortamina taginmasi, bazi yeni sonucglar1 da beraberinde getirmistir.
Bir evde olmazsa olmaz olan kavramlar bu yenilesme siireciyle degisikliklere ugramis
ve evin anlaminin de§ismesine yol agmistir. Kullanicilar kiiresellesen evde farkl
etkilesimlere girmeye ve bunu bulunduklar1 ortamda hareket etmeyerek
gerceklestirme siirecine girmistir. Kullanicilarin deneyimleri kisisellestigi gibi
mekandan aldiklar1 anlam ve kendilerini bu ortama ait hissetmeleri de sanal yoldan
olmaya baslamistir. Gliniimiiz teknolojisinin eve yansidigi bu donemde mekanlarin
doniisiimii ve ortamdan alinan etkilesimin farklilagsmasi kacinilmaz olmustur. Sanal
mekanlar ve ger¢ek mekanlar arasindaki sinirin ortadan kalkmasi, kullanicilarin bir
mekana kendini ait hissetme hissini degistirmistir. Kullanict profillerinin farkli olmasi,
cinsiyet, yas, egitim, ilgi alanlari, yasadiklar: kiiltiir gibi etkiler ise mekandan alinan

deneyimi etkileyecegi gibi evin atmosferini de biiyiik dl¢iide etkilemektedir.

3.1.1. Kullanicinin Kiiresellesen Evi Anlamlandirmasi

Kiiresellesen evin dijitallesme ile gecirdigi etkilesimden birincil olarak kullanici
etkilenmektedir. Dijitallesme ile degisim gosteren evler kullanicilarin hayatlarim
kolaylastirmakla kalmamis, ayn1 zamanda yenilesen bir ev anlayisini yasamlarimizin
icine dahil etmistir. Evin anlamiin degistigi gliniimiiz toplumunda kullanicilarin
elektronik cihazlar1 evde kullanmaya baglamasi ile odalara bu amacgla yeni
diizenlemeler getirilmeye baslanmistir. Dijital diinyanin ev ortamina tasinmasi,
kullanicilarin doniisiimiiniin disinda evin doniisiimiinii de meydana getirmistir. Ev
ortaminda kullanicilar sanal mekanlar1 da kullanmaya baslamis ve kiiresel evin ortaya
¢ikmasina ve bu durum fiziksel mekanlarin farkli bir boyuta tasinmasina yol agmustir.
Evin anlami bu baglamda doniismiis ve sanal ortamlarin eve tasinmasiyla evin
kullanim alaninda biiyiik degisimler meydana gelmistir. Kullanicilar 6nceden sadece
fiziksel mekanda sosyallesmelerini gerceklestirirken kiiresel evin ortaya ¢ikmasiyla

evdeki doniisiim kaginilmaz olmustur.

Kullanicilarin mekanla kurdugu iliski kisiye gore degisiklik gostermektedir. Kimisi

duruma bagli olarak oturma odasin1 bir ¢calisma odasi haline getirebilir, ¢ocuklar1 ¢ok
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fazla oldugu icin bu oday1 da ¢ocuk odasina doniistiirebilir veya spor egzersizlerini
yapabilecegi bir odaya c¢evirebilir. Bunlar aslinda kullanicinin  mekani
anlamlandirmasina gore degismektedir. Her kullanicinin o evdeki deneyimleri
farklidir. Hatta bazi durumlarda ayni evde yasayan kullanicilarda bile bu durum
degismektedir. Ayni evi kullanan kullanicilardan biri yatak odasini ¢aligma alanina
cevirebilir fakat bir diger ayn1 ev kullanicis1 kendi odasini sadece uyuma alani olarak
degerlendirebilir. Bunun en 6nemli sebebi elbette ki; kullanicilarin karakterlerinin
farkli olmasi, yaptiklar1 faaliyetlerin de§ismesi, yas, cinsiyet, kusak farki egitim
durumu, sosyo-kiiltiirel durumlari, mekandan algiladiklari, psikolojik ve ruhsal
boyutlari, vb. durumlarda degisiklikler meydana gelmesini saglayabilmektedir. Peki
bu durum asil ne zaman degismistir? diye bir soru yonelttigimizde kullanicilarin
kiiresellesmesiyle bu durumunun degistigi goriilmektedir. Kiiresellesme hareketleri ilk
kiiresel kent kavramiyla ortaya ¢cikmistir. Kiiresel kentlesmenin ardindan teknolojik
gelismeler, ulasim yollarinin gelismesi, ag toplumunun olusmasiyla bu yenilesme
hareketi en kiiclik 6l¢ek olan eve kadar gelmistir. Mimaride evin anlamlandirilmasi,
sadece kullanicinin bu evdeki barinma siireci olarak tanimlanmasi ile iliskilendirilirse
yanlig bir tanim olusacaktir. Clinkii kullanicinin bu barinma alanindaki rahatliginin
onemli olmasinin yaninda ayrica kullanicinin bu yasam alanma ruhsal olarak
baglanmasi1 gerekmektedir (Harries, 1996). Bu baglanmanin olmasi i¢in ise basta
sOylendigi gibi ev ile zaman iginde bir bag olusmasi, o evin anlamlandirilmasinda

biiylik 6nem tagimaktadir.

Di1s goriiniisiiyle bizi temsil edip yansitan, kimligimizi tanimlayan yerlere ‘‘yuva’’
diyerek anlamlandirmaktayiz. Bir yere yuva diyebilmek i¢in orada ¢ok uzun stireli
oturmamiz, giysilerimizi, esyalarimizi orada depolamamiza ihtiya¢ yoktur. Bir binaya
yuva diyebilmek i¢in insanin bunu herkese kabul ettirmesi ve bunun bizi yansitmasi
gerekmektedir. Yuva hissinin olusabilmesi i¢in o binanin kimligimizle ge¢irdigi uyum,
0zel tanimli melodisi oldugu siirece bir havalimani, bir restoran, bir kafe, bir
kiitiiphane, hatta bir park bile insana bu tanimi olusturabilmektedir. Insanlar yalmzca
fiziksel bir anlamda degil, ayn1 zamanda psikolojik olarak savunmasiz durumda
oldugundan dolay1 i¢inde vakit gecirecegi alanda giivende olmak istemektedir.
(Botton, 2018). Aslinda Botton (2018)’in bahsettigi sey de tam olarak budur. insanlar
bulunduklari, vakit gecirdikleri yere bir anlam yiiklerler ve oraya baglanirlar. Tam

olarak bir yuva olmasa da siirekli gittikleri i¢in orayla bir bag kurarlar. Tanidik
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hissiyati, kafeyle kurduklari bag ve kafeye gelenlerle kurduklart iliski insanlarin
hayatinda 6nemli bir parca haline gelir. Bu da gosteriyor ki; bir mekanin bize yuva
hissiyat1 verebilmesi o mekanin mutlaka evimiz olmasi1 gerekmemektedir. Eger bir
mekan sizi huzurlu hissettirebiliyorsa, o mekan sizin bir¢ok aniniza sahit olduysa

burasi artik sizin i¢in bir ‘‘yuva’’ olmaktadir.

Heidegger (1997), insanlarin teknolojiyi kullanirken bunu bir ara¢ olarak gérmemesini
ve bunun sonucunda insani kendi i¢ine almasinin tehlikeli oldugu goriislini
savunmaktadir. Insanlar teknolojiyi bazi durumlarda sadece bir ara¢ oldugunu ve
onlar1 yonlendirdiklerini unutmaktadir (Heidegger, 1997). Bunun sonucunda da
gergek diinya ile sanal diinyanin birbirinin igine girdigi ve insanlar1 yonlendirdigi
goriilmektedir. Teknoloji dogru kullaniminda bizlerin hayatin1 kolaylastiran bir
aractir, fakat giiniimiiz toplumuna baktigimizda artik teknoloji bir ara¢ olmaktan Gte
insanlarin davranislarini yonlendiren, duygularin ifade ettigi ve farkli 6zellikler elde
edebilecegimiz bir sanal mekan haline gelmistir. Insanlar bu mekanlarda bulundugu
siire boyunca bu mekanlar kullanicilar1 yonlendirerek insanlarin farkli bir boyutta
yasamasina yol agmaktadir. Bachelard (1996), evin birlestirici bir gii¢ oldugu fikrine
inanmaktadir. insanlarin, anilari, diisiinceleri ne kadar farkli olursa olsun tek bir cati
alt1 olan evde birlesmektedir. Ge¢gmisin, bugiiniin ve gelecegin farkli dinamizmleri
oldugunu ve evin anlamlandirilmasinda katki sagladigim1 diisiinmektedir. Ev,
kullanicilar1 olumsuz hava kosullarindan korudugu gibi yasamin ic¢indeki olumsuz
kosullardan da korumaktadir. Ayrica Bachelard, evin kullaniciyr mekansal, zamansal
ve sosyo-Kkiiltiirel olarak tamamladigini belirtmektedir (Bachelard, 1996). Mekansal ve
zamansal olarak evin dijitallik baglaminda degistigi giiniimiiz teknoloji caginda
insanlarin sanal ve fiziksel mekanlarda bulunma durumu eve de yansimistir. Evin
anlamlanmasi kullanicinin bu mekanlarda gegirdigi siire ile baglantilidir. Dijital cagda
erisimin siirsiz oldugu ev ortaminda mekanlara da bu durum etki etmektedir. Sanal
mekanlarda gecirilen siireler ev ortamindayken giderek artmistir. Yenilesen diinya ve
dijitallesme ile degisen evin yeni boyutu kiiresel ev denen kavramin ortaya ¢ikmasini
saglamistir. ‘‘Kiiresel ev’’ olarak ifade edilen kavram aslinda dijital cagin eve dahil
olmasi, ag toplumunun olugmasiyla degisen evin yeni pozisyonudur. Evin anlaminin
degismesini saglayan ve farkli mekanlar tek bir ortama dahil eden kiiresel ev kavrami
ile fiziksel mekandaki boyutlarin anlami da kullaniciyla degismistir. Evin varligi

kullanicinin o evdeki varligina baghdir. Evi anlamlandiran kullanicidir, kullanicinin
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varliiyla ev yasamaya devam etmektedir. Eve ait tiim anlamlar ayn1 zamanda o evin
kullanicisina ait degerler ve boyutlardir. Her ev kendi kullanicisinin 6zgiirliik alanini
olusturmaktadir. Insan dogasinin biricik yapis1 oldugu gibi her evinde kendine ait 6zel

bir atmosferi ve yapisi vardir (Zehra, 2002).

Kiiresel evler ile birlikte kullanicilarin evde gecirdigi siire giiniimiizde giderek
artmaktadir. Kullanicilarin evi sadece yasam alami olarak gérmemesi onlar1 baska
anlam boyutlarinin da varliginin olabilecegini kanitlayabilmesini saglayan seyler
elbette ki teknolojik araglardir. Kiiresellesen ev kullanicilari, evi anlamlandirdigi
stirecte mekan1 teknolojik cihazlarla doniistiirme evresine girmektedir. Kullanicilarin
evi farkli mekansal boyutlarda doniistiirerek bircok mekani kullandiklar1 odalara
yansitmaktadir. Evde ayni ortami kullanan farkli kullanici profillerine gore mekan
cesitlenebilecegi gibi, yine ayn1t mekanda farkli boliimlendirmeler yapilarak mekanda
islevsellik arttirllmaktadir. Kullanicilarin kiiresel evi anlamlandirma siireci mekandan

ne almak istediklerine gore degisebilmektedir.

Kullanicilar yagamin yogun temposu ve kosusturmasindan kacabilmenin yolunu evde
bulmaktadir. Ev her kullanicinin huzur buldugu, insanlar1 sakinlestiren ve
rahatlamalarin1 saglayan bir ortamdir. Her evin anlami da kullaniciya 6zeldir. Her
kullanicinin kisisel zevklerinin oldugu gibi o evden alinan hissiyatta farklidir. Kiiresel
evde ise bu durum daha ¢esitlidir. Ciinkii kullanicilar bu kagis alani olarak adlandirdigi
evi farkli deneyim siiregleri i¢in de kullanmakta ve ortamdan alabilecegi etkilesimi
farkl1 bir boyuta ¢ikarmaktadir. Disarida yogun bir hareketlilik halinde bile olsak eve
geldigimizde bu hareket sinirlanmaktadir. Fakat giiniimiiz kiiresel evleriyle bu siirli
olma durumu ortadan tamamen kalkmistir. Dijitallesen yeni diinyayla ev ortaminda
hareket 6zgiirliigiimiiz eskisi gibi sinirli degil, aksine ev ortaminda sinirsiz bir diinyaya
hareket 6zgiirliigli kazanmamiz saglanmistir. Bu agidan baktigimizda teknolojinin
evrimlesmesi evin anlaminin degismesini saglayarak bizlere hareket 6zgiirliiglimiizii
evi bir arag olarak kullanarak sanal mekanlara tasinabilecegini kanitlamistir.
Kullanicilar bulundugu ortamda yer degisikligi yapiyor olsa bile mekani
anlamlandirmasina engel degildir. Kullanici, kisa stireli bulundugu konumu
anlamlandirmasiyla mekanla olan bagi daha giiclenmektedir. Eger kullanici kendini

mekana ait hissediyorsa mekanla olan etkilesimi de artmaktadir.
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3.1.2. Kullanicinmin Kiiresellesen Evi Kisisellestirmesi ve Deneyimlemesi

Kullanicinin bulundugu mekani degistirebilmesi i¢in mekanla kurdugu bagin derin
olmas1 gerekmektedir. Ev i¢inde kisisellestirilmis alanlar olusturarak mekana ruhsal
bir duygu aktarilmaktadir. Kullanicinin mekan ile uyumu, ortamla kurdugu iliski kadar
onemlidir. Mekana uyum saglayabilen kullanict bir siire sonra mekan1 kendine gore
kisisellestirerek ortami kendine gore degistirmektedir. Kiiresellesen ev kullanicisinin
ortam i¢inde aldigr deneyimle ge¢cmiste teknolojinin olmadigi toplumda yasayan
bireylerde bu durum ¢ok farklidir. Her kullanicinin mekanda ge¢irdigi etkilesim o evin
kullanicisina 6zeldir, bu durum bagska bir evde farklilik géstermektedir. Kullanicinin
mekandan aldig1 deneyimlerin yasam tarziyla ayni oranda olmasi evin mekénsal
diizenini biiyiik dl¢iide degistirmekte ve ozellestirmektedir. Bir mimarin nitelikli bir
mekan olustururken yaptigi oncelik elbette o mekanm1 kullanacak bireylerin
ihtiyaclaria ve zevklerine gore uyum saglayan kisisel yasam alanlari olugturmaktir.
Robert Sommer 1969°da Personal Space isimli yaptig1 bir calismada kisisellestirilmis
mekanin, gozle fark etmedigimiz smirlardan olustugunu ve insanin etrafinda
goriinmez bir duvar olusturdugunu sodylemektedir (Sommer ,1969). Smirlarla
gevrelenen bu kisisel alanlar insanlarin kendi benliklerini kesfetmesine olanak
tanmimaktadir. Sagladigi bu olanaklarla kullanicilar ev ortaminda kendi kisisel
alanlarin1 olusturarak istedikleri zaman kendi alanlarina kapanarak diger bireylerden
izole olabiliyorlar. Ev i¢indeki ortak kullanim alanlarindan izole olsalar da diger
mekanlarla da etkilesim kurmaya devam etmektedirler. Ev kullanicilart kendi
alanlarinda simirlarin1 olusturabilecegi gibi kiiresellesme ile dig diinyayla da
iletisimlerini bu mekanlarda siirdiirmektedir. Di1s mekanla sinir olmus olsa da kiiresel
ev sayesinde bu sinir sonsuz bir dongiiye girmektedir. Yenilesen teknolojik gelismeler
sayesinde kiiresellesen ev ile yasamlari bu dogrultuda evrimlesen kullanicilarin

etkilesimleri kullandiklari arag sayesinde daha fazla agilmaktadir.

Ev icinde yasayan bireyler birbirinden ne kadar farkli olursa olsun evin birlestiren bir
giicli vardir. Cilinkii ayn1 evi paylasan kullanicilar yine ayni ¢at1 altinda birlesmektedir.
Ev, kullanicinin ihtiyaglarina gore mekansal anlamda degisim gostermektedir. Mekan
farklilastiran kullanicilarin  gereksinimleridir ve bunu yine saglayacak olan
kullanicinin kendisidir. Evin mekansal diizenini kullanicinin kendisi olusturdugu i¢in
her ev, o evin kullanicisina gore farklilasmakta ve 6zellesmektedir. Kullanicilarin

mekanda gereksinimlerini karsilayabilecek ortamlar olusturmak ve kisisellestirilmis
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alanlarin yani sira aile iiyelerinin ortak kullanim alanlarini olusturmakta 6nemlidir.
Kullanici evde vakit gegirdigi siirece bu mekanlart aktif olarak kullanmaktadir. Evin
kullanicilar1 ne kadar fazlaysa o kadar 6zel ve kisisellestirilmis alanlara ihtiyag
duyulmaktadir. Evin bir boliimiinde; bu mekanin i¢inde de olabilir ya da sirf bir oda
ayrilmis da olabilir. Kullanicilarin eger herhangi bir hobisi varsa bunun igin
Ozellestirilmis alanlar olusturulmaktadir. Evin kullanicist bu eve tasindigr ilk
zamandan bu zamana kadar hobi, is ya da egitim gibi ihtiyaclar1 gereksiniminde

mekana anlam yiiklemektedir.

Pallasmaa (2011), “Ev, ikamet edenin kisiliginin ve onun essiz yasam izlerinin
ifadesidir,” climlesini kullanmistir. Ev, kullanicilarin yasamindan tasidigi izlerle
biitiinleserek kendine ait bir ruhla var olmaya devam etmektedir. Zaman i¢inde o evde
yasayan kullanicilarin istek ve yasam sekillerine goére ev de kendini onlarin yasayis
bicimleriyle degistirmektedir. Evin ruhu, insanla birlikte degisim gdstermektedir. Her
evinde orada yasayan insanlara gore ayri bir ruhu vardir. Bu ruhu gergek anlamda
hissedemeyebiliriz; fakat bunu o eve girdikten sonra ortami incelemeye bagladiktan
sonra fark edebiliriz. Cilinkii evin kullanicist kendi zevkleri dogrultusunda alanlarini
kisisellestirmektedir. Ev iginde kullandigi renkler veya mobilya tercihleri
dogrultusunda kullanicinin i¢ diinyasini yansittigi gézlemlenmektedir. Ev iginde
dijitallesen kullanicilarin her birinin deneyimi ¢ok farkli boyutlardadir. Ayrica
kullanicilarin baska kullanicilarla iletisim kurdugu olcekte biiyiik olabilmektedir.
Kullanicilarin ev i¢indeki kisisel deneyimleri kullandiklari araglart kullandiklar1 odaya
gore bile degisiklik gosterebilecegi gibi amaclar1 da bu ydnde degisim
gosterebilmektedir. Kiiresellesme sonucunda kullanicilarin fiziksel engelleri ortadan

kalkmasiyla mekanla etkilesimleri sinirsiz bir boyuta ¢ikmaktadir (Bauman, 1999).

Birbirinin ayn1 iki daire, kullanicilar1 bakimindan bambaska sekillenebilir hem
disaridan hem de iceride yasayan kullanicilar tarafindan bambagska deneyimlenebilir.
Kullaniciyla mekan etkilesime girdigi zaman mekanin kisiye 6zgii deneyimlemesi
kacinilmaz bir sonuctur. Bireyin mekan i¢inde gegirdigi deneyim siireci evin yapisal
kimliginin olusmasini saglamaktadir. Ilk baslarda mekan1 deneyimleyen bireylerin
mekanla etkilesim siirecini esnasinda mekanin tek bir boyutta oldugu goriilmektedir.
Mekanla kullanic1 deneyimleri sayesinde alanla 6zdeslesir ve boyutlar kullanicin ig
benligine islemektedir. Kullanici, mekani deneyimlerken bunlari duyular yoluyla

entegre ederek farkli izlenimler benimsemektedir (Pallasmaa, 2011). Duyularin
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mekana kattig1 kendine 6zgii birtakim kodlar1 bulunmaktadir. Her duyunun kullaniciya
kattig1 deneyim o kullanicinin mekanda bulundugu zaman dilimine gore de degisiklik
gostermektedir. Evin kimligi, kullanicida derin izler birakarak cevreyle etkilesime

girmesi sonucu her kullaniciya farkli deneyimler yasatma imkani saglamaktadir.

Evin mekansal kimligi, ev ile kullanicinin gegirdigi etkilesim kisiden kisiye farklilik
gosterdigi gibi bireysel anlam1 disinda toplumda herkesin ayni sekilde ifade edip ortak
bir sonuca varabilecegi anlami da bulunmaktadir. Ev bir diizen olarak tanimlandigi
zaman kavramsal bir unsur fakat kimlik olarak tanimlandiginda ise duygusaldir. Yer
kimligini barinma olanagin1 saglamis olan insanlardan alirken insan da kimligini
yasadig1 yerden almaktadir. ‘‘“Temel bir karsithk kimligin sosyal ve bireysel
yapisindan dogar. Sosyal bakisi agisina gore ev, ortak sembolik bir dille ifade edilen
kimlik olarak yorumlanir. Bireysel yorumlarsa ev ve insan ruhu arasindaki baglantinin
tizerinde durur. Ev hem ifade hem aynadir hem sosyalligi hem bireyselligi gelistirir
hem kolektif iradeyi hem kisisel deneyimi yansitir.”” (Giines, 2002). Ev kullanicilarin
i¢ diinyasin1 yansittig1 i¢in ayna gorevi gormektedir. Kullanicinin i¢ diinyas1 ne kadar
karmagiksa yasadig1 evde karmagsik olmaktadir. Eger bir insanin hayatinda belirli bir
diizen yoksa yasadigi evde de diizen aranmasini beklemek ¢ok dogru olmaz ¢linkii ayni
Gilines (2002)’'nin de bahsettigi gibi yasanilan ev insanin deneyimlerini

yansitmaktadir.

Kiiresellesen ev kavrami kullanicinin mekani kisisellestirmesi ve bu mekandan aldigi
deneyimle ayr diisiiniilmesi imkansizdir. Kullanicinin yasadigi mekandan alacagi
deneyimin farkli olmasindaki en Onemli sebep elbette ki mekanin onlara 6zgii
olmasindan dolayidir. Her kullanicinin kisisel deneyimleri farklidir, ¢linkii her insanin
karakteri ve hoslandig1 seyler birbirinden bambagskadir. Evin yeni boyutundaki
deneyimlerimizi ve dis diinya ile iliskimizi hareket etmeden gerceklestirebildigimiz

dijitallik sayesinde kullanicilar i¢in yasam ¢ok daha kolaylasmistir.

3.1.3. Kullamicimin Kiiresellesen Evdeki Aidiyeti

Mekanla olan aidiyetlik hissi, kisilerin kendi benliklerini mekana ait hissetmesi sonucu
gelismektedir. Kisi kendini mekanin bir parcasi olarak goérerek o ortama karsi
sorumluluk duygusu benimsemektedir. Bu durum ile beraber mekanla kendi arasinda

bir bag kurmaktadir (Solak, 2017). Bu bag kurma hissi ve kendini bir yere ait hissetme
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hissi sanal ortamda da aynidir. Kullanicilar uzun zamanli kullandiklar1 sanal
uygulamalar araciligiyla orada gecirdikleri vakit boyunca fiziki olarak var olmayan
mekan ile aralarinda bir bag kurmaktadir. Sanal mekanlarin arttigi giinlimiiz
toplumlarinda evin diizeni degiserek kiiresellesme eve yansimistir. Teknolojik

kosullara uyum saglayan kullanicilar sanalligi kisisel mekanlarina tagimistirlar.

Evin hem ruhsal diizeni hem de insanlarin beklentisini karsilamasi gerekmektedir.
Eger bir ev insanin beklentilerini karsilamiyorsa insanlar bu memnun olmadig1 yerde
yasamaktan kacinmaktadir. Bundan dolay1 kullanicilar bulunduklart yeri terk edip yer
degisikligi yapmak ister. Bununla birlikte yeni ev arayis seriivenleri baslamaktadir.
Insanlar istege bagl ev degisimi disinda bir ihtiyac ya da zorunluluktan kaynakli da
yer degistirebilmektedir. Ornegin; ulasim kolaylig1, yeni bir is, sehir degistirmek, okul
gereksinimi, dogal afetler gibi bir¢ok sebepten dolay1 insanlar evini degistirip farkli
yerlere tasinmaktadir. Bir evi degistirebilmek kolay oldugu gibi bunun zorluklart da
bulunmaktadir. Insanlar yasadiklari yerlerde anilar biriktirdiginden, komsuluk
iliskileri ve aliskanliklarindan  kaynaklt  bir yerden kopmakta zorluk
yasayabilmektedir. Aslinda dort duvar olarak goriilen evin, insanlardaki anlami ¢ok
derin izler tasimaktadir. Yeni bir yere tagmnan kullanicilar, ¢gogu zaman eskiye olan
O0zleminden dolayr ya da alisamadigindan kaynakli yeni evde zorluklar
yasayabilmektedir. Insanlarin yeni eve alisma siireci, yasadig1 ortama adapte olmast,
evi yuva olarak tanimlayabilmesi i¢in insanin ancak kendini o yere ait hissedebilmesi
gerekmektedir. Bir insanin ihtiyaclarii karsilayabilen bir ev o insan i¢in artik yuva
olmaktan ote kendiyle bas basa kalabildigi, istedigi zaman baska insanlarla vakit
gecirebilecegi yer olarak hayatinda 6nemli bir yere sahip olmaktadir. Bu ev o insan
icin hem bir sigmak, korunma ve barnabilecegi bir alan olmakta hem de ruhsal
anlamda bir seyler paylasabilecegi mekanlar olarak tanimlanmaktadir. Bu da
gosteriyor ki ev hayatimizda dort duvar olmasindan 6te bir seyler paylasabildigimiz,
kendimiz olabildigimiz rahat ortamlar1 bize sunmaktadir. Evdeki esyalar, insanin
gercek benligini hatirlatmakta katedral, bir camii kadar basarili oldugu goriilmektedir

(Botton, 2018).

Kullanicinin kiiresellesen evdeki aidiyeti, o yere olan bagliligt mekandan almak
istedigi deneyim ve mekani yasanabilecek bir yer yapmasiyla olusmaktadir. Kullanici
ister bulundugu odalarda yer degisikligi yapsin; isterse o evde kullandig1 teknolojik

cihazlarla ortamdan kopsun bulundugu yeni mekan sanal ortamdir ve fiziksel bir
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ortamda bulunmasa bile bu mekanda aitlik duygusu olusmaktadir. Kullanicilar sanal
mekanda da ger¢ek mekanda da bulundugu grubun kurallarin1 benimseyerek o ortama
ait olurlar. Bu gruplar kimi zaman ¢ok olacagi gibi yalnizca iki bireyin birlikte iletisim
kurmasiyla da gerceklesebilir. Bu da gosteriyor ki kullanici ne kadar ¢ok bulundugu
ortamda vakit gecirirse kendini o ortama daha ¢ok ait hisseder. Evdeki aidiyetlik
durumumuz teknolojinin gelismesi ve kullanicilar aktif olarak i¢ine almasiyla sanal

aidiyetlik kavramini ortaya ¢ikarmistir (Bozdag, 2023).

Kullanicilarin  ev  igindeki kiiresellesme hareketleriyle olduklar1 ortamda
sosyallesebiliyor olma durumu evin ozgilirlesmesine yol agmistir. Kullanicilarin
internet araciligiyla 6zgiirlesebildigi ve ev i¢indeki sinirlarin ortadan kalkmasiyla yeni

bir ev modeli hayatlarimiza girmistir.

3.2. Kiiresellesen Ev ve Kullanic1 Merkezli Tasarim Anlayisi

Insanlarin ge¢misten bugiine barmma ihtiyacin1 karsilamak icin insa edilen evler,
glinlimiize dogru teknolojinin gelismesi ve insanlarin konfor ihtiyaglarinin artmasiyla
tasarim yaklagimlart degismistir. Giiniimiiz teknolojisinin evrimlesmesi toplumsal
yapidaki degisimleri de beraberinde getirmis ve kullanicilarin taleplerinin artmasi ve
kolay yasami benimsemeleri tasarimlari etkilemeye baslamistir. Kullaniciyr hedef
alan, kullanicilarin bireysellesmesini saglayan tasarim yaklagimlar1 gelistirilmistir.
Tasarimda kullaniciyr merkeze alan ve isteklerini hedef alarak daha iyi, yasanabilir
mekanlar yaratarak kullanicinin  gereksinimlerini  karsilayabilecegi  alanlar
tasarlanmaktadir. Ihtiyaca gore olusturulan ¢dziimlerde tasarimcinin kullanici
tizerinde dikkat ettigi baslica konular; beden, eylem, davranis, algi ve yasam bi¢imi
olarak siralanmaktadir. Insan bedeninin tasarimlarda ergonomiye yon vermesi ve
konforuna uygun tasarimlar yapilmasi direkt olarak kullaniciyr hedef almaktadir.
Ergonomi, evrensel veya katilimci tasarim yaklasimlar1 gibi siireclerde kullanicinin
eylemlerinin degerlendirilmesi olduk¢a onemlidir. Bu gibi durumlara baglh olarak
tasarim yaklagimlar1 benimsenmekte ve kullaniciya uygun mekanlar tasarlanmaktadir.
Teknolojinin kullanicilart tretici-tiiketiciye doniistiirdiigli toplumsal yapida yasayan
insanlar, topluluk halinde yasamaktadir fakat yeri geldi§i zaman bireysel olarak

distintilmektedir (Erap v.d., 2021).
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Kullanic1 merkezli tasarim anlayisi olarak ifade edilen bu kavram, kullanici- nesne ve
mekan iligkisini inceleyerek kiiresel evin olusmasina zemin hazirlamaktadir. Bu
tasarim yaklasiminda kullanicinin mekandaki iliskisi ela alinir ve buna uygun bir
mekan hazirlamak i¢in kullanicinin ihtiyaglarini gbéz o6niinde bulundurularak tasarim
kurgulanir. Kullanicilarin ihtiyaglari belirlendikten sonra olas1 problemlerin tespitinin
yapilmasi, teknolojiyi kullanarak esnek kullanimin saglanmasiyla estetik bir bigime
biiriindiiriilmesiyle etkilesimin degerlendirilmesiyle tasarim dongiisii
olusturulmaktadir. Dijital ekranlarin arayiizleri, mimari tasarim, sehir planlamasi,
endistriyel tasarim ve iletisim tasarimlart gibi ¢esitli alanlarda kullanici merkezli
tasarim uygulamalar1 yapilmaktadir (Erap v.d., 2021). Bu gibi tasarim alanlarinin
hepsinin ortak amaci bireye odaklanmasidir. Mekan, deneyim ve etkilesim sonucu
kiiltiirel etkenlerle bireylerde déniisiim gerceklesmektedir. Insanlarm bir kullanici
olarak ele alinip, ihtiyaglari géz Oniinde bulundurularak bireysel boyuta inerek
tasarimlar yapilmaktadir. Birey i¢in bir yasam alani tasarlanirken bireyin nesneler ile
kurdugu iliski, mekanla iletisimi, rutin giindelik davranislar1 ve karsilastig1 durumlarla
cikacak sonuclara uygun olan bir tasarim anlayisi benimsenmektedir. Kiiresellesen ev
ile glinlimiizde kullanicilar i¢in mekan tasarlanirken esnekligine, fonksiyonelligine,
uygulanabilirligine, kullanabilirligine ©6nem verilmektedir. Bu gereksinimleri
karsilayabilen evler tasarlanarak, kullanict merkezli bir tasarim anlayis1 benimsenerek
glinimiiz evleri daha yasanabilir ve hareketli evlere doniistiiriilmektedir. Bu
hareketlilik mekanda fiziksel olarak olmasa da sanal olarak hareket 6zgiirliigiinii

bizlere sunmaktadir.

Bir mekanin kullanilis sekli, kullanicinin zihnindeki algis1 ve bedeniyle bilingdisi
gerceklestirdigi eylemler sonucunda degistigi goézlemlenmektedir. Kullanicinin
bulundugu ortami algilama durumu, gorsel ve sezgisel algiyla iligkili hafizasinda
sakladig1 bilgi birikim sonucu etkilesime girmektedir (Dervisoglu, 2008). Mekanda
insan bedeniyle var olur, zihni ile bulundugu ortami algilar, eylemler ile etkilesimde
bulunur ve bunun sonucunda mekani deneyimlemis olur. Schulz su ciimle ile bunu
aciklamaktadir: *‘Insanin bulundugu yer mekanin merkezidir ve mekéan insanin
eylemlerine gore sekillenir’” (Norberg-Schulz, 1971). Insan bulundugu mekanda ana
merkezdir ve insanin eylemleri sonucu bu mekan degismektedir. Her insanin

gosterdigi eylemler sonucu mekanlar kullaniciya bagli olarak degisim gostermektedir.

Bunun sebebi de mekan ayni olsa bile kullanicinin gosterdigi eylem sonucu deneyim
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bicimi de degismektedir. Bu da gosteriyor ki bir mekanin her kullaniciya gore farkl
etkilesim diizeyleri vardir. Toplu alanlarda her tiirlii kullaniciy1 kapsayan degisiklikler
yapilmaktadir. Her kullanicinin bu mekan1 kullanabilecegini diisiinerek olasi
durumlara karsi Onlemler alinarak mekanlar tasarlanmaktadir. Fakat bu durum ev
ortaminda farkli olarak daha 6zellesmekte ve kullanici profillerine gore esnek
cozlimler tiretilmektedir. Kullanict merkezli tasarimda, sadece mekanin kullaniciyla
etkilesimi degil ayn1 zamanda ¢evre ve mekandaki nesnelerle kurdugu etkilesimde
onemlidir. 1990’11 yillarla beraber baslayan bir diger adi insan merkezli tasarim
anlayist kavrami basta endiistriyel tasarim igin kullanilmaktaydi. Uriinlerin
kullanabilirligi ve dijital arayiizlerle kullanicinin etkilesimi gibi kullanim alanlarinin
kullanilmasinin yani sira otomobil sektoriine de dahil olmustur. Kullanict deneyimi,
mekan ve kullanici arasindaki etkilesimin ve kullanabilirliginin 6lgiilmesine
dayanmaktadir. Bu {i¢ kavramda birbirinden beslenmektedir (Erap v.d., 2021), (Sekil
3.1).

ucCb

Kullanic1 Merkezli Tasarim

MEKAN

ID UX

<& [
< >

Etkilesim Tasarimi Kullanic1 Deneyimi
Sekil 3.1: Mekana Bagli Kullanici Deneyimi Tasarimi (Erap v.d., 2021).
Kullanic1 deneyiminde asagida siralanan 6zellikler;

¢ Bir mekanda bulunan kullanicilarin duyusal yonleriyle mekani algilamasi,
e Nesnelere olan erigimi,
e Bu mekanda yer alan nesnelerle etkilesiminin saglanmasi,

e Gergeklestirdigi etkilesim siireciyle ortam1 deneyimlemesi,
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e Bu deneyimi tekrarlayarak diger mekanlarla gecirdigi etkilesimle kullanarak
iletisim kurmasi tasarimda onemli kriterler olarak kabul edilmektedir (Erap

v.d., 2021).

Kullanicinin mekan1 deneyimlemesi ile gecirdigi bu etkilesim siirecine bakildiginda
kullanicinin sadece bulundugu mekanla degil ayrica bagska mekanlar ile etkilesim
kurdugu goriilmektedir. Dijitalligin gilinlimiizde kullanildig1 ev i¢inde gecirdigimiz
siire icinde de ara¢ olarak kullandigimiz elektronik cihazlar diger mekanlar ile
etkilesime gecilmek i¢in kullanilmaktadir. Kullanicinin gegirdigi bu tasarim siirecinde
evlerini bir ara¢ olarak kullanmasi s6z konusu olmus ve buna uygun ortamlar

hazirlayarak evin lizerindeki etki degismistir.

3.3. Kullanmcilarin Etkilesim Diizeyi ve Olcekler ile Baglantisi

Kullanicinin  bulundugu mekana gore etkilesim diizeyindeki boyutlar farklilik
gostermektedir. Kullanicilarin yasadiklar1 6lgek farklilik gosterebilecegi gibi ayni
ortamda bulunduklarinda da mekandaki deneyimleri benzer olmamaktadir. Toplumsal
yapilarin farklilig, kiiltiirler, yas, egitim durumu, algi, duygulari, ekonomik durum ve
duyular1 mekandan alinan etkilesim diizeyini etkilemektedir. Etkilesim diizeyinin
mekan ve kullanic1 6zelinde Olgekler ile baglantist bulunmaktadir. Kullanicilarin
mekanlarda bireysellesebilecegi gibi bulunduklar1 ortamda gevre ile etkilesime gegtigi
taktirde mekandaki deneyimlerini de buna bagl olarak etkilemektedir. Kullanicilarin
ayn1 mekandaki baska kullanicilarla etkilesime girmesinin disinda farkli konumlarda
yasayan kullanicilarla da etkilesime gectigi kiiresellesmenin bir etkisi olarak

goriilmektedir.

3.3.1. Kullanicinin Ev Ortam (Mekansal Diizey) ile Geg¢irdigi Etkilesim

Degisen kullanic1  profillerine uygun mekanlar tasarlamak bir mimarin
gorevlerindendir. Ortamda ne gibi ihtiyaclara gerek oldugunu tespit ederek dogru
mekansal diizeni getirmeli ve mekandan maksimum verim almalidir (Giines, 2002).
Kullanicinin giinliik hayatin1 devam ettirirken ev ortaminda gec¢irdigi olmazsa olmaz
ihtiyaclart vardir. Bunlar bilindigi {izere barinma, mahremiyet, kisisel alanlarin

olusturulmasi, yeme-igme ve uyku gibi temel ihtiyaglardir. Bunun yaninda insanlarin
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yasamsal faaliyetleri disinda gelisen diger ihtiyaglarini karsilayabilecegi ortamlar da

olusturmak tasarimecinin sorumlulugundadir.

Bireylerin tiim ihtiyaclarim1 karsilamasii saglayan ev, bireylerin ozelliklerini
yansitmasinin yani sira yasadigr toplumun da ozelliklerini yansitmaktadir. Ev
kullanicilar1 burada kendi 6zelinde yasasa da dis diinya ile etkilesim kurmaktadir.
Ihtiyaclar, toplumdan topluma, kiiltiirden kiiltiire, bireyden bireye gére degisiklik
gosterdigi icin toplu mekanlarda bu tam anlamiyla saptanamamaktadir. Bu yilizden
toplu alanlarda kisiye 0©zel degil, tiim kullanicilar1 diisiinerek mekanlar
tasarlanmaktadir. Evin dis duvarlar1 kamusal alan ile 6zel alan arasinda bir sinir iglevi
gormektedir ve bu alanlarin birbirinden ayrilmasini saglamaktadir. Evin dig
cephesinde bulunan kamusal alanlar disar1 ile olan baglantiy1 ne kadar ayirmis olsa da
yine de baglari tamamen koparmamaktadir. Dis duvarlar bir engel olusturdugu ve
mahremiyeti sagladigi icin bu duvarlar ancak o ev ile bagi olan kullanicilara girisi
saglayabilmektedir. Evin i¢i kullanicilara mutlulugu, giiveni, huzuru, ait olmay1, sicak
yuvay1 hissettirmektedir. I¢ mekan kullanicilarm toplumsal ve kisisel deneyimlerinin
belirlendigi, bicimlendigi ve sekillendigi bir ¢evreyi olusturmaktadir (Pekpostalci,
2009).

Kullanicilar, her mekanda rahatca gereksinimlerini karsilayamadigi igin 6zel
mekanlara ihtiya¢ duymaktadir. Bireylerin kendini 6zel hissedebilecegi, kendi 6zel
kimligini  yansitabilecegi, kendiyle vakit gecirebilecegi, mahremiyetini
saglayabilecegi mekanlara gereksinimi vardir. Insanlara boyle alanlar tasarlayabilmek
icin mahremiyet alanlarina 6zen gostermek ve ihtiyaclari dogrultusunda onlari
giivende hissettirebilecek mekanlar tasarlanmasi gerekmektedir. Mahremiyet anlayisi
her birey icin farklilik gdstermektedir. Mahremiyetin diizeyi, bireyin kiiltiirel yapisina,
aile yapisina, davramis sekline ve beklentilerine bagli oldugundan dolay1
degismektedir. Mahremiyette bir diger 6nemli nokta ise bireyin bireyle ve bireyin
toplumla arasinda kurdugu iletisimdir (Tamgag,1997). Mahremiyeti ev ortaminda
yeterli kosullarda saglayan kullanicilar bu ortamda yasamiyorsa baska kullanicilarla
da etkilesim kurmaktadir. Ornegin; apartmanda yasayan bireyler komsulariyla giin
icinde birbirlerinin evlerine giderek bulunduklar1 ev Olgeginde etkilesim iginde
olmaktadirlar. Komsuluk kiiltiirinlin ge¢miste ¢cok daha fazla oldugu zamanlar
kullanicilar birbirlerinin evlerine gidip ziyaret etmekteydi ve boylece iletisim dlgekleri

gelismekteydi; fakat giinlimiizde bu bagin giderek koptugu goriilmektedir. Ev i¢indeki
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mekanlarin her biri farkli fonksiyonlardaki odalari olusturmaktadir. Cogu zaman
islevlerine uygun olarak odalar1 bdliimlerken kullanicilar gerektigi zaman ve yeterli
derecede alanlar1 yoksa ayn1 oday1 birden fazla islevde kullanmaktadir. Giliniimiizdeki
evlerde en az bir yatma mekani, mutfak ve tuvaleti barindiran yerlerin kurgulanmasi
s6z konusudur. Ev i¢inde bulunan bdliimler; yasam mekani, yatma mekani, mutfak,

banyo ve gecis mekani olarak adlandirilan koridorlardan olusmaktadir (Sekil 3.2).

Sekil 3.2: Ev iginde Bulunan Boliimler (Url-4; Url-5, Url-6'dan yararlanilarak
olusturulmustur).
Salon, bireylerin bir araya gelip sohbet ettikleri, paylasim yaptiklari, beraber yemek
yedikleri, bir sey izledikleri, miizik dinledikleri ve ¢cogu zamanda misafir agirladiklar
ortak kullanilan bir mekan olarak tanimlanmaktadir. Ozel alan olarak bireylerin
mekanda ayr1 vakit gegirebilecekleri alanlar1 ise yatak odalar1 olusturmaktadir. Burasi
bireyin kullandig1 kisisel mekan oldugu icin evde yasayan diger kullanicilardan ayri
vakit gecirebilecegi ve mahremiyetini saglayabilecegi alanlardir. Kullanicilar bu
odalarda 6znel etkilesimlerini saglayabildigi gibi mekandan farkli deneyimlere de

ulasabilmektedir.

3.3.2. Kullanicimin Yakin Cevre (Mahalle/Semt Diizeyi) ile Gec¢irdigi Etkilesim

Insanin gevresiyle kurdugu iliski tiim yasammm etkilemektedir. Giiniimiizde
teknolojinin de gelismesiyle beraber farklilasan toplumlarin ¢evreyle kurdugu
etkilesim diizeylerinin boyutlar1 da giderek artmaktadir. Ev kullanicisinin ¢evre ile

kurdugu etkilesimdeki bir iist 6lgek mahalle ve semttir. Kullanicilar evin yakinlarinda
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yer alan kafe, restoran, okul, kiiciik igsletmeler ve ofisler ile etkilesime gegmektedir. Ev
konumunun ¢ok fazla uzagma gitmeden ve yliriime mesafesinde olan mekanlarda
farkli bireylerle etkilesime girmektedir. iletisim aglarim giiglendirmesini saglayan
mekanlarin her kullaniciya hitap etmesi ve farkli deneyimleri i¢ginde barindirmasi

kullanicilarin hayatini olumlu yonde etkilemektedir (Sekil 3.3).

Sekil 3.3: Kullanicinin Mahalle ve Semt Olgegindeki Etkilesimi (Url-7; Url-8’den
yararlanilarak olusturulmustur).
Mekanda kullanicilarin yasama 6zgii kendi izleri olusurken her bir mekanda da kisiye
0zgl karakteristik 6zellikler olusmaktadir. Cevre ve kullanicinin bulunduklar1 ortamda
etkilesim i¢inde olmalar1 sayesinde mekanin degerini arttirmaktadir. Bu degerin fiziki
olarak karsiligi olamamasindan dolayr mekan algisinin yogunlastifi bdlgelerde
mekana olumlu ve olumsuz kosulda etki etmektedir. Etkilesim diizeyinde 6nemli bir
kavram olan algi degisimi mekanin gelistigi siire boyunca godzlemlenmektedir
(Tanrivermis vd., 2023). Rapoport da ¢evrenin insan davraniglarini etkiledigini ve
cevredeyken insanlarin bu belirlenen davranis kaliplarin1 benimseyerek buna uygun
bicimde davrandigini belirterek insanlarin uyum sagladigindan bahsetmistir

(Onal, 1997).

Genel olarak kullanicinin niteliklerini yasi, cinsiyeti, egitim diizeyi, sosyo-kiiltiirel
yapisi, sosyo-ekonomik yapisi, duygulari, beklentiler, yasam tarzi, 6nyargilari, diinya
gorilisli, gecmiste yasadigi deneyimleri belirlemektedir. Buna bagli olarak
kullanicilarin istekleri degisebilmekte, bulunduklar: ortamdaki memnuniyet diizeyleri
de farkli olmaktadir. Kullanicilar bulunduklari ¢evrenin davramis kalibina gore o
ortamdaki etkilesimlerini gerceklestirmektedir. Kullanicilar yabanci bulunduklar

mekanda vakit gegiritken bu ortamin davranis kalibina gore kendilerini ifade
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etmektedir. Mahalle ve semt gibi asina olduklari, yabancilik ¢ekmedikleri mekanda
bulunurken diger kullanicilarda bu mekanlara asina oldugu icin etkilesim diizeyleri ve

kurduklar iletisim diizeyi biiylimektedir.
3.3.3. Kullamcinin Uzak Cevre (il Diizeyi) ile Gegirdigi Etkilesim

Kullanicilarin ayni il igerisinde farkli ilgelerde yasayan kullanicilarla gecirdigi
etkilesim silireci uzak cevre Olgegi olarak tanimlanmaktadir. Kullanicilarin ¢evre
ilcelerde yasayan kullanicilarla bulunduklari kamusal mekanlar, ofisler, okullar,
restoranlar, kafeler ya da eglence sektoriiniin bulundugu mekanlarda yabancilarla
ortak bir payda i¢in bulunduklar1 mekanlar olarak siniflandirilmaktadir. Toplumdaki
bireyler tarafindan kullanilan bu mekanlar kullanicilarin iletisimini veya amaglarini

gerceklestirdikleri, etkilesimin biiyiik 6lgekte arttigi mekanlardir.

Etnik koken agisindan, yas grubu, kiiltiir, egitim, gelir diizeyinin, ekonomik boyutun,
ilgi alanlarinin farkli oldugu fakat bir sekilde ortak bir amagtan dolayr o mekanda
toplanan bireylerin bu mekandaki kullanicilarla etkilesim diizeyinin artmasina yol
acmaktadir. Degisik ¢cevrelerin birbirinden ayrilmasi, degerlerin farklilagsmasina neden
olmaktadir. Ayrica topluluklardaki mekan, zaman, anlam iletisim anlayisinin

olugmasinda farkli ¢evrelerin dogmasini da yol agmaktadir (Kumbasar, 2008).

Kullanicilar farkli bolgelerde yasamalarina ragmen aymi il i¢inde bir mekanda
bulusabilir ve iletisimlerini disarida gergeklestirebilmektedir. Bunun yayginlagsmaya
baslamasinin elbette ki giliniimiiz toplumunun etkisi biiyiiktiir. Ge¢miste insanlar
sadece ev ortaminda arkadaglarimi buraya davet ederek vakit gecirirken giiniimiiz
toplumunda yasayan insanlar mekanlarin giderek artmasiyla ev ortamindaki
sosyallesmenin boyutu degismistir. Olgegin il sinirina ¢tkmasiyla kullanicilarin mekan
icindeki etkilesim diizeyleri farklilasmistir. Ayni ilde yasayan kullanicilar beraber
ortak bir mekanda bulusarak o mekanin davranis normlarina uyarak mekanda vakit
gecirmektedir. Ev disinda olan mekanlarda kullanicilar o mekana gore davranis
kaliplar1 gelistirdigi i¢in bu mekanlardaki sinirlar g¢ercevesi i¢inde etkilesimlerini
stirdiirmektedir. Belirli bir ¢cevrede yasayan toplumun kiiltiirii yansitmasi, bir yandan
da toplumdaki bireyleri etkileyip sekillendirmesi Kkiiltiirel etkenlerin yapilmasi
cevrenin kurgusundan dolay1 kaynaklandigi fikri giderek 6nem kazanmaktadir

(Kumbasar, 2008).
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Kullanicilar, toplumun her bireyinin kullandig1 bu mekanlara ulagabilmek i¢in toplu
tasima veya Ozel araglarini kullanarak ulasim aglarindan yararlanmaktadir. Ev
Olceginden c¢ikarak oOnce mahalle, semt Olgeginden gecerek bu mekanlara
ulagmaktadir. Bu da gosteriyor ki; tigiincli 6lgek olarak adlandirilan il 6lgegine
ulagabilmek icin iki farkli 6l¢ekten hareket etmesi gerekmektedir. Kullanicilar giin
icerisinde ulagmak istedigi mekana gidebilmek icin birden ¢ok mekan arasinda gegis

yapmaktadir. Bu mekanlarda istemsizce hareket etmekte ve etkilesime gegmektedir.

3.3.4. Kullamcinin Farkh iller (Ulusal Diizey) ile Gegirdigi Etkilesim

Glintimiizde teknolojinin gelismesi bizlere uzakta yasayan sevdiklerimizle yer, zaman
fark etmeksizin iletisim kurma oOzgiirliigii vermistir. Gegmiste telekomiinikasyon
baglantilar1 gelismemis oldugu i¢in ev kullanicis1 bilgi ve eglenceyi yalnizca dis
diinyaya ¢ikarak gerceklestirebiliyordu. Bu gibi aktiviteleri ev ortaminda
gerceklestiremedigi icin dis dlinyaya hareket etme zorunlulugu vardir. Fakat bu durum
dijital ortamin eve tasinmasiyla degismistir. Kullanicilarin normalde sadece iletisim
halinde olduklar1 arkadaslariyla, okullarda veya diger kuruluslarda gdosterdikleri
etkilesimin boyutu farklilagarak hareket 6zgiirliigiiniin sinirlarin1 ortadan kaldirmistir
(Venkatesh,1996). Kullanicilarin ister ev ortaminda isterse ev disinda farkli mekanda
otururken sevdikleri ile haberlesmesini saglayan teknolojik cihazlar etkilesim
boyutunu bir iist dlcege tastmamizi saglamistir. Ik baslarda yalmizca geng nesillerin

kullandig1 elektronik cihazlari su an glinlimiizde bir¢ok kullanici kullanmaktadir (Sekil
3.4).

Degisen iletisim aligkanliklari

Sekil 3.4: Sevdiklerimizle Etkilesim Saglayan Sanal Mekanlar (Url-9; Url-10'dan
yararlanilarak olusturulmustur).
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Ozellikle farkli illerde yasayan kullanicilarla iletisime gegmemizi saglayarak sanal
mekanlar1 bulusma mekanlarina ¢eviren teknolojik cihazlar kullanicilarin yasamlarini
kolaylastirdig1 gibi aliskanliklarin degismesine yol agcmistir. Etkilesimin sadece ev
ortaminda saglanmamasi kullanicilarin etkilesim diizeyinin artmasina ve mekanda

hareket 6zgiirliglinii sinirsiz bir boyuta ¢ikmasina yol agmistir.
3.3.5. Kullamcinin Farkh Ulkeler (Uluslararasi Diizey) ile Gecirdigi Etkilesim

Kentlerde yasayan kullanicilar farkli kiiltiirel degerlere sahip toplumlara maruz
kalmaktadir. Kentlesme sonucu farkli kiiltiirler birbirine entegre olmus bir sekilde
yasamaktadir. Bu durumun olusumunda kiiresellesmenin  6nemi buyiiktiir.
Toplumdaki bireyler is imkanlari, egitim, ekonomi, siyasi gibi nedenlerden dolay1 yer
degisikligi yapabilmektedir. Bu durum kentler ile olan etkilesimi arttirmis ve kentlerin

yogunlugu artmustir.

Degisik c¢evrelerin birbirinden ayrilmasindaki nedenlerden biri de kiiltiirlerin
farkliligidir. Farkli kiiltiirlerle beraber yasayan toplumlar, yasadiklart mekanda
iletisim kurarken kendi topluluklari i¢inde etkilesim gdstermektedir. Her toplumunda
kendine ait yasayis bigimlerinin olusu insanlarin gevresiyle olan etkilesimine engel
degildir. Giinlimiizde konutlarla ilgili yapilan ¢aligmalar sonucunda sosyal ve kiiltiirel
degerlerin farkl kiiltiirlerle mekansal boyutta ifade edildigi goriilmektedir (Kirsan
vd.,2005). Kullanicilarin farkh kiiltiirlerde yasayan kullanicilarla iletisime gegcmesini
saglayan teknolojik cihazlar toplumlarin bagini kuvvetlendirdigi gibi ayrica etkilesim
diizeylerini de arttirmaktadir. Uluslararasit katman olarak tanimlanan en iist dlgek
kullanicilarin etkilesim diizeyinin tiim diinyaya yayilmasina katki saglamaktadir.
Kullanicilarin mekan, dil, din, 1rk, kiiltiir, sosyal boyut fark etmeksizin kolayca iletisim
diizeylerini arttirmasina olanak saglayan teknoloji cihazlar kiiresellesmenin en biiyiik
Olcegini olusturmaktadir. Kentlesmenin artmasi kiiresel kentleri ortaya ¢ikarmis ve
teknolojik gelismeler ile bu durum tiim diinyaya yayilmistir. Kiiresellesme sonucunda
kullanicilarin uluslararasi diizey ile olan etkilesimleri degismis ve yeni bir hareketlilik
diizeyi yasantilarina girmistir. Hareketlilik diizeyinin dijital boyuta taginmasi
Ozgiirlesme hareketlerine Oncii olmustur. Kiiresel kent ile baslayan bu durum ev
Ol¢cegine kadar inerek kullanicilarin farkli kiiltiirel degerlere sahip farkli iilkeler ile
etkilesimlerinin kolaylagmasini saglamigtir. Kullanicilarin farkli toplumlarla bir arada

yasamasi sonucu ¢ok cesitli 6lceklerle etkilesim kurulabilmektedir. Bu durum oldugu

37



gibi ayn1 zamanda kullanicilarin uluslararas1 boyutta gergeklestirdigi etkilesim de
mekana bagli olarak degismektedir. Farkli iilkelerle iletisim kurmamizi saglayan
teknolojik cihazlarla farkli diizlemlerle olan etkilesim boyutumuzun artmasinin
saglamasinda koprii gorevi gormektedir. Mekanlarla etkilesim diizeylerini arttiran
kullanicilar mekan degisikligi yapmadan sanal ortamda farkli Olgeklerle baglanti

kurarak deneyim diizeyini diinya ile paylagmaktadir.

3.4. Bolim Sonu: Kiiresellesen Ev ve Kullanict Mobilitesi Etkilesiminde
Dijitallesmenin Yeri ve Onemi

Kullanicinin mobilitesi, dijital etkilesimli cihazlar1 kullanim oraninin artmasi ile ev
icindeki davraniglarinda da degisimler meydana getirmistir. Dijitallesmenin ev
mekanini etkilemeye baslamasi kullanicilarin bu mekanlar iizerinde degisiklik
yapmalarina yol ag¢maktadir. Kullanicilar sanal mekanlarda gergeklestirdigi
hareketliligin sonucunda evi buna bagl olarak diizenlemektedir. Kullanicinin sosyal
yasamini etkileyen bu durum evin yenilesen kimliginin olusumuna katk:
saglamaktadir. Kullanicilar kiiresellesen ev ile sosyal anlamda evde farkli sekilde vakit
gecirmeye baglamistir. Evin anlami farkl bir boyuta ¢ikarak kullanicilarin hareketliligi
ve etkilesim diizeyleri sanal boyuta taginmistir. Kiiresellesen evde kullanicilarin

mobilitesi de fiziksel ve sanal boyut arasinda devamli olarak ilerlemektedir.

Kullanicinin evi yuva olarak tanimlayabilmesi i¢cin bu mekan ile baglanti kurmasi
gerekmektedir. Kullanic1 ve ev iligkisi aidiyet duygusuna bagl olarak gelismektedir.
Ev kullanicisti mekan ile etkilesimi sonucu mekana dair kisisel deneyim
kazanmaktadir. Kullanicinin evi anlamlandirabilmesi ve kendini oraya ait hissetmesi
yalnizca kullanic1 tarafindan saglanabilmektedir. Insanlarin evlerinde giivende
hissedebiliyor olmas1 orada gegcirilen siire ile baglantilidir. Mekanda zaman gegiren
insan kurdugu etkilesim sayesinde yer ile ilgili bir deneyim edinmis olmaktadir.
Kiiresellesen evde sanal mekanlarda gecirilen zaman artmis ve kullanicilarin deneyimi
sanal boyuta taginmistir. Kullanicilarin sosyal ve duygusal aktivite alanlar1 bu
dogrultuda degismistir. Somut olarak ve soyut olarak hareket ettikleri alanlar arasinda
ince bir ¢izgi bulunmakta fakat etkilesimlerinde herhangi bir sinir bulunmamaktadir.

Ayni1 zamanda ev i¢inde degisen iletisim ortamlarinin buna bagli olarak oldugu
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goriilmektedir. Tiim bu degisimleri destekleyen kiiresel ev ile kullanicilarin diinya ile

kurdugu etkilesim de sinirsiz olmustur.

Teknolojik gelismelerle beraber evin kiiresellesmesiyle kullanici ve ev etkilesimi
biliylik oranda degismistir. Mekan degisen kullanict ile birlikte yeni anlamsal
ozelliklere sahip olmaktadir. Kullanic1 profilleri degistikge mekanin anlami da
kullaniciya bagl olarak degismektedir. Kullanicilarin evi anlamlandirmasi, aidiyet
kavrami, kisisellestirmesi ve ev icindeki deneyimleri baskalagmistir. Kullanicinin
gecmiste evden yalnizca almak istedigi amag barinma, korunmayken gliniimiiz kiiresel
evinde sosyallesildigi, gerekli ihtiyaclarin karsilandigi, kamusal alanlarin evin igine
dahil oldugu nitelikli, ayn1 zamanda 6zgitirlesilen ve sinirlarin kalktigi bir mekan haline
gelmistir. Kullanic1 deneyimine 6nem veren tasarimlari saglamaya baslayan yeni ev

2

modeli olan ‘‘kiiresel ev’’ ile farkli tasarim prensipleri dogrultusunda kullanici
profillerinin ihtiyaglar1 dnem sirasina alinarak buna yonelik tasarimlar yapilmasi

olduk¢a 6nemlidir.

Teknoloji gelistikce mekanlar degismekte ve kullanicilarin mekan1 anlamlandirmasi
da ihtiyaca bagl olarak degismektedir. Bu da gosteriyor ki kiiresellesmenin etkileri ev
ortamindaki mekanlarin da degisimini beraberinde getirmistir. Bu degisime
bakildiginda elbette ki kullanic1 faktorii diisiintilerek daha islevsel, ¢esitli, fonksiyonel
ve esnek mekanlar hazirlanmalidir. Mekan algisinin kiiresel evde farklilagmasi
kullanicilarin evi kullanis bigimini degistirmelerinde etkili olmustur. Bu etki ile
kullanicilar evi sadece yasam alan1 olarak degil aym1 zamanda farkli sosyal

aktivitelerin birlesebilecegi bir mekan olarak gérmeye baslamistir.

Evin kullanici iizerindeki etkisinin degistigi ve kullanicilarin dlgekler ile baglantisinin
artt1g1 bu yeni ev modelinde diinya ile sinir ortadan kalkarak sanal mekana gegmistir.
Kiiresellesen evde kullanicilarin sanal kimlikler iizerinden mekanda hareketlilik
diizeyleri fiziksel boyuttan sanal boyuta taginmistir. Sanal mekanlarin kullaniminin
kiiresel evlerde artmasi1 sonucu kullanicilarin hareket boyutlar1 6l¢ek olarak sinirsiz bir
hale gelmistir. Kullanicilarin kiireselleserek farkli mekanlarda olan kullanicilarla
yaptig1 6lgekler evden baslayarak, mahalle, il, ulusal ve uluslararasi katmanlara kadar
biiyiiyerek diinyanin dort bir noktasina yayilmaktadir. Evin anlamimin degistigi ve
mekanlarin oldugundan farkli kullanilmaya baslamas1 kullanicilarin mekan i¢indeki

etkilesimini ve deneyimini degistirmistir. Kullanicilar farkli 6l¢ekte sanal mekandaki
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kullanicilarla etkilesim gerceklestirmektedir. Bu etkilesimler sosyallesmenin disinda
egitim, is, alisveris gibi gereksinimleri de i¢inde barindirmaktadir. Insanlar yasam
alanlarim1 kisisellestirebildigi gibi bu kisisellestirilmis yasam alanlarinda farkh
kullanicilar ile etkilesim kurmaktadir. Kullanici o evin kullanicist olabilir, yakin
cevrede yasayan bagka bir kullanici olabilir ya da direkt uzak konumda yasayan bir
kullanicr ile etkilesime girebilir. Insanlar, uzakta yasayan bir kullanictyla etkilesime
girebilmek i¢in dijital evreni kullanmaktadir. Sanal diizeylerin yasamimiza dahil
olmastyla evin yeni pozisyonu degismis ve kullanicilarin farkli diizlemlere dahil

olmasina yol agmustir.
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4.DIJITAL ETKILESIMLI ARAYUZLER iLE KURESELLESEN EVIN YENI
POZISYONU

4.1 Mobilite ile Ag Toplumuna Katilim Siirecleri/ Hareketleri

Teknoloji ile beraber bilgisayarlar gelismis ve buna bagli olarak kullanicinin istekleri
de artmistir. Insanlar, bilgisayar icinde kullanilabilecek yeni ag ¢dziimleri arastirma ve
bilgisayar1 daha islevsel bir hale getirme yollar1 bulmaya baslamistir. Bilgisayarlarin
insanlarin hayatina girmesiyle birlikte iletisim yollar1 da bu sayede gelismis ve sosyal
ag olusumu diinyada zaman ilerledik¢e daha ¢ok yayilmaya baslamistir. Bu ag
¢oziimleri olarak baslayan ¢alismalar ilerleyen yillarda internet olarak adlandirilmis ve

diinyada bir¢ok kullanicinin kullandig1 bir arayiiz haline gelmistir.

Islevsel olmas1 diginda giiniimiiz teknolojik devriminin bir diger 6zelligi ise bilginin
ve enformasyonun merkezi dneminin yaninda bilgi iiretiminde bu yeni cihazlarin
kullanilmas1 sayesinde birbiri arasinda zincir gorevi gormektedir. Bu da gosteriyor ki;
yeni enformasyon teknolojileri yalmizca ara¢ degil, ayni zamanda gelistirilecek
stireclerdir. Boylece kullanicilar kimi zaman kullandiklar1 uygulamalarla aynilagirken
kimi zamanda ayrigsmaktadir. Bu sayede ag toplumuna katilan kullanicilar internet
araciligiyla uygulamalar arasinda sanallasarak bilgiye kolayca ulagsmaktadir (Castells,

2008).

Dijitallesme sonucu ag toplumuna katilma stiregleriyle toplumlar iizerinde sosyal ve
toplumsal anlamda doniisiimler meydana gelmistir. Bu durumda iletisim teknolojileri,
toplumlarin aligkanliklarinda, kiiltiirlerinde, sosyallesmelerinde, is ve egitim
hayatlarinda degisim yaratmaktadir. Kusaklar modernlesirken ortaya ¢ikan yeni yasam
tarzlaryla farklilasma ve bazi eski yasayis tarzlarinin kaybolmasina yol agmaktadir
(Giddens, 2012). Toplumsal yapidaki sanal doniisiim bu siireci de beraberinde
getirerek nesiller arasinda dijitallesmenin etkilerini yansitmaktadir. Giiniimiize
baktigimizda kusaklar arasindaki farklar gozle goriilmektedir. Bireyler geleneksel
iletisim yollarini birakmig, bunun yerine sosyal aglar tizerinden iletisim kurmay1 tercih

etmeye baglamistir.
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4.1.1. Internet Ortami ve Sanal Arayiizlerin Evrimi

Giinliik yasamda iletisim kurmak en temel gereksinimlerimizden biridir. Insanlar
birbiriyle iletisim kurmadan hayatlarini stirdiirmesi de miimkiin degildir. En ufak bir
ihtiyacimiz karsilarken bile iletisime ihtiyag duymaktayiz. Tarihsel siireglere
bakildiginda teknolojik gelismeler ile kitle iletisim araglart hayatimiza girmistir.
Bunun ardindan bilgisayarlarin da hayatimiza girmesiyle iletisim giinlimiizde daha ¢ok
kolaylasmistir. Bilgisayar, kagit kalem kullanmak kadar gerekli olmasindan kaynakli
kullanicilar tarafindan 6grenilmesi gereken bir ara¢ haline gelmistir. Teknolojik
gelismelerle insanlar eski zamanlarda yalnizca yiiz ylize kurduklart iletisimi sanal
ortamlarda bilgisayarla kurmaya baslamistir. Giiniimiizde bilgisayar aracilifiyla
insanlar en uzakta yasayan yakinlariyla bile haberlesme saglayabilmektedir. Bilgisayar
teknolojisinin gelismesiyle beraber ortaya ¢ikan internet iletisimin doniim noktasidir.
Internet diinya ¢apinda 4 milyon bilgisayara yayilmis biiyiik bir ag sisteminden
olusmaktadir. Internet, kullanicilara hizli ve giivenilir iletisim yolu saglamasinin
disinda, iirtinleri paylasma imkani bakimindan tiim meslek gruplar1 tarafindan
kullanilmaktadir (Goéneng,2012). Bu teknoloji sayesinde kullanicilar modemler

aracilifiyla baska bilgisayar kullanicilari ile iletisim kurabilmektedir.

1960’11 y1llarda Amerikan Savunma Bakanlig1 tarafindan temeli atilmis olan internet
askeri bir strateji icin gelistirilmis bir iletisim sistemidir. Internetin 1993 yilindan
itibaren daha sik kullanilmasiyla hayatimizdan ayristiramayacagimiz bir par¢a haline
gelmistir. Bu iletisim araciliiyla bircok yeni teknolojik araclar da ortaya ¢ikmis ve
glinimiizde baska teknolojik cihazlarla beraber kullanilmaya baslanmistir. Yeni
iletisim ortamlar1 sayesinde insanlar aglar araciligiyla mesafe fark etmeksizin
birbiriyle sanal ortamlarda haberlesebilmektedir. Kullanicilar sanal ortamlarda
sosyalleserek cevre ile etkilesim kurmaktadir. Bu etkilesim sosyal paylagim siteleri
sayesinde internete baglanarak gerceklestirilmektedir. Boylece teknolojik hayatta
yasanan yenilikler internet ortaminda sosyal hayatlarinmizi da bu sekilde
etkilemektedir. William Riwers ve Wilbur Shram’in ifadelerine gore kitle iletisim
araclarinin fonksiyonlari haber verme, egitim, is, eglendirme, dis diinya hakkinda
bilgiye ulasilmasini saglama, kiiltiiriin bizden sonra yasayan nesillere aktarma, esya ve

yeni hizmetlerin tanitilmasi gibi baglari ulastirmada yardim etmektedir (Yengin,2016).
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Gegmiste kullanilan radyo, telgraf, gazete, faks gibi kitle iletisim araglarinin yerini
giiniimiizde televizyon, uydu, bilgisayar, telefon ve internet almistir. Haberlesmeyi
saglayan bu araglar teknolojinin gelismesiyle aglar arasindaki iletisimi saglamaktadir.
1990’1 yillarin sonuna dogru internetin iletisim giicii, telekomiinasyon araglari ile
bilgisayar alaninda olan yeni gelismelerle mikrobilgisayarlarla farkli islem aygitlarina
baglanarak bilgisayarlanin yayginlasmasi sonucu server olarak adlandirilan sistemler
ortaya c¢ikmistir. Bu sayede kullanicilar evde, okulda, iste, parkta, eglence
mekanlarinda, ulasim araglarinda her yerde bu teknolojiden yararlanmaya baglamistir.
Teknolojinin gelismesiyle uzmanlasan aygitlar kullanicilarin tagiyabilecegi diizeyde
olmastyla iletisimi sinirsizlagtirmistir. Boylece bilgisayar giicliyle uygulamalar, veriler
kendi i¢inde saklanmakta ve agin kendi i¢inde bulunmaktadir. Bu sayede web siteleri
birbiriyle etkilesim kurarak bir aga baglanmasiyla belli bir yazilima sahip oldugu

goriilmektedir (Castells, 2008).

Bilgisayar ve internet araciligiyla aglar arasinda haberlesmeyi saglayan elektronik
posta (e-mail) sayesinde alici ile kaynak arasinda iletisim saglanan en hizli yontemdir.
Elektronik posta araciligiyla zaman kaybetmeden kullanicilar aglar arasinda baglanti
kurabilmektedir. Diisiik maliyet saglamas1 ve uzak mesafelere dokiimanlarin eksiksiz
yollanabilmesi bakimindan insanlarin hala gegmisten bugiine kadar tercih ettigi bir
iletisim yoludur. Internetin temel kavramini olusturan www (world-wide-web) ¢oklu
ara¢ araciligtyla linklere, video, fotograf, metin, grafiklere kolayca erisim
saglanmaktadir. Boylece insanlarin bilgisayarla iletisimini gergeklestirerek bilgiye

ulasim saglayarak interneti kullanabilir kilmaktadir.

Bilgisayar ve bunun araciligiyla internet, iletisim seriivenini kokiinden degistirmistir.
Toplumsal yapiy1 etkileyen bu degisim sonucunda yatay ve dikey biitiin gegislerde
sanal bir evrimlesme meydana gelmistir. Yeni mekansal ortam yaratan internetle farkli
bir kiiltiirel ortam olugsmustur. Evrensel bir bilgi ag1 olan internet, insanlarin bilgiye
siirsiz ulagsmasini saglamaktadir. Geleneksel medya ile yeni medyanin da farki da
etkilesimli ve multimedya bi¢imine sahip olmasindan dolayidir. Dijital kodlama
sayesinde kullanicilar ¢ok fazla bilgiye aynmi anda ulasabildigi gibi bunlar1 bilgi
aktarimi yaparak farkli kullanici profillerine de yollayabilmektedir (Yengin,2016). Bu
acidan bakildiginda bilgi yalnizca tek kullaniciyla sinirh kalmaz, paylasim yaparak

birbirileriyle etkilesim saglamaktadir.
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Internetin kullanilmaya baslanmasindan sonra insanlar iletisimi bu ag iizerinden
gerceklestirmeye baslamistir. Bunun sonucunda da sosyallesebilecekleri sosyal aglar
yasamimiza dahil olmustur. Dijitallesme siire¢lerinin giderek gelismeye baslamasiyla
sosyal ag kullanimi1 da giderek artmistir. Giiniimiizde neredeyse herkes yas grubu fark
etmeksizin sosyal medyay1 kullanmaktadir. Giinliik hayatin bir pargasi haline gelen bu
dijital arayiizler sayesinde iletisim kolaylasmis ve ulasilabilir olmustur. Yasamimizda
onemli izler tasiyan bu aglar kisilerin ihtiyaclar1 ve gereksinimlerine gore
degismektedir. Ornegin, haberlere bakmak isteyen kullanicilar twitter iizerinden
etkilesim saglayarak glindemi takip etmektedir. Arkadaglarimi takip etmek isteyen
veya baglant1 kurmak isteyen kullanicilar ise instagram, facebook gibi arayiizlerle
etkilesim icine girmektedir. Internette bunun gibi birgok sosyal medya sitesi
bulunmaktadir. Badoo, windows live, tiktok, youtube, skype, linkedIn, foursquare,
tumblr, discord, pinterest, snapchat, whatsapp gibi arayiiz uygulamalart da
sosyallesmenin yani sira hem insanlarla iletisim kurmamizi hem de giindemi takip edip

bilgi edinmemizi saglamaktadir.

Teknolojinin her gegen giin gelismesiyle bu gibi uygulamalara olan ihtiya¢ da giderek
artmistir. Bunun temelinde internetin gelismesinin biiylik bir etkisi oldugu
goriilmektedir. Gegmisten giinlimiize kadar internetin degisimine baktigimizda bu
sonuca ulagilmaktadir (Sekil 4.1). Artik insanlar1 iletisimlerini internet tabanh

programlari kullanarak saglamakta ve bu da iletisimi kolaylastirmaktadir.
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TCP/IP aktarim katmam protokollerinden
birisidir. Geligmis bilgisayar aglarmda paket
anahtarlamal bilgisayar iletisiminde kayipsiz veri
gonderimi saflayabilmek igin yazilmagtir.

Diinyamin ilk paket dagitim a1 ve
evrensel Internet'in dnciisiidir.

1974

Giiniimiiziin telekomiinikasyon, bilgi

teknolojisi ve enerji tiretimi alamndaki

iiriin ve hizmetlerin temelini clu@luran@ I E E E
uluslararas standartlann Gnde gelen

geligtiricisidir.

Microsoft Bing, Microsoft tarafindan
kullamma sunulan bir arama motorudur.

Whatsapp, 2009 yilinda kurulan mesajlagma
ve arama veya haberlesme uygulamasidir.

Internet 3 ap sistemiyle ve TCP/IP ile
tamamen ¢ahsir durumdadir.
ARPANET,PRNET ,SATNET

WAN

Genis alan a@, birden fazla cihazin birbiri
ile baglanmasina ve iletigim kurmasimi
saplayan fiziksel veya mantiksal biiyiik
agdir, Yerel alan aglanimin birbirine

(] baglanmasin saglayan gok genig aglardir.

Twitter kurulmusgtur.

Facebook kurulmustur.

Symbolics Amerika Birlegik Devletleri merkezli
bir yazilim sirketidir. Open Genera adli Lisp
sistemi ile bilgisayarh cebir sistemi Macsyma'yr
gelistirmektedir.

Symbolics.
com

DNS'nin ilk uygulamasidir.
[Tk e-mail Almanyaya ulasmigtir,

LinkedIn, ig diinyasindaki kigilerin diger
kisilerle iletigim kurmasini ve bilgi aligverisi
yapmasin amaglayan profesyonel sosyal ig
a1 ve sosyal paylasim platformudur.

Kuzey Virginia merkezli PSINet , ilk ticari Internet
servis saflayicilarindan (ISP'ler) biriydi.5 Aralik
1989'da kuruldu ve 1 Ocak 1990'da internette
simrly erigim gibi hizmetler sunmaya baslad: ve
Internet baglantis: satan ilk sirketlerden biri oldu

UUNET, en bityiik Internet
servis salayicilarindan ve ilk -
Kademe 1 aglarindan biriydi.
Kuzey Virginia'da kurulmus ve
ilk ticari Internet servis
saglayicilarindan biriydi.

PSihet

{lk arama motoru Archie
geligtirilmigtir.

California merkezli bir orta diizey ag
hizmeti saglayicisidir. CERFnet,
NSFNET bélgesel aplarindan biridir ve

Commercial Internet eXchange'in

Craig Patridge modern e-mail
sistemini bulmustur.

kurucularindan biridir.
www herkese agiktir,
Gopher protokolil icat edildi.
@I

Gopher, bir TCP/IP protokoli.
internette HTTP teknolojisi
yayginlagmadan 6nce sitelerin
sadece diiz metin formatiyla
sunulmasini saglayan protokol.

Google arama motoru kullanima
agilmigtir.

tumblr.

Tumblr, ABD mengeli sosyal a§ ve blog sitesi
olarak 2007'de kurulmugtur.

YouTube ve Reddit
kurulmugtur.

QOutlook

Microsoft tarafindan agilan bir e-posta
servisi, web tabanh bir web postasy, kigiler,
gorevler ve takvimleme servisleridir.

MySpace en popiiler sosyal medya a1
haline gelmigtir. Apple, iTunes
magazasim agmigtir.

Skype kurulmugtur.

Discord, topluluk kurma i¢in
tasarlanmg bir anlik mesajlasma ve
dijital dagitim platformudur.

-Y.,
Netscape & Yahoo'nun ilk
siiriimii yaratilmiguir,

DDos

DDos, internete bagh bir hostun hizmetlerini
gecici veya siiresiz olarak , bir makinenin veya
ag kaynaklarimin kullamicilar tarafindan
ulagilamamasim hedefleyen bir siber saldindar.

Amazon.com, Craigslast ve
eBay online ahgveris siteleri
kullamma agilmigtir.

AltaVista kurulmugtur,

Ask.fm, sanal soru-cevap ortami

olan bir sosyal aidir.

Pinterest, goriinrii paylasimi dzellikli,
her tiirlii gorselin paylasildifi ve pano
sistemiyle calisan bir sosyal aj
platformudur.

Instagram kurulmugtur.

Snapchat akill telefonlar icin geligtirilmis,
anhk mesajlagma uygulamasidir.
Kullanicilarin birbirlerine yazil metin,
fotograf, ses ve video gondermesini saflar.

[

Google & Tarayicl toplulugu,
HTTPS ile daha giivenli bir internet
i¢in zorluyor.

Google Assistant uygulamast
kullanima agilmistir. Chatbotlar
internete katiliyor.

Tiktok, video olugturma ve paylasmanin
yam sira canl yayin imkam saglayan
bir sosyal medya uygulamasidir.

a@

Chatbot, kullamci ile genellikle metin, bazi durumlarda
ise konugma yoluyla diyalog kurarak bilgi veren veya
bir iglemi gerceklestiren bir yazihmdir.

Sekil 4.1: Internetin Tarihsel Gelisim Siireci Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).
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4.1.2. Kusaklarin Dijitallesme ile Geg¢irdigi Doniisiim

Giliniimiiziin dijitallesen diinyasim1 toplumdaki her birey yas farki gozetmeksizin
kullanmaktadir. Fakat ge¢miste yasayan insanlarda bu yas kriterinin oldukca farkli
oldugu goriilmektedir. Bunun asil sebebi ise teknolojinin her yas grubuna belirli
donemlerde hitap etmemesinden kaynaklidir. Bunun neden bdyle oldugu ise kusaklar
arasinda olan biiylik farklardan kaynakli olmasindan dolayidir. Gegmiste iletisim
aglarinin ¢ok gelismemis olmasindan dolay1 kusaklar teknolojiye cok gec ulasmis ve
hatta bazilar dijitallesmeyi géremeden bu siireci diger nesillere aktarmigtir. Bu siiregte
dijitallesen diinyada dogan yeni kugaklar gegmisteki kusaklara gore bilgiye daha hizli
ulasabilmektedir. Eski kusaklarda kullanilan bilgiye ulasilan araglarin yerini
teknolojik aletler almistir. Boylece eski sistem calisma kosullari degismis ve

dijitallesme hayatimiza her konuda dahil olmustur.

Zaman ve mekan kisitlamasi olmadan her kosulda ulasilabilen iletisim aglarinin hakim
oldugu yeni dijital bir diinya haline gelmistir. Ayrica gelisen bu teknolojilerin cogunu
artik kiiciik yas gruplart da kullanmaktadir. 13 yas olarak kabul edilmis olsa da
dijitallesen kusakta dogan yeni nesiller teknolojiyle biiyiidiigiinden dolay1 bu dijital
diinyaya adapte olmustur (Korkmaz,2019). Kusak, yaklasik ayn1 zamanlarda dogmus,
ayni ¢agin sartlarinda bulunan ve bundan kaynakli benzer yonleri olan, benzer
zorluklar yasayan, benzer sorumluluklar1 olan kisilerin olusturdugu topluluga verilen
addir. Bir nesil, ayn1 donemde yasadig1 i¢in ayni olaylara maruz kalir ve bu durumda
egilimleri aynm1 yonde olmaktadir. Kusaklar igerisinde yasadigi toplulugun
olaylarindan etkilenmektedir. Ulke igerisinde yasanan siyasi, ekonomik, sosyal olaylar
dogrudan o ¢agda yasayan bireylerin hayatlarinda derin izler birakmaktadir (Ersoz,
2018). Kusaktan kusaga aktarilan kiiltiirel degerler, belli donem igerisinde yasamis
toplumlarin o degerlere sahip ¢ikmasi ve Kkiiltiirel degerleri edinimi sonucu diger
nesillere aktardigr goriilmektedir. Toplum bilimciler bunun nedeninin benzer
toplumsal olaylar1 yasayan bireylerin benzer tepkilere ve davranis bigimlerine sahip
olmasindan kaynakli oldugunu ileri siirmiistiir. Bu sebepten dolay1 belli donemlerde
dogmus bireyler i¢in kusak kavrami kullanilmaktadir. Kusaklar siyaset ve ekonomiden
etkilendigi gibi ayn1 zamanda teknolojik gelismeler, uluslararasi iligkiler gibi bir¢cok
sebepten olusan toplumsal durumlardan da etkilenmektedir. Kusaklarin toplumsal,
kiiltiirel yonleri diginda {izerinde durulmasi gereken bir diger dnemli konu ise kendi

iclerindeki gruplanmadir. Zaman dilimleri birgok kaynakta farklilik gostermektedir.
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Fakat genel siniflandirmaya bakildiginda 14-20 yil arasinda belli bir kusag1 temsil
ettigi sonucuna ulagilmaktadir. Sessiz kusagin davranis normlarini savas belirlerken,
Baby boomers kusagimi ise savas sonrasi ¢ocuk dogumlar1 belirlemistir. X kusagi
ekonomik faktorlerden etkilenmis, Y kusagi ara donem olarak kalmistir, Z kusagi ise
teknoloji ile dogan bir kusak olmustur. Alfa kusagi ise yeni kusak oldugundan kaynakli
kesin olarak uzlasilmig bir kusak degildir fakat Z kusagina benzer ozellikler

tasimaktadir
1925-1945 ——p  SESSIZKUSAK
1946-1964 =——p  BABY BOOMERS KUSAGI
1981-1995 =P Y KUSAGI
1996-2010 —p  ZKUSAGI
2010-...... =P  ALFAKUSAGI

Sekil 4.2: Kusaklarin Siiflandirilmasi (Pekcan, 2022°den Uyarlanarak
Hazirlanmigtir).
Y ve Z kusaklari, dijitallesme, hizli 6grenme, arastirmaya hevesli, dijitallesme ile
beraber internet ve arayiiz kullanimlari, teknoloji diiskiin olmasi gibi belirgin
ozellikleri tasimaktadir (Giling6r,2022). Teknoloji i¢inde biiyiliyen bu iki kusak dijital
etkilesim sayesinde birgok bilgiye kolay erisim saglamaktadir. Dijitallesen kusaklar,
yeni beceriler elde ederek bunlar1 giinliikk hayatlarin1 kolaylastirabilmek i¢in
kullanmaktadir. Dijital kiiltiirde gelisen toplumlar, kiiresel bir ortamda yetismekte ve
diger nesillere de bu etkileri aktardig1 goriilmektedir. Bilginin kolay ulasilabilirligi, is
hayatini olumlu ve olumsuz yonde etkilemistir. Glinlimiizde bazi meslekler
dijitallesme ve makinelesmeden dolay1 olumsuz yonde etkilenmis ve sonlanmuistir.
Fakat bunun yam sira yeni meslek gruplari ortaya ¢ikmis ve teknoloji bu meslek

gruplarinda kullanilmaya baglanmaistir.

Bir diger doniisiim ise iletisim yollarinda olmustur. Yeni kusaklar, iletisim aglariyla
haberleserek gecmiste yasayan kusaklara gore yakinlarina daha kolay ulasmaktadir.

Bu da yiiz yiize gerceklestirilen iletisimi olumsuz yonde etkilemistir. Eski kusaklar
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yiiz ylize etkilesimi tercih ederken giiniimiiz kusaklari iletisimi sanal boyuta tasidigi
icin etkilesim diizeyinin azaldig1 goriilmektedir. Iletisimin sanal boyutta
gergceklesmesi kullanicilarda kiiltiirel, toplumsal ve yapisal anlamda kayiplarin ortaya
c¢tkmasia neden oldugu i¢in bu agidan olumsuz etkilenilmistir. Yenilesen dijital
evrenin sundugu firsatlari iyi degerlendiren giiniimiiz kusaklari, sosyal aglarda diledigi
sekilde gezerek, paylasim yaparak bir¢ok bilgiyi dijital evrende sosyal medyalara
aktarmaktadir (Korkmaz,2019). Cogunlugu iicretsiz olan bu arayiliz programlari
sayesinde kullanicilar haberlesme imkani saglamaktadir. Kiiciik, biiyiik farkli yas
gruplarinin kullandig1 bu sosyal medya uygulamalarina ilgi giderek artmaktadir. Fakat
bu yas grubunun giderek diigmesinden kaynakli ebeveynlerin ¢ocuklari kontrol etmesi
oldukca 6nemlidir. Giinlimiizde yasayan kusaklarin teknolojiyle dogmasindan dolay1
onlar1 bu sanal ortamdan ve arayiizlerden uzak tutmak imkansiz olsa da yine de
siirlanabilir. Bunun i¢inde gelistirilmis programlar sayesinde kiiciik yas gruplarina
ekran stiresi Ozelligi getirerek giinliik kullanim zamanlar1 sinirlandirilmaktadir.
Kusaklarin teknolojiye bagimli hale gelmesi, teknolojik cihazlar olmadan
yapamamasi, ¢ocuklarin teknoloji toplumunda biiyiimesinden dolay1 tablet, telefon
kullaniminin artmasi en biiyiik olumsuz etkiler arasindadir. Ozellikle kiigiik yasta
telefon, tablet kullaniminin artmasi ve bu cihazlar1 ebeveynler sahsi olarak ¢ocuklara
0zel olarak almas1 sebebiyle giivenlik ile alakali sorunlar meydana gelmektedir. Farkli
kusaklarin ayn1 sanal mekanda bilinmeyen kullanici profiline biiriinmesinden dolay1
ortaya ¢ikan bir sorundur. Bu da gosteriyor ki kusaklar teknoloji ile yasamlarinda ne
kadar kolaylik saglamis olsa da kullanim bakimindan yas sinir1 giderek diismektedir.

Bunun sonucunda teknolojiden kusaklar olumsuz etkilenmektedir.

Y kusagi yalnizca sosyal yasamda degil, is hayatinda da eglence arayisinda olan bir
nesil olarak goriilmektedir. Bu kusak farkliliklara acik ve Z kusag1 gibi teknolojiyi
yasamlarimin énemli bir donanimi olarak kullanmaktadir (Selguk,2020). Giinlimiiz
kusaklar1 sanal arayiizler sayesinde bilgiye kolay eriserek konum degisikligi
yapmamaktadir. Bu da aslinda kullanict mobilitesi olgusunu beraberinde getirdigi
goriilmektedir. Gegmiste yasayan kusaklar bir yere gitmek istediklerinde hareket
etmek zorundayken gliniimiiz kusagi oldugu yerden sanal ortamda kullandig1 arayiizler
yardimiyla oldugu konumda hareket edebilmektedir. Giiniimiiz toplumu su an
teknolojik gelismeler sayesinde kosullar buna uygunsa ev ortaminda ¢alismalarini dahi

gerceklestirebilmektedir (Schawbel, 2012). Bunun sonucunda uzaktan ve esnek
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calisma modelleri hayatimiza girmistir. Degisen Oncelikler ve yeni degerler ortaya
¢ikmig ve yeni nesil ¢aga ayak uydurmaya baglamistir. Bu gibi ¢alisma modellerinin
hayatimiza girmesiyle ise gitme zorunlulugu ortadan kalkmistir. Kullanicilar cafe,
park, ev nerede olursa olsun istedigi konumda calisabilmekte bu da hareket
Ozgurliigiini sinirsizlagtirmaktadir. Uzaktan calisma sayesinde insanlar erken saatte
uyanmak zorunda kalmadigi gibi ulasimda uzun saatler gecirmemeye baslamistir.
Bunlar avantaj olarak goriilse de uzaktan ¢alismanin dezavantajlar1 da bulunmaktadir.
Ornegin; zaman ve mekan kavrami ortadan kalktif1 icin mesai kavrami sekteye
ugramaktadir. Baz1 durumlarda ise is ytikii artmakta veya calisanlarin yeterli alanlar

yoksa caligsma ortamlarinda dikkatleri dagilmaktadir.

Ozellikle pandemi siirecinde yasayan kullanicilarin bir kisminin bu durumdan
memnun olmadig1 goriilmektedir. Fakat yeni nesil kusaklar dijitallesmeye alisik
oldugu i¢in bu esnek caligmalar1 daha sik tercih etmektedir. Bu durumda pandemi
kusaklar aras1 dijital doniisiimii de beraberinde getirmistir. Bu siire¢ pandemi etkisinde
hizlanmis ve keskin doniisiime tiim kusaklar ayak uydurmak zorunda kalmistir. Bu da
gosteriyor ki dijitallesme ile gerceklesen her bir doniisiim giiniimiizde yasayan

kusaklar1 donemin kosullarina gore etkilemektedir.

4.2. Ev Ortaminda Dijitallige Bakis

Dijitallik hareket ozgiirligii saglamasi disinda mekan ile etkilesime girmesiyle
kullanicilara benzersiz bir deneyim saglamaktadir. Teknolojik aletler, kullanicilara
nerede olursa olsun farkli bir ortamda bulunuyormus hissini verebilmektedir. Bu
sayede insanlar mekanda sanallasarak bagka mekanlara gidebilmektedir. Ev
ortamindayken de bu durum aymidir. Insanlarin sadece bir ekran sayesinde farkli
etkilesim diizeylerine giderek yeni mekanlar tanimasi ve bunu ev ortamindayken

yapiyor olmasi toplumun giderek dijitallestigini gostermektedir.

Bunun sonucunda degisim gdsteren zaman olgusu dijitallesen yasamlar ile birlikte
mekanin farkli diizlemlerinin oldugu anlasilmaktadir (Dogan,2020). Ozellikle de
teknolojik gelismelerin bireylerin yagsaminda biiyiik etkisi olmustur. Zaman ve mekan
algis1 evin yeni boyutuna zemin hazirlamistir. Dijitallesme sonucunda arayiizler
sayesinde insanlar bir¢ok isini evden ¢ikmadan halledebilmektedir. Kullanicilar sanal

kimlikler sayesinde internet arayiiziinii kullanarak etkilesime gegebilmektedir. internet
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kullaniminin arttig1 gliniimiiz toplumunda ger¢cek mekanlar sanal mekanlar aras1 gecis

saglanarak farkli diizlem boyutlarinda etkilesim diizeyleri artmaktadir.

Teknolojinin ev ortamina nasil dahil oldugunu anlamak i¢in gegmise bakildiginda; ilk
internete erigim sahibi olan bdlgeler elbette biiyiik kentler olmustur. Onun ardindan
internet kafeler agilarak evinde interneti olmayan insanlara da bunu deneyimleyebilme
imkan1 verilmistir. Bu durumla kisa stlirede bircok yerde internet kafeler agilmistir.
Ardindan kirsalda yasayan insanlarin da bu dijital diinyadan yararlanabilmesi igin
yeterli kosullar saglanarak bu alanlara da kurulum saglanmistir (Dogan, 2020). Bu
gelismelerin ardindan internete erisim biiyiik sehirler disinda kiigiik sehirlere kadar
ulagsmis ve boylece yasamlarimizin bir pargasi haline gelmistir. Eve dahil olmasi ise

iletisim arac¢larinin daha sik kullanilmasi sonucu bu islemi hizlandirmistir.

Internetin bireylerin yasamina dahil olmasinin ardindan 1980’lerin sonlarina dogru
yeni bilgi teknolojileri ev ortamina tagmmistir. Insanlar artik rutin giinliik
deneyimlerinin bir pargasi olarak her zamankinden daha fazla bilgisayar ve bu gibi
benzeri cihaz kullanimmma maruz kalmaya baglamistir. Toplumun giinlik olarak
ugrastig1 geleneksel kurumlarin cogu yeni teknolojiler sayesinden evden takip edilecek
boyuta c¢ikmistir. Calisma ortamlarinda, okullarda, havalimanlarinda, aligveris
merkezlerinde, bankalarda ve marketlerde bilgisayar tabanli teknolojilerden
yararlanilmaya baglamistir. Kolay depolanmasi ve verilerin toplanmasi gibi
artilarindan dolay1 bir¢ok alanda bu isletim sistemleri tercih edilmistir. Gelecekte
gelismekte olan alanlara bakildiginda da bilgi ve telekomiinikasyon teknolojilerine
olan talep her gecen giin artmaya baslamistir. 1990’11 yillara dogru ise artik bu talep
en iist nokta olan ev ortamina dahil olarak evde bankacilik, evde 6grenim, uzaktan
calisma, evde aligveris gibi alanlarda ger¢geklesmektedir. Dijitallesmenin kullanicilarin
hayatlarindaki merkez noktasini olusturmasiyla ve bu teknolojinin eve dahil olmasiyla

yenilesme siireci giderek hizlanmistir (Venkatesh,1996), (Sekil 4.3).
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U 1980%Nerde Vurgu Alam

| Geligmekte Olan Alanlar (1990)

T Gelecekteki Dijital Yagam Alanlan

Sekil 4.3: Dijital Teknolojilerin Eve Dahil Olmasiyla Degisen Giinliik Yasam
(Venkatesh, 1996’dan Uyarlanarak Hazirlanmistir).
Gilinlimiizdeki teknolojik kosullarin nasil gelistigine bakacak olursak; gecmisteki
dijital yasamin giderek farklilastig1 sonucuna ulasilmaktadir. Ge¢miste ev ortaminda
gerceklestirilen dijital aktiviteler sinirliyken teknolojinin ilerlemesiyle bu sinir ortadan
kalkmistir. Insanlar ag baglantilar1 yoluyla iletisim kurarak haberlesmeyi
saglayabildigi gibi internet araciligiyla bilgiye hizli ulasim saglamaktadir. internetin
bu doniisiimii saglamasi sonucu sanal mekanlar ortaya ¢ikmistir. Boylece dijitallesen
toplumlarla mekansal doniisiim meydana gelmeye baslamistir. Degisimin
baglamasiyla gelisen teknolojiyle cep telefonlari, cep bilgisayarlari, diziisti
bilgisayarlar sayesinde tasinabilir olmasindan dolay1 istedigimiz yere hareket ettirme
Ozglirligimiiz olmustur. Bu sayede aglar arasinda baglantilar sekteye ugramadan veri

aligverisinde bulunabilmemizi saglamaktadir. Yeni isletim sistemleriyle bilgisayar,
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televizyon, miizik seti, telefon, ev elektrik sistemleri ayni ortamda bulunarak
birbirlerini kontrol edebilmelerine olanak saglamaktadir. Cok gegmeden hayatimiza
giren kablosuz ag teknolojileri ise baglantiyr sinirsiz kilmaktadir. Birgok cihazin
birbirine baglanmasi, kullanicilarin hayatin1 kolaylagtirmasi ve ekonomik agidan az
olmasi insanlarin bir diger tercih sebeplerindendir. Cep telefonlarin i¢ine sigacak kadar
kiiclik kameralar yapilmasi, her an ulagilabilirlik ve bir cihazin bir¢ok islevde

kullanilmas1 bu cihazi benzersiz kilmaktadir (Altin,2016).

Dijital arayiizlerin eve dahil olmasi herhangi bir odaya yerlestirmek istedigimiz
cihazlart  konumlandirirken  mekandaki  mobilyalar1  cihazlarin = ¢evresine
yerlestirilmeye  baslanmistir.  Eve  aldigimiz  dijital cihazlarn  mekanda
konumlandirirken fise yakin bir yere yerlestirmekteyiz. Bunun disinda ayrica
mekandaki mobilyalarin konumlar1 da bu gelen teknolojik cihazlara gore degismeye
baslamistir. Odalardaki bu yer degisikligi teknolojik cihazlarin ev yagamina dahil
olmastyla baslamistir. Bu cihazlar i¢in 6zel mobilyalar tasarlanmakta ve bazi
mobilyalar bu cihazlarin boyutuna gore degismektedir. Evin konumunda biiyiik s6ze
sahip olan elektronik cihazlar kullanicilarin  ihtiyaclarmi farkli  yonlerden
karsilamasinda 6nemli etkiye sahiptir. Ev ortaminda etkilesim diizeyleri bu yeni
teknolojinin eve dahil olmasiyla biiyiik degisimlere ugramasima sebep olmustur.
Kullanicilarin eski aligkanliklar1 biiylik 6lgiide degismis ve bu degisime adapte

olmasiyla gegmis aligkanliklar unutulmaya baslanmistir.

Bir¢ok faaliyetin dijital arayiizler kullanilarak yapildigindan bahsettik. Peki evin
dijitallesme ile nasil bir doniisim gegirdiginden bahsettik mi? Dijital evren
yasamimiza dahil olmustur. Fakat bu doniisiim sonucunda ev ortami nasil bir degisime
ugramistir? Iste bu nedenle sanal yasamim eve nasil dahil oldugundan, giinliik
aktivitelerimizi dijitallesme sonucu sanal ortamda nasil gergeklestirdigimizden
bahsetmek dogru olacaktir. Ihtiyaglarimzi karsilamak igin yaptifimz bazi
gereklilikler vardir, sorumlu oldugumuz, yapmamiz gereken birtakim gorevler s6z
konusudur. Dijitallesme, hizli erisim saglamasi disinda kolay ulasilabilir olmast ve
maliyetin az olmas1 gibi kullanicilarin tercih sebeplerini siralayabilecegi bunun gibi

avantajlar yer almaktadir.

Boylece giinlimiiziin teknolojisiyle mekandan kopmak ve sanal ortamlarda hareket

etmek kolaylagsmistir. Bunun sonucunda zaman ve mekan kavraminda esneklikler
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meydana gelmis ve internetle beraber sinirlar tamamen ortadan kalkmistir. Dijital
aidiyetle insanlarin mekandaki aidiyeti degismistir. Glinlimiizde dijitallesen toplumlar
yas farki gozetmeksizin mekanda belirli araglar kullanarak kopmakta ve etkilesime

gore mekanlari kullanimi da degismektedir.

4.2.2. Dijital Mekanda Gelisen Zaman (s1izhk)hihk

Zamanin insanlar i¢in anlami biiyliktiir. Zaman yasamin dongiisiinde bizleri ayakta
tutabilen ve varligimizi anlamlandirdigimiz bir kontrol araci olarak goriilmektedir.
Insanlar tiim yasammin, zamana gore planlar, sorumluluklarini zamana uygun bir
sekilde belirler ve buna gore hareket eder yani kisaca zaman insanin hep hayatinda
vardir ve var olmaya devam etmektedir. Zaman, insan hayatin1 yonlendirmeyi
saglamaktadir. Insanlar ge¢misten giiniimiize kadar zamanin gelip gegiciligini
sorgulamigtir. Zamanin bagimsiz olmadigini kanitlayan Albert Einstein (1879-1955),
uzamsal ve ayrica zamansal olabilen degerlerin gbzlemleyen kisinin bulundugu ortama
gore degisiklik gosterebildigi sdylemistir. Bu agidan bakildiginda zaman kavraminin
siirekli degistigi ve gecici oldugu goriilmektedir (Gok, 2021). Einstein’in gorecelik
kuramiyla mekan, zaman ve hareket birlikte diisiiniilmeye baslanmistir. Bu iliskinin

bilgisayar teknolojilerinin hayatimiza girmesiyle mekanin boyutunun sanal ortama

taginmasiyla fark edilmistir.

Siber mekanin zamansal olmasindan kaynakli bilgisayar teknolojilerinin de bu evrene
dayanmasindan dolay1 mesafelerin boyutlar1 ciddi anlamda degismistir. Sanal ortamda
elektronik posta yoluyla haberlesen kullanicilar i¢in mesafe degil zamanin 6nemi
vardir. Dijital teknolojiler sayesinde mesafeler ortadan kalkmistir. Gegmiste ilk basta
diistiniilen fiziksel mekanlarin yerini dijital mekanlar alarak kullanicilara mekanda

farkli deneyimler yagatmaya baslamistir.

Teknolojik anlamda gegirilen her bir doniisim bir Oncekini eski olarak
nitelendirebilecegimiz bir konum haline gelmektedir. Bunun en ©6nemli nedeni
kullanicilarin ihtiyaglarina gore hizla gelisen teknolojik kosullardir. Dijitallesme her
gecen giin yeni bir teknoloji tretilerek gelismekte fakat diger yandan kullanicilar
mekandan koparmaktadir. Bu kosullarda iletisim araglar1 geliserek cep telefonlari
akill telefonlara, bilgisayarlar laptoplara ve tabletlere doniismiis ve eski teknolojiler

yerlerini yeni teknolojilere birakmstir. Bilgisayar ortaminda kullanicilarin aktif olarak
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kullandig1 yeni medya ortamlar1 araciligiyla dijital sanal diinyaya dahil olmaktalardir.
Bunun disinda ayn1 yer ve zamanda bir arada olmalarina gerek kalmadan bu ortamda
yaptiklar1  paylasimlarla  etkilesim  kurabilmektedirler. Peki bunu nasil
saglayabileceklerine gelecek olursak tabi ki sosyal medya uygulamalar1 araciligi ile
olacaktir. Kullanicilar sosyal medya uygulamalariyla farkli mesafelerde olsalar bile
bireysel ya da grup olarak iletisim kurabilme imkan1 saglamaktadir. Sanal mekanlar,
internetin yasamimizin bir parcasi haline gelmis olmasiyla etkin olarak hissettigimiz
degisim hareketleriyle bireyleri olumlu ve olumsuz yonde etkilemektedir. Olumlu
olarak goriilen 6zelliklerin basinda hizli ve 6zgiir ifade ortami olusturmasi, zaman-
mekan smirhli@inin  ortadan kalkmasi, zaman tasarrufunda bulunmasi, bilgi
paylasiminin  kolaylasmas1 gibi etkileri oldugu goriilmektedir. Fakat olumsuz
yonlerine bakildiginda interneti ve sosyal medya uygulamalarini kullanan kullanicilar
ele aldigimizda kullanicilarin artik daha ¢ok bireysellestigi goriilmektedir. Yiiz yiize
etkilesim giderek azaldigi bu donemde bu arayiliz uygulamalar1 bagimlilik yaratma
noktasina kadar ulasmaktadir (Yengin, 2016). Ayrica sanal mekanlarda gecirilen
zamanin giderek artmasi sebebiyle kullanicilarin fiziksel mekanda gegirdikleri siire

azalmis ve bunun sonucunda insanlar gerceklikten kopmustur.

Harvey (1997), mekanin degisiminin ve gegirdigi doniisii i¢in: “Materyalist bakistan
hareketle, zaman ve mekan konusundaki nesnel kavrayiglarin zorunlu olarak toplumsal
yasamin yeniden {retimine hizmet eden maddi pratik ve siirecler araciligiyla
yaratildigini iddia edebiliriz” ifadesini kullanmistir (Harvey, 1997). Mekan zamani ne
kadar yok etse de zamanla birlikte mekanlar yeniden insa edilmektedir. Teknolojik
gelismelerin zamanla gecirdigi degisim hizli olursa olsun degisimin onu yakalamasi
giictiir. Fakat bu gelismelere bakildiginda toplumlararasi doniisiimiin hizli oldugu ve

adapte stireglerinin kisa oldugu goriilmektedir.

Giinliik yasamimizin her saniyesinde kullandigimiz teknolojik cihazlarda gegirdigimiz
stire olduk¢a fazladir. Giiniin her saniyesi vaktimizin biiylik bir kismin1 bu akill
cihazlarda gegiriyoruz. Insanlar zamanin nasil gectigini anlamadan bir ekran
karsisinda saatlerce vakit harcamaktadir. Giiniin yarisini dijital mekanlarda gegirerek
zamanimizi harcamaktayiz. Bu mekanlar kimi zaman bizlere yararh bilgiler vererek
hayatimiz1 kolaylagtirmamizi saglamaktadir. Fakat kimi zaman hayati kolaylastiran bu

cihazlar zamanimizin ¢ogunu bosa harcamamiza neden olmaktadir. Bu baglamda
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dijital mekandaki zaman, zamansizlik, vb. kavramlarin kullanici i¢in fayda olusturacak

taraflarinin kesfedilip bilingli kullanim alanlari olusturmak énem kazanmaktadir.

4.2.3. Dijital Katihm Siireclerinde Pandemi EtKisi

Gecgmisten giliniimiize kadar insanlarin yagaminm etkileyen salgin hastaliklar belirli
donemlerde karsimiza ¢ikmaktadir. Donemimize sarsicr etkisini vuran, 2019 yilinda
Aralik ayinda Cin’in Wuhan bolgesinde ortaya c¢ikan ve kisa siirede tiim diinyaya
yayillan Covid-19 salgimi ile birlikte toplumsal, ekonomik ve psikolojik agidan
hayatlarimizda biiyiik bir degisim meydana gelmistir. Tarihsel siire¢lerde buna benzer
durumlar ¢iktig1 donemlerde de ciddi 6liimler olmus ve bu salgin hastalik siireclerinde
bireyler birbirlerinden izole bir sekilde yasamaya tesvik edilmesi i¢in belirli onlemler
alinmistir. Pandemiyle beraber bu siire¢ tekrardan karsimiza ¢ikmis ve bu donemde

giinliik ihtiyaclarimiz sekteye ugramistir.

Covid-19 salginin ortaya ¢iktig1 bu donemde tiim diinyada 6liimler giderek artmis bu
kosullarin sonucunda sokaga ¢ikma yasagi getirilerek bireyleri salgina karsi korumak
icin ciddi Onlemler alinmaya baslanmistir. Bireylerin toplumsal yasamdan ev
yasamina gecisi evde gecirilen siireyi arttirmistir. Evlerde izole bir yasam saglamak ve
salgimin etkisinden insanlar1 koruyabilmek i¢in is, egitim, sosyal yasam faaliyetleri bir
siireligine eve taginmistir. Bu siire¢ insanlarin sosyal yasamini etkiledigi gibi ev
kosullarinda ¢alisamayan bazi meslek gruplari ekonomik anlamda koétii etkilenmistir.
Glintimiizde siklikla kullandigimiz dijital arayiiz programlari sayesinde sanal ortamda
gilindelik aktivitelerimiz elektronik cihazlar araciligiyla gergeklestirilmistir. Giinliik
hayatta ¢ok asina oldugumuz bu arayiiz cihazlariyla sosyallesmede, egitimde, is

hayatinda ugradigimiz sekte kisa siire icinde bu cihazlara taginmistir.

Pandeminin hayatimiza girmesinden sonra yasamlarimiz degistigi gibi bunun
yasadigimiz mekanlara da etkisi olmustur. Ozellikle bir siire disar1 ¢ikma yasagindan
dolay1 evde gecirdigimiz vaktin siiresi artmistir. Is, okul ve sosyal yasamlarda olan
degisimlerden dolayi1 insanlar kendi ile bas basa ve sevdiklerinden uzak bir sekilde
vakit gecirmeye baslamistir. Bu sliregte bireyler egitim ve calisma hayatlarini
bilgisayar, tablet, telefon gibi elektronik cihazlar sayesinde devam ettirmislerdir.

Normal zamana gore evde sik vakit gecirmek zorunda olan insanlar evde kendi
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baglarina izole bir ortam olusturmak icin alanlarimi kisisellestirmeye baslamistir

(Sever, 2020).

Temel ihtiyaclarin ve sosyal aktivitelerin sanal ortama tasinmasiyla dijitallesme
anlaminda biiyiik gelismeler olmustur. Tiyatrodan konserlere, ¢evrimici kurslardan
aligveris sitelerine kadar bir¢ok arayiiz uygulamasinin kullanimi bu dénemde daha ¢ok
artmistir. ‘‘Hayat eve sigar’’ ¢cagrisiyla birgok sanat¢i gevrimici konserler ve tiyatrolar
diizenlemistir (Sekil 4.4). Bireyler toplum igerisindeki sosyallesme ihtiyaglarini sosyal
medya platformlar1 sayesinde saglayarak kendilerini bu dénemde yalniz hissetmemek
icin evde bulunduklar siire boyunca yeni hobiler edinmeye baslamistir. Yeni hobiler
edinirken bunlar1 sanal ortamda gerceklestirerek internet etkilesimleriyle ev ortaminda

sosyallesmeye devam etmislerdir (Deniz,2020).

” Hayat Eve Sigar

@ Risk Bolgeleri

® Anket

® HES Kodu Alma - Sergulama
@ Alan Karekod Okutma

® Ihbarda Bulunma

® Harita Ozerinde hastane, eczane ve metro
duraklar

® Saghk Durumu Testi
® Turkiye'ye Girig Formu
@ COVID-19 Agi Bilgileri ve Agi Karti

Sekil 4.4: ‘‘Hayat Eve Sigar’’ Uygulamas1 ve Cevrimig¢i Kurslar (Url-11), (Url-12).

Insanlar ev ortaminda gegirdigi siire boyunca egitimini, ¢alismalarini ve yeni
faaliyetlerini, gerceklestirdikleri alanlar olusturmaya baglamiglardir. Pandemi dénemi
boyunca bir arada yasayan ev kullanicilar1 kendileri i¢in 6zellestirdikleri ¢alisma
ortamlar1 olusturmustur. Bireyler bu siire¢ icerisinde elinde bulunan imkanlar
dogrultusunda ihtiyaglarina gore kendilerine 6zel alanlar yaratmiglardir (Gaber, 2020).
Insanlarin bu dénem boyunca disar1 ¢ikamadigi icin hava alma ihtiyaglarini balkonda
karsilamistir. Balkonlar1 depolama alani olarak kullanan insanlar salgin déneminde
doniistiirerek farklt mekanlar yaratmislardir. Kimisi buray1 televizyon izleyebilecegi
evdeki bireylerle sohbet edebilecegi bir alan olarak kullanirken kimisi ise bu alani
calisma alanina doniistiirmiistiir. Fakat ne kadar kendilerine 6zellestirebilecekleri alan
olusturmaya c¢aligsalarda bireyler bu donem boyunca mahremiyet i¢in alanlarinin

yetersiz kaldigin1 gormiistiir (Sekil 4.5).
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Sekil 4.5: Bu Siirecte Mekansal Mahremiyetin Olusturulmaya Calisilmas1 Ornek Bir
Mekan (Gaber, 2020).
Ozellikle ayn1 oday1 paylasan bireyler arasinda yeteri kadar mahremiyet saglanamamus
ve yetersiz oda bulunmasinda dolayr insanlar pandemide biiylik sorunlarla
karsilagsmistir. Mahremiyetin yeteri kadar saglanamamasi diginda internet kullanimin
tim ev bireyleri tarafindan kullanilmasindan kaynakli bazi durumlarda internet
kopmalar1 yaganmistir. Pandemi etkisiyle dijitallesmenin giderek hizlanmasi ve
insanlarin bu siirece adapte olmasiyla evin yeni mekansal boyutu da ortaya ¢ikmustir.
Insanlar bircok faaliyetlerini evden ¢ikmadan gerceklestirebilecek bir konuma

gelmesiyle sanal ortamlara katilim siire¢leri boyut atlamistir.

4.3. Dijitallesme ile Gelisen Yeni Diinya ve Evin Yeni Pozisyonu

Evin yeni mekansal boyutu dijitallesme sonucuyla kullanicilara ortamda sinirsiz
hareket oOzglirliigiine ulastirmaktadir. Giinlimiizdeki teknolojinin kullanicilara
sagladig1 kolayliklar yalnizca bilgi almayla sinirlh degildir. Ev ortami; gerektiginde
sosyallesebilecegimiz,  yeni  deneyimler elde  edebilece§imiz,  hobiler
Ogrenebilecegimiz, yeni bir dil konusabilecegimiz, istedigimiz zaman konsere
katilabilecegimiz, rezervasyon yapabilecegimiz, film izleyebilecegimiz, hareket
etmeden tek tusla bir seyler satin alabilecegimiz ve hatta yeni yerler gorebilecegimiz
farkli etkilesimleri ayn1 anda yapabilme imkanini bizlere saglamaktadir. Tek bir
teknolojik cihaz sayesinde birden ¢ok arayiiz programlarini kullanarak dijital ortamda
boyutlar aras1 gecis yapabildigimiz bu alanlar mobil mekanlardir. Bir ekran sayesinde
etkilesime gectigimiz ve bizleri anlik olarak hareket ettirme 6zelligine sahiptirler. Evin
yeni pozisyonu kullanicilara mekanla etkilesime girerek sosyallesmelerini
saglamaktadir.
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Evin yeni mekansal pozisyonunun olusmasindaki en biiyiik etki ise kiiresellesen diinya
ve buna bagli olarak teknolojik gelismeler doniisiimii zorunlu kilmistir. Evin bu agidan
kiiresellesmesine etki hazirlayan internet ve elektronik cihazlar yenilesme
hareketlerine zemin hazirlamistir. Kiiresellesen ev artik evin yalnizca barinma alani
olarak degil aynm1 zamanda kamusal bir alana, sosyallesebilen bir alana

doniigebilecegini bizlere kanitlamaktadir.

4.3.1. Evin Kamusal Mekana Dontistimii

Kamusal mekanlar, toplumdaki bireylerin sosyal yasantilarina gore sekillenen,
donemin sartlarina gore degisen ve kullanima bagh olarak nitelik kazanan yerlerdir.
Son dénemde kamu ve 6zel sektorleri disinda toplumsal kesimlerin ilgisinin artmasi
ile kentlerde hem fiziksel hem de sosyal anlamda bu kosullar sonucunda déniisiimler
meydana gelmistir. Bu doniisiimlerin sebeplerinden biri de kiiresel sermaye igin
yatirrm aract olan kentsel mekanlardir. Toplumda bireylerin iiretim ve tiiketim
ihtiyaclarin yogunlagsmasiyla kentsel mekanlara olan talep giderek artmistir. Bu
dontistimle birlikte kentsel mekanlardaki beklentilerde teknolojik gelismelere gore
bagl olarak degismistir. Kamusal alanlarin yaganan mekanlardan ¢ikmasi, giinliik
olarak gelip gegilen yerler haline gelmesi ile 6zel alanlara kapanan insanlarin kamusal
alanlarda geg¢irdigi yalnmizlasma, sessizlesmesi durumundan kaynakli kamusal

mekanlardaki degisimi kaginilmaz yapmistir (Akyol, Cigdem, Diizenli, 2017).

Bu mekanlarin kiiltiirel degerler ile gecirdigi degismeler sonucu doniisiime
ugramasinin yaninda ortak kullanim alanlarinin bireyler iizerindeki kimlik algisi
tizerinde de etkisi bulunmaktadir. Kamusal mekanlarin kullanim sikliklarinin ise
tiretim, tiiketim ihtiyaglarinin yani sira sosyal bakis agisi, kiiltlir birikimi, cinsiyet,
ekonomik doniisiimler ve en Onemlisi de teknoloji etkilemektedir (Beste, 2023).
Mekan kisilerin yasamsal ihtiyaclarim1 karsilarken ayn1 zamandan her bir mekanin
kendisine ait karakteristik Ozellikleri vardir. Cevre ve insanla etkilesimde olan
mekanlar deneyimsel anlamda bizlere farkli hisler sunmaktadir. Bunlar kamusal
mekanlar olsalar dahi mekanin her insana vermis oldugu his farkli olmaktadir. Mekana

anlam katmak, degerini arttirmak fiziksel agidan degil algisal agidan iliskilenmektedir.
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Gliniimiiz kentlerinde mekanin kullanim amaglar farklilik gostermekte ve bununla
birlikte mekansal formlar da degismektedir. Jiirgen Habermas (2007), kamusal mekan
hakkinda; ‘‘Ozel sahislarm kendilerinin ilgilendiren ortak bir mesele etrafinda akil
yuriittiikkleri, rasyonel bir tartisma igine girdikleri ve bu tartismanin neticesinde o
mesele hakkinda ortak kanaati, kamuoyunu olusturduklari arag, siire¢ ve mekanlarin
tanimlandig1 hayat alani’’ tanimlamasini yapmaktadir (Akyol, Cigdem, Diizenli,
2017). Kamusal mekanlarda toplu halde bulunulan alanlar olsa da bireylerin
yapacaklar1 hal ve hareketler, odaklanacaklar1 konular, normlari, bulunduklar1 alanlar
farklilik gosterecegi gibi mekanlarda gdstermis olduklart faaliyetlerde farkli
olmaktadir. Bu ylizden toplumsal olmasina ragmen bu gibi alanlarda kisileri tekil
olarak diistinmek gerekmektedir. Kamusal mekanlar, bireylerin toplu olarak
bulunduklar1 bireysel veya grup halinde vakit gecirdikleri alanlardir. Kamusal
aktiviteyi barindiran ve toplumsal yasantiy1r besleyen mekanlar olarak tanimlanan
kamusal mekanlar bizleri yonlendiren mekanlardir. Kamusal mekanlarin tarihine
baktigimizda ge¢misten giiniimiize kadar olan siirecte plaza, forumlarin yerini aligveris
merkezleri, magazalar, marketler, manavlar almistir. Bir diger kamusal mekanlar
sokaklar, meydanlar, parklardir. Meydanda ticari alanlar1 ge¢miste daha c¢ok

kurulurken giiniimiizde bu gibi ticari yapilarin yerini kapali alanlar almistir (Sekil 4.6).

Sekil 4.6: Kamusal Mekanlar (Url-13; Url-14, Url-15’ten yararlanilarak
olusturulmustur).
Modernizm ve postmodernizm siirecleriyle bilimin, teknolojinin gelismesi ve
kiiresellesmenin etkisiyle kamusal ve 6zel mekanlar da buna bagli olarak degismistir.
Ulagim aglarinin  gelismesi, toplu tasitlarin kullaniminin artmasiyla insanlar

cevrelerindeki kamusal mekanlarin disinda uzak olan bolgelere de otomobiller
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araciligiyla ulasim saglamaya baglamistir. Bunun sonucunda da insanlar yasam,
egitim, is, kiiltiirel etkinlikleri ve sosyallesmeyi kentin farkli bdlgelerinde
gergeklestirmeye baglamasiyla kamusal mekanlarin gelismesini saglamistir. Fakat bu
gelismelerle beraber kamusal agik alan olan caddeler, sokaklar, meydanlar eski

Onemini yitirmistir (Akyol, Cigdem, Diizenli,2017).

Evin kamusal mekana doniisiimii ise kentlerin kiiresellesmesinin ardindan ev ortamina
dahil olan teknolojik aletler sonucunda gerceklesmistir. Iletisim teknolojilerin
hayatimiza girmesiyle kamusal mekanlarda doniisiim meydana gelmistir. En basta
uzaktan caligma seklinin yasama dahil olmasi kamusal mekanin eve taginmasi yol
acmistir. Bu sekilde kamusal mekanlarin eve tasinmasi evde biiyiik degisimlere sebep
olmustur. Kullanicilar, giinlimiiz teknolojik araglarini kullanarak kamusal mekanda
yaptiklar1 tiim faaliyetleri ev ortaminda gerceklestirebilir bir hale gelmistir. Bu
doniistimle kamusal mekanlarin istedigimiz zaman ulasabilecegimiz mekanlar
olmasiyla hareket etmeden o mekanlara gidebilir bir konuma gelinmistir. Sanal
ortamlarda yapilan etkilesimle belirli arayiiz uygulamalar1 araciligiyla market
ihtiyacimiz1 karsilama seklimizin degismistir. Eskiden yeme igme aligverisi ya da
kiyafet aligverisi yapmak icin belirli saatler arasinda magazaya gitmemiz gerekirken
bu zaman kavrami ortadan kalkmais, istedigimiz saatte ¢evrimi¢i marketler, magazalar
sayesinde konumumuza kadar aligverislerimiz ulasabilir bir noktaya gelmistir (Sekil

4.7).

Sekil 4.7: Degisen Alisveris Aliskanliklar1 (Url-16; Url-17’den yararlanilarak
olusturulmustur).

Kullanicilar dijital aligveris platformlar1 teknolojik cihazlar aracilifiyla ev ortaminda
kullanarak ihtiyaclarini karsilamaktadirlar. Aligverisin fiziksel ortamdan sanal ortama
doniisiimii insanlarin hayatin1 kolaylastirmistir. Kullanicilar her gegen giin aligveris

merkezi yerine ¢evrimici platformlarindan alisveris yapmay1 tercih etmektedir. Bu
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durum pandemi etkisiyle daha fazla artmistir. Kalabalik ortamlardan kagmak isteyen
insanlarin yani sira hem zamandan hem de paradan tasarruf etmek bu uygulamalar
kullanicilara rahatlik saglamaktadir. Bu baglamda aligveris merkezleri gibi kamusal
mekanlarin islevleri ev ortamina gectiginden dolay1 evin yeni mekansal pozisyonu
dontigiime ugramistir. Cevrimici aligveris uygulamalar1 kullanicilarin hayatina ne
kadar kolaylik saglasa da tiikketimi artirmasi, daha fazla harcama yapilmasina yol

acmasi gibi olumsuz etkileri de beraberinde getirmektedir.

Spor aktivitelerine bakildiginda dnceleri yalnizca stadyumlarda izlenen maglar kitle
iletisim araglar1 olan televizyon, bilgisayar, tablet sayesinde eve tasmnmustir. Insanlar,
belirli uygulamalara iiye olarak evlerinde mag izlemeyi tercih etmektedir. Ulagilmasi
bakimindan daha hizli olmasi ve evin konforlu ortaminda bu aktivitenin tercih
edilmesiyle artik mag izlemek isteyen her insan stadyuma gitmek zorunda olmayan bir
hale gelmistir. Bu gelisme evin kamusal alanda en biyiik gelismesi olarak
goriilmektedir. Elektronik cihazlar sayesinde bu gibi istege bagli ihtiyaglarimizi evden
saglayabiliyor olusumuz insanlarin hayatinda biiyiik kolaylik saglamasina yol
acmistir. Gegmiste bilgiye ulagmak i¢in kiitiiphaneye giden insanlar internet sayesinde
hareket etme zorunlulugu ortadan kalkmistir. Kiitliphane ortami arayiizlerin
kullaniminin artmasiyla bu sekilde eve dahil olmaktadir. Kiitliphanenin bir kamusal
mekan olmasi ve elektronik cihazlarla eve tasinmasi kullanicilarin hayatini 6nemli

bicimde degistirmistir (Sekil 4.8).

Sekil 4.8: Ev Ortaminda Degisen Kamusal Mekanlar (Url-18; Url-19°dan
yararlanilarak olusturulmustur).

Teknolojik cihazlarla saglanan etkilesim 6zelligi sayesinde zaman ve mekana bagh
kalmadan bilgiye aninda ulasabilme durumunu saglayan, her kurum i¢in kurumsal

iletisim bilgilerini saglamasinda 6nemli bir merdiven goérevi goren internet is
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hayatinda insanlara kolaylik saglamaktadir (Saran, 2005). Insanlar artik alisveris
islemlerin yani sira bankacilik, saglik, randevu alma, otel rezervasyonu yapma gibi
kamusal alana giderek yaptiklar islemleri ¢cevrimigi ortamlarda evden tek bir tus ile

gergeklestirme firsatina sahiptirler (Karagiille, Cayc1,2014).

Kiiresellesen evin kamusal alana doniismesiyle evin degisen pozisyonunun
olusmasinda ilk adim atilmistir. Giinlimiiz teknolojisi sayesinde kullanicilarin ev
ortaminda bir diger tercih ettigi kamusal alanlar ise uzaktan egitim programlar1 ve
uzaktan calismadir. Bu alanlarda gecirilen doniisiimde her gegen giin giderek
artmaktadir. Insanlarin ise gitmedigi veya egitimlerini kurslara gitmeden ev ortaminda
gergeklestirebildigi dijital diinya evin yeni pozisyonunun nasil evrimlestigini ve
degistigini bizlere gostermektedir Caligma alanlarinin eve tasinmasinin iletisim
teknoloji araglar1 kullanilarak saglanmasinda gorevi biiyliktiir. Degisen kosullar ve
kullanicilarin taleplerine gore bu yenilesme hareketiyle zaman ve mekan kavrami evin

konumunda oldukga biiyiik degisimlere ugramasina neden olmustur.

4.3.2. Sosyal Yasamda Evin Mekansal Doniisiimii

Sosyal yasamda evin mekansal doniisiimii kullanicilarin baska kullanicilarla etkilesimi
sonucu meydana gelmektedir. Kullanicilar ev ortamindayken baska konumlarda olan
kullanicilarla etkilesime gecerek sosyallesme faaliyetlerini disar1 ¢ikmaya gerek
kalmadan gergeklestirmektedir. Bu acgidan bakildiginda farkli illerde yasayan ve
uluslararasi 6l¢ekte yasayan kullanicilarla giinliik hayatta etkilesim kurma durumumuz
olma olasiligi ¢ok diisiik ihtimalken arayiiz programlar1 aracilifiyla etkilesim
diizeylerimizi arttirabilir olmaktayiz. Sanal kimlikler sayesinde sanal ortama dahil
olan kullanicilar farkl profillerde olan kullanicilarla etkilesim kurabilmektedir. Bunu
yalniz tantmadigimiz kullanicilarla degil yakin ¢evrede yasayan kullanicilarla baglanti
kurarak da arttirilabilmektedir. Evin mekansal doniisiimiine bakildiginda sosyal
yasamda arkadaslarimiz veya ailemizle yaptigimiz faaliyetlerin hepsini yasam
alanlarimizda gerceklestirebilir bir konuma geldigimiz goriilmektedir. Ev ortaminda
sosyallesebilmek i¢in farkli kullanicilarla sanal ortamlara baglanarak gergeklestirmek
glinlimiiz toplumu i¢in yeterlidir. Bir 6nceki boliimde de bahsedildigi gibi stadyum
devri teknoloji sayesinde tarih olmustur. Elbette ¢cogu insan hala giinlimiizde maclara

gitmeye devam etmektedir. Fakat arayiiz uygulamalartyla bu artik zorunlu
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olmamaktadir. Giiniimiizde herhangi iletisim cihazlarina sahip olan bireyler evde
arkadaglariyla mag izleyebilir, konuma gelmistir. Bu degisimle insanlar evi bir yasam
alanindan ziyade sosyallesebilecegi, farkli deneyimler kazanabilecegi ortam olarak

tanimlamaktadir.

Bu etkilesimi dijital platformlardan yararlanarak mekandaki herhangi bir ortam da
gergeklestirebilmektedir. Kullanici oturma odasinda vakit gecirirken ayni1 zamanda
teknolojik cihazin1 kullanarak bir konsere canli yayindan katilabilmektedir
(Deniz,2020). Sosyal yasamdaki ihtiyag¢larinin hepsini mekanda hareket etmeden fakat
sanalda hareketlilik gostererek bunu saglayabilmektedir. Kullanicilarin sanal ortamda
mobil olmasiyla evin kiiresel bir ev haline gelmesi mekanin sinirlarinin ortadan
kalkmasina yol agmistir. Mekanlar arasi gecislerin giderek artmasiyla kullanicilarin ev
ortamindan aldig1 deneyimde degisim gostermektedir. Yeni teknolojik cihazlarin
zihnimizde sinirsiz hareket alanlari yaratmasiyla kullanicilar 6zgiirlesmekte ve ev
ortaminin farkli bir boyuta gelmesini saglamaktadir. Birka¢ parmak hareketiyle sanal
ortama dahil olan kullanici zamandan ve mekandan kopmaktadir. Mekandan kopup
sanal mekana dahil olarak arkadaslariyla kurdugu etkilesim sayesinde mesafeler fark
etmeden hareket etmektedir (Karagiille, Cayc1,2014). Kullanicilarin mekan ile
etkilesiminin daha fazla artmasi i¢in bulundugu ortami kisisellestirebiliyor olmasi
oldukca 6nemlidir. Mekanin esnek olabilmesi ve kullanicinin ihtiyaci oldugu zamanda
degisim gostermesi gerekmektedir. Kullanicilarin ¢esitli ihtiyaclarini karsilayabilmesi
bakimindan tasarim c¢oziimleri {retilmektedir. Evin kullanic1 ile etkilesime
girebilmesini saglayan sanal alanlar mekanin doniismesinde etkilidir. Farkh
kullanicilara hitap edebilecek alanlar olusturulmasini saglayan esnek ¢oziimler ile
mekanin deneyimlenmesi de degigsmektedir. Bu bakimdan sanal mekanlar1 kullanarak
etkilesime giren kullanicilar evlerinde vakit gegirdikleri silirede sanal ortamda
gostermis olduklar1 faaliyetleri mekanlarina yansitmaktadirlar. Spor alanlar1 da bu
dontistimden etkilenen bir diger sosyallesme alanlaridir. Giiniimiizde insanlarin maddi
imkanlar yeterli degilse ya da ¢ok zamanlar1 yoksa dijital platformlar {izerinden spor
faaliyetleri gerceklestirmektedir. Teknoloji sayesinde spor salonlarindan alinan
verimin aynisi ev ortaminda alabilme pozisyonuna ulasilmistir. Bunun icin tek
yapilmasi gereken bir internete bagli olmak ve spor salonu bu sekilde evinize dahil

olmaktadir. (Sekil 4.9).
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i
Sanal mekanlarda spor faaliyetleri :

Sekil 4.9: Cevrimici Platformlar ile Spor Yapmak ve Arkadaslarla Konusmak (Url-
20; Url-21’den yararlanilarak olusturulmustur).).
Arayiiz kullanicilar ister bireysel etkilesim kursun isterse ¢evrimigi platformlardaki
bir diger kullanicilarla olsun ev ortaminda dijitallesebilmektedir. Ornegin, bir
cevrimig¢i grup yoga dersine katilarak iletisim baglarin1 genisletebilmekte veya 6zel
olarak katilarak bireysellesebilmektedir. Bu her iki durumda da etkilesimi evden
cikmadan gerceklestirerek sanallagsmaktadir. Dijitalligin yasam alanlarimiz olan eve
dahil olmasiyla sosyallestigimiz ortamlarda doniisiimler gergeklesmistir. Giinlimiiz
kullanicilarin yas farki fark etmeksizin dijitallesmesi yasam alanlarimizdaki sinirlari
ortadan kaldirdig1 gibi ev igindeki aligkanliklarimizin da de§ismesine yol agmustir.
Insanlar evlerini sosyallesebildigi mekanlar haline getirerek mekanlar iizerindeki

etkilesimleri degistirmis ve boylelikle evin kiiresellesmesi kaginilmaz olmustur.

4.4. Boliim Sonu: Dijitallesme-Kiiresel Ev-Kullanic1 Mobilitesi iliskisinde Ortaya
Cikan Yeni Mekansal Oriintiiler

Kullanicilarin haberlesmesini kolaylastirmak icin gelistirilen teknolojik cihazlar ile
iletisim ulagilabilir olmustur. Kullanicilarin yasamlarini kolaylastirmas: diginda
glinliik faaliyetlerini gergeklestirebilecegi bir yasamsal dongii ortaya ¢cikmistir. Bu
durum kullanicilarin hayatina ilk basta iletisim anlaminda dahil olsa da devamindaki
stirecte is, egitim, ekonomi, siyaset, mimarlik, sanat, ticaret gibi ¢esitli alanlarda da
etki olusturmustur.Yasamlarimizdaki doniisiimlerin baslica sebeplerinden biri olan
teknolojik cihazlar kullanicilar igin bir doniim noktas1 olmustur. Iletisimin bu kadar
ulasilabilir olmadigr yillarda insanlar birbirlerinden haber almay1 yalnizca
goriisebildigi zamanlarda yapma firsatt bulabilmistir. Telefonun kullanicilarin

hayatlarinda yer edinmesi ve bu iletisim yolunun eve tagindigi ilk yillarda degisim
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hareketleri baslamistir. Ag toplumlarinin olugmasi ile kullanicilar internet araciliiyla
haberlesmelerini saglamaya baglamistir. Gegmiste yalnizca haberlesme amach
kullanilan cihazlar giiniimiize dogru farkli amagclar i¢in kullanilarak toplumsal iligkiler
aginin olusmasinda temel bir ara¢ haline gelmistir. Cevredeki iligkilerin gelismesi ve
biiyiimesine katki saglayan sosyal aglar kullanicilar1 mekéansal anlamda etkisi altina
almaktadir. Sanal arayiiz programlarinin olusturulmasi ile kullanicilar tek bir
elektronik cihazla birden fazla uygulama kullanarak iletisim gergeklestirmektedir. Bu
da gosteriyor ki islevsel bakimdan kullanicilar gesitli iletisim yollarimi bir arada
kullanabilme 6zelligi kazanmistir. Gegmiste yalnizca tek bir iglev i¢in kullanilan
cihazlar teknolojinin gelismesi ile fonksiyonellik kazanmistir. Bu durum aslinda

kiiresellesmenin sonucuyla meydana gelmistir.

Kiiresellesen kentlerin olusmasi ve ardindan bu teknolojinin eve taginmasi ile olusan
ag toplumlar1 tiim diinyay1 etkisi altina almistir. Teknoloji etkisinin eve tasindigi bu
yillarda mekandaki doniisiim kac¢inilmaz olmustur. Dijital aygitlarin ev ortaminda
kullaniminin artmasi sonucu iletisim ve 6grenimdeki degisim sanal boyuta taginmustir.
Fiziki mekanlarin kullaniminin azalmasina sebep olan sanal mekanlarda kullanicilar
dijitallestikleri siire boyunca zamandan kopmaktadir. Mekan algisinin farkli bir boyuta
tasinmasi kullanicilarin evi kullanim seklini ve buna bagl olarak degistirmelerine

neden olmustur.

Ag toplumunun giinliik yasamda kullandigimiz mekanlara yayilmasi dijitallesme
siirecinin hizlanmasina neden olmustur. Ag kullanicilar1 hareket etmeden ortamdan
koparak arayiizler yardimiyla sanal olarak hareket etmeye baslamistir. Giiniimiizde
arayliz olarak adlandirilan bu programlari; Badoo, windows live, tiktok, youtube, skype,
linkedlIn, foursquare, tumblr, discord, pinterest, snapchat, whatsapp olusturmaktadir.
Bu gibi arayiiz uygulamalar1 hem iletisimi hem de kullanicilarin sanalda hareketlilik
kazanarak sosyallesmelerini saglamaktadir. Giinliikk yasamimizi kolaylastiran bu
yenilesme siirecine bu ¢agda dogan kusaklar ¢ok hizli adapte olmustur. Teknolojiye
sonradan adapte olmaya calisan kusaklar ise ilk etapta ne kadar zorlansalar da donemin
sartlarina ayak uydurmak igin 6grenmek zorunda kalmislardir. Internet ortaminda
bilgiye kolayca erismek, haberlesmek, is hayatindaki isleri organize etmek, yeni
insanlarla tanismak, dil 6grenmek, egitim almak, kurumlara ulagmak gibi bize ¢ok
yonlii etkilesim kolayliklar1 saglamasi, teknolojinin toplumda siklikla kullanilan bir

arac haline gelmesini saglamistir. Farkli kusaklar, is ve egitim ortamlar1 gibi zorunlu
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ortamlarda uygulamanin daha pratik olmasi, is yiikiinii hafifletmesi gibi nedenlerden
otirti, teknolojik cihazlart kullanmaya baslamistir. Kiiresellesmenin de etkisiyle

kusaklarin hayat tarzlar1 tamamiyla degismistir.

Duragan olmayan ve hareket halinde olan kullanicilar kullandiklari cihazlar ve
uygulamalar sayesinde evrimlesen, yeni bir yasam kurgusu olusturmaktadir.
Dijitalligin ev ortamina dahil olmasi ile birlikte kullanicilarin mekandaki etkilesim
diizeylerinin boyutlar1 degismistir. Dijital teknolojiler artik yalnizca bir arag degil;
evin mekansal diizlemde hareket eyleminin gergeklesmesine olanak saglayan bir
arayliz olmaktadir. Evin yeni pozisyonu kullanicilar tarafindan aliskanliklarin
farklilagsmasi teknolojik arayiizlerin kullanimindan kaynakli gergeklesmektedir. Dijital
arayiizlerin kullaniminin arttigi glinlimiiz toplumunda zaman-mekan kavraminin
sinirsizlasmasi ortadaki sinirlarin kalkmasina ve kullanicilarin sanal mekanlarda vakit
gecirerek evin kullanim semalarini degistirmelerine yol agmistir. Kullanicilar da dijital
arayiizleri kullanmalar1 gerekcesiyle mobil hale gelmistir. Bu durum gosteriyor ki
kullanicinin mobilitesi kullanmis oldugu arayliz uygulamalarina bagl olarak
gerceklesmektedir. Zamanin ve mekanin sanal diinyaya aktarilmasiyla mekanlar

icindeki boyutlar kiiresel evde birlesmistir.

Sanal diinya ile insanlar zamanlarimin biiyiik bir kismini dijital bir mekanda
gecirmektedir. Giinlimiiziin yeni ev modeli olarak adlandirilan kiiresel ev yalnizca 6zel
hayat yasanilan bir alan degildir. Ev, calismalarimiz1 gerceklestirebilecegimiz bir alan
haline gelmistir. Sosyal medya kullanimi sayesinde kullanicilar sanal ortamdan
etkilesime girerek sosyallesme imkani saglamaktadir. Dijitallesmenin ev ortamina
girmesiyle insanlar digartya ¢ikmadan birgok ihtiyacini karsilayabilmekte ve boylece
evin kiiresel boyutu ortaya ¢ikmaktadir. Bu kosullar sonucunda ev yeni mekansal bir
kimlige biiriinmiis, kamusal mekana doniismesinin yani sira kisisel alanlarda da biiyiik

degisimler meydana gelmistir.
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5.DIJITALLESME ILE KURESELLESEN EVIN YENIi MEKANSAL
BOYUTUNUN FARKLI DUZLEM ARAYISLARI

5.1. Cahsmanin Kapsami ve Yontemi: interaktif Anket Icerigi

Evin yeni mekansal boyutunun kullanicilar tizerinde etkisini arastirmak i¢in ¢alismada
interaktif anket icerigi yontem olarak secilmistir. Interaktif anketlerde genellikle
aragtirmacilar tarafindan secilirken bir olgu iizerinden memnuniyetin, kullanim
seklinin ya da bir mahallede yasayan konutlardaki kullanicilarin ¢esitlemeleri lizerine
bilgi edinmek i¢in kullanilan bir yontemdir. Bu yontem arastirmacilar tarafindan genis
bir cografi gruba yayilmis kullanict gruplar1 hakkinda veri elde etmek i¢in tercih
edilmektedir (Polatoglu, 2012). Anket hazirlama tekniklerinin ve kullanilan
yontemlerin farkli tipleri bulunmaktadir. Bunlar; yiiz yiize, posta yoluyla, telefon
anketleri, internet iizerinden yapilan anketler, bilgisayar destekli kisisel goriisme
teknigi (CAPI), bilgisayar destekli telefonla goriisme teknigi (CATI), kiosk anketler,
odak grup goriismeleri, panel anketler, projektif teknikler, GSP veya Uydu temelli
anketler olarak siralanmaktadir (Arikan, 2018). Anket yontemlerin bu kadar cesitli
olmasi disinda ayrica anket i¢inde yer alan sorularda cesitlilik gostermektedir. En
yaygin kullanilan soru tipleri ¢oktan se¢meli, likert 6lcek, acik uglu sorular, matris
sorulari, ikili sorular olarak kargsimiza ¢ikmaktadir. Kullanicilarin hem anket boyunca
stkilmasini hem de istenilen verilere kolay ulasilmasini saglayan bu soru tipleriyle

anket odagindan kopmamaktadir.

Bu calisma kapsaminda anketi cevaplayan kullanicilarin sorulara verdikleri cevaplara
gore onlar1 bagka sorulara yonlendiren etkilesimli bir interaktif anket olusturulmustur.
Kullanicilar anketi ¢ozmeye bagslamadan katilimcilarin bilgilenmesi hem de ¢alismaya
gontlli olarak katildiklarina dair bilgilendirilmis onam formu verilmistir. Katilimcilar
ancak bu formu onayladiktan sonra ankete baslayabilmistir. Aynm1 zamanda
kullanicilara anket boyunca gorebilecekleri yeni ifadeler hakkinda kisa bir bilgi
verilmistir. Interaktif etkilesimli anketi cevaplayan kullanicilara goniillii katilim
saglanmis ve anketi yapmaktan vazgecen veya yarim birakmak isteyen katilimci

olmamustir.

Belirli sorularda cevaplara gore anketi cevaplayan insanlar1 farkli sorulara
yonlendirerek anketi cevaplayan kullanici profilleri hakkinda daha ozellestirilmis

cevaplara ulagsmak amaclanmustir. Interaktif cevrimici anketlerin secilmesinin en
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onemli nedenleri verilere hizli geri doniigiin yapilmasi, yanitlayanlar i¢in anlasilmasi
kolay olmas1 ve diisiik maliyetli olmasi olarak siralanmaktadir (Creswell, 2013).
Yukarida bahsedilen anket soru tiplerinden agik uglu, coktan se¢meli ve ikili sorular
olmak tizere 3 farkli soru cesidi olusturulmustur. Soru siklarinda gorsellere yer

verilerek anketin daha ilgi ¢ekici olmasi saglanmistir.

Bu calismada belirlenen kriterlerde kullanicilarin ev ortaminda hangi boyutta ve nasil
sosyallestiklerini anlayabilmek icin ‘‘interaktif anket’” yoOntemiyle veriler elde
edilmistir. Bu yontemin seg¢ilmesindeki asil amag teknolojinin gelismesiyle birlikte
sanal diinya ve gercek diinya arasinda yasayan insan, dijital arayiizlerle interaktif bir
etkilesim saglamaktadir. Bu iletisim sistemi de insan hayatinda koklii bir doniisiim
meydana getirmektedir (Castells, 2008). Gliniimiizde de siklikla tercih edilen interaktif
cevrimigi anketler hem ulasilabilirliginin kolay olmasi hem de ilgi ¢ekici olmasindan
dolay1 aragtirmacilarin kullandig1 bir yontemdir (Creswell, 2013). Bu calismada
interaktif ankette, c¢esitli sorularda insanlarin cevaplayacaklar1 siklara gore
yonlendirmeli olarak kullanicilarin cevaplarina gore sorular degisim gostermektedir.
Ornegin, kullanictya ‘‘Ogrenci misiniz? >’sorusu yoneltildiginde; bu soruya ‘‘Evet™
yanitin1 verirse okulla ilgili sorular ¢ikacak ve anket bu cevaba gore degisim
gosterecektir. Bir diger oOrnek ise kullaniciya ‘‘Hobiniz var mi?’’ sorusu
yoneltildiginde; eger anket kullanicisinin hobisi varsa hobilerine yonelik sorular
karsisina ¢ikmaktadir. Fakat anket kullanicisinin hobisi yoksa buna yonelik sorular
karsisina ¢ikmamaktadir. Sorular belli yerlerde birlesip belli yerlerde kullanicilarin
cevaplarina gore degisiklik gostermektedir. Fakat her soru yonlendirmeli degil, bazi
sorular1 her kullanici profili ayn1 sekilde cevaplamistir. Calismada bu sekilde bir anket
secilmesinin nedeni ise c¢aligmanin kullanici-etkilesimli olmasi ve anket
kullanicilarinin etkilesimini siirece dahil ederek anket boyunca yanitlar arasinda iligkili
sonuglara ulasmak amaclanmaktadir. Anketi cevaplayacak kullanicilarin belirli

spesifik ozellikleri vardir:
* Anket, internet erisimi olan kullanicilar tarafindan cevaplanacaktir.

* Anket, yurtdisinda yasayan ve Tiirkiye’de ¢esitli farkl illerde yasayan kullanicilara

gonderilecektir.
* Cevaplayan kullanicilarin yasadiklar1 katmanlarin ¢esitli olmasi 6nemlidir.

* Evi paylastiklar1 kullanict profili ¢esitlilik gostermelidir.
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+ Internet kullannmini en sik gerceklestiren yas grubunun alinmasi sonuglar
bakimindan 6nemli bir kriterdir. Bu baglamda yas grubu segilirken alt sinir olarak
(eriskin kullanicilar) 18 yas grubundan itibaren yapilmasi uygun goriilmiistiir. TUIK
Hanehalki Bilisim Teknolojileri (BT) Kullanim Arastirmasi, 2023 raporunda "internet
kullanim orani "istatistikler sonucunda iist smirin 74 yas oldugu belirtilmistir

(TUIK,2023).

Bu maddeler anketi cevaplayacak kullanicilarda aranan belirli analiz kriterleridir.
Dijital anket, belirlenen analiz kriterleri iizerinden secilen kullanicilara g¢evrimici
olarak iletilmistir. Anketin igeriginde agik uclu sorular, coktan se¢meli sorular, bir adet
video sorusu, ikili sorular bulunmaktadir. Orneklem kullanici profili ile ilgili analiz
kriterleri detayli olarak diyagram semasinda gosterilmektedir. (Sekil 5.1). Sorular
yonlendirmeli oldugu i¢in maksimum ‘‘soru sayist 62°°, siire ise maksimum ‘35
dakikadir’’. Fakat bu siire ve soru sayist yonlendirme ve kullanicilarin se¢imlerine

gore degisiklik gosterebilecegi icin siire ile soru sayisi daha az olabilmektedir.

HANEDEKI KISI SAYISI
. L1 il |4l I
-lodernet erigimi olanlar
-Yurtigi ve yurtdigimda belirli kulamciya erismeli J’ I’ * l
- Yagaduklar: tilgeke cositli olmaly ~Birenci mi2 ~Ogrenciler mit -Oprenciler mit Dgrenciler mi?
-Evi paylastiklar: kullame: profilleri qesitlilik gostermeli -Bekar mi? ~Livliler w7 ~Livlilee iz Livliler i
~Calzsayor mu? ~aile mi 2 Fovveymler mi? Theyeynle mi?
] ~Coeugupla yalnz mt -Cocublanyla valuz m ~Coeuklarypla yalmz m
1 asiar? agyer? asior?
1
' ~
/ S MERAN
YASADICI OLCEGIN

Bl B BOYUTU

Mnbll araqlarl kulanma sikhklan © .

P=Haneh 3l <i-Bilis - Tekencleri
L Interneti hangi élcekte kullanzy 9
EGITIM ?

! ANKET ICERICININ OLUSTURMASI
= N -Bulunduklan mekanda internct aracthgyla
W hangl etkilesimleri gerceklestiriyorlar ?
\———— -Cabgiklar mekan hangi tlgekle?
-Meslekleri nedir?
-Yeni dijitallegmeyle mekanlart ne yénden

degigmigtir?

Neden bu yaglar se 1ld

Sekil 5.1: Orneklem Kullanici Profil Diyagrami (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).
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Anketin hazirlanmadan 6nce ilk basta Sekil 5.1°de gosterilen drneklem kullanici profil
diyagrami hazirlanarak belirlenecek kullanict dlgegi daraltilmigtir. Anket interaktif
oldugu i¢in kullanicilar farkl illerde ya da iilkelerde olsalar bile internet {izerinden
iletildiginden; kolayca cevaplanabilmistir. Kullanici profilinin ¢esitli olmasi, farklh
Olceklerde yasamasi, hanedeki kisi sayisiin cesitlilik gostermesi ve ankette

yonlendirmeli kullanict odakli sorular olmasi ¢alismanin 6zgiin 6zellikleridir.

Aragtirma evreninde anketi cevaplayacak kullanicilarin spesifik 6zellikleri dikkate
alinarak ‘’ulusal ve uluslararasi katmanda yasayan kullanicilar’” olarak belirlenen
kullanic1 profilleri iizerinden degerlendirilmistir. Bu katmanlar 5 0lcek ile
siniflandirilmaktadir: Ev Ortami1 (Mekansal Diizey); Yakin Cevre (Mahalle/Semt
Diizeyi); Uzak Cevre (il Diizeyi); Farkli iller (Ulusal Diizey) ve Farkli Ulkeler
(Uluslararasi Diizey). Katilimcilarin se¢ilmesinde bu 6zellikler bir se¢im kriteri olarak
belirlenerek bir 6n filtreleme yapilmistir. Bununla birlikte anketin ilk boliimiinde yer
alan genel bilgiler boliimde verilen yanitlar dogrultusunda bu 6zellikleri tasimayan
katilimcilar olmasi durumunda, tespit yapilarak ilgili katilimcilar anket katilimi
disinda birakilmistir. Aragtirmacinin belirledigi analiz kriterlerine gore her katmandan
(A, B, C, D, E) anketi ilk yapacak birer katilimc1 belirlenmistir. Bu diyagram giris
boliimiindeki Sekil 1.1.°de ifade edilmektedir. Belirlenen katilimcilara gore anket linki
cevrimi¢i olarak iletilmis ve anketi c¢ozmeleri istenmistir. Anket sonunda her
katilimcidan en az 3 kisiye bu anketi gondermeleri istenmistir (EK-1: Anket Soru ve
Cevap Segenekleri). Boylece ankette aragtirmacinin elde ettigi 6rneklem cergevesinin
genis ve fazla oldugu durumlarda kullanilan bir yéntem olan Ustel Ayrimec1 Olmayan
Kartopu Orneklemesi’” ile katilimci say1s1 ve ¢esidi arttirilmistir. Bu islem arttirilarak
yeterli sayida veri elde edilene kadar yonlendirme islemi devam etmistir (Collins vd.,
2016; Nastasi, 2015; Onwuegbuzie ve Leech, 2007). Her katilimci kendi A katmaninda
merkez ev noktalarin1 olusturmaktadir. A katmaninda olan kisi anketi B, C, D, E
katmanina gonderecegi i¢in herhangi bir ¢akisma durumu séz konusu olmamistir. Tlk
anket katilimcilarina ulasilabilecegi icin anketi bagkalarina gonderip gondermedikleri
hakkinda sonradan bilgi alinmistir. Anket sonunda herhangi bir sorun yasamalari
durumunda e-mail adresinden arastirmaciya ulasilmistir. Anket kullanicilari
olusturulurken; TUIK (2023)’te belirtilmis olan alt dlgiitlerden yiizdelik oranda alt

grubun se¢imi yapilmistir.
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5.2. Cahsmanin Analizi: Kiiresellesen Evin Farklh Kullanici Profilleri Uzerinden

incelenmesi

Calismanin analizi olan bu bdliimde anketi cevaplayan kullanici profillerinden elde
edilen veriler lizerinden bir inceleme yapilmistir. Kiiresellesen evin ortaya ¢ikmasinda
farkli kullanici profillerinin iliskisinin incelenmesi 6nemli bir kriterdir. Anket
caligmasinda bahsedilen 6nemli olgu vurgulanarak istenilen sonug ¢esitli yas gruplari
ve Olcekler ile dijitallesme diizeylerinden veriler elde edilmistir. Calisma igin

belirlenen ilgili kriterlere uyan kullanicilar tizerinden analiz yapilmistir.

Calismanin analizi yapilirken 6ncelikle anket i¢in olusturulan veri setleri incelenmis
ve bunun sonucunda c¢ikan kiiresel ev kavramlar1 ile anket soru parametreleri
cakistirilmistir. Ardindan bolim sonu ¢iktilarindaki tablo ile evin yeni pozisyonu
hakkinda kavram tanimlarina ulasilmistir. Analiz ¢calismasi, kullanic1 odakli olan anket
calismasindan kullanic1 profilleri {izerinden inceleme yapilarak o&zellestirilmis
cevaplara ulasilmasini hedeflemektedir. Evin kiiresellesmesi ve dijitallesme ile ortaya
cikan yeni degisimler hakkinda yeterli bilgiye farkli kullanict profillerinin anketi

cevaplamasi sonucunda ulagilmistir.

5.2.1. Veri Setleri ve Degerlendirme Yaklasimi

Arastirma kapsaminda sonug ¢iktilarinin yeterliligi tizerinden katilimer iist siirt 30
olarak tanimlanmistir. Calisma kapsaminda hazirlanan interaktif anket icerigi, yaslari
20 ile 63 arast; 21 kisi Tiirkiye’de 9 kisi uluslararasi 6lgekte yasayan, 12°si erkek, 18’1
kadin kullanicilar tarafindan cevaplanmistir. Kiiresellesen evin yeni mekansal boyutu
aranirken; anket sonug c¢iktilarinin degerlendirilmesine yonelik 3 adet “Veri Seti”
olusturulmustur. Bu veri setleri; “Kavram” “Kullanic1”, “Ol¢ek”,’dir. Bahsedilen 3
veri seti i¢in yapilan analizlerden elde edilen verilerle kelime gruplari olusturulmustur.
Literatiir arastirmas1 boyunca toplanan kelimeler 1.veri setini olusturmustur. Ilk veri
setinden elde edilen kavramlardan 2. veri seti (kullanici)’ne ulagilmistir. Ardindan 3.

veri seti olan 6lgek analizine ulagarak buradan parametrelere ulagilmistir (Sekil 5.2).
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KAVRAMLAR KULLANICI OLGEK PARAMETRELER

Sanal hareketlilik Kullamer profili Cesitli dlcekler
Yeni mekansal diizlerler Dijitallesen mekanlar Etkilesim diizeyleri
Sanal kimlik Degisen dgrenme ahgkanliklan Kolaylagan iletisim
Yagamalamt - % Adaptasyon  “veeeoooe- 7 Deisen kosullar
Ozgiirlitk alant Evin degisen boyutu Yeni ¢ahsma ortamt
Sosyallegmek Kugaklarin dijitallesmesi Sinir
Dijital evrim
1.VERI SETI 2. VERI SETI 3. VERI SETI

Sekil 5.2: Veri Setlerinin Iligkilendigi Parametrelerinin Analiz Asamalar1 (Yazar
Tarafindan Olusturulmustur).
Kiiresel ev, yeni mekansal diizlem olan sanal mekanlarin kullanimini arttirmistir.
Iletisim diizeylerinin teknolojik cihazlara bagli hale gelmesi kullanicilardaki
sosyallesmenin boyutu degistirmistir. Kullanicilar dijital ortamda iletisime ge¢menin
ylz ylize iletisimle ayni olmadig1 goriisiindedir. Kiiresel ev ile kullanicilarin ev
icindeki etkilesim diizeyleri etkilenmistir. Sanaldaki hareketliliklerin artmasi
kullanicilart cihazlara bagimli hale getirmistir. Kullanicilarin fiziksel mekandaki
hareketliliklerinin azalmas1 dijital hareketliligin armasmna yol a¢gmis ve bu durum
kiiresellesen evde sosyallesmeyi olumsuz etkilemektedir. Teknoloji fiziksel
hareketliligi kisitlamakta fakat ozgiirlesmeye de olanak saglayarak evdeki sinirlar
ortadan kaldirmaktadir. Hareket kabiliyetinin evde azalmasi ve kiiresel ev sonucunda
kullanicilarin sanal mekandaki hareketliliginin artmasi yersizlesme hareketine etki
etmistir. Kiiresellesen evde kullanicilarin dijital boyutta yersizlesmesi, mekandaki
erisimin diizeyini degistirerek yakinlik- uzaklik kavramini ortadan kaldirmistir. Anket
sonuglarinin degerlendirildigi ilk veri seti; kavramsal ¢erceveden gelen ana tema, iist

basliklarin olusturuldugu “Kavram” baghigidir (Sekil 5.3).
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KURESEL EV

KAVRAM T
1 ITE
e  Kullanicilarn dijitallesmesi mekandaki fiziksel hareketliligin : G
sanal boyuta gecmesine neden olmaktadir. Sanal

1

1

1 oy
. o C g . . hareketlilik
e Kullanicilarin mekan ile etkilesimleri dijitallesme ile degismistir. 1 AreReri
I
1

e Dijital araglar sayesinde evdeki iletisim diizeyleri 6lgek olarak ——— | Dijital evrim

1
kiiresel eve ulagsmustir. |
1
1

e  Ev diizeyinde sosyal yasamdaki simirlar ortadan kalkarak -:—P yz{aih;;lﬁle .
kamusal alan evin i¢ine dahil olmusgtur. i
e  Kiiresel ev, kullanicilarin farkh diizlem boyutlarina dahil _E_> Yeni mekansal
olmasini saglamistir. i diizlem
e  Kullanicilar internette sanal kimlik ile 6zgiirce hareket _E_> Sanal kimlik
edebilmektedir. i
e  Kiiresel ev kullanicilar1 yasam alanlarinda bireysellestirmistir. i Yasam alani
e  Kullanicilarin degisen aligkanliklart yasam bigimlerini -§_> Ozgiirliik
degistirmistir. ! alan
i
i

e  Evde teknolojik aletler kullanilirken dis mekanda dijital araglarin Supilles

az kullaniminin sebebi sosyallesmeye engel olmasidir.

1
1
1 P .
e Kullanicilar kiiresellesen evde sosyallesebilmek igin dijital i DH[TA/,\LLIK
cihazlar1 kullanmaktadir. MOBILITE:@_“_.\ ’;:'
: Vi
1 0
1
1
|
1
Yy
A
v Sl
TEKNOLOJI

Sekil 5.3: Kavramsal Cer¢eveden Gelen Ana Temanin Anket Sonuglari ile
Degerlendirilmesi (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Kullanic1 6zelinde yapilan anket degerlendirmesi ile farkli kusaklarin kiiresel evde
etkilesiminin boyutlarinin farkli oldugu sonucuna ulagilmistir. Kullanicilarin yaslari
disinda meslek gruplarimin ve hane halkinin farkli olmasi da kiiresellesen evi
etkilemektedir. Anket kullanicilarindan ev hanimlari ve emekli calismayan kesim evde
dijitallestikleri siire boyunca yeni bir seyler 6grenirken video ile 6grenme modelini
kullanmaktadir. Kasiyer, spor egitmenligi, sef olan 4 kullanicit meslegi geregi uzaktan
calisamamistir. Bu da gosteriyor ki; kiiresellesen evde birgok meslek grubu bu siirece
kolay adapte olmustur. Hane halkinin ¢esitliligi kiiresel ev kullanicisinin mekani

kullanim seklini etkilemistir. Yeterli miktarda Ozellesen alanlarin olmamasi
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kullanicilarin  mekan1 doniistiirmelerine neden olmus ve esnek mekanlarin

kullaniminin artmasi bu doniisen ev olgusunda bir ihtiyag haline gelmistir.

Baby boomers ve X kusagi olarak adlandirilan teknolojiyle ge¢ tanisan anket
kullanicilarinin  sanal mekanlar ile etkilesimi ve adapte olmasi gen¢ kusak
kullanicilarina gore daha zor olmustur. Kiiresellesen evin etkileriyle dijital
kullaniminin artmasi kullanicilar {izerinde degisen aliskanliklara sebep olmustur.
Yogun is yasami kiiresellesen ev ile eve taginarak bir yenilesme hareketi getirmis fakat
bu durum calisanlarin yogun mesaiye kalmasi, yetersiz ekipman ve mahremiyetin
yeterince saglanamamasi gibi olumsuz yonlerde etkilere de neden olmustur. Cogu
meslek gruplarinin ve egitimin bu kosullara uyum saglamasi yeni egitim modellerinin
artmasina yol agcmistir. Hane halkiyla ortak kullanimin zorunlu oldugu ortamlarda
yeterli mahremiyetin ve rahatligin saglanamamasi esnek kullanim alanlar1 hakkinda
daha fazla coziimlemeler diisiiniilmesi gerekmektedir. Kiiresellesen ev, anket
kullanicilarindan yola ¢ikarak iizerinde diisiiniilmesi ve farkli kullanic1 profillerinin bu
evi ortak kullaniminin goz 6niinde bulundurularak tasarim onerileri getirilmesi yeni
olusan ev modelleri i¢in 6nem arz etmektedir. Evin degisen boyutu ile farkli kullanici
profillerinin bu evi kullanmasi kisisel ¢ozliimlemelerin gerekli oldugunu bizlere
kanitlamaktadir. Kullanicilarin ev ortamini dijitallesen mekanlara uygun olarak

diizenlemeye baglamas1 evin kiiresellesen eve evrimini gostermektedir.

Arastirma Ozelinde anketten elde edilen veriler ile farklilagan ikinci veri seti olan
“Kullanic1” profillerinin evin yeni boyutunda anlam kazanmasinin degerlendirildigi

bir diyagram olusturulmustur (Sekil 5.4).
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KULLANICI KURESEL EV

Farkli 6lgekte yasayan 30 kullanicinin cevapladigr interaktif etkilesimli |
Ly Kullanict

ankette kiiresellesen evin yeni boyutu ortaya ¢ikmustir. 18 kadin, 12 ! profili
erkek; bunlardan 5 kullanict 6grenci; 21 kullanici Tiirkiye, 9 kullanict |
uluslararas: élcekte yasamaktadir. _é_» Farkli

e 20-35 yas genc kullanicilar, ¢evrimigi kurslari olumlu bulurken; 35-63 i kulilﬁgftlll;rda
yas grubu kullanicilar ise birebir iletisimin zorlugundan dolayi tercih | kullanimi
etmedigini belirtmistir. i

e Anketteki tiim yas gruplar: disarida sosyallesirken dijitallesmeyi _§_> Dg;f;iﬁ::n

kullanmamakta, fakat evde sosyallesmek icin ise dijitallesmeyi tercih
etmektedir.
— Adaptasyon
e (Cesitli meslek gruplarn dijitallesmeye kolay adapte olarak ev-ofis

1
1
kavramiyla pandemi déneminde tanigmugtir. |
|
1

- o Degisen
e Yasgi 50 istii olan kadin ve erkek kullanicilar hobilerini —_— Sarenme
ogrenmek icin video izlemektedir. aliskanliklar1

e Ayni ev iginde yasayan farkli yasta olan kullanici profilleri

ayn1 oday1 kullanirken mekandan kopabilmek i¢in dijitallesmektedir. ——p Evin degisen

e Kullanici profilleri ev disinda yaptiklari hobilerini dijitallesme sonucu !
eve dahil etmis ve internet arayiiziinii kullanarak bu hobilerini | G "
1
ev dlceginde yapmaya baglamustir. 8 Q b P 2
o . B S
e Farklilasan kullanici profilleri i¢in evin degisen ve yenilesen S8 Y j %—f
boyutu dijitallesme sonucu farkli anlamlar kazanmaktadir. RE - : AN

Sekil 5.4: Farklilasan Kullanici Profillerinin Anket Sonugclari ile Degerlendirilmesi
(Yazar Tarafindan Olusturulmustur).
Kiiresellesen ev; kullanicilarinin farkli Olgeklerde yasayan kullanicilarla olan
etkilesimlerini arttirmistir. Yazilim meslegi ile ilgilenen kullanici 6l¢ek olarak
Ispanya’da yasamasma ragmen Tirkiye ile baglantili islerini dijital arayiizler
sayesinde oldugu konumdan gergeklestirebilmektedir. Kiiresellesen evler
dijitallesmeyi etkileyip kullanicilar1 ekrana bagli hale getirse de yasamlarina kolaylik
sagladig1 icin yeni calisma ortamlar1 sunmaktadir. Kiiresellesen ev ile uzak
Olgeklerdeki sinirlarin ortadan kalkmasi kullanicilart etkilemistir. Kalkan simirlar
dogrultusunda kullanicilar istedikleri mekanlar1 sanal ortamda gezebilme 6zgiirliigiine
erigsmigtir. Fakat bu durum fiziksel ortamlar ile ayn1 duyguyu yansitmadig1 i¢in yetersiz
kalkmistir. Kiiresellesen ev sonucunda kaybolan sinirlar 6lgeklerde degisen kosullara

yol agmis, bu da kullanicilarin sanal ortamda yersizlesmelerine etki etmistir.
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Anket kullanicilart belirlenirken c¢alismanin analiz kriterlerinde de belirtilen
ozelliklere uyan kullanici profilleri ankete dahil edilmistir. Diger bir veri seti olan
“Olgek” olarak farkli illerde ve iilkelerde yasamasi etkilesim bakimindan énemli bir
kriter olusturmustur. Bu agidan etkilesim kurduklar1 diizeyin farkli olmasi kiiresel evde
yarattig1 etki bakimindan kullanic1 6zelinde incelenmesi gereken bir diger kriterdir. 9
kisinin Tiirkiye disinda farkli iilkelerde yasamasi, ev 6l¢egini kullanis bigimi, ¢evre ile
etkilesimi, disar1 ile kurdugu baglant1 ve ailesinden uzak yasamasi bakiminda onlarla
kurdugu iletisim kiiresel evin olusmasinda 6nemli bir etki oldugu goriilmektedir.
Olgek ozelinde olusturulan diyagrami ile kullanici 6zelinde bir degerlendirme

yapilmistir (Sekil 5.5).

i KURESEL EV
L 1
OLCEK :
1
' o
e Degisen 6lgekler anket kullanicilarinin ev igindeki etkilesim diizeylerini __! Etkilesim
etkilemektedir. i
. . . I Cesitlenen yas
o Tiirkiye i¢inde (Ankara, Istanbul, Izmir, Kiitahya, Aydm, Manisa, Sanlurfa, | gruplart
Mugla, Bolu) yasayan farkh yasta kullanicilar anketi cevaplamistir. —ip
Konumlar

o 9 kullanici ise interaktif ankete uluslararasi (ispanya, Fransa, Amerika,

Avustralya, Avusturya, Kore, Almanya) dlcekten erisim saglamustir.

o Belirli kullanicilar ¢alismalarini ev-ofis olarak gerceklestirirken, ¢ogunlug ; MG LR

1
1
1
1
1
1
:
1
mahalle, semt, il ve ulusal 6lgekte calismaktadir. Ev-ofis 6l¢egini geng yas !
|
1
1
1
1
1
1

gordiigii icin etkilesimin yetersiz oldugunu ve yan yana birlikte gecirilen

ortami
grubu tercih ederken, 40 yas ve istii kullanicilar bu durumun etkilesim Kolaylasan
acisindan yetersiz oldugunu belirtmistir. iletisim
e Kullanicr profillerinin ev ortaminda baska dlgekler yasayan kullanicilarla — S
iletisime ge¢mesi internet sayesinde gergeklesmektedir. Ekran simir gorevi !
' Degisen
1
1

> kosullar
vakitle es deger olmadig1 sonucuna ulagilmistir. -
e Kullanicilar ev katmaninda diger 6lgeklerde hareket etmeden
internet sayesinde giinliik ihtiyaglarini karsilamaktadir. Bu gelisme

ahskanhklarin ev 6lgegine taginmasina etki olmustur.

ulagmak i¢in il dlgegine gitmektedir.

1
1
1
1
1
1
1
1
|
o Ogrenciler ev dlceginde ve evlerinden uzakta yer alan kiitiiphaneye i
1
:
o Farkli 6l¢eklerde yasamak kullanicilarin sosyallesmede sorun i

1

1

1

yasamasina neden olmaktadir.

Sekil 5.5: Farklilasan Olceklerin Anket Sonuglar ile Degerlendirilmesi (Y azar
Tarafindan Olusturulmustur).

““Kavramlar’’, “‘Kullanic1’’ ve *‘Ol¢ek’’ olarak bahsedilen bu ii¢ veri seti sonucundan
anket katilimcilarinin cevaplari analiz edilmis ve sonucunda kiiresel eve dair kavram

tanimlamalarina ulasilarak parametreler ile cakistirma yapilmistir.
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5.2.2. Veri Setlerinin iliskilendigi Parametrelerin Analiz Sonuclari

Calismanin analizinde bir 6nceki boliimde de bahsedilen kullanici profiline uygun
kisilere sorular gonderilerek anket cevaplatilmistir. Kiiresellesen evin farkl
kullanicilar iizerinden incelenmesini amaclayan interaktif anket icerigi belirlenen
analiz kriterlerine uygun sekilde dort kategoride analiz edilmektedir. Bu kategoriler
anket i¢cinde de kullanicilara bahsedilmis ve sorularin iceriginde de yer verilmistir.

Baslica analiz kriterleri soyle siralanmaktadir:

e CFM (Cevresel-Fiziksel- Mekansal)
e TS (Toplumsal- Sosyokiiltiirel)

e DP (Duygusal- Psikolojik)

o ET (Estetik-Tasarim)

Mekan1 nasil kullandiklarin1 6grenebilmek ve mekan ile olan etkilesim diizeylerinin
dijitallesme sonucu yeni ev diizeninde degistigini anlayabilmek i¢in bu dort analiz

kriteri altinda anket sorular1 degerlendirilmistir.

Bu baglik altinda Typeform anket sitesinin arayliziinii ve anketteki soru cesitleri
hakkinda detayl1 bilgi verilmistir. Anket arayiiziinden bazi soru tipleri gosterilerek
interaktif anket kullanicisinin cevaplari bahsedilen bu dort cesit parametre bashigi
altinda anlatilmistir. Kullanicilarin cevapladigi tiim anket tez sonunda Ekler
boliimiinde verilmistir (EK-1 Anket Soru ve Cevap Secenekleri). Bahsedilen dort ¢esit
parametrenin anket i¢inde soru dagilimi asagidaki tabloda gosterilmektedir. Dort
parametre i¢in ayr1 olusturulmus soru tiirleriyle kullanici profilleri izerinden inceleme
yapilmistir. Ankette yer alan sorularin parametreler {izerinde dagilimi da bu tabloda

verilmistir (Tablo 5.1)
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TS DP CFM ET

5.soru 14.soru 11.soru 23.soru

2 6.soru 15.soru 10.soru 30.soru
% 7.soru 16.soru 12.soru 35.soru
g 8.soru 17.soru 13.soru 36.soru
E 9.soru 19.soru 18.soru 37.soru
8 21.soru 26.soru 20.soru 38.soru
E 24.soru 27.soru 22.soru 39.soru
Z 25.soru 28.soru 29.soru 40.soru
é 32.soru 31.soru 34.soru 41.soru
E 49.soru 33.soru 55.soru 42.soru
é 52.soru 48.soru 56.soru 43.soru
E 53.soru 58.soru 44 .soru
E 57.soru 59.soru 45.soru
60.soru 61.soru 46.soru

47.soru

50.soru

51.soru

54.soru

Tablo 5.1: interaktif Anket Parametreler Uzerinden Soru Dagilimi (Yazar
Tarafindan Olusturulmustur).
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5.2.2.1. Cevresel- Fiziksel -Mekansal Parametreler

Kiiresellesen evin ¢evresine, fiziksel ve mekansal etkilesimleri incelendiginde; dis
etkenlerin ev ortamina nasil yansidiginin anlasilabilmesi i¢in olusturulmus bir analiz
kriteridir. Kullanicinin mekan ile olan iliskisi, degisen dijital kosullara adapte olmasi
ev i¢indeki diizenin degismesine ve ¢evre ile kurdugumuz etkilesimin bir {ist boyuta

cikmasini saglamistir.

Y o6nlendirmeli sorulardan 6grenci kullanici profilinin yanitlayabilecegi agik uglu soru
sorulmustur. Anketi cevaplayan Ogrencilerden bazilar1 uzaktan egitimin yararh
olmadigini, c¢evreyle baglanti kuramadigi icin yalniz hissettigini sdylerken; ayni
zamanda evde ¢alismanin zorluk yarattigini ifade etmistir. Esnek bir sekilde calisildig:
icin kendilerine daha fazla vakit ayirmanin diginda ders videolarina kolay erisildigini
tekrar yapmak ag¢isindan kolay oldugunu agiklamislardir. Evden, yatma bdliimiinde ya
da salondan katilabildigi i¢in yolda zaman harcamak zorunda kalinmamasinin
avantajli  oldugunu belirtmistir. Evimden, yatagimdan ya da salonumdan
katilabildigim i¢in yolda zaman harcamak zorunda kalinmamasinin avantajli oldugunu
belirtmislerdir. En kotii dezavantajin ise sosyal ortamdan mahrum kalmak oldugunu
ifade etmislerdir. Bu sorudan sonra anketteki Ogrencilere ‘‘Derslerinizi en rahat
calistiginiz ortam neresidir?’’ sorusuna kiitliphane ve ev yaniti verilmistir. Bir diger
secenekler olan park, okul, kafe secenekleri secilmemistir. Bu da gdosteriyor ki
Ogrencilerin en rahat galistiklar1 dlgek ev ve kiitiiphane oldugu sonucuna ulagilmistir.

(Sekil 5.6).

11> Derslerinizi en rahat calistiginiz ortam neresidir? *
*GFM (Gevresel-Fiziksel-Mekansal)+ ET (Estetik-Tasarim)

% +
=|
(€] okuL |

Sekil 5.6: Typeform Sitesinde Tasarlanan Yonlendirmeli Sorular (Yazar Tarafindan
Olusturulmustur).
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Kiitliphaneyi segenler il ve ulusal katmanda ¢aligmalarini gergeklestirdiklerini
sdylemistir. Ulusal katman1 segen 6grenci Istanbul disinda baska bir sehirde yasadig

i¢cin ulusal katman segenegini se¢mistir.

Kullanicilar evde bagka islerle de mesgul oldugu icin ev ortaminda dis etkenlerin
dijitallesmeyi engelledigini ifade etmistir. Disaridayken bagka seylerle mesgul olmak
isteseler de teknoloji caginda yasadigimiz icin ister istemez siirekli bulunduklari
ortamda sanal uygulamalara baktiklarin1 séylemistir. Kullanicilardan birkaci ise dijital
araglar1 evde kullanmayi tercih ettigini belirtmistir. Mekan olarak evde ders ¢alismanin
daha rahat oldugunu, ¢ilinkii disarinin odaklanmasina engel oldugunu belirtmistir. Bazi
kullanicilara gore ise ev i¢inde kendine ait 6zel alanin olmasi toplantilar1 daha rahat
katilim sagladigindan bahsetmistir. Birkac kullanici ise mekan kalabalik oldugunda
konsantre olamadigindan yakinmistir. Bazi kullanicilar ise ev ortaminin yasam alani
olmasindan dolay1 kiitiiphaneyi tercih ettigini ¢iinkii evde odaklanamadigi yanitini

vermistir.

Kullanicilarin ¢ogu pandemiden sonra hobilerini 6grendigi ortamin video izleyerek
kendi basina 6grenme olarak se¢mistir. Baz1 kullanicilar ise pandemi zamaninda bu
hobilerine bir siireligine ara verdigini belirtmis, 2 kullanici ise ¢evrimigi kurslari tercih
ettigini sOylemistir.

Anket katilimcilarina; “‘Cevrimigi kurstan daha 6nce herhangi bir egitim aldiniz m1?
Eger aldiysaniz hangi egitimi aldiniz? Bu egitim siirecinin kolayliklari/zorluklarindan
bahsedebilir misiniz? Eger herhangi bir egitim almadiysaniz "Almadim " yazip soruyu

2

cevaplayimniz.”’ sorusu yoOneltilmis ve 14 kisi daha 6nce c¢evrimici kurstan egitim
almadigini iletmistir. Geriye kalan 16 katilimci ise bu egitim siirecinde gegirdikleri
deneyimden bahsetmistir. Cevrimig¢i kurslarda konfor alaninin yiiksek olmasi bu
durumda odaklanmada sikinti, Ogretmenle birebir iletisimdeki zorluk, internette
kopmalar yasanmasi gibi sorunlar kullanicilar agisindan dezavantaj olarak

goriilmektedir. Fakat uzaklik acisindan zaman mekan bakimindan kolaylik ve hizli

olmasi bazi kullanicilarin bu ¢evrimigi kurslari tercih etmesindeki nedenlerdendir.

Anket kullanicilara “‘Calistiginiz mekan hangi katmanda yer almaktadir?’’ sorusu
yoneltildiginde; kullanicilar ¢oktan segmeli sorulardan yurtdisi, sehir disi, mahalle ve
evden calisma secgeneklerini isaretlemistir. Fakat geri kalan kullanicilar 6grenci ve

emekli oldugu i¢in su an herhangi bir kurumda ¢alismiyorum secenegini se¢mistir.
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Derslere ve g¢alismalara katilim siireglerini pandemiden sonra ¢ogunluk ev olarak
tercih ettigini belirtmis. Yurtdisinda yasayan kullanicilar ise uluslararasi katmani

se¢mistir.

Spor aktivitesini yapan kullanicilarin ¢ogunlugu internetten video izleyerek yaptigini
belirtmistir. Baz1 kullanicilar ise evde ¢evrimigi platformlardan hocalarla ¢alistigini
siklardan isaretlemistir. Belli bir kesim ise spor yapmadigini1 ve spor salonunu tercih
ettigini sOylemistir.

Louvre miizesini sanal miize olarak izleyip deneyimleyen kullanicilara interaktif bir
deneyim yasatilmistir. Bu soruyla katilimcilara hangi katmandan videoyu izledigi

sorulmus ve alinan cevaplarda ¢ogunlugunun ev ortamindayken bu anketi ¢6zdiigi

sonucuna ulasilmistir.

Katilimcilara yonlendirmeli olmayan ve anket kullanicisindan kisisel bir yanit
aliabilecek ‘‘Evdeyken bulundugunuz ortamdan kopup dijital ortamda etkilesime
gecebilmek i¢in neler yapiyorsunuz?’’ sorusu yoneltilmistir. Kullanicilarin geneli bu
soruya ‘‘Telefonu elime almam yeterli’’, ‘“‘Oyun oynuyorum’’,*‘Bilgisayari
actyorum’’,*‘Sosyal medya platformlarim1  kullamyorum’, ‘‘Kulaklik takarak
ortamdan kopuyorum’’, ‘‘Google Earth ya da Google Maps uygulamalari ile sokak
goriiniimiinii kullanarak merak ettigim mekanlarda dijital gezintiler yaparim.”’,
““Odamin 1518101 kapatip kendime sinema ortami saglayip film izliyorum.’’, ‘‘Salonda
da mutfakta veya baska bir mekanda da olsam telefonu elime aldigimda sanki farkli
bir diinyaya gidiyorum.”’, ‘‘Telefonumu alip sosyal medyada vakit gecirmek ortamdan
kopmami sagliyor.”” gibi yamitlar vermistirler. Insanlar giiniimiizde dijitallesmeyi
neden tercih ediyor? sorusuna katilimcilar; kolay ve hizli iletisim saglamasi, tahammiil
seviyesi azaldig1 i¢in her seye kolay ulagsmak isteme arzusu, pratik ama sosyal hayattan
soyutluyor, sosyallesmeyi engelliyor iletisim kisitlaniyor ve bu yilizden insanlar
ylizylizeden ziyade sanal ortamda iletisim kurmaya calistyor, djitallesme insanlari
birbirinden uzaklastiriyor, ger¢ek hayattan kopmak icin, 6grenme , calisma gibi
faaliyetleri pratiklestiriyor, bilgiye ve hizmete hizli siirede ulasim, mekan ve zaman
kisitlamasi ortadan kalkiyor; yanitini vermistir. Olumsuz olarak "Her seyin ulagilabilir
olmast hem iyi hem de ayni1 zamanda korkutucu. Ciinkii internette ¢ok gereksiz bilgi
kalabalig1 var ve neye giivenebilecegimizi kestirmekte zorluklar yasayabiliyoruz”. Bir

diger kullanici ise ‘‘Zorluklar insanlar sanal ortamda ¢ok vakit geg¢irdigi i¢in gercek
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mekandan uzaklasiyorlar’® yorumunu yapmistir. Bazi ebeveynler igin ise en biiyiik

zorlugun ¢ocuklarina ekran siiresi koymak oldugundan yakinmistir (Sekil 5.7).

52 Evdeyken bulundugunuz
ortamdan kopup dijital ortamda
etkilesime gecebilmek icin neler
yapiyorsunuz? *

*GFM (Cevresel-Fiziksel-Mekénsal) + DP
(Duygusal - Psikolgjik)

Type your answer here...

59 Insanlar glinimiizde
dijitallesmeyi neden tercih ediyor
? Sizce bunun kolayliklar ve
zorluklan nelerdir?Kisaca birkag
clmleyle nedeninden
bahsediniz.*
*CFM (Cevresel-Fiziksel-Mekénsal)

Type your answer here...

Sekil 5.7: Cevresel-Fiziksel- Mekansal Parametreler ile ilgili Typeform Sitesinde
Hazirlanmis Sorular (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).
Anketin son olarak bir diger dnemli sorusu olan kiiresel ev kavrami katilimcilara
sorulmus ve alinan yanitlara gore bu tanimin yeni ozglirlesen mekan olarak
tanimlandig1 sonucuna ulagilmaktadir. Kimisi ise bu kavramin bireysel hareketlilik,

mekansal ayrisma oldugunu belirtmistir (Sekil 5.8).

51 “"Kiresel Ev" sizce hangi kavram
ile iliskilidir?*
*GFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal)

(4] Zaman ve mekansal mesz!f_elér]

Bireysel hareketlilik

@ Sosyal baglar
[[#] Fiziksel baglar

E\fem ozglirlesen mekan

]
IE\ Mekansal ayrisma }
]
}

Sekil 5.8: Anket Sonunda Katilimcilara Sorulan Kiiresel Ev Kavrami (Yazar
Tarafindan Olusturulmustur).
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Cevresel-fiziksel-mekansal parametresi i¢in veriler iizerinden genel bir degerlendirme
yapildiginda farkli kullanici profillerinin dijital deneyiminin bulundugu 6l¢ek, kiiltiir,
sosyal etkilesimi ve mekana gore degisebilecegi goriilmektedir. Giinlimiiz kiiresel
evinde kullanicilar evi yalniz yasamsal faaliyetlerini gerceklestirdigi yer degil, yeni
O0grenme deneyimlerini yasadigi etkilesimli mekan haline gelmistir. Kullanicilar
mekani dijitallesme ile doniistiirmiis ve gevre ile olan etkilesimini farklilagtirmistir.

(Sekil 5.9).

KURESEL EV

CFM (CEVRESEL-FIZIKSEL-MEKANSAL)

e Cevresel-fiziksel-mekansal parametre sorulariyla kullanicilarin gevre
ile baglantisi incelenmistir. Fiziksel ve mekéansal anlamda cevre ile

kullanicilarin etkilesim diizeyleri hakkinda farkli verilere ulagilmustir.

acidan gevre ile baglarini kopartmis ve yalniz hissetmelerine yol

acmustir. Kullanicilarin bireysel anlamda kendi baglarina vakit

sanal mekanda hareket kabiliyetinin olusmasina neden olmustur.

e Kullanicilar arayiiz uygulamalarinda bireysel olarak ev ortaminda
hareket ederek yeni ahskanhklari mekan degistirmeden saglamaya
baglamistir.

e Kullanicilar iizerinde bireysel 6grenme modeli gelismistir.

e Fiziksel mekana olan gereksinimler ev ortamindan ayrilmadan
karsilanabilmesi kullanicilarin dijital boyuta bagliligini arttirmustir.

o Dijitallesme; hizh iletisim saglamasi, her seye kolay ulasilabilme,
yasami pratiklestirme gibi sebeplerden dolay1 secilmektedir.

e Kullanici 6zelinde kiiresel ev tanim1 soruldugunda_yeni 6zgiirlesen
mekan sonucuna ulagilmistir.

e Mekan degistirilerek yapilan sosyal ve kiiltiirel aktiviteler

kiiresel ev ile farkli bir boyuta tagmmustir.

Sekil 5.9: Cevresel-Fiziksel-Mekansal Parametrelerin Degerlendirilmesi (Yazar
Tarafinda Olusturulmustur).
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5.2.2.2. Toplumsal- Sosyo-Kiiltiirel Parametreler

Insanlarin  kiiltiirel yapisi, meslek gruplar, yasadigi bolge, egitim durumu,
dijitallesmeyi hayatlarinin hangi alaninda kullanarak yasamlarina yon verdikleri ve
bunu kiiresel evde nasil kullandig1 toplumsal-sosyokiiltiirel soru parametrelerinin

icinde yer almaktadir.

Anket kullanicilar1 analiz kriterinde de bahsedildigi gibi farkli 6lgeklerde yasayan
kullanicilar1 hedef almistir. Anketi cevaplayan kullanicilarin 21°1 Tiirkiye’ nin ¢esitli
illerinde (Ankara, Istanbul, Izmir, Kiitahya, Aydin, Manisa, Sanliurfa, Mugla, Bolu)
yasamaktadir. 9 kullanic1 ise interaktif ankete uluslararas1 (Ispanya, Fransa, Amerika,
Avustralya, Avusturya, Kore, Almanya) dl¢ekten erisim saglamistir (Sekil 5.10).

5= Hangi tlkede yasiyorsunuz?
*GFM(Cevresel-Fiziksel-Mekansal) +*TS (Toplumsal- Sosyokiilturel)

1 !rpb
58 R

| [A] TORKIYE (8] FRANSA ¢ | AMERIKA o] avusTRALA |

-

1
!

(€| AVUSTURYA [F | ALMANYA

Sekil 5.10: Typeform Sitesinde Tasarlanan Ulke Olgegi Sorusu (Yazar Tarafindan
Olusturulmustur).
Ankette Toplumsal-Sosyokiiltiirel parametre analiz kriteri olarak olusturulan
‘‘Dijitallegsmeyi hayatinizin hangi alanlarinda kullantyorsunuz?’’ ¢coktan se¢meli soru
icerigine anket kullanicilari; egitimde, islerini uzaktan yiiriitiirken, ¢cevrimici aligveris
sitelerinden bir iiriin alirken, uzaktan katilim gosterilen etkinliklerde veya yeni bir
faaliyet 6grenirken kisacasi giinliik hayatin her alaninda kullanmakta oldugu cevabini

vermistir.

Anket katilmcilarindan 5 kullanic1 iiniversite dgrencisidir. *‘Ogrenci misiniz?”’
sorusu anketi cevaplayan 30 kisiye sorulmustur. Ogrenciyim segenegini isaretleyen
kullanicilar ankette yonlendirerek farkli soru cesitlerini kisisellestirerek yalnizca
dgrencilerin cevap verebilecegi sekilde siirlanmistir. Ogrenciyim secenegi segcmeyen

ve hayir cevabmi segen kullanicilar ise baska soruya yonlendirilmistir. Interaktif
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sekilde anket katilimcisinin cevaplarina odaklanan bir anket oldugu i¢in kullanicilar:
anket i¢inde verdikleri cevaplara gore yonlendirerek farkli soru cesitleri karsilarina
cikmasini saglamaktadir. Ogrenciler *Uzaktan egitimin size gdre en verimli dzelligi
asagidakilerden hangisidir? ’coktan seg¢meli sorusuna hareket kabiliyetinin
oldugundan, diger egitim sistemlerine gdre maliyetinin az olmasindan, erisilebilir
olmasindan, teknolojik bir egitim imkani saglamasi segeneklerini secmistir (Sekil

5.11).

g 9. 10. 1.
= u Uzaktan o — B Uzaktan ° + (&% Derslerir °— <. il
egitimi egitim ... en rah <
i 12. Bir

0
* s onceki
soruda

Sekil 5.11: Ogrenci misiniz? Sorusuna Yénelik Yénlendirmeli Interaktif Soru
Secenegi (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Anketi cevaplayan kullanicilarin gesitli meslekleri vardir (Cesitli branslarda olan
Ogretmenler, akademisyen, bankaci, miihendis, makina miihendisi, mimar, grafiker,
sef, kasiyer, ev hanimi, avukat, pedagog, insan kaynaklar1 asistani, satin alma, spor
egitmeni, yazilimci, muhasebe, e-ticaret uzmani, tekniker, hijyen ve kalite uzmani gibi
cesitli meslek gruplar1 anketi cevaplayan kullanicilar arasindadir.). Meslek
cesitliliginin fazla olmasi ve bazi meslek gruplarinin evde ¢alisma ortamina daha
miisait olmasi dijitallesmeyle kolayca bu yenilesmeye adapte olmalarini saglamistir.
Anket kullanicilarinin verdikleri yanita gore ev ortaminda caligma fikrine olumlu
baktiklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu da gosteriyor ki ev-ofis kavramina giiniimiizde
olumlu bir bakis ile sosyo-kiiltiirel anlamda bir¢ok sonucu beraberinde getirerek bu
durum evin yeni pozisyonunun olusmasinda katki saglamaktadir. Anket
kullanicilarinin  ¢ogunlugu ¢evrimici aligverisin  hayata girmesiyle aligveris
aligkanliklarinin  degistigini ve yasamlarina kolaylik sagladigin1 sdylemislerdir.

Ihtiyaglari olan seyleri unutmadan aninda siparis verebildiklerini ifade etmislerdir.

Tek dezavantaj ise ¢ok fazla aligveris sitelerine baktiklar1 i¢in gereksiz harcama

yaptiklaridir. Farkli iirlin segeneklerine erisimin olmasi, kuyruk bekleme derdinden
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kurtulmak, evden c¢ikmadan aligverisin bana ulagsmasi gibi secenekleri kullanicilar
secmigtir. Bu soruyla birlikte kullanicilarin verdikleri cevaplar dogrultusunda
dijitallesme 1ile eski aligkanliklar1 teknolojik cihazlar araciligiyla yapilmaya

baglamistir (Sekil 5.12).

25 Online aligverisin hayatimiza
girmesiyle beraber alisveris
aliskanliginiz nasil degisti? Birer
ctiimleyle agiklayiniz. *

(Ornegin; Online alisverigin hayatimiza
adapte olmasiyla saatlerce AVM'de
dolasip vakit kaybetmem ortadan
tamamen kalkti. Artik bir seye ihtiyacim
oldugunda evdeyken oturdugum

yerden kolayca aliyorum gibi.) | | ‘
*TSK (Toplumsal- Sosyokdiltdirel) - g‘g R
Type your answer here... ‘ % N

Sekil 5.12: Degisen Aligveris Aliskanliklari ile Tlgili Interaktif Etkilesimli Anket
Sorusu (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Kullanicilara yasadiginiz evi kimlerle paylasiyorsunuz sorusuna gelen yanitlar ise;
“Annem ve babamla, ev arkadasimla, tek, annem ve kardesimle, babam ve kardesimle,
esim ve ¢ocuklarimla, gocugumla, annemle, esimle yasiyorum”, olarak belirtilmistir.
Anketi cevaplayan 30 kisinin evi paylastig1 kullanici profili ¢esitlilik gostermektedir.
Bu da yontemde bahsedilen interaktif anketi cevaplayacak kullanici profiline
uymaktadir. Tatil rezervasyonu gibi Onceleri telefonu arayarak gerceklestirilen
faaliyetler anket ile gosteriyor ki kullanicilarin bu aligkanligi sosyal medya

uygulamalari ve internet sayesinde degismistir.

Toplumsal- sosyokiiltiire] parametre i¢in genel bir degerlendirme yapildiginda
kullanicilardaki yas, cinsiyet, egitim durumu, meslek, evi paylastiklar1 kullanici
profilleri gibi etkenler mekan ve 6l¢ek ile olan iliskisini etkileyerek kiiresel evin

kullanici tizerinde etkilesimlerinin farklilasmasina neden olmaktadir (Sekil 5.13).
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TS (TOPLUMSAL-SOSYOKULTUREL) - KURESELEY_

1
1
Toplumsal ve sosyokiiltiirel parametre sorulariyla kullanicilar tizerinden bir ! I Kolaylik

istedikleri bir faaliyet i¢in kullandiklar1 goriilmektedir.

1
inceleme yapildiginda; kullanicilarin yeni aligkanliklar yasamlarina dahil i Farkli kusaklar

I
ettigi ve kolay adapte oldugu goriilmektedir. !

1
Evin yeni boyutunun farkh kusaklarda etkisinin daha kisa siirdiigii ve i—> a d?p;tza:}e/on
teknoloji caginda dogmus olan bireylerin bu yeni sisteme adapte siireci !
hizhdir. Yasca biiyiik olan kullanicilar ise bu yeni sisteme adapte olurken : ; Yeni
zorluk yasadig1 ve ¢caga ayak uydurmak i¢in teknolojiden kagimamadiklarini i aliskanliklar
belirtmistir. Kolaylasan
Teknolojiyi glinliik ihtiyaclar1 disinda is, ¢aligma veya yeni 6grenmek ! iletisim

1

|

I

1

Kullanicilar disarida sosyallesirken bu aliskanliktan kagindiklar1 fakatev  — Sanal mekan
ortaminda aktif olarak kullandiklar1 i¢in disar1 ile etkilesimlerini sanal bir i

mekan iizerinden yaptiklart ulagilmaktadir. i_» Rl
Farkli meslek gruplari, yas, cinsiyet, ayn1 evi paylastiklari ' profili
kullamea profili ¢esitlilik gosterdikce etkilesim diizeyleri i

ve Olcekleri de buna bagli olarak degismektedir. Bunun yani 4 i “ 1

sira bazi meslek gruplar dijitallik ve evde ¢alismaya daha ¢ok 9 ‘

yatkindir. l'
Aligveris gibi degisen aliskanhiklar: sanal bir arayiiz sayesinde d

gergeklestirerek avm gibi mekanlarda daha az bulunmaktadir.

Sekil 5.13: Toplumsal-Sosyokiiltiire]l Parametrelerin Degerlendirilmesi (Yazar
Tarafindan Olusturulmustur).
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5.2.2.3. Duygusal-Psikolojik Parametreler

Ev kullanicisinin mekanda ge¢misten giiniimiize kadar devam eden degisimlerini
yakindan takip eden duygu durumu evin yeni pozisyonunun olugmasini hazirlayan bir
diger etkendir. Psikolojik-Duygusal parametreler insanlarin mekanla kurdugu bagin
anlasilmasini saglayan bir analiz kriteridir. Her kullanicinin mekan ile kurdugu bag
farkli ve kisiseldir. Bu tasarim parametresi farkli kullanici profillerinin mekan ile

kurdugu iligskiyi anlayabilmemizi saglamaktadir.

Anket katilimcilarma ‘‘Ev  ortamindayken arkadaslariyla kullanicilar nasil
sosyallesiyor?’’ diye bir soru yoneltildiginde ¢ogunlugu arkadaslarini eve davet
ettigini, dijital araclarla goriintiilii veya yazisarak konustuklarini belirtmistir. Bazi
kullanicilar ise sanal mekanlar araciligiyla film izledigini ya da oyun oynadigini
sOylemistir. Bu da gdosteriyor ki kullanicilar dijitallesme ile duygusal ve psikolojik
anlamda ortamla kurduklar1 bagda etkilesim sonucu degisim gostermektedir. Bu bagin
kullanicilarin farkli evlerde yasamasi, bulunduklari odaya kadar degisim gostermesi
farkl etkilesim diizeylerinde olmasina kadar etkiledigi goziikmektedir. Hobiniz var
mi1? Sorusuna ise kullanicilar ¢esitli cevaplar vermistir. Kullanicilarin sadece 5’inin
hobisi yoktur. Kullanici kitlesinin biiyiik bir kism1 hobilerini gergeklestirirken sanal
arayiiz uygulamalarindan faydalanmakta ve ev iginde bu faaliyetlerini
gerceklestirmektedir. Hatta bazilar1  kitap okuma aligkanligini  sesli  kitap
uygulamasindan ger¢eklestirmektedir. Genelde ¢evrimici kurstan ziyade youtube gibi
platformlardan video izleyerek bu hobilerini gerceklestiriyorlar. Mekan olarak yatak
odasi, salon, ¢alisma odasi, oturma odasi gibi evin ¢esitli odalarin1 kullanilmaktadir.
Bu soru sonucuna bakildiginda; kiiresellesen evin yeni pozisyonunun dijitallesme
tizerinde biiyiik etkisi oldugu goriilmektedir. Cevrimigi kurslarin tercih edilmesindeki
sebeplere bakildiginda kullanicilarin ¢ogu zamandan ve yoldan tasarruf ettigi icin
segmektedir. Kullanicilarin bazilar1 ise ¢evrimig¢i kurslari yetersiz buldugunu,
niteliksiz gordiigiinden ve insanlar fiziksel olarak ayni ortamda olmadigi igin
sosyallesmenin mantiksiz geldigi siklarini se¢mistir. Fakat kullanicilarin geneline
bakildiginda ¢evrimigci kurslarin tercihi olumlu yonde oldugu goriilmektedir (Sekil

5.14).
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16= Hobiniz nedir ? Bahsediniz.*

Birden fazlaysa diger hobilerinizi de
yaziniz. *"DP(Duygusal- Psikolojik)

193 Online kurs egitimlerini tercih eder misiniz ? *

*DP (Duygusal-Psikolojik)

|[4] Hem zamandan hem de yoldan tasarruf edebilecegim icin online kursu tercih
ederim.

8| Sosyallesmek igin sanal ortamda kurs fikri bana mantikh gelmiyor. Clinki
& Y gelmiy
| insanlarla fiziksel olarak ayni ortamda bulunamiyorsun.

[Te | Ev ortaminda hobilerimi yapabilecegim yeterli alan bulunmuyor o yiizden

online kursu tercih etmem. |

_;J Egitim olarak online kurslan yetersiz ve niteliksiz gortyorum.

€] Tekrardan izleme secenegi bulundugu igin eksiklerimi tekrar gbzden |
gegirebilirim. Istedigim saatte egitim alabilecegim iin eger evde yoksam bile
egitime katilabilecegim igin online kurs fikrine olumlu bakiyorum.

Add choice

Sekil 5.14: Interaktif Etkilesimli Anketten Duygusal ve Psikolojik Parametresi Acik
Uclu ve Coktan Segmeli Soru Ornekleri (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Anket kullanicilarina internetten sik aligveris yapiyor musunuz? sorusu
yoneltildiginde; katilimcilarda 22 kisi aligveris aliskanliginin degistigi yoniinde bir
sonuca ulasilmistir. Cevrimigi aligveris sitelerinin kullaniminin artmasi kullanicilarin
aligkanliklarinin  degismesine yol a¢mistir. Bu soruya evet yanitim veren 22
katilimecinin cevap verebilecegi; ‘‘Cevrimigi aligverigleri tercih etmenizdeki sebep
nedir?”’ yonlendirmeli sorusuna gegis yapilmistir. 22 katilimci ¢oktan segmeli sorunun
5 cevap seceneklerinden; Hizli olmasi ve zamandan tasarruf etmesi, evden ¢ikmadan
alisverisimin bana ulasmasi, farkli iirtin seceneklerine erisimin fazla olmasi, 7/24
aligveris imkan1 saglamasi, kuyrukta bekleme gibi problemle karsilasilmamasi her
birini igsaretlemistir. Bunun sonucunda kullanimin kolay olmasi ve zamandan tasarruf
yapilmasindan dolay1 kiiresellesen evde cevrimici aligveris sitelerinin tercih oram
ylksek oldugu goriilmektedir. 8 katilimci ise bir 6nceki soruda ¢evrimigi alisverisleri

tercih etmediklerini sdyledigi i¢cin bu soruyu anketlerinde gérmemistir. Bu soru da
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yonlendirmeli bir soru oldugundan dolay1 interaktif ankette kullanicilarin verdikleri

cevaplara gore sistemde bir yonlendirme s6z konusudur (Sekil 5.15).

Sekil 5.15: Interaktif Ankette Yonlendirmeli Sorularin Olusturulmas: (Yazar
Tarafindan Olusturulmustur).

Sekil 5.15°te goriildiigii iizere; ¢alisma kapsaminda interaktif ankette yer alan sorular
yonlendirmelidir. Kullanicinin verdigi yanita gore bir sonraki soru degismekte bu da
yontemde bahsedilen kullanicinin anketi sekillendirmesi saglanarak kullanicilara
interaktif bir deneyim saglanmistir. Kullanicilarin biiyiik ¢ogunlugu film izleme
mekani olarak sinemay1 secerken bir kismi ise evde daha rahat izledigini siklardan
se¢mistir. Fakat pandemiden sonra bu aligkanligimizin degistigi soruldugunda evet
yanit1 alinmis. Kiiresellesmenin etkisiyle katilimcilarin sinema aligkanliklar1 degismis,
duygusal ve psikolojik yonden pandeminin de etkisiyle vakit gecirilen mekanlarda

farklilagmastir.

Kullanicilarin sanaldan veya farkli ilkelerde, sehirlerde yasayan arkadaslarinin
olduguna ulasilmistir. Bazi1 kullanicilar bu arkadaslar1 sosyal medyadan, ¢evrimigi
sitelerden veya ¢evrimici oyundan tanistigini ifade etmistir. Katilimcilar goriintiili
konusmanin iyi oldugunu, sevdiklerinden uzakta yasadigi icin gérme imkani
saglamasinin olumlu oldugundan, sik sik goriisemedikleri i¢in haber almanin iyi
oldugu vurgulanmigtir. Ayrica zaman ve mekan kisitlamast olmadiglr igin
kullanicilarin ¢cogu bunun olumlu oldugundan bahsetmistir. Fakat tek olumsuzluk yiiz
ylze goriismedeki sicakliglr yakalamanin miimkiin olmadigini ve araya sinir olarak
ekran girmis olmasinin zorlugundan yakinilmistir. Kullanicilar dijital platformlarda

yapilan iletisimin gerceke¢i olmadigini séylemistir.

90



Kullanicilara evde ¢alismanin avantajlari  soruldugunda c¢ogunluk; “Yolda

b

harcadiginiz gereksiz vakit ortadan kalkmis oluyor.”’, ‘‘Esnek calisma saatleri
uygulama firsat1’’, ‘‘Evde calisilinca daha fazla uyunabiliyor.”’, ‘‘Teknolojik cihazlar
kullanildig1 i¢in yeni iletisim becerileri ve uygulama kullanim becerileri

gelismektedir.”” gibi yanitlara ulagilmistir.

Evde ge¢irdiginiz zaman boyunca dijital arayiizler kullanarak kendinizi ne yonde ve
nasil gelistirdiniz? Bu yonii ev ortamindayken nasil Ogrendiniz? sorularina
kullanicilar; “Yiiksek lisans yaptim, yabanci dil Ogrendim, bilgisayar parcasi
O0grendim, pasta yapmayi Ogrendim, bu donemde dijital araclarla hayatimi
kolaylastirmay1 basardim, dijital ortamda film ve dizi izledim, sanal arayiizleri
kullanarak ekmek yapmay1 6grendim, dijital arayiizlere bakarak yemek tarifi yaptim,
fotograf ¢ekme konusunda bircok teknik 6grenme firsatim oldu, borsa ve finansal
piyasay1 bu donemde 6grendim, yoga yapmayi dijital platformlar sayesinde daha ¢ok
gelistirdim, resim yapmay1 6grendim, dijital iizerinden kitap dinlemeye basladim, bu
durum bana zaman kazandird1 bir¢ok seyi ayni anda yapma becerisi kazandim, ailece
kaliteli zaman gec¢irmeyi 6grendim, evimi daha konforlu hale getirmek i¢in vaktim
oldu, meslegime dair yeni programlari video destegiyle 6grendim” gibi cevaplara
ulasilmigtir. Evin yeni pozisyonu kullanici profilleri iizerinden bakildiginda;
dijitallesme ile oOnceleri c¢ogu aligkanliklar disarida gergeklesirken gliniimiiziin

teknolojik diinyasi sayesinde eve tasinmasini kolaylastirmistir.

Kullanicilara sanal miize deneyimi yasatmak i¢in anket i¢cinde kisa bir sanal miize turu
videosu izletilmistir. Bu deneyimin nasil oldugu hakkinda video bitiminde sorular
sorulmustur. Kullanicilar sanal miize deneyiminin yetersiz oldugunu mekandaki
duygu ve atmosferi yansitmadigini, miize ortaminda yasanan duygular1 sanal mekanda
yok ettigini, ger¢ekte mekani gezerken daha fazla duygu yasandigini, herkesin
ulasabilmesi bakimindan olumlu oldugu fakat mekandaymissiniz gibi bir his
vermedigi i¢in yetersiz oldugundan bahsetmiglerdir. Fiziksel olarak bu mekanda
bulunulmamas1 deneyimin yetersiz olmasini saglamakta ve katilimcilarin ilgisini
cekmemektedir. Fakat birka¢ kullanici ise eger gerekli imkan yoksa bu miizelerin

gormek agisindan iyi bir deneyim olabilecegi goriisiinii belirtmistir (Sekil 5.16).
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56 Simdi oldugunuz yerden Fransa'da Louvre
Muzesine gidiyoruz. Bu videoyu su an
hangi tabakadan/katmandan izlediniz?
(Sadece 30 saniyesini izlemeniz yeterli)*
KATMAN* Bulundugunuz katman hangisidir? Eger
evinizin ¢evresinde bir cafede ya da
komsunuzdaysaniz B secenegini, is yerinde @ \”5.‘;[ THE LOUVRE MUSEUM IN 5 MIN
okuldaysaniz ya da arkadaslaninizla evinizden I
uzakta bulusuyorsaniz C secenegini seginiz.
*GFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal)

ITEV

(5] Mahalle, Semt 3

[eln

|

| ] Uluslararas Katman

Add choice

57 Sanal muzeyi ilk defa bu ankette mi deneyimlediniz? Mizeye
gitmekle sanal miizeyi gezmeyi karsilastirirsaniz sizce ne gibi
dezavantajlar vardir?*

Ornegin; sanal miizelerde mekani deneyimlemek gergekle ayni olmadigi icin bu
deneyimin yetersiz oldugunu distantyorum gibi kisaca bir cimleyle agiklayiniz.
“DP (Duygusal - Psikolojik)

Type your answer here...

Sekil 5.16: Anket Icinde Sanal Miize Deneyimi (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Anketin en 6nemli sorularindan biri olan “Evin yeni pozisyonu sizde hangi kavrami
cagristirtyor?” sorusu ile kullanicilardan siklara gore bir tanim yapmasi istenmistir.
Kullanicilarin biiytik bir kismi 6zgiirliik ve kolaylik sagladigini diislinerek bu iki
secenegi secmis. Ayni zamanda diger bir kesim esneklik sagladigini, bu kavramin
dijitalligi, sanal mekanlarn c¢agristirdigini belirtmistir. Katilimcilara evin yeni
pozisyonu kavrami soruldugunda alinan cevaplar sonucunda evin yeni pozisyonu

ozgiirlesen ve kolayliklarin saglandig1 bir mekan olarak tanimlamaktadirlar.

Duygusal ve psikolojik parametreler sonucunda anketten elde edilen verilere gore
kullanicilarin dijital arayiizleri kullanmaya baglamasi iletisim agisindan insanlarin
yalnizlagmasina yol agmistir. Bireysel hareketliligin artmasiyla kullanic1 profilleri
sosyallesebilmek i¢in ev ortaminda daha sik teknolojik araclari kullanarak farkli
kullanici profilleri ile etkilesime girerek mekandan farkli deneyimler almaktadir (Sekil

5.17).
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KURESEL EV

DP (DUYGUSAL-PSIKOLOJiK)

Kullanicilarin mekan ile etkilesime gegmesiyle mekandan aldigi

duygusal ve psikolojik etikler farklilik gostermektedir. Kullanict

profillerinin ruh hallerinin farkli olmasi, mekani kullanis bigiminin

degismesi ve mekandan beklentileri farklidir.

Katilimcilar ev ortaminda bireysellestigi gibi diger 6l¢eklerde yasayan

kullanicilarla etkilesim kurmaktadir.

Sanal mekanlarda ortak amaglar i¢in bir araya gelen bireyler fiziksel

olarak yalnizlagmakta fakat sanal boyutta etkilesime girmektedir.

Ev ortaminda gergeklestirilen hobilerin bazilar dijitallesme etkileri ile

teknolojik boyuta taginarak sanal bir arayiiz aracihgiyla

gerceklestirilmektedir.

Kullanicilarin aligkanliklart degismesi 6lgek anlaminda boyutunu

biiyiiyerek diinyadaki diger kullanicilar ile etkilesime gegmesini

kolaylagtirmstir.

Kiiresel evin bireysellesmeyi saglamasi ayni mekani kullanan hane

acmustir.

Kullanicilar bazi sanal deneyimlerin gergek mekandaki duygu ve

atmosferi yansitmadigini ¢ok soyut kaldigini belirtmistir.

Evin yeni pozisyonu dzgiir, esnek ve kolaylik saglayan bir

mekan olarak tanimlanmaktadir.

Sekil 5.17: Duygusal-Psikolojik Parametrelerin Degerlendirilmesi (Yazar Tarafindan

Olusturulmustur).
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5.2.2.4. Estetik-Tasarim Parametreleri

Bu tasarim parametresinde kullanicilar bulunduklari mekanda ne gibi ¢oziimler
uirettikleri hakkinda bilgi almak amaclanmistir. Evde tirettikleri ¢oztimler ile farkl
kullanict profillerinin mekani kisisellestirmesi iizerine bir analiz yapilmistir. Estetik-
tasarim parametresi analiziyle mekandan maksimum verimi almaya g¢alisan farkli

Olcekte yasayan kullanici profilleri iizerinde bir inceleme yapilmistir.

30 katilimecinin da cevap verebilecegi yonlendirmeli olmayan ¢oktan se¢meli bir soru
sorulmustur. Anket kullanicilarina ‘‘Caligmalarin1 yaptiklari mekanda pandemi
doneminde ne gibi eksiklikler vardir? >’ diye soruldugunda ¢ogunluktan; ‘‘Kendime
ait verim alabilecegim caligsma alan1 ve ekipmanlarimi koyabilecegim alan yoktu.”’
yanitt alinmistir. Bazi kullanicilar ise ‘‘Ev ortaminin sagladigi rahatlik dikkatimin
dagilmasma sebep oldu.”” , “‘Internete erisimde sikinti yasadim.”” , ‘‘Calisma
arkadaslarimla ayn1 mekanda olmadigim i¢in psikolojik olarak yalniz hissettim.”” ve

[

“Calismalan gerceklestirebilecegim yeterli is ekipmanlarim yoktu. ¢ se¢eneklerini
se¢mistir. Bu sonuca gore kullanicilarin ¢alismalarini gergeklestirdikleri alani etkin
olarak kullanamamalarina neden olmustur. Teknik arizalarin siklikla olmasi ve ev
ortaminin dikkat dagitmasindan dolayr verimli c¢alisma ortamlarinin olmadigi
goziikkmektedir. Kullanicilara evde en ¢ok dijitallestiginiz mekan neresidir? diye
soruldugunda salon, oturma odasi ve yatak odas1 yanitlarina ulagilmistir. Bahge yaniti

hi¢ secilmemistir (Sekil 5.18).

30> Evde en cok dijitallestiginiz mekan neresidir? *
*ET (Estetik-Tasarim)

oS ol

!ﬂ Oturma Odasi

E Balkon/Teras E Galigma Odasi

Sekil 5.18: Estetik- Tasarim Parametresi I¢in Soru Ornegi (Yazar Tarafindan
Olusturulmustur).
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Pandemi siirecinde kullanicilara g¢alistiklart mekanin neresi oldugu soruldugunda
alinan yanitlara gore pandemi boyunca en ¢ok calisma alani olarak kullanilan yerler
sirastyla; yatak odasi, ¢calisma odasi, oturma odasi ve salon olmustur. Bu odalar disinda
anket kullanicilardan biri mutfak, diger 2 kisi ise balkon/bahge/teras segenegini
secmistir. Bazi kullanicilar ise meslegi geregi uzaktan ¢alisma gergeklestiremedim
secenegini se¢cmistir. Bu anket sorusu yonlendirmeli bir soru oldugu i¢in her mekanla

iliskili farkli sorulara aktarma yapilmaktadir (Sekil 5.19).

35> Evde oldugunuz stire boyunca calismalarinizi nerede
gerceklestirdiniz? Pandemi strecinde calistiginiz mekani seciniz.*
*ET (Estetik-Tasarim)

Im OTURMA ODASI

IE] SALON

Im BALKON / BAHCE/ TERAS

(o] MUTFAK

IE CALISMA ODASI

)
)
l
1
IF] YATAK ODASI ]
]
]

l@ MESLEGIM GEREGI UZAKTAN GALISMA GERCEKLESTIREMEDIM

Add choice
36. O 37. S
chnats @ . @ e @
saligmat cal
38. Salonca 3.
B e @ | e ©
gergekiest caigman
35. Evde 5 40, 4 48, 5uce 4s.
casgunz @ m— [l wrens: @ > @ ey @n a © > @ oo @
sare bahcede paigeds/ 7 calismanin. evi kimler]
i\ s 4.
= B v @ s B v @c
1\ ! caligman.
©
| Yatak 45t
B e © E e ©
caligmal Gelsman.
46. Gaigms 47, Gairy
B e @ B o O
slismalar baska nasi

Sekil 5.19: Yénlendirmeli Soru Ornegi ve Baglant1 Seklinin Soru Hazirlarken
Gosterimi (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Her sik 6zelinde agik uclu ve ¢oktan se¢meli olmak {izere iki soru tipi olusturulmus,
fakat meslegim geregi uzaktan caligma gerceklestirmedim cevabini diyenler bu
sorulardan muaf tutulmustur. Oturma odasi1 ve salon 6zelinde c¢alisanlarin odadaki
eksiklikle ilgili en biiyiik sikayetleri ¢alistiklart masanin konforlu olmamasi ya da bu
odayr birden fazla kisiyle kullandiklar1 i¢in mahremiyetin yetersiz kaldigini

sOylemislerdir. Teknik anlamda ise internetin kopmasi c¢alismalarinda kesinti
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yasanmasina neden olmustur. Anket katilimcilarina ¢alisma disinda salon ve oturma
odas1 segenegini isaretleyenlere bu odada nasil vakit gegirdikleri soruldugunda; “Film
izliyorum, aile iiyeleriyle bu oday1 paylasiyorum, kitap okuyorum, sesli kitap
uygulamalarini bu odada kullaniyorum, ¢evrimici alisveris platformlarindan aligveris

yaptyorum ve telefondan oyun oynuyorum” diye belirtmisglerdir (Sekil 5.20).

37+ Oturma odanizda calismaniz disinda

39» Salonda calismaniz disinda nasil vakit

nasil vakit geciriyorsunuz? Bu odayi
kimlerle paylasiyorsunuz? Bu
aktiviteleri yaparken dijital

araylzlerden faydalaniyorsaniz bu
araylzlerde oturma odasindayken
neler yapiyorsunuz? *

Ornegin; Bu odada piyano calarken dijital

arayuzleri kullanarak yeni parcalar 6greniyorum.

Kitliphanem burada bulunuyor okuma
késesinde vakit geciriyorum. Yeni kitaplar
okumak istedigimde online’dan kitap siparisi bu
odadayken veriyorum. Dijital araytzleri film
izlerken kullanyorum. Bu odayi aile lyeleriyle
paylasiyorum. Annemle paylasiyorum vb. dijital
araytizleri bu odada nasil kullandigimizi
aciklaymniz.

geciriyorsunuz? Bu odayi kimlerle
paylastyorsunuz? Bu aktiviteleri
yaparken dijital araytzlerden
faydalaniyorsaniz bu arayiizlerde
salonda neler yapiyorsunuz? *

Ornegin; Burada videodan bakarak yoga
yapiyorum.Hatta kendime &zel yoga k&sesi
yaptim. Bu odayi anne ve babamla paylasiyorum.
Ailecek toplandigimizda salondaki biiytik yemek
masasinda yemek yerken dijital platformdan film
izliyoruz.Online'dan dans egitimi aldigim igin
bilgisayan televizyona baglayip derslere bu
odadan katihyorum vb. dijital araytizleri bu
odada nasil kullandiginizi agiklayiniz.

*ET (Estetik- Tasarim)

Sekil 5.20: Yonlendirmeli Oturma Odasi ve Salon Igin Acik Uglu Sorular (Yazar

Tarafindan Olusturulmustur).
Katilimcilara balkon/ bahge/teras 6zelinde eksikliklerinin ne oldugu soruldugunda;
gliriiltii ve sesten dolay1 konsantre olamadiklarini ve baglanti ile teknik problemlerin
¢ok olmasindan bahsedilmistir. Ag¢ik uclu soru olarak bunun devaminda
kullanicilardan biri bu mekan1 dnceden kullanmadigini; fakat pandemide bu alani
kullanmaya basladigin1 ve evinde ses olarak rahat bir ortam oldugu i¢in buradaki
masada ¢evrimici ders verdigini agiklamistir. Mutfak sikkini segen bir kullanic ise
mekanla ilgili herhangi bir sikintisinin oldugunu séylememis, bunun yerine teknolojik
kosullar ile ilgili aksaklik oldugunu sdylemistir. Burada calisma haricinde vakit
herhangi bir teknolojik ara¢ kullanmadigini, yalnizca kahve ictigini belirtmistir (Sekil
5.21).
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41> Balkonda/ bahcede/terasta calismaniz
disinda nasil vakit geciriyorsunuz? Bu
alani kimlerle paylasiyorsunuz? Bu
aktiviteleri yaparken dijital

araylizlerden faydalaniyorsaniz bu
arayiizlerde alanda neler
yaplyorsunuz? *

Ornegin; burada arkadaslarim geldiginde oyun
geceleri duzenliyoruz. Ailemle yemek yiyorum.
Dijital araytizleri kullanarak burada bitki bakimi
hakkinda bilgi 6grenip bitkiler ile ilgileniyorum.

43» Mutfakta calismaniz disinda nasil vakit

geciriyorsunuz? Bu odayi kimlerle
paylasiyorsunuz? Bu aktiviteleri
yaparken dijital araylzlerden
faydalaniyorsaniz bu arayiizlerde
mutfaktayken neler yapiyorsunuz?*
Ornegin; burada vakit gegirdigim stire boyunca
yeni tarifler denemeyi gok seviyorum. Yemek
yapmak disinda burada vakit gecirmiyorum vb.

Bu dijital araytizlerden yararlanarak yeni tariflere
bakiyorum. Dizi izleyerek bulagik topluyorum.

Burada telefonla/tabletle kendi basima oyun *ET (Estetik- Tasarim)
oynuyorum vb. dijital araytizleri bu
odada/alanda nasil kullandiginizi aciklayiniz. *ET
(Estetik- Tasarim)

Type your answer here...

Titmm rsmiir Aanmmaiar hava

Sekil 5.21: Yénlendirmeli Balkon ve Mutfak Ozelinde Hazirlanmis Agik Uclu
Sorular (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).
Yatak odast ve c¢alisma odasin1i secen kullanicilarin  geneli ¢aligsmalarini
gergeklestirdikleri ortamin; ‘‘Ortam uyumaya miisait oldugu icin c¢alisirken uykum
geldi ve verim alamadim.”’, “‘Evde oldugum ig¢in mesai kavraminda sarkmalar
yasadim. Fazla mesaiye kaldigim i¢in kendime vakit ayiramadim.’’, Evde c¢alistigim
icin konsantre olamadim. Disarida ve evin ig¢indeki giiriiltiiden dolayr verim
alamadim.”” olan siklar1 isaretlemislerdir. Yine diger odalarda oldugu gibi bu
mekanlardaki en biiyiilk sikintinin internet kopmalarinin yagsanmasi oldugunu
belirtmislerdir. Yatak odasini segcen kullanici profilleri evde yalniz yasadigi ve bu
oday1 herhangi biriyle paylasmadig1 icin kisisel alanlar1 olduklarini sdylemislerdir.
Calismalarimi yatak odasinda bulunan masalarinda gergeklestirdiklerini, dijitallesme
icin bu oda da film, dizi izlediklerini agiklamislardir. Kullanicilar yataklarinda
otururken arkadaslariyla sosyal medyadan iletisim kurduklarini iletmislerdir. Bazi
kullanicilarin ise odalarinda kendilerine Ozellestirdigi alanlar bulunmaktadir. Bir
kullanici1 odasinda spor yaptigini, kitap okudugunu, miizik dinleyip dans ettigini
belirtmistir. Bu gibi aktivitelerin hepsini internet araciligiyla yapmakta olduklarini

sOyleyerek evin yeni pozisyonunun kullanict profilleri iizerinde nasil evrimlestigi
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goriilmektedir. Bu sorunun ardindan caligma odasini secen bireylere ‘‘Calisma
odasinda baska nasil vakit gegiriyorsunuz? Bu oday1 kimlerle paylasiyorsunuz? Bu
aktiviteleri yaparken dijital arayiizlerden faydalaniyorsaniz bu arayiizlerde ¢alisma
odasindayken neler yapiyorsunuz?’’ sorusu yoneltilmistir. Kullanicilardan bazilari
buray1 sadece calisma amacgli kullandigimi ve kardesi, esi gibi farkli kullanict
profilleriyle ortak kullandiklar1 cevabir alinmigtir. Bazi kullanicilar ise burada
televizyon izledigini ve spor yaptigini iletmistir. Calisma odasini segen kullanicilardan
biri ise bu oda da bos zamanlarinda resim ¢izdigini ve bu odada kitaplik bulundugu
icin esinin de okuma kdsesinde kitap okudugunu ifade etmistir. Bilgisayardan miizik
acarak bu odada dinledigini ise baska bir kullanic1 profili belirtmistir. Baz1 anket
kullanicilar1 ise bu oday1 kimseyle paylagsmadigmni ve arastirma yapmak igin
kullandigimi sdylemistir. Ayrica aktif olarak bu odada bir¢ok (tablet, bilgisayar, laptop,
telefon) arayiiz aracini kullandiklarini belirtmislerdir (Sekil 5.22).

47> Calisma odasinda baska nasil vakit
geciriyorsunuz? Bu odayi kimlerle

45+ Yatak odasinda galismaniz disinda nasil
vakit geciriyorsunuz? Bu oday: biriyle
paylastyor musunuz? Bu aktiviteleri
yaparken dijital araylzlerden
faydalaniyorsaniz bu arayizlerde yatak
odasindayken neler yapiyorsunuz? *

paylasiyorsunuz? Bu aktiviteleri
yaparken dijital arayiizlerden
faydalaniyorsaniz bu arayiizlerde
calisma odasindayken neler

Ornegin; kitap okuma késem var ve odamda yapiyorsunuz?*
yatakta uzanarak dijital platformlardan film Ornegin; burada kitap okuyorum. Spor
izlemeyi tercih ediyorum. Arkadaslanmla yaptyorum. Bu odayi kardesimle paylasiyorum o

gorantili olarak yatakta uzanirken bu odada oyun oynarken bende ¢izim yapiyorum

konusuyorum. Online kurslara ¢alisma késemden
katiliyorum. Odayi esimle paylagiyorum. Oday
kimseyle paylasmiyorum vb. dijital araylzleri bu

vb. Dijital araylzlerden yararlanarak arastirma
yapiyorum.
*ET (Estetik- Tasanim)

odada/alanda nasil kullandiginizi aciklayiniz.
*ET (Estetik- Tasanim)
Type your answer here...

TinaA srAatir Aanciarar hava

Sekil 5.22: Yatak Odas1 ve Calisma Odas1 Ozelinde Hazirlanmis A¢ik Uglu Sorular
(Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Kullanicilarin ¢ogunlugu evdeki odalar islevinden farkli kullanmamaktadir. Fakat

baz1 kullanicilar bir oday1 ¢ocuklarinin derslerini ¢alisabilecegi bir odaya ¢evirmis. 2
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yatak odas1 olan bir kullanic1 evindeki bir oday1 ¢alisma odasina doniistiirmiis. Bu
odada hem caligmalarini yapmakta hem de hobi amagli bu oday1 esiyle paylasmaktadir.
Bir kullanici ise 3 odadan birini ¢amasir odasi olarak kullanmaktadir. Universitede
okuyan ¢ocugu olan bir ebeveyn ¢ocugunun odasini gegici siireligine ¢alisma odasi
olarak kullandigini ifade etmistir. Kullanicilardan bazilar1 misafir geldiginde kalma
amacli odayr misafir odasma ve erzaklarini depolayabilecegi ardiye alanina
cevirmistir. Bazi kullanicilar ise yatak odasini ayni1 zamanda ¢alisma amagh kullandigi
icin iki farkli islevde de bu mekanlardan yararlanmaktadir. Baska bir kullanici ise
misafir odas1 olarak kullandig1 oday1 ayn1 zamanda spor egzersizlerini yapabilecegi

bir alana doniistiirmiistiir.

“Evinizde kendinizle vakit gegirebileceginiz bir alan var m1?” sorusuna kullanicilardan
17 kisi kendi odas1 oldugunu, tek yasadigir bu ylizdende kendine ait bir alana sahip
oldugunu soylemistir. Fakat belli bir kesim ise ortak kullanim alanlarini kullanirken
digeri rahatsiz olmasin diye kulaklikla beraber dijital aktivitesini gerceklestirdiginden
bahsetmistir. Ayn1 mekanda olsalar dahi farkli araglar kullandiklar i¢in ortak bir
alanda sorun ¢ikmadan mekan1 paylasabilmektedirler. Bu da gosteriyor ki kullanicilar
bireysel alanlarini olusturmak icin dijital arayiiz cihazlarin1 kullanarak mekanda

sinirsiz bir sekilde hareket 6zgiirliiklerini saglamaktadir.

Pandemiden sonra kullanicilarin bircogu evde spor yapma aligkanligi kazanmistir.
Calisma odasi, salon, oturma odasi gibi evin c¢esitli bolimlerinde bu faaliyeti

gergeklestirmeye baslamiglardir.

Ankette estetik ve tasarim parametreleri sorularindan elde edilen verilere bakildiginda
kullanici1 genelinde mekan ile ilgili birgok eksik tespit edilmistir. Mahremiyet
acisindan ayni oday1 kullanmak zorunda kalan kullanicilar gegici, esnek ¢oziimlerle
oday1 kullanmaktadir. Kullanicilarin geneli caligmalarini gergeklestirdigi mekandaki
eksikliklerin basinda rahat, konforlu bir alanda ¢alismadiklarin1 agiklamistir. Ayni
oday1 paylasan kullanicilar dijital araclar sayesinde kisa siireli kigisel alanlar
olusturmaktadir. Kullanicilarin geneli 6zellesebilen mekanin yatak odasi oldugunu

tanimlamistir (Sekil, 5.23).
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ET(ESTETIK TASARIM) ----KURESELEV

1
1
! Ortak mek
e Kullanicilarin ayn1 mekam farkli amagla kullanmasi ve bunu —> kullaI:linim

evdeki diger kullanicilarla paylagsmasi mekandaki eksikliklerin
belirginlesmesini saglamistir. )
—+»  Mahremiyet

e Kullanicilar ayn1 mekani paylastigi i¢in gerekli ekipmanlarin

I
1
olmamasi, mahremiyeti saglayamama gibi problemlerle i
1
[

karsilagmalarina neden olmustur. f’ I;(})lr;fﬁi
e Yetersiz alt yapidan kaynakli internette kesinti yagamalarina ve i
¢aligmalarini bolmelerine neden olmustur. i Ozellesilen
e Mckandaki konforun saglanamamasi estetik ve tasarim anlaminda ! mekan
biiyiik eksikliklerin var oldugu gostermektedir. i -
¢ Kullanicilarin geneli ¢aligmalarini pandemi boyunca yatak +> ﬁi;:gﬁi;i
odalarinda gergeklestirmistir. Yatak odasinin mahremiyeti daha i
fazla saglamasi, 6zellesebilen bir mekan olmasi ve kullanicilarin _E_, Ozel alan
bu oday1 baska biriyle paylasmamast etkilerindendir. i
e (Calisma odasini paylagsmak zorunda olan kullanicilar 6zel alanlari - GiQiICi ve
alic

olmadigi i¢in sikint1 yagamistir.

o Kullanicilardan birkagi evdeki odalar1 doniistiirerek esnek bir
mekan olarak kullanmaktadir.

o Kullanicilar gegici ve kalier ¢6ziimler olarak mekanlari
farkli islevlerde kullanmaktadir. Bu durum pandemi sonrasinda

artmistir.

o Kullanicilar ev dlgeginde en ¢ok dijitallestikleri mekanlarin;

oturma odasi, yatak odasi, salon oldugunu belirtmistir. Bahge gibi

cevre ile baglantis1 daha fazla olan agik alanlar1 higbir kullanici

profili secmemistir.

Sekil 5.23: Estetik ve Tasarim Parametrelerinin Degerlendirilmesi (Yazar Tarafindan
Olusturulmustur).
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5.2.3. “Kiiresellesen Ev”in Yeni Pozisyonuna fliskin Analiz Sonuclar

Kullanicilarin etkilesim diizeyinin ve mekan1 kullanis sekli ile ilgili gerekli bilgilere
interaktif anket sonucunda ulasilmistir. Literatiirden elde edilen kavramlar veri seti 1,
kullanict 6zelinde veri seti 2, Olgekler ile veri seti 3 olarak siniflandirilmis ve anket
sorularinin analizi i¢in veri setlerinin iligkili parametreler tizerinden degerlendirilmesi
yapilmistir. Anket sonucunda kullanicilardan elde edilen veriler ve literatiirde kiiresel
ev ile ilgili kapsamli arastirma yapildiktan sonra evin yeni pozisyonundan kavram
setleri ¢ikartilmistir. Kiiresel evin olugsmasinda ve evin yeni pozisyonunun dijitallesme
ile kullanicilar1 etkileyis sekli degerlendirildiginde asagidaki tanimlamalara

ulasilmistir;

e Dijitallesen Evde Bireysel Alan Tanimlamalari
e Cok Boyutlu/ Etkilesimli Mekanda Esneklik Icerikleri
e Yeni Ozgiirlesen/ Interaktif Mekan Olusumlari

e Kiiresel Evde Degisen Aligkanliklar

Kullanicilarin verdikleri yanitlara ve arastirma ¢iktilarina gore elde edilen kavram
setleri kiiresel evin olusmasina etki saglamaktadir. Bu boliimde kavram setlerinin
tanimlamalar1 yapilarak kiiresellesen evin yeni pozisyonunun farkli kullanici profilleri

ile etkilesimi sonucu hangi boyutta degistigi iizerine bir anlatim yapilmistir.

5.2.3.1. Dijitallesen Evde Bireysel Alan Tanimlamalari

Kullanic1 profillerinin mekan ile etkilesimi yas, cinsiyet, ilgi alani, egitim durumu,
meslek gruplar1 ve hane halki sayis1 gibi birgok faktor ile iliskilenmektedir.
Kiiresellesen ev, kullanicilarin aidiyet duygusunu hissettigi, kisisellesen alanlarin daha
cok artt1g1 ve bu yenilesen ev olgusuyla mekansal sinirlarin ortadan kalkmasiyla anlam
kazanmaktadir. Bu yeni ev modeli; kullanicilarin mahremiyet duygusuna bagl kisisel
alanlarini ve ortak paylasim alanlarini1 yeniden diizenlemesiyle olusturduklar1 yeni bir
tanimlamadir. Kullanicilarin mekani farkli kullanici profilleri ile paylasmasi bireysel
alanlarin yetersiz olmasini ve buna bagl olarak mahremiyet, aidiyet gibi sorunlarin
ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Ayrica bu durum, kullanicilarin mekan ile
etkilesimi olumsuz yonde etkilenmektedir. Ozel alanin olmamasi, konfor alanlarini

paylasmalar1 bireysel olarak hareket etme Ozgiirliiklerinin kisitlanmasina yol
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acmaktadir. Anket kullanicilarimin bircogu aile bireyleri ile ortak kullandiklari

alanlarda dijitalleserek mekandan koptugunu belirtmistir.

Kiiresellesen ev ile bireysel alanlarin tanimlar1 daha fazla artmistir. Bunun en biiyiik
sebebi bireylerde dijitallesme sonucu olusan yalnizlasma, kendi ile vakit gecirme
isteginin artmasidir. Bu durum sonucunda kigisel alanlara olan ihtiyacin ¢ikmasi
bireylerin evde degisiklik yapmalarina yol agmustir. Kullanicilarin ortak kullanim
alanlarinda diizenlemeler yapmalarina, bazi odalarin islevlerini degistirip kisisel alan
olusturmalarina yol agarak mekani kullanig bigimleri degigmistir. Degisen mekanlar,
evin aktif olarak kullanilmasiyla kullanicilarin mekanda gecirdikleri siireleri arttirarak

esnek kosullarla mekan-kullanici 6zelinde etkilesimlerini etkilemistir.

Kullanicilar ortak kullanilan salon, oturma odasi gibi alanlarda mekandaki eksiklikleri,
mahremiyet alaninin saglanamamasini dijital araglar sayesinde ortadan kaldirmaya
caligmaktadir. Fakat bu kisa siireli ve ekran kapanana siirdiiriildiigli i¢cin oldukca
yetersizdir. Ortak kullanim alanlarini ¢alismalarini gergeklestirdikleri zaman kullanan
kullanicilar odaklanmakta biiylik sikint1 yasadiklarin1 ve konfor alanlarinin onlarin
calismalarin1 engellediginden bahsetmektedir. Yatak odasinin kiiresel evde giderek
Ozellesmesi ve kullanicilarin giinliik birgok faaliyetini bu odada gergeklestirebilmesi

mekanlardaki doniisiimlerin daha ¢ok bireysellestigini gostermektedir.

Kullanicilar dijitallesme ile yalnizlasarak sanal ortamda sosyallesmeye baslamistir.
Farkli 6lgekler ile baglant1 kurmaya baglayarak dis diinya ile iliskilerini ev ortamina
tastyan kullanicilar bireysel hareketlilik gostererek etkilesim diizeyini arttirmaktadir.
Kiiresellesen evin yeni pozisyonu ile kullanicilarin yalnizlagirken ayni zamanda dis
diinya ile baglantilarin1 gelistirmesini saglamas1 mekanlarin sanal boyuta gegmesini
ve doniismesini sagladigi goriilmektedir. Kullanicilarin ev icinde dijitallesme ile
degisen aligkanliklar1 kiiresel evin olusmasina en biiyiikk etkidir. Kullanicilar,
kiiresellesme sonucu iletisim becerilerini gelistirerek sanal ortamda yeni kullanicilarla

tanisarak etkilesim diizeylerinin boyutunu yiikseltmistir.
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5.2.3.2. Cok Boyutlu/ Etkilesimli Mekanda Esneklik Icerikleri

Kullanict odakli yapilan tasarim anlayislarinda mekan igindeki eksiklikler tespit
edilerek kisa siireli, eski haline tekrar doniisebilen, gecici veya kalici yapilan
degisimler insanlarin mekan ile bagini kuvvetlendirmektedir. Bu gibi durumlara anket
calismasi sonucunda ulasilmis olup kiiresel evin esnek bir mekan halinde kullanima
uygun oldugu gozlemlenmektedir. Kullanicilarin yasamlarinin her doneminde degisen
ve farklilasan aliskanliklar1 bulunmaktadir. Kullanicilar, evi maksimum verim alarak
kullanmalar1 i¢in her zaman mekansal diizenleme yapmak istemektedir. Teknolojinin
yasama dahil olmasiyla bu durum kullanicilarin hayatinda birtakim kolayliklar
saglamistir. Kullanicilar evde mekansal diizenlemeler yaparken dijital araglari
kullanmaktadir. Dijitallesmenin eve dahil olmasi ve zaman- mekan kavramindaki
siirlar ortadan kalktiktan sonra bu durum baska boyuta taginmistir. Kullanicilarin
istedikleri zaman, mekan i¢inde hareket 6zglirliigii bulabilmesi, bunun sanal boyuta
tasinmasina neden olmustur. Kullanicilar, gegmiste evden ¢ikarak yaptiklar1 birtakim
isleri  sanal mekanlar sayesinde fiziksel anlamda hareket etmeden

gerceklestirebilmektedir.

Bu kosullara bakildiginda evin yeni pozisyonunda dijitallesme ile kullanicilar zaman
ve mekan fark etmeksizin siirsiz bir boyutta hareket etmektedir. Kullanicilar; hobi,
aligveris, egitim, calisma, sosyallesme gibi bir¢ok aliskanliklarini ev ortamina
tagimistir. Gegmiste yalnizca fiziksel mekanda gergeklestirilen egitim ve calisma
ortamlar1 dijital siniflarin ve toplanti mekanlarinin olusumuyla daha esnek bir mekan
haline gelmistir. Kiiresellesen ev ile ofis, okul ve kurs gibi yalnizca fiziksel mekanda
gerceklestirilen mekanlara olan ihtiyag azalmis ve zorunluluktan ¢ok istege bagli hale
gelmistir. Bu durumlar sonucunda kullanicilarin etkilesimleri artarak ev, ¢ok boyutlu
ve Ozgiirlesen mekanlara dontismiistiir. Kullanicilarin mekani ¢ok boyutlu ve esnek

olarak kullanmasi kiiresellesen evin doniisiimiinii beraberinde getirmistir.

Anket sonucunda da ulagildig iizere; internet sayesinde ekran iizerinde kalkan siirlar
kullanicilara esneklik saglamistir. Hem zaman hem de mekan acgisindan gerekli
Ozgiirligiin saglanmasi kiiresel evin doniisiimiinii beraberinde getirmistir. Kullanicilar
ev ortaminda gergeklestirdigi hobileri dijital arayliz uygulamalar1 kullanarak
gerceklestirmektedir. Bunun 6zelinde odalarinda mekansal donilisimii getirerek

kendileri i¢in Ozellestirdikleri alanlar olusturmustur. Gegici veya kalic1 olarak

103



mekanlarda yaptiklar1 degistirmeler evlerini kisisellestirmelerine etki saglamistir.
Kullanicilarin mekanda yaptigr gegici ¢oziimler kiiresellesen evin adaptasyon
sorunlaridir. Gegici ¢oziimlemelere yonelik c¢esitli diizenlemeler yapan kullanicilar
mekanin formunu olabildigince koruyarak gerekli zamanda eski haline geri
dondiirmek icin degisiklikler yapmaktadir. Yeterli alani olan kullanicilar kalici
coziimlemelerle yaptiklar1 degisiklikleri mekanin kullanicisina gore diisiinmektedir.
Bu ¢oziimlemelerin gegici veya kalict olmasinin nedenleri ise esneklik ilkelerine

dayali mekanlarin kullaniminin kiiresellesen evlerde artmasindan kaynaklidir.

Kiiresellesen evin yeni kosullarina adapte olan kullanicilar mekanda kazandiklari
esneklik ve hareketlilik sayesinde zamansal anlamda kazang¢ saglamaktadir. Mekanda
Ozgiirce hareket edebilmeleri ile kullanicilar sanal mekanlarda, normal sartlarda
fiziksel mekanda yapacaklar1 hareket eyleminde uzun siireler harcarken arayiizler ile
kisa siire zarfinda aktivitelerini gerceklestirmektedir. Bu da kiiresellesen evlerin

zamansal anlamda insanlarin yagamlarina pratiklik katmaktadir.

5.2.3.3.Yeni Ozgiirlesen/ interaktif Mekan Olusumlari

Kullanicilara anket sonunda kiiresel ev kavrami sorulduktan sonra kullanicilarin yaniti
lizerine olusturulan bu baglikla evin yeni pozisyonu 6zgiirlesen ve siirsiz boyutlari
iginde barindiran bir mekan olarak agiklanmaktadir. Bir¢ok pratik kosulun ev i¢inde
karsilanmasinin saglanabilmesi ile ev, Ozgiirlesen bir mekan olarak degisimini
saglamistir. Kiiresel ev kullanicisi sanal mekanda vakit gegirmesi sebebiyle interaktif
mekan olusumlarinda yeni ev iceriginin de olusmasmi saglamustir. Interaktif
mekanlarin ev ortaminda daha kullanilabilir hale gelmesi kullanicilarin  eski
aligkanliklarini degistirmesine yol agmistir. Gegmisteki ev kavrami ile giiniimiizde
olusan yeni ev kavrami arasinda belirli farklar bulunmaktadir. Eskiden ev ortaminda
bulunan mekansal siirlar ¢ok belirgin iken giiniimiiziin yeni ev icerigi olan kiiresel ev
ile tamimli sinirlar kaybolmustur. Kullanicilarin mekanda bulunurken yersizlestigi
fakat fiziksel anlamda bu mekanda var olurken hareketlilik 6zelligini kaybetmedigi,

aksine hareket boyutunu 6zgiirlestirdigi mekanlar haline gelmistir.

Teknolojik kosullarin birgok yasamsal faaliyeti karsilamasini saglamasi kullanicilarin
hayatina kolaylik saglamaktadir. Esneklesen bir mekan haline gelen ev ortaminin

zaman-mekan bakimindan kalkan sinirlann ile kullanicilarin sanal ortamda hareket
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Ozgurliigii kazanmasi sonucu yeni deneyim ortamlarinin olugmasina yol a¢mustir.
Kullanicilarin mekanda 6zgiirce hareket edebilmesi ve evin sinirlarinin iist boyutlara
cikarak diinya ile etkilesim diizeylerinin artmasi interaktif mekanin olusmasina etkisi
olmustur. Evin deneyiminin farkli kullanici profilleri {izerinden incelenmesi mekansal
boyutlarda sinirlarin sanal diinyaya taginmasina katki saglamistir. Kullanicilarin
zaman-mekan kavrami arasinda soyutlagtigt ve yasamsal faaliyetlerini etkiledigi
sonucuna ulagilmaktadir. Dis mekanda interneti sosyallesirken kullanan kullanicilar
ev ortamina geldiginde; disar1 ile baglanti kurabilmek i¢in teknolojik cihazlari aktif bir
sekilde kullanmaktadir. Mekandaki sinirlarin ortadan kalkmasi kullanicilarin yeni
aliskanliklar edinmelerini kolaylastirmaktadir. Ozgiirlesen mekanlar ile evin yeni
pozisyonu insanlarin davranis kaliplarim1 degistirmektedir. Kullanicilarin mekan ile

etkilesimi doniisen ve esnek mekanlarin kullaniminin artmasina zemin hazirlamistir.

Kullanicilardan elde edilen bilgilere gore; kiiresel ev, bireyleri ozgiirlestirirken
mekanin sinirlariin dijital araglarin kullanimi sirasinda ortadan kalkmasina sebep
olmaktadir. Degisen sinirlar kullanicilarin farkli 6lgeklerle olan iliskisini etkileyerek
yeni mekansal deneyim kazanmalarina yol agarak yasam pratiklerini degistirmektedir.
Kiiresellesen ev ile kullanicilarin yasaminin kolaylasmasi dijital araglarin tercih

edilmesindeki etkiler arasinda yer almaktadir.

5.2.3.4. Doniisen Evde Degisen Ahskanhklar

Kullanicilarin mekani kullanma bigimleri, kullanicilarin kendine 6zgii kisilik
Ozellikleri olmasi sebebiyle, farkli aligkanliklarin mekana yansiyis1 da degisken
olmaktadir. Anket sonucunda ulasilan veriler ile farkli kusaklarin sanal mekani
kullanis sekli farkli oldugu goriilmektedir. Yas profillerinin farkli olmasi ev iginde
gostermis olduklar1 aktiviteleri degistirebilecegi gibi farkli kullanici profilleri ile bu
mekanlar1 ortak kullanmalar1 da aligkanliklarinin degisebildigini gostermektedir.
Ozellikle anket ile farkli meslek gruplarinin bu degisen ev ortamma nasil adapte
oldugu sonucuna ulasilmistir. Bir¢ok meslek grubu kiiresel ev ortamina adapte olarak

is kosullarinda buna gore diizenlemeler yapmustir.

Evin degisen yeni pozisyonu mekana yenilikler kattig1 kadar kullaniciya da birtakim
ozellikler katmigtir. Dijitallesmenin mekandaki etkisi kiiresel evin yansimasidir.

Kullanic1 {izerindeki etkisi ise hem duygusal hem de psikolojik anlamda gelisen
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davranig kaliplaridir. Bu etkiler kullaniciyr mekanda yalnizlagtirmis ve dijitallesme
araciligi ile sosyallesmeye baslamasina neden olmustur. Kullanicilari ekrana bagli hale
getirmis ve fiziksel ortamda yaptiklar1 aligkanliklarin ¢ogunu sanal mekanlarda
yapmaya tesvik etmistir. Kullanicinin degisen davranis kaliplari mekana etki ederek
deneyim diizeylerini farkli profiller ile sanal diinyada birlestirmektedir. Ozellikle
kullanicilarin degisen aligkanliklara kolay adapte olmasi, ev-ofis kavramina olumlu
bakmalar1 kiiresel evin olusumunun daha hizlanmasina yol agmistir. Egitimde ve is
ortaminda degisen aligkanliklarin ev icinde gergeklestirilmesi, mekanlarin
doniistimiine etki etmistir. Etkilesim diizeylerinin diinyaya agilmasini saglayan arayiiz
programlar1 ile kiiresellesme st Olgeklere ¢ikmistir. Pandeminin etkisiyle
kullanicilarda bireysel 6grenme pratikleri olusmus ve bu olaganiistii durumun ardindan
yeni 0grenme modeli kalic1 olarak kullanilmaya baglanmistir. Kullanicilar hobilerini
bile sanal mekanlara tastyarak devamlilik getirmistir. Bunun sonucunda da goriiliiyor
ki; aslinda kiiresel ev bir barinma mekani olmaktan ¢ikmis, kullanicilarin sosyal

aktivitelerini gerceklestirebilecegi bir mekan halini almistir.

Deneyim diizeyleri global dlgcege kadar ulasan kullanicilar kiiresel ev ile mekanda
esneklesmistir. Kiiresel ev kullanicilarin mekani esnek sekilde kullanmasini
saglayarak evin anlamini olumlu yonde etkilemektedir. Evin degisen anlam1 mekanin
duygusunu ve atmosferini de degistirerek kullanicilarin mekan kullanim semalarini
doniistiirmiistiir. Degisen aligveris aligkanliklarinin  yan1  sira, dijital film
platformlarinin izlenmeye baglanmasi, kamusal alan olan sinemalar1 etkilemis ve evin
yeni pozisyonu kamusal mekanlarin eve tasinmasi ile sonuglanmistir. Kiiresellesen ev
yalnizca bir yagam alani1 degil, yeni 6grenme becerilerinin gelistigi, sosyallesilen bir
alan haline doniigmiistiir. Bu yeni tanimlama; mekanlar arasinda esnekligin, zamansal
boyutta hareket 6zgiirliigiiniin oldugu bir alan olarak kullanicilarin hayatin1 derinden
etkilemistir. Evin anlaminin giiniimiiz dijital diinyasinda degismesi kullanicilarin yeni

yasamsal pratikler gelistirmesine yol agmustir.
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5.3. Boliim Sonu: Calismanin Sonu¢ Ciktilar1 ve Kullanic1 Etkilesimli interaktif

Anketin Degerlendirilmesi

Kullanicilara interaktif bir deneyim saglanarak elde edilen anket verileriyle etkilesim
diizeyleri 6l¢iilmiistiir. Anket boyunca kullanicilarin verdikleri cevaplara gore degisen
yonlendirmeli sorularla anketin etkilesim diizeyi arttirilmistir. Bu sayede kullanicilarin
evi hangi diizeyde kullandiklarina dair sonu¢ c¢ikarimlari yapilmistir. Ev iginde
etkilesimde bulunarak; disarida yaptiklar1 bir¢ok sosyal aktiviteyi ev ortaminda da
gerceklestirebildikleri, ihtiya¢ ve gereksinimleri sanal ortamda hareket ederek
gerceklestirebildikleri ve mekanlart bu etkilesim diizeylerini uyguladiklart sira hangi
boyutta degistirebildikleri sonucuna ulasilmistir. Kiiresel ev, kullanicilart mekanda

Ozgiirlestirmekte ve yasamsal ihtiyag¢larini kolaylastirmaktadir.

Calisma kapsaminda interaktif anketi cevaplayacak kullanicilar arastirmaci tarafindan
olusturulan 6rneklem kriterlerine uygun olarak secilmistir. Belirlenen kriterlere gore
secilen ilk kullanicilardan arastirmaya uygun olarak secilen iistel ayrimci olmayan
kartopu drneklemesi kullanilarak katilimer sayist ve gesidi arttirilarak 6lgek olarak
farkli kullanicilarla etkilesim saglanmistir. Yeterli kriterlere uyan 30 kisi tarafindan
cevaplanan anket, kullanicilarin birbirine internet ortaminda ileterek cevaplamasiyla
farkli Olgeklerle etkilesim bagi olusturmasma yol agmistir. Anket boyunca 30
kullanicinin yonlendirmeli sorularla kisisellesen bir deneyim yasamalar1 amaglanmis
ve Oznel cevaplar sayesinde bu amaca ulasilmistir. Kullanicilarin ev ortaminda
dijitallesme siirecinde mekanlarla olan etkilesimlerinden gerekli veriler elde edilmistir.
TS, CFM, DP ve ET olmak f{izere dort bashik altinda olusturulan soru
parametrelerinden elde edilen veriler ile Graph Commons sitesinde bir diyagram
olusturulmustur. Dort parametrenin detayli olarak anlatildigi boliimde parametreleri
ayr1 ayr1 degerlendirmek icin tablolagtirilmistir. Bu tablolardan ¢ikan karakteristik
ozellikler bu boliimde yer alan tablolarla c¢akistirilarak kiiresel evin tanimina
ulagilmistir. Dort baglik {izerinden bir inceleme yapilarak kullanicilarin agirlikli olarak
verdikleri yanitlara gore olusturulan diyagramda tiim sorular 6zelinde kiiresellesen
evin yeni pozisyonu tanimlanmistir. Diyagramda dort parametrenin anlasilabilmesi

i¢in dort renk kodu kullanilmastir.

Cevresel-Fiziksel-Mekansal parametreler ¢iktilarinin sonucunda; cevresel etkiden

uzak kalmanin kullanicilar1 yalnizlagtirdigi bunun sonucunda da sanal ortamda bu
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yalmzlig1 gidererek ev ortaminda sosyal etkilesimde bulunduklari goriilmektedir.
Kullanicilar ortamda bireysellesip, yalnizlagsa da sanal ortamda bu durumu ortadan
kaldirmaya ¢alismaktadir. Kiiresel ev, kullanicilar bireysellestirmistir ama bu durum
yeni 68renim pratikleri gelistirmelerine yol agmistir. Kiiresellesen evlerde kullanicilar
Olcekler arasinda hareket etmekte fakat bu hareketi sanallagarak gerceklestirmektedir.
Onceden evde kullanicilarin mekanda fiziksel hareketleri sinirlanirken; anket
sonuglar1 gosteriyor ki kiiresellesen yeni ev modeli ile kullanicilar ortamda 6zgiirce
hareket edebilmektedir. Ev ortaminda ¢alisma gerceklestirmeleri mekansal anlamda
zamandan kazang sagladig1 i¢in olumludur. Fakat kiiresellesen ev ile kullanicilar sanal
mekanlarda c¢ok yer aldigindan fiziksel mekanda daha az zaman gecirmektedir.
Ogrenciler 6zelinde hazirlanan yénlendirmeli sorulardan biri olan derslerin en rahat
calisildigina yonelik ortam, sorusunda kullanicilar yanit olarak; ev ve kiitliphane
demistir. Ev ortamindaki aidiyet, konfor, rahatlik kavramlari calisma gereksinimlerini
karsilamasi i¢in mekan ile fiziksel uyum onemlidir. Baz1 6grencilerin kiitiiphaneyi
segmesindeki sebep ise ev ortaminda kullanicilarin odagimi kaybedip dikkatinin
dagilmasidir. Kiitliiphaneye gitmekteki amag ders eylemini gostermek oldugu igin
kullanicilar mekan ile arasinda kurdugu bag ile yalnizca bir eyleme odaklanma
saglamaktadir. Kiiresellesen ev; dgrencileri egitim siirecinde yalnizlagsmanin onlari
asosyallestirdigi yonii ile bu yeni ev modelinin diger bir olumsuz etkisini tanimlar. Bu
duruma yonelik egitim silireci evde gergeklesen kullanicilarin ¢evrimigi siniflarda
belirli bir etkinlik yapilarak sosyallesmeleri saglanabilir. Kiiresellesen ev ile
kullanicilarin ev ortamindaki 6grenme aligkanliklart da degismistir. Kullanicilarin
cevrimigi platformlardan 6grenmeye baglamasi pandemi etkisiyle daha ¢ok artmustir.
Fiziksel anlamda bu duruma bakildiginda; c¢evrimi¢i kurslarda karsilikli 6grenme
yerine biiyilik oranda bireysel 6grenme modelinin artti§1 sonucuna ulasilmistir. Evler
dijitallesme sonucu kiiresellesip diinyaya agilsa da belirli aktivitelerin grup ¢aligmasi
olarak yiiz yiize gerceklestirilmesinin etkilesim agisindan daha anlamli oldugu
goriilmektedir. Grup ¢alismalarinin sanal ortamda verimli olmamasi1 kullanicilarin
bireysel calisma modellerini evde kullanmalar1 kiiresel evin etkilerindendir. Kiiresel

evde kullanicilar diinyaya agilsa da belli noktalarda kisisel sinirlarini ¢izmektedir.

Toplumsal ve sosyokiiltiirel parametreler ¢iktilarinin sonucunda; dijitallesmenin
kullanicilar tarafindan kaginilmaz oldugu ve kendilerini sanal diinyaya adapte etmek

zorunda olduklarina ulasilmistir. Kiiresellesen ev ile yas gruplari fark etmeksizin tim
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yas gruplart ihtiyaglarinin birgogunu sanal mekéanlarda karsilamaktadir. Kullanicilar
hayatlarinin her alaninda teknolojik araglari kullanmaktadir. Cesitli meslek gruplarinin
pandemi doneminde evden ¢alisma kosullarina kolayca adapte olmasi, ofislerin evden
calisma prensiplerini gelistirmelerini saglayarak bu siirecten sonra da bu diizeni
yasamlarinda kullanmalarina neden olmustur. Kiiresel evde ¢alisma ortamlarina uygun
alanlar olusturulmasi evden caligmaya yonlenmesini etkilemistir. Esnek c¢alisma
alanlarinin kullaniminin artmasi i¢in gerekli uygulamalar yapilmaktadir. Esneklesen
caligma ortamlar1 ile yolda gegirilen zaman azalmakta ve eger bu durum iyi
yonetilebilirse ¢alisanlar i¢in olduk¢a verimli hale getirilebilir. Bu yeni caligma
durumuna uygun ev ortaminda gerekli mekansal ¢oziimlemeler, ekipmanlar ile ilgili
yeterli diizenekler kurulursa ¢alisanlar i¢in cok avantajli hale gelebilir. Fakat su an igin
yogun mesaiye kalma ve gerekli ekipmanin saglanamamasindan 6tiirii sorunlar ortaya
cikmaktadir. Kiiresellesen eve ¢alisma siireglerinin daha aktif hale getirilip ev i¢inde
calisma kosullarina uygun esnek mekanlar olusturulursa siireklilik saglanarak bu
durum devamli hale getirilebilir. Anket sonuclarinda da goriildiigii gibi; 18 katilimci
bu ¢alisma modelinin olumlu yénde oldugu goriisiinii savunmustur. Kiiresellesen ev
ile aligveris aligkanliklarinin degisimi kullanicilarin hayatin1 kolaylagtirmis fakat
tiiketim artt1g1 i¢in kullanicilarin internetten ihtiyaglar1 diginda {iriin almalar1 gereksiz
para harcamaya yol agmistir. Bu kolaylik sonucunda insanlar ¢evrimici aligveris
sitelerinde ¢ok zaman harcamaktadir. Dijitallesme sonucu evin kullanim seklinin
degismesiyle ortaya cikan kiiresel ev ile yeni kazanimlar ve aligkanliklar ev ortaminda

gerceklestirilmektedir.

Duygusal ve psikolojik parametreler sonucunda; kullanici profillerinin yas, cinsiyet,
egitim, ilgi alanlari, evi paylastigi kullanici profillerinin farklilik gostermesi ile
etkilesim diizeyleri de degismektedir. Kiiresel ev kullanicilar1 bireysellestirmis ve
kisisel alanlarindaki smirlar1 keskinlestirerek yasam alanlarinda diizenlemeler
yapmalarina yol agmustir. Kiiresellesen evde kullanicilar ayni ortamda olmayan
kullanicilarla haberlesebilmektedir. Bu durumun olumlu etkileri olsa da katilimcilar
yiiz ylize goriismedeki etkiyi yakalayamadigim1 ve gercekeilikten uzak oldugunu
belirtmistir. Fiziksel mekanda bulugmak elbette ki etkilesime gegmek ve iletisim daha
1yl kurabilmek i¢in daha etkilidir; fakat katilimcilarin da belirtmis oldugu gibi bu
kosullar saglanamiyorsa sanal mekanlarda yapilan goriismeler kiiresellesen diinyada

tercih edilen bir ¢oziimdiir. Giiniimiiz ¢aginda yasayan nesil bu bakimdan ge¢mis
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kusaklara gore daha sanshidir. Gegmis kusaklar ev ortaminda veya herhangi bir
mekanda fiziksel olarak bulunmadan goriigme gergeklestiremiyorken su an arayiiz
uygulamalar ile bu durum zaman kavrami gozetmeksizin gergeklestirilebilmektedir.
Her ne kadar teknoloji iletisim agisindan toplumu yalnizlastirsa ve sanal mekanlara
bagiml hale getirse de bir¢ok kolayligi sagladigr goriilmektedir. Teknolojinin evi
kiiresel bir hale getirmesi bireylerin 6zel alan ihtiyacini arttirmistir.. Kullanicilar 6zel
alanlar1 olmadig1 durumda teknolojik araglar1 kullanarak ortamdan fiziksel anlamda
uzaklasmaktadir. Evin yeni pozisyonu kullanicilarin 6zgiirlesebildigi, esnek kullanim
¢cozlimleri bulabildigi bir ortam saglamaktadir. Mekanda sanal deneyim gdstermenin
mekan i¢inde hissedilen duygusunu ve atmosferini yok ettigi olgusuna ulasilmistir.
Kullanicilarin sanal mekandaki yapay duyguyu hissediyor olmasi hala fiziksel
mekanla olan temasin 6nemini gostermektedir. Bunun sonucunda fiziksel mekanda
bulunuyor olma durumu belirli ihtiyaglarin kiiresel evde olsa bile mekana gidilerek
gerceklestirilmesinin Oniine gecemedigi goriilmektedir. Bu durum i¢in kiiresel evde
kullanicilar 6zelinde gerekli kisisel diizenlemeler yapilip mekanin fonksiyonel olarak

kullanabilmek i¢in ¢oziimlemeler yapilmasi gerekmektedir.

Estetik ve tasarim parametreleri sonucunda; kullanici profillerinin ayni mekani farkl
amacla kullanmasindan kaynakli tasarima dair sorunlar ortaya c¢ikmaktadir.
Katilimcilarda 17 kisinin kendine ait 6zellesebilecegi alan varken 13 kisinin ortak
kullanim alanlarinin  6zellesebilmesi icin tasarim Onerilerine ihtiyact oldugu
goriilmektedir. Katilimcilardan elde edilen veriler; ortamdaki eksiklikleri ve ortam
kullanimin siirekliligini devam ettirebilmek adina gecgici ¢ozlimler yapilmaya
calisildigim1  gostermektedir. Bu durumda kiiresellesen evde gerekli mekansal
coziimlemeler olusturularak ortak kullanim alanlar1 olan salon, oturma odasi, ¢alisma
odas1 gibi mekanlarda hane halkindaki her kullaniciya 6zgli esnek c¢oziimler
disiintilebilir. Mekan ig¢indeki yeterli mahremiyet alaninin saglanamamasi
kullanicilar1 zor durumda birakmaktadir. Ankette kullanicilara en ¢ok dijitallesilen
mekanlarin neresi oldugu soruldugunda; kullanicilar oturma odasi, yatak odasi ve
salon oldugunu sdylemistir. Belirli kullanicilar odalarin1 doniistiirerek islevlerinden
farkli kullanmaktadir. Kiiresellesen ev ile ortaya ¢ikan mimari tasarima dair eksiklikler
kullanicilarin mekanda kisisel alanlara olan ihtiyaclarin artmasiyla fark edilmistir.
Bunun sonucunda kiiresel evin sadece bir yagam alani olarak diigiiniilmemesi ve

kullanicilarin artitk bu mekanlarn farkli amaglar icinde kullanmasi goz Oniinde
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bulundurarak gereksinimlerini karsilayabilen bir mekana doniismesine yonelik

yenilikg¢i ¢oziimlemeler yapilmasi ileriki caligmalar i¢in 6nem arz etmektedir.

Analiz boliimiinden bahsedilen ve calisma boyunca toplanan veriler ile elde edilmis
olan 3 veri seti sonucunda kiiresel ev kavramina ulasilmistir. Literatiir aragtirmasinda
elde edilmis 1.veri seti “‘Kavram’’, 2. veri seti ‘‘Kullanicr’’ ve 3.veri seti ““Olgek’’
olarak adlandirilmistir. Arastirma boyunca elde edilen bu veri setleri tezin striktiirtinii
olusturdugu gibi ayn1 zamanda ¢alisma i¢in bir analiz kriteri de olusturmaktadir.
Kiiresel evin yeni pozisyonu ile iligskilenen analizlerden c¢iktilar yeni kavram
tanimlamalar1 elde edilmistir. Anket sonucunda kullanicilarin verdikleri cevaplara
gore; “Dijitallesen Evde Bireysel Alan Tanimlamalar1”, “Cok Boyutlu/ Etkilesimli
Mekanda Esneklik Icerikleri”, “Yeni Ozgiirlesen/ Interaktif Mekan Olusumlar1” ve
“Donlisen Evde Degisen Aliskanliklar” basliklarina ulagilmistir. Kullanicilarin
kiiresellesen evde bireysellestigi, mekanlar1 doniistiirebilir, degistirebilir sekilde esnek
kullandig1, degisen aligkanliklarin mekana etkileri ve dijitallesme 6zelinde kolaylasan

yasamlar gibi konulardan bu boliim kapsaminda bahsedilmistir.

Bu kapsamda elde edilen biitiinciil veri ise ortaya ¢ikan kavramlarin yogunluklarina
ve birbirleriyle ile iligkilerine dair sonug¢ ¢ikarimlar1 icermektedir. Coktan se¢meli
sorularda secilen yanitlarin c¢ogunluguna gore kavramsal iligkilerin boyutlari
biiylimekte, kiiciik olan kavramsal iliskilerde ise bu cevaplarin se¢ilme oraninin diisiik
oldugu goriilmektedir. Ac¢ik uclu sorular icin ise kullanicilarin tekrar eden kelime
siklig1 incelenmis ve diyagramla bu yanitlar birlestirilip tek bir sonug c¢iktisina
ulasilmigtir. Kullanicilarin yanitlarina gére en ¢ok tekrar eden kelimeler dogru
parametrelere yerlestirilerek biitlinciil bir tablo olusturulmustur (Sekil 5.24). Anket
kullanicilarinin yanitlar1 ile elde edilen veriler bu dort parametre kendi iglerinde
gruplandirilarak sonuglar 6lgek diyagrami {izerine yerlestirilmistir. Caligmanin analizi
boliimiinde de bahsedilen 4 parametre biitiinciil bir diyagramda ¢akistirilarak evin yeni
pozisyonunu olusturan tiim veriler bu tablo iizerinde degerlendirilmistir. A¢ik uglu
sorularda elde edilen kelime gruplart ile yer alan diyagramda ev, yer/yersizlik,
teknoloji, dijitallik kavramlar ¢akistirilarak biitlinciil diyagramda ayni renk kodlari
kullanilmistir. Cakistirilan bu tablo ile kiiresel evin olusumuna zemin hazirlayan

kavramlar elde edilmistir (Tablo 5.2).
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Sekil 5.24: Interaktif Anket Ciktilar1 ve Veri Setleri Sonucunda *‘Kiiresellesen Ev’’ (Yazar

Tarafindan Olusturulmustur).
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6. DEGERLENDIRME VE SONUC

Teknolojik gelismelerle yeni bir kavram olan ag toplumu siireci ile kullanicilarin
dijitallesme ve internet ile tanismasiyla kullanicilar, farkli 6lgeklerde etkilesime girme
ozelligi kazanmistir. Ag toplumu, bireyleri etkilemis ve bu olgu sayesinde 6l¢ek
biiyiimiistiir. Olgegin biiyiimesi kiiresel kentleri beraberinde getirerek kullanicilarin ev
ortaminda dijitallesmeye baslamasina ve yeni bir igerik olan, yeni bir igerik olan
“Kiiresel Ev’’ kavraminin olusmasina neden olmustur. Kullanicilar bu yeni ev igerigi
ile yeni aligkanliklar kazanarak mekansal pratiklerini gelistirmis ve konfor alanlarim
ist diizeye ¢ikarmistir. Evde sanal olarak hareket eden kullanicilar, dis diinya ile
kurdugu etkilesim sonucu kiiresellesmistir. Dijital araglarin kullanimi, kullanicilarin
farkli 6lceklerde etkilesim diizeylerini arttirarak evin yeni pozisyonunu olusturmustur.
Kiiresel kentlerde bireyler yalnizlagsmis, barinma alanlarinda goriinmez smirlar
olugsmustur. Smirin belirginlesmesi  kullanicinin ¢evre ile kurdugu etkilesimi
etkilemistir. Ag toplumunun ev 6lgegine tasinmasi kullanicinin kiireselleserek cevre
ile kurdugu bagi tekrar giiclendirmistir. Cevre ile yeniden iliski baglarinin giiclenmesi,
kiiresel evin etkisidir. Kiiresellesen ev olarak tanimlanan bu yeni olgu, kullanicilarin
evi esnek bir mekan haline getirerek mekan ile arasindaki sinirlar1 ortadan kaldirmistir.
Gegmiste ev, insanin kendini giivende hissedebilecegi bir yer olarak tanimlanirken;
kiiresel ev ile bu kavram tanimi degismistir. Kiiresel ev, insanin konfor alanlari
icerisinde dzgiirlesebilecegi bir mekan olarak tanimlanmaktadir. Mahremiyet kavrama,
kamusal alanin eve taginmasiyla farkli bir boyuta evrilmistir. Bu boyut da kiiresellesen
evin kullanic1 ile gecirdigi etkilesim sonucu gergeklesmistir. Dijital etkilesimin

artmastyla kullanicilarin aliskanliklarindaki doniisiimler, ev boyutuna taginmistir.

Ev kavraminin geg¢miste yalnizca barinma, korunma amacli bir mekan olarak
tanimlanmasi s6z konusuyken; tiim bu ¢oziimlemeler evin farkli bir tanimlamaya
dogru gittigini bizlere gostermektedir. Giliniimiize kadarki siirecte teknolojinin kent
kullanicilar1 tarafindan kullanilmaya baglanmasi ve yeni gelismeler sonucu ag
toplumlarinin olugmasi kiiresellesmeyi ev Ol¢egine kadar getirmistir. Evin bu
yenilesme siirecinde kiiresel bir ev haline gelmesi ve kullanicilarin mekanda esnek

sekilde hareketini saglamasi ev farkli diizeylerdeki degisimini tesvik etmistir.

Bu calisma kapsaminda; ev iizerine gerekli okumalar yapilmis ve bunun sonucunda ev

ortaminda kullanicilarin sanal mekanda dijitallesme durumlar1 hakkinda literatiir
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aragtirmasinda gerekli veriler toplanmistir. Arastirmanin problemi, evde dijital
etkilesimli araytizler kullanilarak kullanicilarin mekanlar arasinda sanal olarak hareket
etme durumu ve bu dogrultuda evin farkli bir pozisyona evrilmesidir. Calisma boyunca
kavramsal ¢ergeve olarak ev, yer/yersizlik, teknoloji ve dijitallik kavramlar tizerine
detayli okumalar yapilarak veri setleri olusturulmustur. 1. veri seti olan ‘‘Kavramlar’’
ile elde edilen veriler sonucunda 2. veri seti ‘‘Kullanic1> ve 3. veri seti “‘Olgek’’
temalarma ulagilmistir. Calisma kapsaminda Olgek bir diger adiyla katman 5
kategoride incelenmektedir. Bunlar; en kiigiik 6lcek olan ev ile baslayip, mahalle, il,

ulusal ve uluslararasi olarak {iist 6lcege dogru ayrigmaktadir.

Yapilan aragtirmalar sonucu elde edilen bulgularla kullanicilar iizerinden internet
araciligiyla Typeform sitesinde interaktif anket aragtirmasi gergeklestirilmistir. Anketi
cevaplayacak kullanicilar i¢in belirlenen analiz kriterleri sirayla; belirtilen yas
kargilamasi, ¢esitli katmanlarda yasamali, evinde internet olmasi ve evi kullandiklari
kullanici profili ¢esitli olmasi, seklinde 6n kosullar ile tanimlanmistir. Katilimcilarin
secilmesinde bu ozellikler bir se¢im Kkriteri olarak belirlenerek bir On filtreleme
yapilmigtir. Belirlenen katilimcilara gore anket linki ¢evrimigi olarak iletilmis ve
anketi yanitlamalar1 istenmistir. Interaktif ankette soru parametreleri; toplumsal-
sosyokiiltiirel, duygusal-psikolojik, cevresel-fiziksel-mekansal ve estetik-tasarim
olarak 4 baslik tlizerinden degerlendirilmistir. 3 veri setinin analizleri sonucunda
interaktif anketteki sorular gruplandirilmis ve parametreler ile bolim sonunda
biitiinciil bir tablo olusturularak cakistirilmistir.  Kullanicilarin ev ortaminda
dijitallesme siirecinde mekanlarla olan etkilesimlerinden sentez veriler elde edilmistir.
Parametre soru dagilimindan ulasilan veriler Graph Commons platformu {izerinden
tablolastirilmistir. Bu veri setleri ¢akistirilarak kullanicilarin anket icinde verdikleri
cevaplara gore kiiresel ev kavraminin tanimlarina ulasilmistir. Arastirmanin hipotezi
olan; kiiresellesen evde arayliz kullaniminin artmasi, mekanlarin esneklesmesini ve
evdeki siirlarin ortadan kalkmasini saglayarak kullanicilari 6zgtirlestirir; tanimlamasi

anket sonucunda elde edilen verilerle kanitlanmustir.

Kiiresel ev ile mahremiyet alanlarinda biiyiik degisimler olmustur. Ev i¢inde
kullanicilarin ortak alanlar1 paylagmalari, yeni eksikliklerin ortaya c¢ikmasini da
beraberinde getirmistir. Evin anlami kiiresel ev ile anlam kazanmis ve kisisel alanlarda
kullanicilarin bireysellesebildigi bir mekan haline doniismiistiir. Esnek kullanim

mekanlar artarak ihtiyaca gore kullanicilar alanlarinda doniisiimler, gecici ¢oziimler
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tiretmeye baglamistir. Evin yeni pozisyonuyla kullanicilarin fiziksel mekan ve sanal
mekan arasindaki smirlar1 ortadan kalkmustir. Internet ortaminda olusturduklar1 sanal
kimlikle mekanda 6zgiirleserek hareket kabiliyetlerinin diizeyleri artmaktadir. Yeni
aligkanliklarin edinilmesi kullanicilar iizerinde etkinin biiylimesine ve farkli 6l¢eklerle
etkilesiminin gelisimine yol agmistir. En ¢ok etkilesimin gergeklestigi mekanlar yatak
odast, salon, oturma odas1 olmustur. Yatak odasindaki mahremiyetin daha fazla olmasi
ve hane halkindan bagimsiz hareket edilen bir mekan oldugu i¢in kullanicilar bu

mekanlarda daha rahat bireysellesmistir.

Anket sonuglari, ev ortaminda gerekli ¢oziimlemeler ve diizenlemeler yapilirsa ev-ofis
durumu devamli hale getirilebildigini gostermektedir. Meslek gruplarinin bircogu
pandemi doneminde bu duruma adapte olmustur. Bu diizenlemeler yapilip iyi
yonetilebilirse evin kiiresellesmesine daha fazla katki saglayabilir. Bu durum diginda
kiiresellesen evde kullanicilarin bireysel olarak hareket etmesi fiziksel mekanda
kullaniciy1 yalnizlastirmakta fakat sanal mekanda ise sosyallesmelerini saglamaktadir.
Egitim anlaminda bu siirecte hala eksiklikler oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin ev
ortaminda yeterli odaklanmay1 saglayamamasi ders caligmalarini etkilemektedir.
Bunun i¢in 6grenciler ev mekaninda ¢alismak yerine kiitiiphanede ¢alismanin verimi
arttirdig1 diisiincesini belirtmislerdir. Kullanicilar mekanlarinda yeterli alan yoksa bazi
odalarini iglevlerinden farkli kullanarak, ¢alisma odasi, spor odasi, depo gibi alanlara
doniistiirmiislerdir. Yeterli mahremiyetin saglanamadigi durumlarda sanal mekanlarda
yalnizlagsmaya ¢alismislardir. Gegici ¢6ziim olarak mekandan uzaklagmak i¢in sanal

mekanlari tercih eden kullanicilar etkilesim diizeylerini dijitalleserek saglamistir.

Anket sonucunda cakistirillan tablo ile kiiresel eve dair kelime gruplarindan
“‘Dijitallesen Evde Bireysel Alan Tanimlamalari’’; kullanicilarin kiiresel evlerde
bireysellestigi ve yalnizlagtigr bunun sonucunda ev ortaminda sosyallesebilmek i¢in
arayiiz programlarini kullanmakta olduklarina ulasilmistir. Kullanicilar sanal
mekanlarda daha ¢ok vakit gegirmeyi tercih etmeye baslamistir ve bireysel olarak
kendisi ile daha ¢ok vakit gec¢irdigi alanlar olugturmustur. Kullanicilar mekanda yalniz
hissetmemek i¢in dijital arayiizlere bagimli toplumlar haline dontismiistiir. Bu durum
kullanicilarin mekan 6lgeginde bireysellesmelerine ve fiziksel mekandaki kullanicilar
ile gegirilen zamanin azalmasina yol agmistir. Fiziksel ortamda ayni evi paylastigi
kullanicilardan uzaklasan kullanicilar, ayn1 zamanda fiziksel ortamdan da bunun

sonucunda kopmustur. Kiiresellesen ev kullanicisinin mekanlar1 kullanis sekli
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degismistir. Eskiden bu mekanlarda yalnizlagilamadigi durumlarda kullanicilarin
yapabilecegi tek sey alani terk etmek iken artik sanal mekanlarin kullaniminin
yayginlagmasiyla bu bakis agisi tamamen sinirsiz bir boyuta ulasmistir. Mahremiyetin
kiiresel evde daha fazla artmasindan kaynakli kullanicilar mekanlarinda buna yonelik
¢oziim gereksinimleri duymaktadir. Yeterli mahremiyetin saglanamadigr ortak
kullanim alanlar1 olan salon, oturma odasi, mutfak gibi alanlarda birden fazla kullanici
vakit gegirirken bireysellesmeye dair sorunlar yagsanmaktadir. Bu duruma bagli olarak
kullanicilarin mekan i¢indeki gereksinimlerini karsilamak adina gerekli ¢oziimlerin
yapilmasi ile mekandaki etkilesimin boyutu yiikselebilir. Kiiresellesen ev yalnizca bir
yasam alan1 degildir; bu durum g6z Oniinde bulundurulmali ve kullanicilarin
ihtiyaclar tespit edilerek daha esneklesen, 6zgiirlesen mekan tasarimlar yapilmalidir.
Anket 6zelinde bakildiginda da bireysel alanlar i¢in kullanicilar yalnizca kisisel
alanlar1 olan yatak odalarinda Ozgiirlesebilmekte ve diger faaliyetleri bu alanda
gerceklestirmektedir. Kiiresellesen evlerde ilk bireysel alanlar yatak odalari olarak
baslamistir. Buna bagli olarak diger odalarda da islevsel ve kullanici odakl
coziimlemeler yapilmasi etkilesim diizeylerinin boyutlarinin artmasi agisindan
gereklidir. Sonraki ¢alismalarda kisisel alanlarin yalnizca yatak odalarinda degil; ayni
zamanda evin diger boliimlerinde de olabilecegi dngoriilmektedir. Bu durum aslinda
pandemi siirecinde tasarima dair sorunlar ve bireysel alan tanimlamalar1 olarak
karsimiza ¢ikmistir. Pandemi ile ¢ikan bu ortak alan kullanim sorunlari, kullanicilarin
ev icindeki eksikliklerinin oldugunun bir diger kanitidir. Pandemi ile egitim ve is
hayatinin eve tasinmasi kullanicilarin hayatina yeni diizenlemeler getirmelerine yol
acmistir. Bu olaganiistii durum atlatildiktan sonra bazi is yerleri ve egitim kurumlari
siirece adapte olmak ve verimi arttirmak adina ¢alismalarini ev ortaminda devam
ettirmigtir. Kiiresellesen evin yalnizca bir yasam alani olmadigi, kullanicilarin
mekanda bulunduklar: siirenin artmasi ve kullanicilarin sanal ortamda dijitallesmesi

bireysel alanlara olan ihtiyacin ne kadar fazla oldugunu gostermektedir.

Kiiresel ev ile ortaya ¢ikan bir diger tanimlama olan ‘‘Cok Boyutlu/ Etkilesimli
Mekanda Esneklik Igerikleri>’ ise kullanicilarm kiiresellesen evlerde esnek, gegici ve
dontisebilen mekanlara ihtiyag duymaya baslamasi ile iliskilenmektedir. Anket
sonucunda da elde edilen veriler gosteriyor ki kullanicilar gecici ¢oziimlemeler
yaparak mekanlarinda degisimler yapmaktadir. Dijitallesmenin eve tasinmasi sonucu

esnek ve etkilesimli mekanlarin artmasi evin mekansal anlamda diizenini
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degistirmigtir. Mekanlarin sanal boyuta tasindigi giiniimiiz dijital toplumunda
kullanicilarin evleri igindeki diizenlemelerinde de farkli arayislar ortaya ¢ikarmaistir.
Pandemi ile degisen yasam kosullarinda kullanicilar mekanlarindaki yetersizlikleri
fark etmeye baslayarak diizenleme yapmaya baslamistir. Mekanlarin yetmedigi
durumlarda gegcici ¢oziimler bulmaya ¢alismislardir. Ortak mekanlarin birgok kullanici
tarafindan kullanilmaya calisilmasi gegici ¢oziimler i¢in tasarim boyutunda yetersiz
kalmistir. Pandeminin etkisi ile mekanlara ¢6ziim iiretmeye baglayan kullanici
profilleri bu durumu pandemi sonrasinda da devam ettirmeye baglamistir. Anketten de
elde edilen verilerle kullanicilar mekanlarini farkli amaglarla kullanarak gegici
kullanim alanlar1 olugturmustur. Yeni ev modeli ile sanal boyutta ger¢eklestirdikleri
hareket faaliyetine yonelik fiziksel mekanlarinda alanlar yaratmiglardir. Evin
etkilesimli bir mekan haline gelmesi bagkalasan alanlarin yaratilmasina katki
saglamistir. Kiiresel evin yeni olugmasindan kaynakli mekanin yetersizligi gibi
olumsuzluklar goriilmektedir. Bu durum; tasarim boyutunda gelecekte yapilacak
kiiresel eve yonelik ¢alismalarda gerekli diizenlemeler yapildig: taktirde kullanicilarin
mekan igindeki etkilesimine katki saglayacaktir. Pandemi etkisiyle ortaya ¢ikmis olan
bu durum kullanicilarin mekan ile etkilesimini olumlu yonde etkileyerek farkli

deneyimler kazanmasina yardimci olmaktadir.

“Yeni Ozgiirlesen/ Interaktif Mekan Olusumlar1’’ anket sonucunda ortaya ¢ikan bir
diger kiiresel ev kavram tanimidir. Kullanicilar fiziksel mekandaki hareketlilik
0zelligini, ev ortaminda sanala taginmistir. Bu durumla beraber kullanicilarin mekanda
gostermis olduklar1 hareket eylemindeki sinirlar tamamen ortadan kalkarak sanal
boyuta geemistir. Kiiresellesen ev anket sonuglarindan da elde edilen veriler ile
mekanin Ozgiirlestigi kavramina ulagilmistir. Yeni ev modelinde kullanicilar
mekandan bagimsiz olarak hareket edebilen ve fiziksel mekandan kopan kullanicilar
haline gelmistir. Toplumdaki bireylerin dijitallesmesi sanal kullanic1 kimligini ortaya
cikarmis ve ev i¢inde sanal kullanici kimligine biirlinerek hareketlilikleri sinirsiz
olmustur. Bu durum mekanlarin esneklesmesine ve kullanicilarin bir mekana baglh
hale gelmeden yapmak istedigi eylemi ev ortaminda gergeklestirmesine olanak
saglamaktadir. Kullanicilarin mekana bagimli hale gelmemesi fakat dijital araytizlere
bagimli bir toplum hale gelmesi gibi bir olumsuz sonu¢ bulunmaktadir. Fakat bu
olumsuz durumun diginda bireylerin ev ortaminda daha fazla 6zgiirlesebilmesi, mekan

icindeki simirlarin yok olmasi kullanicinin mekandan aldigi verimin artmasi gibi
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olumlu sonuglar da goz oniinde bulundurulmalidir. Evin yeni pozisyonu bu agidan
bakildiginda; toplumlarin kiiresellesmelerinin mekana etkileri de goriilmektedir.
Kullanicilar eski ev modelinde evi yalnizca bir barinma alani olarak kullanirken su an
glinlimiiz evinde 6zglirlesebildigi bir mekan olarak tanimlamaktadir. Belki de bu siireg
pandemi olmasa daha yavas ilerleyebilecekken pandemi ile kullanicilarin mekan
icindeki degisiklikleri hizlanmistir. Kullanicilar i¢in yeni 0zgiirlesen mekan; birgok
faaliyeti ev ortamindan yiiriitebilmek ve mekan1 maksimum verimlilikle
kullanabilmektir. Bugiiniin dijitallesme diizeyinde; egitim, aligveris, caligma, ticaret,
banka, hobi, sosyallesme gibi birgok ihtiyacimizi karsilamaktayiz. Egitim ve ¢aligma
kosullarinin eve taginmasinin pandemi 6zelinde ilk temelleri atilmistir. Fakat sonraki
caligmalarda ev icinde gerekli diizenlemeler yapildig: taktirde bu siire¢ devamli hale

gelerek ofislere gitme zorunlulugu tamamen ortadan kalkacaktir.

Kiiresel evin ortaya ¢ikmasi sonucunda ‘‘Doniisen Evde Degisen Aliskanliklar’” elde
edilen son kavram tanimidir. Kullanicilarin degisen aliskanliklara uyum saglayarak
mekanlarini buna bagh olarak degistirmesi, doniistiirmesi kiiresel evin olusmasina bir
diger etkidir. Kiiresellesen evlerde kullanicilarin yasam alanlarindaki aligkanliklar1 da
degismistir. Daha 6nceden ev iginde hobi alanlar1 i¢in alanlar yokken pandeminin
etkisiyle birlikte kullanicilar evlerinde bu faaliyetleri gergeklestirebilecekleri alanlar
yaratmaya baslamistir. Dijital arayiizlerin kullanilmasi sinema gibi aliskanliklarin eve
taginmasina yol agmistir. Kullanicilarin birgogu anket sonuglarinda da gortildiigii
lizere; pandemi ile birlikte sinemaya gitme aliskanliklar1 ciddi oranda azalmistir.
Dijital platformlarin artisindan sonra kullanicilarin ev konforunun da etkisiyle yasam
alanlarinda film izleme oranlar1 artmistir. Bu durum kullanicilarin sosyallesme
aligkanliklarinin degismesine ve mekan i¢indeki aligkanliklarmin farklilasmasina
neden olmustur. Kullanicilarin duygusal ve psikolojik olarak davranis kaliplarinin
degismesi mekani da olumlu yonde etkilemistir. Clinkii kiiresellesen evde kullanici
mekanm1 daha aktif ve c¢esitli sekilde kullanarak etkilesim diizeyleri artmustir.
Kullanicilar dijitallesmeyle diinyaya daha fazla acilir bir hale gelmistir. Mekan
icindeki sinirlarin ortadan kalkmasi hareketliliklerini etkilemis ve evin her durumda

farkli diizeylerle etkilesim kurabilecegini kullanicilara gostermistir.

Bu dort kavram tanimlar kiiresel evin; esnek, Ozgiirlesen, degisen aligkanliklara
adapte olan ve bireysellige daha fazla 6nem veren mekanlara doniistiigiinii bizlere

aciklamaktadir. Evin kiiresel eve doniistimiiyle kullanicilar mekan1 farkli amaglar i¢in
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kullanabilir ve dijital etkilesim sayesinde fiziksel ortamda ¢ok fazla hareket etmeden
evi yeni bir icerik haline getirebilir bir konuma gelmistir. Tez ¢alismas1 sonucunda
elde edilen “kiiresel ev” tanimina yonelik ¢ézlimlemelerin sonraki caligmalar igin
farkli arastirma alanlarina referans olmasi amaclanmaktadir. Kiiresel evin kisitlar/
limitler/ tehditler veya potansiyeller/ agilimlar/ yenilikler gibi farkli kapsamlarda ele
alinmas1 miimkiindiir. Kiiresel eve dair kullanicit 6zelinde mekansal diizenlemeler
yapilmasina yonelik fikirler iiretilebilir. Bireysel anlamda kullanicilarin daha fazla
etkilesiminin arttig1 esnek ¢oziimlemeler ile kullanictyr hedef alan tasarimlar
yapilmasi kiiresel ev i¢in dnemlidir. Kullanicilarin mekanda dijitallesmesi kaginilmaz
bir gercektir ve ag toplumunda yasayan bireyler profilleri fark etmeksizin interneti
kullanmaktadir. Fakat bu durumu yararli hale doniistiirebilmek de kullanicilara
baghdir. Dijitallesme kullanicilarin hayatlarini her gecen giin etkilemektedir.
Kullanicilarin 6zgiirlesmesi mekanlari1 esneklestirmis ve bu durumda sanal mekanlari
arttirmistir. Kullanicilarin kisisel alanlarinin artmasi ise yeni igeriklerin eve dahil

olmasini saglamistir.

Kiiresel ev ile bu durum tek bir cati1 altinda birleserek evin yeni pozisyonunu bu
etkilesim diizeyini olusturmustur. Boylelikle kullanicinin kiiresel ev ile mekanda daha
fazla s6z sahibi olabilecegi goriilmektedir. Kullanicinin mekanlar tizerinde daha fazla
etkilesim kurabilmesi, mekanda daha fazla s6z hakkinin olugsmasini saglamis ve
kiiresel evde dijitallik, kullanic1 mobilitesi ve mekanin doniisiimii iliskisi farkli bir
boyuta evrilmistir. Tez calismasinda 6zgiin bir icerik olarak olusturulan “kiiresel ev”
kavrami tanimlamalarinin literatiirde farkli baglam ve igeriklerde yeni tartisma

glindemleri ortaya ¢ikaracagi ongoriilmektedir.
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EKLER

EK-1: Interaktif Anket Calismasi, Anket Sorulari

1.

8.

Merhaba, 'Dijital Etkilesimli Anket Deneyimine " hos geldiniz. Bu interaktif
anketle yasadigimiz mekanlarin yenilesme siirecinin bizleri nasil etkiledigini
deneyimleyecegiz. Asagida belirtilen ONAM FORMU'nu inceledikten sonra
ankete baglayabilirsiniz. (Liitfen bu linke tiklayin onayliyorum segenegini
sectikten sonra ankete baglayabilirsiniz.)

A) Onayliyorum

Anket boyunca sizlere katman/tabaka kavramiyla ilgili sorular sorulacaktir.
Katman sizin yasadiginiz mekan ve siklikla vakit gecirdiginiz ortam olarak
tanimlanmaktadir. Bu mekanlar sadece ev olarak diisiiniilmemektedir. Bu
mekanlar vakit gegirdiginiz cafeler, okulunuz, ¢alistiginiz alanlar1 ve
arkadaglarinizla bulustugunuz alanlar1 kapsamaktadir. (Katman diyagrami
anlatimzi)

A) Siradaki soru

Ankette sorularin alt kisminda goreceginiz * 'l kisaltmalarin oncelikle size
tanimlarindan bahsetmek isterim. 4 kategoriden olusan kisaltmalar anket
boyunca karsiniza ¢ikacaktir. Bunlar ankette cevaplayacaginiz sorularin
analiz kriterleridir.

A) Siradaki soruya

Cinsiyetiniz ve yasiniz nedir?

Hangi iilkede yasiyorsunuz? *CFM(Cevresel-Fiziksel-Mekansal)+*TS
(Toplumsal- Sosyokiiltiirel)

A) Tirkiye

B) Fransa

C) Amerika

D) Avusturalya

E) Avusturya

F) Almanya

G) Kore

H) Ispanya

Hangi sehirde yastyorsunuz? *TS (Toplumsal- Sosyokiiltiirel)
Dijitallesmeyi hayatinizin hangi alanlarinda kullaniyorsunuz? *TS
(Toplumsal- Sosyokiiltiirel)

A) Sosyallesirken kullaniyorum

B) Yeni bir sey faaliyet 6grenmek i¢in

C) Egitim alaninda kullantyorum

D) Isimi uzaktan yiiriitmede kullantyorum

E) Uzaktan katilmam gereken etkinliklerde kullaniyorum.

F) E ticaret sitelerinden bir sey alacagim zaman kullantyorum.

G) Hepsi

Ogrenci misiniz? *TS (Toplumsal- Sosyokiiltiirel)
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

EVET HAYIR
EVET DIYENLER 9°’DAN HAYIR DIYENLER 13. SORUYA
Uzaktan egitimin size gore en verimli 6zelligi asagidakilerden hangisidir?
*TS (Toplumsal- Sosyokiiltiirel)
A) Kisisellestirme/6zellestirme
B) Hareket kabiliyeti
C) Erisilebilir olmasi
D) Diger egitim sistemlerine gore maliyeti az
E) Teknolojik bir egitim imkani saglamasi
F) llgi ve odag arttirmasi
Uzaktan egitimle bu 6grenme yontemini aldiginizda ne degisti? Sizin igin
yararli oldu mu? Yoksa verim alamadiniz mi? Ag¢iklayimniz. *CFM (Cevresel-
Fiziksel-Mekansal)
Derslerinizi en rahat ¢alistiginiz ortam neresidir? *CFM (Cevresel-Fiziksel-
Mekansal)+ ET (Estetik-Tasarim) 11. SORUDA EV DIYENLER 12 ‘YE
A) Ev
B) Kiitliphane
C) Cafe
D) Park
E) Okul
Bir onceki soruda ders ¢alismay1 sectiginiz ortam yasadiginiz ortam
cevresinde uzaklik bakimindan hangi katmanda yer aliyor? (Eger evin
yakinindaysa A sikkini seciniz. Yurtdisinda yasiyorsaniz uluslararasi katmani
seciniz.) *CFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal)
A) Mabhalle, Semt
B) il
C) Ulusal Katman (Istanbul disindaysaniz)
D) Uluslararas1 Katman (Yurtdisindaysaniz)
Evinizde vakit gegirirken yaptiginiz dijital etkilesimle disaridayken yaptiginiz
dijital etkilesimi karsilagtirir misiniz? Ev ortamindayken arayiizlerle(pc, tablet,
telefon,televizyon) vakit gecirdiginiz zamanla disaridayken gecirdiginiz
zaman arasinda nasil bir fark vardir? Ornegin; evdeyken kitap okurken daha
konsantre olabiliyorken disarida bir cafede kitap okurken odaklanamiyorum.
Toplantilarima ev ortamindayken daha rahat katilabiliyorum. Evde online
kurslara katilmak bana daha fazla sey katiyor ve gerektiginde kayit oldugu icin
tekrardan videolar1 izleyebilirim ama normal kurslarda boyle bir sey miimkiin
degil gibi...*CFM(Cevresel-Fiziksel-Mekansal)
Pandemiden sonrada sosyallesme aligkanliklarimiz degisti. Ev ortamindayken
arkadaslarinizla nasil sosyallesiyorsunuz? *DP (Duygusal-Psikolojik)
A) Arkadaslarimla goriintiilii/ yazisarak konusuyorum.
B) Arkadaglarimla sanal ortamda oyun oynuyorum.
C) Arkadaglarimla sanaldan film, video izliyorum.
D) Arkadaslarimla sanaldan online etkinliklere katiliyoruz.
E) Arkadaglarimi eve davet ediyorum.
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Hobiniz var m1? (Orgii érmek, resim, miizik, bitkiler, balik tutmak, kitap
okumak vb.) *DP (Duygusal-Psikolojik) EVET’SE 17.SORUYA, CEVAP
HAYIRSA 20.SORU

EVET/ HAYIR

Hobiniz nedir? Bahsediniz. Birden fazlaysa diger hobilerinizi de yaziniz. *DP

(Duygusal- Psikolojik)

Ev i¢inde hobinizi gergeklestirirken dijital ortamdan yararlandiginiz oluyor

mu? Hobinizi hangi odada/mekanda yapiyorsunuz? Eger evdeyken hobinizi

yapmiyorsamz cevaba <’Hayir’” yazimz. Ornegin; Evet oluyor. Piyano
calarken yeni parcalar bilgisayardan video izleyerek 6greniyorum. Oturma
odasinda yapiyorum. *DP (Duygusal Psikolojik Davranislar)

Pandemi siireciyle birlikte hepimizin hobilerini 6grendigi ortam bir siireligine

dijital diinyaya tasindi. Peki bu siiregten sonra siz asagidaki gorsellerden

hangisini hobilerinizi 6grenebileceginiz ortam olarak tanimlamay1 tercih
edersiniz? (Pandemiden sonra nasil oldugunu diisiinerek cevaplayiniz.) * CFM

(Cevresel- Fiziksel-Mekansal)

A) ONLINE KURS

B) VIDEO IZLEYEREK KENDI KENDINE OGRENMEK

C) EVDE ONLINE OZEL DERS

D) CEVRIMDISI KURSLAR (udemy gibi )

E) HOBIME BiR SURELIGINE ARA VERMEK ZORUNDA KALDIM

Online kurs egitimlerini tercih eder misiniz? *DP (Duygusal Psikolojik

Davraniglar) HERKES CEVAPLAYACAK

A) Hem zamandan hem de yoldan tasarruf edebilecegim i¢in online kursu
tercih ederim.

B) Sosyallesmek icin sanal ortamda kurs fikri bana mantikli gelmiyor. Ciinkii
insanlarla fiziksel olarak ayni ortamda bulunamiyorsun.

C) Ev ortaminda hobilerimi yapabilecegim yeterli alan bulunmuyor o yilizden
online kursu tercih etmem.

D) Egitim olarak online kurslar1 yetersiz ve niteliksiz goriiyorum.

E) Tekrardan izleme segenegi bulundugu i¢in eksiklerimi tekrar gozden
gecirebilirim. Istedigim saatte egitim alabilecegim icin eger evde yoksam
bile egitime katilabilecegim i¢in online kurs fikrine olumlu bakiyorum.

Online kurstan daha 6nce herhangi bir egitim aldiniz m1? Eger aldiysaniz hangi

egitimi aldiniz?Bu egitim siirecinin kolayliklari/zorluklarindan bahsedebilir

misiniz? Eger herhangi bir egitim almadiysaniz "Almadim " yazip soruyu
cevaplayiniz. Omegin; Ingilizce online’dan hoca esliginde ders aldim.

Istedigim saatte hocayla birebir 6zel ders almak benim igin faydali oldu.

Zorluklar1 internet koptugu zaman kesinti yasayabiliyordum gibi cevaplar

veriniz. *CFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal)

Mesleginiz nedir? (Eger 08renciyseniz ve part-time olarak c¢alisiyorsaniz bu

ikisini de belirtiniz.) *TSK (Toplumsal- Sosyokiiltiirel)

Calistiginiz mekan hangi katmanda yer almaktadir? (KATMAN/TABAKA*

Eger yurtdisinda yasiyorsaniz uluslararasi katman, Istanbul disinda bagka bir
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23.

24.

25.

26.

27.

28.

sehirde calistyorsaniz sehirlerarasin1 seciniz.) *CFM (Cevresel-Fiziksel-

Mekansal CEVAP A’YSA 25.SORU, CEVAP B,C,D,E F ise 26. SORUYA

A) EV

B) MAHALLE, SEMT (iSINizZ EVINIZE YURUME MESAFESI KADAR
YAKINSA)

C) ILCE (TOPLU TASIMA KULLANARAK GIDIYORSANIZ VE BIR
SAATTEN FAZLA UZUNSA)

D) SEHIRLERARASI

E) ULUSLARARASI KATMAN

F) SU AN HERHANGI BIR KURUMDA CALISMIYORUM

Caligmaniz1 yaptiginiz mekanda ne gibi eksiklikler vardi? *ET (Estetik-

Tasarim)

A) Kendime ait verim alabilecegim c¢alisma alan1 ve ekipmanlarimi
koyabilecegim alan yoktu.

B) Calisma arkadaslarimla ayni mekanda olmadigim ig¢in psikolojik olarak
yalniz hissettim.

C) Ev ortaminin sagladigi rahatlik dikkatimin dagilmasina sebep oldu.

D) Calismalar gerceklestirebilecegim yeterli is ekipmanlarim yoktu.

E) Internete erisimde sikinti yasadim.

Pandemiyle birlikte ofisler ve c¢alisma ortamlar1 sanal mekanlarda

gergeklestirilerek is alanlar1 bu siirecte devam ettirildi. Hatta pandemiden sonra

bile baz1 ofisler bu siirece uyum saglamasiyla sanal ofis/tele caligma ortamini

hayata gecirdi. Bu mekanlarin sanal olmasi ve is ortamini eve tasinma fikrine

olumlu bakiyor musunuz? *TSK (Toplumsal- Sosyokiiltiirel)

EVET HAYIR

Online aligverigin hayatimiza girmesiyle beraber aligveris aligkanliginiz nasil

degisti? Bir ciimleyle agiklayiniz. (Ornegin; arttk Avm yerine online aligverisi

tercih ediyorum. Hem zamandan tasarruf etmis oluyorum hem de iiriin

secenegine istedigim yerden ulasabiliyorum gibi.) *TSK (Toplumsal-

Sosyokiiltiirel)

Internetten sik sik aligveris yapiyor musunuz? (Bu internetten bir uygulamadan

siparis ettiginiz yemekte olabilir) *DP (Duygusal-Psikolojik) EVET ISE 27.

SORUYA GECIN, HAYIR ISE 28.SORU

A) Evet

B) Hayir

Online aligverigleri tercih etmenizdeki sebep nedir? *DP (Duygusal-

Psikolojik)

A) Hizli olmasi ve zamandan tasarruf etmesi

B) Evden ¢ikmadan aligverisimin bana ulagmasi

C) Farkl iirtin seceneklerine erisimin fazla olmasi

D) 7/24 aligveris imkan1 saglamasi

E) Kuyrukta bekleme gibi problemle karsilagiimamasi

Sinemada izlediginiz filmden mi daha keyif alirsiniz yoksa evde herhangi

dijital cihazla izlediginiz filmden mi? *DP (Duygusal-Psikolojik)
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29.

30.

31.

32.

33.

34.

EV SINEMA

Pandemi ile beraber sinemaya gitme aligkanligimiz bir siireligine de olsa

kesintiye ugradi. Peki pandemi sonrasinda bu durum sizi nasil etkiledi. Dijital

platformlarin hayatimiza girmesiyle sinema aliskanli§imizda degisti. Bu

durum sizin sinemaya gitmenizi azalttt mi1? *CFM (Cevresel-Fiziksel-

Mekansal)

EVET HAYIR

Evde en cok dijitallestiginiz mekan neresidir? *ET (Estetik-Tasarim)

A) Yatak Odas1

B) Salon

C) Mutfak

D) Oturma Odasi

E) Bahge

F) Balkon/Teras

G) Calisma Odast

Hayatimizin bir doneminde mektup arkadasiniz, sanaldan edindiginiz

arkadasiniz ya da bagka iilkede, sehirde yasayan bir arkadasiniz oldu mu? *DP

(Duygusal-Psikolojik) HAYIR DIYENLER 34. SORU

EVET HAYIR

Arkadasmizla nerede tanistiniz? *TSK (Toplumsal- Sosyokiiltiirel) EVET

DIYENLER

A) Sosyal medyadan

B) Online oyundan

C) Baska bir arkadasim sayesinde

D) Katildigim online bir egitimde

E) Online sohbet sitelerinde

F) Arkadasimla dnceden tanisiyorduk; egitim, is icin iilke/sehir degistirdi.

G) Evden yurtdist/ sehir disiyla baglantili olarak onlinedan g¢alisirken is
yerinde/ okulda

Sosyallesmeyi ger¢eklestirirken mekandan kopup dijital diinyada/ boyutta

arkadaslarinizla konusmanin sizin i¢in ne gibi kolayliklar1 ve zorluklar1

oluyor ? Bu ortamda konusmak size ne gibi yenilikler katmaktadir? (Ornegin;

her zaman goriisemedigimiz i¢in onlinedan konugmak birbirimizden haberdar

olmamizi sagliyor. Istedi§imiz zaman ve istedigimiz yerde konusabiliyor

olusumuz biiyiik kolaylik. Fakat zorluklar1 yan yana oldugumuz zamankiyle

ayni vakti dijital ortamda gergeklestirmek ¢ok zor oluyor. Yenilik olarak

online’dan beraber yapabilecegimiz aktiviteler buluyoruz. ikimiz dijital

ortamda oyun oynuyoruz veya ayni kitab1 goriintiilii konustugumuz sirada

okuyoruz vb.) *DP (Duygusal-Psikolojik

Derslere ve caligmalara katilim siiregleri pandemi boyunca evden online olarak

gergeklestirildi. Peki pandemiden sonra bu degisiklikle hangi katmanda

calismay1 tercih edersiniz? *CFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal) (Eger

okulunuz veya ofisiniz yurtdigindaysa liitfen uluslararas: 6l¢egi seciniz.) 39.

SORUDA HAYIR DIiYENLER BURDAN BASLIYOR
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35.

36.

37.

38.

A) Ev

B) Mabhalle,Semt

O) i1

D) Ulusal Katman

E) Uluslararas1 Katman

Evde oldugunuz siire boyunca c¢alismalarinizi nerede gerceklestirdiniz?

Pandemi siirecinde ¢alistiginiz mekani seginiz. *ET (Estetik-Tasarim)

A) OTURMA ODASI

B) SALON

C) BALKON / BAHCE/TERAS

D) MUTFAK

E) YATAK ODASI

F) CALISMA ODASI

G) MESLEGIM GEREGI UZAKTAN CALISMA
GERCEKLESTIREMEDIM

Oturma odanizda ¢alismalarinizi gerceklestirdiginiz alanda ne gibi eksiklikler

var? Ve nasil sorunlar yasadiniz? *ET (Estetik-Tasarim 35.SORU A

SECENLER

A) Herhangi bir masa olmadig i¢in sehpa tarzi bir seyi masa olarak kullandim.
Rahat bir alan degildi.

B) Evde oldugum i¢in mesai kavraminda sarkmalar yasadim. Fazla mesaiye
kaldigim i¢in kendime vakit ayiramadim.

C) Internet ag1 yeterince giiglii degildi bu yiizden siirekli baglantida sikinti
yasadim.

D) Evde calistigim i¢in konsantre olamadim. Disarida ve evin igindeki
giiriiltiiden dolay1 verim alamadim.

E) Bu oday1 birden fazla kisiyle kullanmam gerektigi i¢in kendime ait 6zel
alan olusturamadim.

F) Gerekli ekipman, program ve yazilim destegi olmadigi i¢in zorluk yasadim.

Oturma odanizda calismaniz disinda nasil vakit geciriyorsunuz? Bu oday1

kimlerle paylasiyorsunuz? Bu aktiviteleri yaparken dijital arayiizlerden

faydalaniyorsaniz bu araylizlerde oturma odasindayken neler yapiyorsunuz?

Ornegin; Bu odada piyano ¢alarken dijital arayiizleri kullanarak yeni parcalar

O0greniyorum. Kiitiiphanem burada bulunuyor okuma kosesinde vakit

geciriyorum. Yeni kitaplar okumak istedigimde online’dan kitap siparisi bu

odadayken veriyorum. Dijital arayiizleri film izlerken kullaniyorum. Bu oday1

aile iiyeleriyle paylastyorum. Annemle paylastyorum vb. dijital araytizleri bu

odada nasil kullandigimizi agiklaymiz. *ET (Estetik- Tasarim) 35.SORU A

SECENLER

Salonda caligmalariniz1 gerceklestirdiginiz alanda ne gibi eksiklikler var? Ve

nasil sorunlar yasadimiz? *ET (Estetik- Tasarim) 35.SORU B SECENLER

A) Yemek masasinda calistigim i¢in masa konforlu degildi.

B) Evde oldugum i¢in mesai kavraminda sarkmalar yasadim. Fazla mesaiye
kaldigim i¢in kendime vakit ayiramadim.
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39.

40.

41.

42.

C) Internet ag1 yeterince giiglii degildi bu yiizden siirekli baglantida sikint:
yasadim.

D) Evde calistigim i¢in konsantre olamadim. Disarida ve evin igindeki
giiriiltiiden dolay1 verim alamadim.

E) Bualani birden fazla kisiyle kullanmam gerektigi i¢in kendime ait 6zel alan
olusturamadim

F) Gerekli ekipman, program ve yazilim destegi olmadigi i¢in zorluk yasadim.

Salonda ¢alismaniz disinda nasil vakit geciriyorsunuz? Bu oday1 kimlerle

paylasityorsunuz? Bu aktiviteleri yaparken dijital arayiizlerden

faydalantyorsaniz bu arayiizlerde salonda neler yapiyorsunuz? Ornegin;

Burada videodan bakarak yoga yapiyorum. Hatta kendime 6zel yoga kosesi

yaptim. Bu oday1 anne ve babamla paylastyorum. Ailecek toplandigimizda

salondaki biiylik yemek masasinda yemek yerken dijital platformdan film

izliyoruz. Online’dan dans egitimi aldigim igin bilgisayar1 televizyona

baglayip derslere bu odadan katiliyorum vb. dijital arayiizleri bu odada nasil

kullandiginizi agiklayimiz. 35.SORU B SECENLER *ET (Estetik- Tasarim)

Balkonda /bahgede/terasta calismalarinizi gergeklestirdiginiz alanda ne gibi

eksiklikler var? Ve nasil sorunlar yasadiniz? *ET (Estetik- Tasarim) 35.SORU

C SECENLER

A) Balkonda masa yoktu evden sehpa, agilip kapanan masa gibi bir seyle
calistigim igin rahat bir ¢alisma ortamim yoktu.

B) Internet ag1 yeterince gii¢lii degildi bu yiizden siirekli baglantida sikinti
yasadim.

C) Evde calistigim icin konsantre olamadim. Disarida ve evin igindeki
giiriiltiiden dolay1 verim alamadim.

D) Bu alani birden fazla kisiyle kullanmam gerektigi i¢in kendime ait 6zel alan
olusturamadim.

E) Gerekli ekipman, program ve yazilim destegi olmadigi i¢in zorluk yasadim.

F) Evde oldugum i¢in mesai kavraminda sarkmalar yasadim. Fazla mesaiye
kaldigim i¢in kendime vakit ayiramadim.

Balkonda/ bahgede/terasta ¢calismaniz disinda nasil vakit gegiriyorsunuz? Bu

alan1 kimlerle paylasiyorsunuz? Bu aktiviteleri yaparken dijital arayiizlerden

faydalaniyorsaniz bu arayiizlerde alanda neler yapiyorsunuz? Ornegin; burada

arkadaslarim geldiginde oyun geceleri diizenliyoruz. Ailemle yemek yiyorum.

Dijital araytizleri kullanarak burada bitki bakim1 hakkinda bilgi 6grenip bitkiler

ile ilgileniyorum. Burada telefonla/tabletle kendi bagima oyun oynuyorum vb.

dijital arayiizleri bu odada/alanda nasil kullandigimzi agiklaymmiz. *ET

(Estetik- Tasarim) 35.SORU C SECENLER

Mutfakta ¢alismalarinizi gergeklestirdiginiz alanda ne gibi eksiklikler var? Ve

nasil sorunlar yasadimiz? *ET (Estetik- Tasarim) 35.SORU D SECENLER

A) Mutfakta ¢alistigim masa konforlu degildi.

B) Internet ag1 yeterince giiclii degildi bu yiizden siirekli baglantida sikinti
yasadim.
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43.

44,

45.

46.

C) Evde calistigim icin konsantre olamadim. Disarida ve evin igindeki
giiriiltiiden dolay1 verim alamadim.

D) Mutfaga aile bireylerim siirekli geldigi icin kendime ait 6zel alan
olusturamadim.

E) Gerekli ekipman, program ve yazilim destegi olmadigi i¢in zorluk yasadim.

F) Evde oldugum i¢in mesai kavraminda sarkmalar yasadim. Fazla mesaiye
kaldigim i¢in kendime vakit ayiramadim.

Mutfakta calismaniz disinda nasil vakit gegiriyorsunuz? Bu oday1 kimlerle

paylasiyorsunuz?  Bu  aktiviteleri  yaparken  dijital arayiizlerden

faydalantyorsaniz bu arayiizlerde mutfaktayken neler yapiyorsunuz? Ornegin;

burada vakit gecirdigim siire boyunca yeni tarifler denemeyi ¢ok seviyorum.

Yemek yapmak disinda burada vakit ge¢irmiyorum vb. Bu dijital arayiizlerden

yararlanarak yeni tariflere bakiyorum. Dijital uygulamalardan yararlanarak

mutfak eksiklerini online’dan siparis veriyorum. Bilgisayardan dizi izleyerek

bulasik topluyorum vb. dijital arayiizleri bu odada/alanda nasil kullandiginizi

aciklayimiz. *ET (Estetik- Tasarim) 35.SORU D SECENLER

Yatak odasinda ¢alismalarinizi gergeklestirdiginiz alanda ne gibi eksiklikler

var? Ve nasil sorunlar yasadiniz? *ET (Estetik- Tasarim) 35.SORU E

SECENLER

A) Yatak odasinda ¢aligmak i¢in masam yoktu.

B) Internet ag1 yeterince gii¢lii degildi bu yiizden siirekli baglantida sikinti
yasadim.

C) Evde calistigim icin konsantre olamadim. Disarida ve evin igindeki
giiriiltiiden dolay1 verim alamadim.

D) Ortam uyumaya miisait oldugu icin calisirken uykum geldi ve verim
alamadim.

E) Gerekli ekipman, program ve yazilim destegi olmadigi i¢in zorluk yasadim.

F) Evde oldugum i¢in mesai kavraminda sarkmalar yagadim. Fazla mesaiye
kaldigim i¢in kendime vakit ayiramadim.

Yatak odasinda ¢alismaniz disinda nasil vakit gegiriyorsunuz? Bu oday1 biriyle

paylasiyor musunuz? Bu aktiviteleri yaparken dijital arayiizlerden

faydalaniyorsaniz bu arayiizlerde yatak odasindayken neler yapiyorsunuz?

Ornegin; kitap okuma kdsem var ve odamda yatakta uzanarak dijital

platformlardan film izlemeyi tercih ediyorum. Arkadaslarimla goriintiili

olarak yatakta uzanirken konusuyorum. Online kurslara caligma kdsemden

katiltyorum. Oday1 esimle paylasiyorum. Oday1 kimseyle paylasmiyorum vb.

dijital arayiizleri bu odada/alanda nasil kullandigimizi acgiklayimz. *ET

(Estetik- Tasarim) 35.SORU E SECENLER

Calisma odasinda ¢aligmalarinizi gergeklestirdiginiz alanda ne gibi eksiklikler

var? Ve nasil sorunlar yasadimiz? *ET (Estetik- Tasarim) 35.SORU F

SECENLER

A) Internet ag1 yeterince giiclii degildi bu yiizden siirekli baglantida sikinti
yasadim.
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B) Evde calistigim i¢in konsantre olamadim. Disarida ve evin igindeki
giiriiltiiden dolay1 verim alamadim.

C) Ortam uyumaya miisait oldugu i¢in calisirken uykum geldi ve verim
alamadim.

D) Gerekli ekipman, program ve yazilim destegi olmadigi i¢in zorluk yasadim.

E) Evde oldugum i¢in mesai kavraminda sarkmalar yasadim. Fazla mesaiye
kaldigim i¢in kendime vakit ayiramadim.

47. Calisma odasinda calismaniz diginda nasil vakit geciriyorsunuz? Bu oday1

kimlerle paylasiyorsunuz? Bu aktiviteleri yaparken dijital arayiizlerden
faydalantyorsaniz bu arayliizlerde ¢alisma odasindayken neler yapiyorsunuz?
Ornegin; Burada internetten sanal miize turlarmi bakiyorum. Online’dan
aligveris yapiyorum. Video izleyerek spor yapiyorum. Bu oday1 kardesimle
paylasiyorum o bu odada oyun oynarken bende ¢izim yapiyorum vb. Dijital
arayiizlerden yararlanarak arastirma yapiyorum. *ET (Estetik- Tasarim)
35.SORU F SECENLER

48. Sizin i¢in evde ¢alismanin ne gibi avantajlar1 var? *DP (Duygusal-Psikolojik)

35.SORU G SECENLER
A) Yolda harcadiginiz gereksiz vakit ortadan kalkmis oluyor.
B) Evde calisilinca daha fazla uyunabiliyor.
C) Esnek ¢alisma saatleri uygulama firsati
D) Daha iyi is ve yasam dengesi olusuyor.
E) Daha fazla fiziksel aktivite yapabilme olanagi saglaniyor.
F) Is devamsizliklar: azalir.
G) Teknolojik cihazlar kullanildig1 i¢in yeni iletisim becerileri ve uygulama
kullanim becerileri gelismektedir.

49. Yasadiginiz evi kimlerle paylasiyorsunuz? *TSK (Toplumsal- Sosyokiiltiirel)

A) Anne ve babamla yastyorum.

B) Annemle yastyorum.

C) Babamla yasiyorum.

D) Tek yasiyorum.

E) Annem ve kardesimle yasiyorum.
F) Babam ve kardesimle yasiyorum.
G) Cocugum/ ¢ocuklarimla yastyorum.
H) Esimle yasiyorum.

I) Ev arkadasiyla yasiyorum.

50. Evinizde ka¢ oda bulunuyor? Bu odalar1 normal islevlerinden farkli kullaniyor

51.

musunuz? Kullaniyorsaniz hangi islevlerde kullaniyorsunuz? Neden
islevinden farkli kullaniyorsunuz? Evinizde bulunan odalarin islevleri nedir
aciklaymniz. Ornegin; 3 yatak odasi var. Bu odalarin bir tanesini ¢alisma
odasina doniistiirdiim. 2 yatak odas1 var ama bir tanesini misafir odasi yaptim.
Gelen misafirlerim ¢ok oldugu i¢in vb.*ET (Estetik- Tasarim)

Evinizde kendinizle vakit gegirebileceginiz 6zel bir alaniniz var mi1? Eger bu
alan yoksa dijital araylizleri kullanarak evinizde yasayan Kkisilerle
ortak/uyumlu bir sekilde nasil vakit gegiriyorsunuz? Ortak noktada uyum
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52.

53.

54.

55.

56.

saglayamadiginiz zamanlarda nasil bir ¢6ziim bulup dijitallesiyorsunuz?

Ornegin; salon hepimizin ortak kullanim alan1 oldugu i¢in kimi zaman babam

televizyondan mag izlerken eger bende bu alanda bulundugumda bilgisayardan

diger koltukta kulakligimi takip dijital platformdan baska bir sey izliyorum.Bir

sekilde ortamdan kopup kendimle vakit gegirebilecegim bir alan yaratryorum.

Annemde o sirada mag1 izlerken tablette yemek tarifleri bakiyor vb. dijital

platformlar1 ayn1 mekanda nasil kullandiginizdan bahsediniz. *ET (Estetik-

Tasarim)

Sehir dis1 veya yurt dist seyahatleriniz igin rezervasyonlarinizi nasil

gerceklestiriyorsunuz? *TSK (Toplumsal- Sosyokiiltiirel)

A) Internet siteleri

B) Sosyal medya uygulamalari

C) Telefonla arayarak

Pandemiden sonra mahremiyet alanlarinizda olan bu degisimler herkesi

psikolojik yonde etkiledi. Bu siirecte 6zgiirliik alanlarimiz sinirlandi. Evde

daha ¢ok vakit gegirilmeye baslandi. Evde gecirdiginiz zaman boyunca dijital

arayiizler kullanarak kendinizi ne yonde ve nasil gelistirdiniz? Bu yonii ev

ortamindayken nasil 6grendiniz? Ornegin; Eskiden yemek yapmak konusunda

iyi degildim. Pandemiden sonra mutfakta dijital arayiizleri kullanarak yeni

tarifler 6grenmeye basladim. Pandemiden sonra bu gelistirdiginiz 6zelliginiz

nedir? Birer ciimleyle aciklayiniz. *DP (Duygusal- Psikolojik)

Pandemiden sonra spor alanlarimizda da biiyiik bir degisiklik olmustur. Peki

bu degisiklikten sonra sporu yaptiginiz mekan asagidakilerden hangisidir? *ET

(Estetik-Tasarim)

A) SALON/OTURMA ODASI

B) YATAK ODASI

C) BAHCE

D) PARK/ SAHIL

E) CALISMA ODASI

F) EVDE YAPMAM, SPOR SALONUNA GITMEYI TERCIH EDERIM.

G) SPOR YAPMIYORUM

Evde yaptiginiz spor aktivitesini nasil yapiyorsunuz? Herhangi bir interaktif

ara¢ kullanarak m1 yapiyorsunuz? *CFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal)

A) Internetten spor videolar1 izleyip yaptyorum.

B) Bir yerden bakarak yapmiyorum. Onceden gittigim spor salonunda
ogrendigim egzersizleri uyguluyorum.

C) Online’dan hocayla ¢alistyorum.

D) Tek basima yapmayr hi¢ sevmem. O yiizden arkadasimla gdoriintiilii
konusurken ayni anda spor yapiyoruz.

E) Oturdugum sitede spor salonu var oraya inip yapmayi tercih ediyorum.

F) Spor aletleriyle spor yapiyorum.

G) Interaktif arag kullanarak yapmam.

Simdi oldugunuz yerden Fransa'da Louvre Miizesine gidiyoruz. Bu videoyu su

an hangi tabakadan/katmandan izlediniz? KATMAN* Bulundugunuz katman
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57.

58.

59.

60.

61.

62.

hangisidir? Eger evinizin ¢evresinde bir cafede ya da komsunuzdaysaniz B
secenegini, Is yerinde, okuldaysaniz ya da arkadaslarimizla evinizden uzakta
bulusuyorsaniz C se¢enegini se¢iniz. *CFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal)

A) EV

B) MAHALLE, SEMT

C) IL

D) ULUSAL KATMAN

E) ULUSLARARASI KATMAN

Sanal miizeyi ilk defa bu ankette mi deneyimlediniz? Miizeye gitmekle sanal
miizeyi gezmeyi karsilastirirsaniz sizce ne gibi dezavantajlar1 vardir? (Kisaca
bir climleyle agiklayiniz.) *DP (Duygusal- Psikolojik)

Evdeyken bulundugunuz ortamdan kopup dijital ortamda etkilesime
gecebilmek i¢in neler yapiyorsunuz? *CFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal)
Insanlar giiniimiizde dijitallesmeyi neden tercih ediyor? Sizce bunun
kolayliklar1 ve zorluklar1 nelerdir? Kisaca birkag cilimleyle nedeninden
bahsediniz. *CFM (Cevresel-Fiziksel-Mekansal)

Evin yeni pozisyonu sizde hangi kavrami g¢agristirtyor? *DP (Duygusal-
Psikolojik)

A) Interaktif diizlemler

B) Ozgiirliik

C) Sinirsiz diizlemler

D) Esneklik

E) Sanal mekanlar

F) Kolaylik

G) Dijitallik

"Kiiresel Ev" sizce hangi kavram ile iligkilidir? *CFM (Cevresel-Fiziksel-
Mekansal)

A) Zaman ve mekansal mesafeler

B) Bireysel hareketlilik

C) Mekansal ayrisma

D) Sosyal baglar

E) Fiziksel baglar

F) Yeni 6zgiirlesen mekan

Anket boyunca yaptiginiz sey aslinda tam olarak buydu. Mekandan bir
stireligine koparak farkli bir deneyim yasamis oldunuz. Bu da gosteriyor ki
bulundugunuz mekandan uzaklagmak i¢in sadece internete baglanip ortamdan
kopmaniz yeterlidir. Internetle kurdugunuz etkilesim sayesinde evin yeni
boyutu bize gosteriyor ki evde oldugumuz siire boyunca farkli alanlarla yapilan
etkilesim bize farkli deneyimler sagliyor. Internet sayesinde bircok aktiviteyi
ev ortaminda gerceklestirebiliyoruz.

A) Anketi bitirebilirsiniz. BITIS.
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- TC T.C.
Qi
ONIVERSITESI ISTANBUL KULTUR UNIVERSITEST

ETIK KURUL KARARI

‘Toplanti Tarihi: 07.12.2023

Karar No: - 2023/131

| Sorumlu Aragtirmaci: ilayda Karimea
Aragtuia Baghgt: Dijital Etkilesimli Arayiizlerle Mobil Olan Evin

Yeni Pozisvonunun Kullanict Profilleri
Uzerinden incelenmesi

Baslangi¢ Tarihi: Etik onay1 alindiktan sonra

Etik Kurul Izninin Siiresi; 1 vil (Uzatma Hakk: mevcut olarak)

Istanbul Kiiltir Universitesi etik Kurulu’na degerlendirilmek tizere bagvuruda bulundugunuz
yukarida kiinyesi yazili projenizin basvuru dosyast ile ilgili belgeleri, Universitemiz “Bilimsel
Aragtirma ve Yaym Etigi Kurulu “tarafindan aragtirmanin gerekge, amag, yaklagim ve yontemleri
dikkate alinarak incelenmistir,

Yapilan inceleme sonucunda ¢aligmanin gergeklestirilmesinde etik ve bilimsel agidan sakinca
bulunmadigma karar verilmistir.

Motlar:

o Arastirmanin baslangic tarihinin gecikmesi durumunda Etik Kurulu'na bagvurularak
tarihlerin degistirilmesi gereklidir.

e Arastirmanin gergeklestirilecegi birimlerin voneticilerinden de ayrica izin alinmasi
gerekli olabilir,

e Arastirmaya katilan kurum disi merkezlerden ayrica idari izin alinmas: gerekmektedir.

Prof. Dr. Seyhan Altun
Etik Kurul Baskant
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