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0Z

Bu arastirma, tarama modeli esas alinarak yapilan betimsel nitelikte bir ¢alismadir. Kiiltiir ve
Turizm Bakanlig1 biinyesinde bulunan 360 derece panoramik gdriintii veren sanal miizelerin egitim
misyonu da diisiiniilerek grafik tasarim acisindan incelenmesi amaglanmistir. Belirlenen amag
dogrultusunda alt amaglara uygun olarak 3’lii likert tipi degerlendirme Olgegi hazirlanarak veri
toplama yoluna gidilmistir. Degerlendirme Glgegi grafik tasarim ve islevsellik alt amaglarini igeren
26 soruyu igermektedir. Arastirmanin O6rneklemini, Kiiltiir ve Turizm Bakanliginin resmi web
sitesinde sundugu 24 adet 360 derece panoramik goriintii veren sanal miizeler ig¢erisinden kasith
ornekleme yoluyla segilen Amasya, Anadolu Medeniyetleri ve Isparta sanal miizeleri, arastirmanin
anket calisma grubunu ise lniversitelerde grafik alaninda egitim veren ve sektorde ilgili alanda
uzman 60 kisi olusturmaktadir. Olgegin kapsam gegerliligini saglamak ig¢in uzman grubunun
denetiminden yararlanilmis ve giivenilirlik analizinde i¢ tutarlilik Cronbach Alfa ydntemi
kullanilmistir. Toplanan verilerin analizinde SPSS programi kullanilarak ulasilmak istenen bulguya
gore; frekans ve yiizde degerleri kullanilarak tablolastirilmistir. Bulgulara gore; Sanal miizelerde
grafik tasarim ilkeleri bakimindan tipografi, renk ve gorseller arasinda biitiinliigiin yetersiz,
tipografik Ogeler arasinda hiyerarsinin saglanamadigi ve Ozgiin bir tasarima sahip olmadigi
sonucuna varilmistir. Bunun yani sira iglevsellik yoniinden butonlarin iglevsel olmadigi, 360 derece
panoramik goriintiilerin ¢oziiniirliiklerinin yetersiz oldugu ve eserlere yeterli oranda yakinlasma
imkani sunmadigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Sanal miize tasarimlarinda kullanilan gorsel, renk,
tipografi gibi tim tasarim elemanlart birbiriyle iligkili, bir biitiinliik i¢erisinde goriinmeli ve bu
yapiya uygun olarak tasarlanmalidir.

Anahtar kelimeler: Sanal miize, Grafik tasarim, Panoramik goriintii

AN ANALYSIS OF VIRTUAL MUSEUM WHICH PROVIDES 360
DEGREE PANORAMIC IMAGE IN TERMS OF GRAPHICH DESIGN

ABSTRACT

This research is a descriptive study and based on scanning model. The very basic aim of this
investigation is to thinking in the training mission analysing of virtual museum which is an located
within the Ministry of Culture and Tourism and provides 360 degree panoramic image in terms of
graphich design. In accordance with this chief objective, the 3-point Likert type scale was formed
and utilized for gathering data in conformity with subobjectives. Assestment scale comprise 26
questions about graphic design and functionality related to subobjectives. The sample of research
consists Amasya, Anatolian Civilization and Isparta virtual museum which are an located within
the Ministry of Culture And Tourism‘s official web site and provides 360 degree panoramic image
were selected by means of purposeful sampling.The study group of this investigation is formed by
60 experts such as lecturers and experts work in the industry. Supervision of the experts benefited
in order to verify the content validity of the scale. In the analysis of reliability, interior consistency
Cronbach Alpha coefficient was used. In order to analyze the data SPSS software was used and the
frequency and percentage values calculated were tabulated and interpreted according to the
findings obtained. As a result of findings obtained; it is concluded that the virtual museums have
some problems about basic graphic design such as lack integrity between colour and virtuality,
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non-hierarchical order between elements and don’t have a unige desing because of the reasons that
some parts of visual museums being revised again. The functionality buttons are not usefull as they
ment to be. Also 360 degree panoromic images lack resolution and inefficieny of the zoom range
make difficult to get closer look to the pieces. The all design elements such as image, color and
typography which are used in virtual museums are supposed be interrelated ,synchronized and be
planned according to this design philosophy.

Keywords: Virtual Museum, Graphic Design, Panoramic Image

GIRIS

Tarihini tanima ve bunu gorsel bir bigcimde sistemli ve diizenli olarak ortaya koyma fikri ve
gereksinimiyle ortaya ¢ikan miizeler, insanin gegmisiyle bugiinii arasinda kopriiler kurmaktadir.
Allan (1963), miizelerin baslica gorevlerinden birinin, insanin diinyanin biitiin bdliimlerindeki
tarihini bizim igin canlandirmak; insanin, i¢cinde yasadigi ¢evreyi tanimakta nasil ilerledigini, aile
hayatini nasil teskilatlandirdigini, sanatlarin, tekniklerin, kiiltiiriin ve uygarligin nasil gelistigini
gostermek oldugunu belirtmektedir.

Miizeler gegmisle bugiinii anlamli olarak bi¢imlendirme ve iliskilendirmede g¢ok etkin bir arag
olmasina ragmen, miizelere erismek genis bir zaman dilimi ve maliyet gerektirmektedir. Miize
bakimindan zengin bir iilke olan Tiirkiye’de ise ulasim zorlugu zaman sikintis1 ve maddi olanaklar
g6z Oniinde bulunduruldugunda bu miizelerin her birini yerinde gérmek pek miimkiin
olamamaktadir. Bu agidan bakildiginda miizelere ulagmak igin alternatif yollar aranmaktadir. Bu
alternatif yollarin basinda da internet ve bilgisayar teknolojileri gelmektedir.

Son yillarda teknolojide yasanan gelismeler insan hayatini pek ¢ok yonden etkiledigi gibi, bilginin
iiretilmesinde ve sunumunda da biiylik degisiklikler yasanmasina neden olmustur. Bilgi televizyon,
radyo, gazete, bilgisayar ve internet gibi kitle iletisim araglariyla genis kitlelere hizli bir bigimde
ulasabilmektedir. Internet ve bilgisayar teknolojisindeki gelismeler bilginin farkli bir bigimde
sunulmasina olanak saglamistir. Internet ve bilgisayar teknolojisinin sahip oldugu etkilesim, renk,
tipografi, buton, goriintii ve canlandirma o&zelligiyle bilgi hizli ve etkin bir bigimde kitlelere
ulasabilmektedir.

Artik giiniimiizde sagliktan egitime kadar pek ¢ok kurum ve kurulus internetin sagladigi
olanaklardan yararlanmaktadir. Bilgisayar ve interneti kullanarak kitlelerle bulusan kurumlardan
biri de miizelerdir. Bozkus (2014, s. 333)’un belirttigi iizere, “gelisen internet ve bilgisayar
teknolojileri géz Oniine alindiginda diinyada sanat ve kiiltiirel mirasin tanitimi ve Kkiiltiirlerarasi
iletisimde etkin bir rol iistlenebilecegini akla getirir. Sanal miizelerin iilkelerin kiiltiirel degerlerinin
olusmasinda ve erisilebilir olmasinda 6nemli katkilar1 bulunmaktadir”.

Glniimiizde bilgi ve miize/miizecilik uluslararasi bilgi agi olan internet ile birlikte yeniden
diizenlenerek, ¢esitli agilardan yeniden anlam kazanmistir. Bilginin kullaniminda, erisiminde ve es
zamanli paylasiminda ¢ok 6nemli bir yere sahip olan internet, miizeleri de etkilemistir. Miizeler de
kendisini zaman, uzaklik ve sinir tanimadan pazarlama firsati bulmakta ve bu da sanal miize
kavramini ortaya ¢ikarmaktadir (Demirboga, 2010, s.1). Sanal miize internetin sundugu
olanaklardan yararlanilarak bir mekani tanitmanin yontemidir. Bunu da sanal ortamda interaktif
olarak ziyaret¢iye mekanin iginde istedigi gibi dolasma imkani sunan gorsel uygulamalar yoluyla
yapar. Sanal miizeler internetin sagladigi olanaklar ve gorsel algida 3 boyutluluk hissinin
verilmesiyle gii¢lii bir 6grenme aracina doniismektedir. Sanal miizeler panoramik goriintiilerin
birlestirilmesi ile olusturulmaktadir.

360 derece panoramik goriintli veren sanal miizeler, fotograf makinelerinin belli acgilardan ¢ektigi
goriintiilerin  birlestirilerek tek bir fotograf haline getirilmesiyle olusturulmaktadir. Olusan
goriintiiniin yani 360 derecelik alanin tek bir fotograf tizerinde gosterilmesidir. Olusan bu
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goriintiiler sonrasinda gesitli yazilimlar ve Heper Test Merkip Language (HTML) yardimi ile 360
derece dondiiriilebilir hale getirilmektedir. Yazilimlar olusan fotografi bir kiire yiizeye giydirmekte
ve kiirenin merkezinden kullanicilara bir bakis agis1 saglamaktadir. Boylece sonug {iriinii olarak
ortaya ¢ikan goOriintli, kisinin sanki oradaymis gibi etrafina bakabildigi bir ortam olarak
nitelendirilebilir (Sar1, Erdi ve Kirtiloglu, 2011).

Miizeler bu teknoloji ve teknikle ziyaretcilerine miizenin iginde dolasiyormus izlenimi vererek yeni
bir miize deneyimi sunmaktadir. Tiirkiye Kiiltiir ve Turizm Bakanligi web sitesinde sanal gezintiler
boliimiinde, 360 derece panoramik goriintii veren sanal miizeleri ziyaretgilerine sunmaktadir.
Sanal Miizenin hazirlanmasinda panoramik fotograflarin teknik islemlerinin yani sira, grafik
tasarim Uriinlerinin kullanimi da 6nemli bir yere sahiptir. Grafik tasarim bir tiir dildir ve iletisim
kurmak i¢indir. Grafik tasarim bu yoniiyle yasamin her alaninda varlik gostermektedir. Grafik
tasarim turinleri, siiriiciilere kavsakta durmalarini s6yleyen isaretler ve tiiketiciye her tiir yiyecegin
icerisinde ne kadar kolestrol bulundugunu gosteren besin ¢izelgelerinden, filmin konusunu ve
atmosferini anlatip izleyicinin heyecanini arttiran film jeneriklerine ve afislerine kadar uzanan
¢esitlilikte ve yayginliktadir (Twemlow, 2011 s.6). Grafik tasarim iriinlerinde iki temel 6ge
bulunmaktadir. Bu 6geler tipografik elemanlar ve gorsel elemanlardir. Tipografik elemanlar, s6zel
iletilerden olusan, harfler, rakamlar ve noktalama isaretleridir. Gorsel elemanlar ise fotograf, resim
ve illiistrasyonlardan olusan tasarim ogeleridir. Grafik tasarim, tipografik Ogeler ve gorsel
elemanlar amaca uygun ve dogru kurallar ¢ergevesinde diizenlendigi takdirde amacina ulasabilir.

Grafik tasarimda bir amag vardir. Bu amag sunulan mal ve hizmetin en iyi sekilde tanitilmasi veya
satisidir. Ayni zamanda bir gerekliliktir, bir ihtiyagtan dogmus altinda yatan bir biling vardir.
Tasarimda “ne igin tasarim yapiyoruz” sorusu hareketlerimize yon veren bir ¢ikis noktasidir.
Yapilan ¢alismanin tasarim olabilmesi i¢in islevsellik ylikiimliliginii tasimas1 gerektigini ifade
etmektedir (Odabasi’ndan aktaran Atak, 2009, s. 16).

Grafik tasarim; reklam, yazili ve gorsel medya, bilgisayar, fotograf, internet gibi pek ¢ok alanda
kullanilmaktadir. Grafik tasarim, gorsel bir yorumlama siireci olarak da diisiiniilebilir. Grafik
tasarimcinin amaci da, okunan, izlenen iki ve ii¢ boyutlu ylizey diizenlemeleri tasarlayarak, hedefe
dogru mesaj iletmek olmalidir. Bir grafik tasarim, hedef kitleye mesajini dogru aktaran bir
tasarimdir. Mesaj1 dogru aktarabilmek i¢in de, tasarimda gorsel bir biitiinliik olmasi gerekmektedir.
Bu biitiinliigii olusturmak i¢in de tasarimcinin, bir tasarim diizenlemesi yaparken, gorsel
biitiinliigiin nasil saglanacagini bilmesi gerekir.

YONTEM

Bu arastirmada nicel arastirma yontemi uygulanmistir. Model olarak da tarama modelinden
yararlanilmistir. Bu aragtirmanin evrenini Kiiltiir ve Turizm Bakanliginin resmi web sitesinde
sundugu 24 adet 360 derece panoramik goriintli veren sanal miizeler olusturmaktadir. Evreni
olusturan 360 derece panoramik goriintli veren sitelerden 20 tanesinin ayni sirket tarafindan
yapilmis olmasi, siteler arasinda anlamli farkliliklarin olmamasi goz 6niinde bulundurularak ve
uzman goriisiine de basvurulmasi sonucunda bu evreni temsil etmesi i¢in amacgli 6rneklem alma
yoluna gidilmistir. Bu evreni temsil etmek amaciyla da Amasya Miizesi, Anadolu medeniyetler
miizesi ve Isparta Miizesi evreni temsil etmesi i¢in 6rneklem olarak segilmistir.

Arastirmanin ¢aligma grubunu Tiirkiye’de bulunan Devlet ve Vakif liniversitelerinin Giizel Sanatlar
Fakiilteleri ve Egitim Fakiiltelerinin Resim-is &gretmenligi boliimlerinde egitim veren Ogretim
elemanlar1 ve sektérde uzman Kkigiler olusturmaktadir. Kiiltiir ve Turizm Bakanligiin resmi web
sitesinde sundugu 24 adet 360 derece panoramik goriintii veren sanal miizenin igerisinden 3 miize
segilerek uzman goriisleri tarafindan degerlendirilmesi i¢in 20 ser katilimeinin goriisleri alinmistir.
Bu arastirma, {iniversitelerde egitim veren 6gretim elemanlar1 ve sektérde uzman 60 katilimcinin
goriisleri dogrultusunda yiiriitiilmiistiir. Hazirlanan anket iki boliime ayrilmistir ve grafik tasarim
ilkelerine yonelik 13 soruya ve islevsellige yonelik 13 soruya toplamda 26 soruya yer verilmistir.
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360 derece panoramik goriintii veren sanal miizelerin grafik tasarim agisindan durumunu
belirlemek igin gelistirilen anket formunun giivenilirlik derecesi, glivenilirlik analizi i¢in Cronbach
Alfa kat sayisi ile sinanmistir. Anketin giivenilirlik derecesi, Cronbach Alfa katsayisi 0,934 olarak
bulunmustur. Devlet ve Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiilteleri ve Egitim Fakiiltelerinin
Giizel Sanatlar Egitimi boliimlerinin resmi web sitelerinden egitim veren Ogretim elemanlarinin
mail adreslerine ulasilmistir. Universitelerin web sitelerinden 200 dgretim elemaninin mail adresine
ulasilmistir. Bunun yani sira sektorde uzman 100 kisinin mail adresine ulasilmistir. Orneklemi
olusturan Amasya, Anadolu Medeniyetler ve Isparta miizesi i¢in 100 er katilimciya toplamda 300
katilimciya mail gonderilmistir. 2 aylik bir siire¢ igerisinde katilimcilardan doniit alinabilmistir.
Amasya Miizesi, Anadolu Medeniyetler Miizesi ve Isparta Miizelerinin her biri i¢in 20 katilimciya
ulasildiktan sonra formlar erisime kapatilmistir. Elde edilen veriler tablolastirilarak yiizde ve
frekans tablolar1 hazirlanmis grafiksellestirilerek ve tablolara dayanilarak yorumlanmustir.

BULGULAR

Sanal miize sitelerinin degerlendirilmesinde kullanilan anket formunun ilk bdliimiinde 60
katilimcidan (Amasya miizesi, Anadolu Medeniyetler miizesi, Isparta miizesi) elde edilen 360
derece panoramik goriintii veren sanal miizelerin tasarima &zelliklerine yonelik bulgular Tablo
1.’de yer almaktadir. Tablo 1.’de Amasya, Anadolu Medeniyetler ve Isparta sanal miizelerinin
tasarim Ozelliklerine yonelik 20 uzman goriisii yer almaktadir.

Tablo 1. Sanal Miizelerin Tasarima Yo6nelik Ozelliklerine liskin Uzman Gériisleri (n=20)

Evet Kismen Hayir Toplam
Sorular Miizeler F % F % F % F %
iulslzﬁigﬁlzzi tj:?f”rn;;fie Amasya 8 40 10 50 2 10 20 100
Sroler ara‘; f bt Anadolu Medeniyetler 7 35 7 35 6 30 20 100
gorse! Isparta 5 25 6 30 9 45 20 100
midir?
Amasya 9 45 8 40 315 20 100
2. Sanal miize tasarimi twtarh g0 Vedeniyetler o 45 7 35 4 20 20 100
bir gorsel diizene sahip midir?
Isparta 6 30 6 30 8 40 20 100
Amasya 10 50 7 35 3 15 20 100

3. Sanal miize tasarim
acisindan 6zgiin bir yapiya Anadolu Medeniyetler 1 5 7 35 12 60 20 100
sahip midir?

Isparta 5 25 5 25 10 50 20 100

Amasya 11 55 5 25 4 20 20 100
4. Sanal miize tasarimi temsil
ettigi kurumun kimligini Anadolu Medeniyetler 9 45 6 30 5 25 20 100
yansitmakta midir?

Isparta 6 30 7 35 7 35 20 100

Amasya 10 50 3 15 7 35 20 100
5. Sanal miize tasariminda
kullanilan metinler fotograflart  Anadolu Medeniyetler 4 20 7 35 9 45 20 100
agiklar nitelikte midir?

Isparta 5 25 8 40 7 35 20 100

6. Sanal miize tasariminda Amasya ? 45 6 30 3 25 20 100

kullanilan butonlarm renkleri — \ - 401, Medeniyetler 9 45 210 9 45 20 100
zemin rengiyle

uyumlu mudur? Isparta 7 35 5 25 8 40 20 100

7. Sanal miize tasariminda yer ~ Amasya 8 40 7 35 5 25 20 100
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alan harita yalin ve anlagir bir

LT Anadolu Medeniyetler 5 25 11 55 4 20 20 100
tasarim yapisina sahip midir?
Isparta 8 40 8 40 4 20 20 100
8. Sanal miize tasariminda yer Amasya ? 4 7 3 4 20 20 100
alan haritada kullamilan renkler — \ - 01, Medeniyetler 12 60 315 5 25 20 100
kolaylikla
i idir?
algilanabilmekte midir? Isparta 73 6 30 735 20 100
9. Kullanilan zemin rengi Amasya 10 >0 6 30 4 20 20 100
metinlerin kolay Anadolu Medeniyetler 12 60 6 30 210 20 100
algilanabilmesini saglamakta
midur? Isparta 5 25 8 40 735 20 100
7 35 11 55 2 10 20 100
10. Sanal miizede yer alan Amasya 4 20 12 60 4 20 20 100
metlnler. i¢in segilen yazi Anadolu Medeniyetler 7 35 5 25 8 40 20 100
karakteri rahatlikla Isparta
okunabilmektedir? P
11. Sanal miize tasariminda Amasya 8 40 8 40 2 20 20 100
kullamilan tipografik Sgeler 0 o1y Medeniyetler 4 20 9 45 735 20 100
arasinda hiyerarsik bir diizen
var midir? Isparta 6 30 6 30 8§ 40 20 100
Amasya 11 55 6 30 3 15 20 100
12. Sanal miize tasariminda
kullanilan yazi karakteri hedef =~ Anadolu Medeniyetler 5 25 8 40 7 35 20 100
kitleye uygun mudur?
Isparta 7 35 7 35 6 30 20 100
Amasya 10 50 4 20 6 30 20 100
13. Sanal miize tasariminda
hakim olan renk hedef kitleye =~ Anadolu Medeniyetler 8 40 4 20 8 40 20 100
uygun mudur?
Isparta 4 20 9 45 7 35 20 100

Uzmanlarin cevaplandirdig1 anketten elde edilen verilere gore; Amasya Sanal Miizesinin grafik
tasarim Ogeleri agisindan 6zgiin bir yapiya sahip oldugu, kurumun kimligini yansittigi, kullanilan
zemin renginin metinlerin algilanmasinda kolaylik sagladigi, metinlerin fotograflar1 aciklar
nitelikte oldugu, kullanilan yazi karakterinin ve hakim olan rengin hedef kitle igin yeterli oldugu
gorilmistiir. Sanal miize tasariminda kullanilan tipografi, renk ve gorseller arasinda biitlinliik
bakimindan ve segilen yazi karakterinin rahatlikla okunmay1 saglamasi agisindan yetersiz oldugu
bulgusuna ulasilmistir.

Anadolu Medeniyetler Sanal Miizesini grafik tasarim 6geleri agisindan degerlendiren uzmanlar;
sanal miizede yer alan haritada kullanilan renklerin kolaylikla algilandigi, kullanilan zemin
renginin metinlerin okunmasini sagladigr sonucuna varmistir. Bunun yani sira sanal miize
tasariminin 6zgiin olmadigi, metinlerin fotograflar1 yeterince agiklamadigi ve sanal miizede yer
alan haritanin sade ve anlasilir olmas1 bakimindan yetersiz oldugu bulgusuna ulasiimistir.

Isparta Sanal Miizesinin grafik tasarim Ogeleri agisindan degerlendiren uzmanlar sanal miizeyi
yetersiz bulmustur. Uzmanlar sanal miize tasariminda kullanilan tipografi, renk ve gorseller
arasinda biitiinliik olusturmasi bakimindan, sanal miize tasariminin tutarlt bir gorsel diizene sahip
olmadig1 sanal miize tasarimiin 6zgiin olmadigr ve zemin renginin metinlerin okunmasinda
kolaylik saglamas1 bakimindan yetersiz oldugunu belirtmistir.

Sanal miize sitelerinin degerlendirilmesinde kullanilan anket formunun ikinci boliimiinde 60
katilimcidan ( Amasya miizesi, Anadolu Medeniyetler miizesi, Isparta miizesi) elde edilen 360
derece panoramik goriintii veren sanal miizelerin islevsellige yonelik 6zelliklerine iligkin bulgulara
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Tablo 2.’de yer verilmistir. Tablo 2.de Amasya, Anadolu Medeniyetler ve Isparta sanal
miizelerinin islevsellige yonelik 20 uzman goriisiine yer verilmistir.

Tablo 2. Sanal Miizelerin Islevsellige Yonelik Ozelliklerine liskin Uzman Goriisleri (n=20)

Evet Kismen Hayir Toplam
Sorular Miizeler F % F % F % F %
1. Miizenin bolumleri Amasya 14 70 4 20 2 10 20 100
ekrana hizla Anadolu Medeniyetler 10 50 7 35 3 15 20 100
yiiklenmekte midir? Isparta 13 65 5 25 2 10 20 100
2. Miizenin istenilen Amasya 10 50 8 40 2 20 20 100
bélimlerine kolaylikla Anadolu Medeniyetler 8 40 5 25 7 35 20 100
ulasilabilmekte midir?
Isparta 12 60 5 25 3 15 20 100
Amasya 12 60 7 35 1 5 20 100
3. Sanal miize tasariminda
kullanilan butonlar islevsel ~Anadolu Medeniyetler 6 30 10 50 4 20 20 100
midir?
Isparta 10 50 6 30 4 20 20 100
4. Sanal miizede kul!anllan Amasya 14 70 3 15 3 15 20 100
360 derece panoramik
goriintiilerin miizenin Anadolu Medeniyetler 12 60 1 5 7 35 20 100
hangi boliimiine ait
olduguna dair bir bilgiye  ysparta 11 50 2 10 7 35 20 100
yer verilmis midir?
5. Sanal miize tasariminda  Amasya 12 60 5 25 3 15 20 100
yer alan harita miizenin
boliimleri arasinda Anadolu Medeniyetler 6 30 9 45 5 25 20 100
kolay gezinme
olanagi saglamakta midir? ~ Isparta 1260 6 30 2 10 20 100
6. 360 derece panoramik Amasya 8 40 9 45 3 15 20 100
goriintillerin g1k ve Anadolu Medeniyetler 9 45 8 40 315 20 100
renk degerleri yeterli
midir? Isparta 6 30 8 40 6 30 20 100
7. 360 derece panoramik Amasya 8 40 7 35 5 25 20 100
gorintiler ilgili Anadolu Medeniyetler 10 50 3 15 735 20 100
miizenin biitiin alanlarimi
gostermekte midir? Isparta 9 45 8 40 315 20 100
Amasya 4 20 8 40 8 40 20 100
8. 360 derece panoramik
goriintiilerin ¢ozliniirliikkleri  Anadolu Medeniyetler 5 25 5 25 10 50 20 100
yeterli midir?
Isparta 5 25 8 40 7 35 20 100
9. 360 derece panoramik Amasya 12 60 4 20 4 20 20 100
goriintiiler miizenin
icindeymis izlenimi Anadolu Medeniyetler 6 30 10 50 4 20 20 100
yaratmakta midir? Isparta 25 8 40 7 35 20 100
10. 360 derece panoramik
goriintiiler eserlere Amasya
terli da vakl Anadolu Medeniyetler 10 50 4 20 6 30 20 100
olanags sunmakta midr? P 10523 200100
£ ) 6 30 4 20 10 50 20 100
11. Sanal miizede Amasya 14 70 4 20 2 10 20 100
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Mouse(fare) kullanarak Anadolu Medeniyetler 11 55 4 20 5 25 20 100
islevsel bir gezinti

saglanabilmekte midir? Isparta 10 50 8 40 2 10 20 100
12. Sanal miizede Amasya 6 30 4 20 10 50 20 100
kullanilan 360 derece

panoramik goriintiilerin Anadolu Medeniyetler 2 10 2 10 16 80 20 100
hangi yillarda ¢ekildigine

dair bir bilgiye yer verilmis  Isparta 3 15 3 15 14 70 20 100
midir?

13. 360 derece panoramik ~ Amasya 9 45 4 20 7 35 20 100
gorintiilerdeki eserler Anadolu Medeniyetler 210 3 15 15 75 20 100
hakkinda bilgiye yer

verilmis midir? Isparta 4 20 2 10 14 70 20 100

Amasya Sanal Miizesini islevsellik agisindan degerlendiren uzmanlar, sayfalarin ekrana hizla
yiiklendigi, miizenin istenilen béliimlerine kolaylikla ulasilabildigi, butonlarin islevsel oldugu, 360
derece panoramik goriintiilerin miizenin hangi béliimiine ait olduguna dair bilgilerin yer aldigi,
sanal miize haritasinin miizede kolay gezinme olanagi sundugu, 360 derece panoramik goriintiilerin
miizenin i¢indeymis izlenimi yarattigi, 360 derece panoramik goriintiilerin yeterli derecede
yaklasma olanagi sundugu, mouse ile islevsel bir gezinti saglanmasi bakimindan yeterli
gorilmistiir. Bununla birlikte 360 derece panoramik goriintiilerin ¢oziiniirliikklerini ve 360 derece
panoramik gorintiilerin hangi yillarda ¢ekildigine dair bilgilerin yer almasi agisindan yetersiz
kaldig1 bulgusuna ulasiimistir.

Islevsellik agisindan elde edilen verilerde Anadolu Medeniyetler sanal miizesinde; miizenin
boliimlerinin ekrana hizla yiiklendigi, 360 derece panoramik goriintiilerin miizenin hangi boliimiine
ait olduguna dair bilgilerin yer aldigi, 360 derece panoramik goriintiilerin miizenin tiim bdliimlerini
gosterdigi, mouse ile islevsel bir gezinti yapilabildigi bulgusuna varilmistir. Bununla birlikte
butonlar islevsel olmasi bakimindan, 360 derece panoramik goriintiilerin ¢6zlniirlikleri
bakimindan, i¢indeymis izleniminin verilmesi bakimindan ve eserlere istenilen oranda yaklasma
olanagiin sunulmadigi bakimindan yetersiz oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Isparta Sanal Miizesi islevsellik agisindan elde edilen verilerde; miizenin boliimlerinin ekrana hizla
yiiklendigi, miizenin istenilen boliimlerine kolaylikla ulasilabildigi, kullanilan butonlarin iglevsel
oldugu, 360 derece panoramik gdriintiilerin miizenin hangi boliimlerine ait olduguna ait bilgilere
yer verildigi, sanal miizede yer alan haritanin kolay gezinme olanagi sundugu, mouse ile iglevsel
bir gezinti saglandigi sonucuna varilmistir. Bunun yani sira eserlere yeterli oranda yaklasma
olanagi sunmadigi, 360 derece panoramik goriintiilerin hangi yillarda ¢ekildigine dair bilgilerin yer
verilmedigi, 360 derece panoramik goriintiilerde yer alan eserler hakkinda bilgilerin yer almasi
bakimindan yetersiz oldugu bulgusuna ulasiimistir.

Arastirmanin genel bulgularina bakilarak Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 biinyesinde bulunan 360
derece panoramik goriintii veren sanal miizelerin, islevsellik agisindan panoramik goriintiilerin
¢Oziintirliikklerinin yetersiz kaldigi, goriintiilerde yeterli bilgilerin yer almamasi, eserlere yeterli
oranda yaklagsma olanagi sunulmamasi, bir sanal gezintiden beklenmekte olan miizenin i¢indeymis
izleniminin yaratilamamasi bakimindan yetersiz oldugu sonucuna ulasiimistir.

SONUC, TARTISMALAR VE ONERILER

Kiiltiir ve Turizm Bakanligi biinyesinde bulunan 360 derece panoramik goriintii veren Amasya,
Anadolu Medeniyetler ve Isparta sanal miizelerinin, islevsellik ag¢isindan panoramik goriintiilerinin
¢Oziintirliiklerinin yetersiz oldugu sdylenebilir. 360 derece panoramik goriintiilerde ¢oziiniirliiklerin
diisik olmasimin nedeni diisiik boyuta sahip olduklar1 i¢in tercih edilmesi ve bu sayede site
sayfalarinin daha ¢abuk gériintiilenebilmesinin saglanabilmesidir.
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Miizeler ¢agin gereklerini yerine getirerek zamanla koleksiyonlarini yenilemekte ve biinyesine yeni
eserleri katmaktadir. Dolayisiyla sanal miize ve gercek miize birbirinden bagimsiz diisiiniilemez.
Miizede gergeklesen tiim degisiklikler sanal miizeye de yansitilmalidir. Arastirmada da bu bilgiyle
ortiismeyen bir sonug elde edilerek; Sanal miizedeki goriintiilerin hangi yillara ait olduguna dair
bilgilere yer verilmedigi goriilmektedir. Kubat (2012, s. 99)’in Sanal Miize Arayiiz Tasarimi
(Ressam Ahmet Yakupoglu Sanal Miize Uygulamasi) adli ¢alismasina gore; “Hizla ilerleyen
teknolojiye ayak uydurmak, kaybolmamak agisindan onemli goriilmektedir... Sanal miizeler ise
teknoloji ile i¢ ice oldugu i¢in buna bagli olarak kendisini yenilemek ve uyarlamak zorundadirlar”.
Yine sanal miizeler paylastigi goriintiilerin hangi yillara ait oldugu bilgisini ziyaretgisiyle
paylasmalidir. Bunun yani sira yeniliklerin ve degisikliklerin bilgisini de ziyaretgilerine sunmalidir.
Miizeler zamanla koleksiyonlarini yenilemekte ve zaman asimina ugrayan durumlarda miizede
yenilikler yapilmaktadir. Bu gibi durumlarin sanal miizeye de yansitilmasi gerekmektedir. Sanal
miizede 360 derece goriintiilerin hangi yillara ait olduguna dair bir bilgiye yer verilmemistir. Sanal
miizelerin egitim misyonu da diisiiniilerek dogru bir kaynak olabilmesi i¢in goriintiilerin sik sik
giincellenmesi gerekmektedir.

Grafik tasarim 6geleri agisindan ele alindiginda sanal miize tasariminin gorseller, renk ve tipografi
acisindan biitiinliik olusturmamasi, segilen yazi karakterinin okunurlugu saglamada yetersiz olmasi,
sanal miizenin 6zgiin bir yapiya sahip olmamasi, metinlerin fotograflar1 agiklar nitelikte olmamasi
bakimindan sorunlu oldugu ve belirtilen bu 6zelliklerin tekrar gézden gegirilmesi gerektigi sonucu
ortaya ¢ikmistir.

“Ayni temel bi¢ime, boyuta, dokuya, renge ya da duyguya sahip unsurlar; bir tasarimda ideal
biitiinliigii olustururlar. Benzer nesnelerin olusturdugu bu gruplarda yer alan farkli unsur dikkat
¢ekici bir etki yapar” (Becer, 2005, s. 70). Bu etki sayesinde sanal miize amacina daha etkili bir
sekilde hizmet edebilir. Biitlinliikten yoksun bir sanal miize kullanicinin dikkatinin dagilmasina
neden olabilir, kullaniciy1 sanal miizeden uzaklastirabilir. Bu bakimdan sanal miize tasarimlarinda
kullanilan tipografi, renk ve gorseller arasinda biitiinliigiin saglanmasina dikkat edilmelidir.

Bir metnin okunurlugu iletisimin ger¢eklesmesi agisindan olduk¢a dnemlidir. “Okunabilir bir yazi,
tipografinin merkezidir. Cilinkii zayif ve harf formundan uzak bir yazi karakteri yazinin énemini
kavrayamamiza neden olur ve sadece bunlara konsantre olmamiza yol agar” (Istek, 2004, s. 115).
Okunur olmayan bir metin hedef kitlenin verilmek istenilen mesaj1 algilamasini engeller. Bireylerin
egitiminde gerek gorsel gerekse yazili kaynak olarak 6nemli bir yere sahip olan sanal miizelerde
kullanilan metinlerin okunurlugu olduk¢a 6nemlidir ve tasarim yapilirken bu konuya dikkat etmek
gerekir.

Sanal miize tasariminin tutarli bir gorsel diizene sahip olmadigr sonucuna varilmistir. “Web
sitelerinin tasariminda tutarlilik ozellikle meniilerde, diigmelerde ve gorsellerde sikca
kullanilmaktadir. Site ziyaretgisine sunulmus olan tekrar niteligindeki objeler kullanim rahatlig:
sagladigr gibi belli bir gruplama yapmaya da olanak tanimaktadir” (Korkut, 2012, s. 67). Bu
bakimdan sanal miizede daha kolay bir gezinti i¢in tutarli bir gorsel diizen saglanmasi ziyaretgiler
acisindan onemlidir.

Bu sonuglardan yola ¢ikilarak asagida 360 derece panoramik goriintii veren sanal miizelerin
tasarimlaria yonelik oneriler ortaya konulmustur;

1. Panoramik goriintii veren sanal miizeler yapisi itibariyle miizeye ait olan koleksiyonlarin
¢evrimigi olarak incelenmesine, kesfedilmesine olanak saglayan &gretici bir dzellige sahiptir. Bu
yoni itibariyle sanal miize tasarimlari hazirlanip olusturulurken eserler hakkinda yeterli bilgi
sunulmali ve bu eserlere yeterli oranda yaklagsma olanagi saglanmalidir.

2. Miize miidiirleri ve Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 miizelerde olusan degisim ve yeniliklere karsi
birbirlerini bilgilendirmeli ve bu degisikliklerin sanal miizelere yansitilmasini saglamalidir.
Degisikliklerle ilgili bilgilendirmeyi de resmi sitelerde duyurular kisminda vererek ziyaretgileriyle
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paylasmalidir. Gerekli degisiklikleri sanal miizelere aktararak sanal miizelerin giincelligi
korumalidir.

3. Sanal miizeyi tasarlayan kurumlar panoramik goriintiilerde kullanilan fotograflarin
¢Oziintirliiklerinin erisim hizini diisiirmemesini ve ayni zamanda sanal gezintilerde ¢oziiniirliigiin
algilamay1 engelleyecek kadar diisiik gorseller kullanmayarak hazirlamalidir.

4. Sanal miize tasarimlarinda kullanilan gorsel, renk, tipografi gibi tiim tasarim elemanlari
birbiriyle iligkili, bir biitlinliik i¢erisinde goriinmeli ve bu yapiya uygun olarak tasarlanmalidir.

5. Sanal miize tasarimda kullanilan tipografik 6geler ilgili miizenin kimligini yansitacak sekilde
tasarlanmali, belirli bir hiyerarsik diizen ig¢erisinde sunulmali ve bu tipografik 6geler okunurlugu
saglamalidir.

6. Sanal miizede yer alan harita tasarimlar1 ziyaret¢ilerin miizenin ilgili alanlarina etkili ve dogru
bir sekilde yonlendirilmesini saglayacak bagliklara ve tasarim yapisina uygun olarak
diizenlenmelidir.
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