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“Istanbul’da Bir Ozel Okuldaki Yonetici, Ogretmen, Ogrenci ve Velilerin Maker
Egitiminin Etkinligine Iliskin Gériisleri” isimli ¢alismamin tarafimdan, T.C Istanbul
Kiiltiir Universitesi Tez Yazim Kilavuzundaki Kurallara, bilimsel ve etik ilkelere
uygun olarak hazirlandigi, i¢inde yer alan bilgilerin dogru oldugunu ve yararlandigim
tiim kaynaklara atifta bulunarak belirttigimi beyan ederim.

UMUT KAYGISIZ



ONSOZ

Bu arastirmada Istanbul’da Bir Ozel Okuldaki Yénetici, Ogretmen, Ogrenci ve
Velilerin Maker Egitiminin Etkinligine iliskin Gériisleri incelenmistir. Arastirma
sonucunda Maker egitiminin katilimci gruplari iizerinde birbirine yakin algilar
olusturdugu, fenomenle ilgili kavram biitiinliigiiniin ve farkindaliginin kismen
saglandig1 goriilmistiir. Maker egitimi ile ilgili degerlendirmelerin yapilarak
caligmalarin bagladig1 ve belirli yatirnmlar yapildigir goriilmiistiir. Yeni miifredat ve
egitmen egitimlerine ihtiya¢ duyuldugu, Maker ders saatlerinin artmasi gerektigi ve
beklenilen becerilerin 6grenciye kazandirildigi sonuglarina ulagilmistir.

Maker hareketi egitim yaklasiminin okullardaki yonetici, 6gretmen, 6grenci ve
veliler tarafindan tam anlamiyla anlasilmasini diliyorum. Ulkemizin tiim okullarinda
bu egitim i¢in gerekli alanlarin acildig1 ve 6grencilerin bu egitim yaklagimiyla tanisma
firsat1 oldugu bir gelecek temenni ediyorum.

Tezimi, bu zorlu siirecte yamimda olan ve destegini esirgemeyen aileme,
arkadaglarima ve meslektaslarima armagan ediyorum.

UMUT KAYGISIZ
NISAN 2021
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OZET

Durum galismasi desenine sahip bu arastirma bir 6zel okuldaki okul yoneticisi,
Ogretmen, 6grenci ve velilerin Maker Egitimi ile ilgili algilarin1 ve kazanimlarim
incelemek i¢in yapilmis nitel bir galismadir. Bu arastirmanin amaci; bir 6zel okuldaki
okul yoneticisi, 6gretmen, 6grenci ve velilerin Maker Egitimine iliskin goriislerini
incelemektedir. Katilimci grubu olarak okul yoneticisi, 6gretmen, 6grenci ve veliler
belirlenmis olup, veri toplamak icin bu gruplar ile derinlemesine goriismeler
yapilmistir. Veri analiz yontemi olarak icerik analizi kullanilmistir. Veri toplama
siirecinden sonra olusan kodlar diizenlenerek temalar arastirma sorulariin etrafinda
sekillenmistir. Yapilan analiz sonucunda Maker egitiminin katilimci gruplari tizerinde
birbirine yakin algilar olusturdugu, fenomenle ilgili kavram biitiinliigiiniin ve
farkindaligmmin ~ kismen saglandigi  gorilmistir. Maker egitimi ile ilgili
degerlendirmelerin yapilarak calismalarin basladigi ve belirli yatirimlar yapildig:
goriilmiistiir. Yeni miifredat ve egitmen egitimlerine ihtiya¢ duyuldugu, Maker ders
saatlerinin artmas1 gerektigi ve beklenilen becerilerin 6grenciye kazandirildig
sonuglarina ulagilmstir.

Anahtar Kelimeler: Maker Hareketi, Maker Egitimi, Durum Calismasi



University . Istanbul Kiiltiir University

Institute . Institute of Graduate Studies

Department :  Education Sciences

Program . Educational Administration and Planning

Supervisor . Dr. Lecturer Sebnem GUNAY

Degree Awarded and Date . Master Thesis - April 2021
ABSTRACT

This research, which has a case study design, is a qualitative study conducted
to examine the perceptions and attainments of school administrators, teachers, students
and parents about Maker Education in a private school. The purpose of this research;
examines the views of school administrators, teachers, students and parents in a private
school on Maker Education. School administrators, teachers, students and parents were
determined as the participant group, and in-depth interviews were made with these
groups to collect data. Content analysis was used as a data analysis method. The
themes were shaped around the research questions by arranging the codes formed after
the data collection process. As a result of the analysis, it was seen that the Maker
training created close perceptions on the participant groups, and the conceptual
integrity and awareness of the phenomenon was partially achieved. It has been
observed that evaluations on Maker training have started, studies have started and
certain investments have been made. It was concluded that there was a need for new
curriculum and instructor training, the number of Maker lesson hours should be
increased, and the expected skills were acquired by the student.
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BOLUM I

1. GIRIS

1.1. Arastirmanin Problem Durumu

Giiniimiizde ¢ok hizli yayilmakta olan teknolojik ve bilimsel gelismeler tiim
orgiitleri etkilemektedir. Bu donemde orgiitler kendilerini digerlerinden farkli ve
verimli kilmak i¢in yenilik¢i ve yaratici galismalar yapmak zorundadir. Yenilik
kiltliriinii benimseyen ve bu kiiltiir yapisimi kurabilen orgiitler bulunduklar1 ¢evreye
ve yasanan gelismelere uyum konusunda onemli kazanimlara ulasmaktadir. Bu
cergevede bakildiginda yenilik orgiitlerin basarisi ve siirekliligi yasamsal bir 6neme
sahiptir. Yasanan bu gelismeler kurumlari ve egitim sistemlerini degismeye

zorlamaktadir (Erdogan, 2012).

Egitim bireylerin gelecege hazirlanmasi rolii ile &grencilerin gelecekteki
calisma yontemleri ve gilinliikk yasam i¢in gerekli beceri ve yeterliligi kazanmalari
gerektigi diistiniilmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda, dgrencilere 21. yiizyil becerilerini
basarili bir sekilde kazandirmak i¢in Ogrenme yaklagimlarmin buna uygun
diizenlenmesi; bu siirecte, yalnizca belli bir derse veya konuya odaklanarak etkinlikler
diizenlemek yerine, 21. ylizy1l becerilerini kazandirmay1 amacglayan yeni 6grenme

siirec ve yontemlerinin gelistirilmesi énemlidir (Akkus, Ozhan, & Kan, 2019).

Ulkeler mevcut yapilanmalarim ileri seviyeye tasimak igin sosyo-kiiltiirel
varliklarin1 koruyarak bunu siirdiirmelidir. Bunu ancak egitimle yapabilirler. Verilen
egitimin niteligi ise olduk¢a 6nemlidir. Kurumlar rekabet iistiinliigli kurabilmek i¢in
basarili bilgi yoneyimi saglamali ve bilgiyi kullanabilmenin yaninda yenilik

caligmalar1 yapmalidir. (Kabake1, 2008).

Ogretim liderligi, 1980'lerden bugiine gelen arastirmacilar icin ilgi konusu
haline gelmis bir okul liderligi tiirtidiir. Sisman (2004), 6gretim liderligini su sekilde
ifade etmistir; “Ogretim liderligi, okul midiiriiniin okulda beklenen sonuglara
ulagabilmek i¢in hem kendisinin yerine getirmek durumunda oldugu hem de kendisi
disindaki insanlar1 etkileyerek onlar aracilii ile yerine getirilmesini sagladig:

davranislar olarak nitelendirilebilir.”” (Sisman, 2002).



Ogretimsel liderlik, diger liderlik alanlarina gére gretmenler, dgrenciler,
Ogretme-0grenme siiregleri ve 6gretim programi ile dogrudan ilgilenen bir liderlik
alamidir. Bir okulu tanimlayan ve sekillendiren {i¢ onemli 6ge vardir. Bunlar
ogretmenler, 6grenciler ve toplumdur. Okulun etkili olmasi, bu ili¢ 6genin miifredat
programi dogrultusunda etkilesim iginde calismasina baghdir. Ogretimsel liderligi
benimseyen okul yoneticilerinin temel gorevi de dgretimin niteligini yiikseltmek igin
bu ogeleri okulun amaglart dogrultusunda ustalikla koordine edebilmektir

(Findley&Findley, 1992; akt. Isik ve Aksoy, 2008, s.236).

Okul gelistirme, stratejik derinligi olan 6nemli bir siirectir. Okul yoneticileri
ozellikle okul gelisiminde i¢ ve dis faktorleri anlamak ve bunlar siirecin baginda/
stirecin sonunda dikkate alarak tizerinde g¢alismalar yapmakla sorumludur. Okul
gelisimi tizerinde etkili olan okul dis1 faktorler arasinda egitimdeki gelisim, degisim
ve gelistirme/iyilestirme ¢aligmalari, egitimdeki ulusal ve uluslararasi rekabet
kosullar1 ve yiikiimliliikleri bulunmaktadir. Resim 1’deki okul gelistirme modelinde
lic ana eksen vardir: Miifredat-Igerik gelistirme, Organizasyon gelistirme ve personel
gelistirmedir.  Okul yoneticileri, mevcut kurumsal kaynaklari (madde ve insan
kaynaklar1), tiim ¢aliganlarin potansiyelini dikkate almal1 ve bir "okul gelistirme plant"
olusturmak i¢in kurumsallasmis ve vizyoner liderlik yontemini benimsemelidir
(Resim 1). Vizyoner liderlik, farkindalik ve degisim, modelin 6ziidiir. Diger bir
deyisle modelin temeli nitelikli insandir. Model, i¢ ve dis dinamikler senkronize
oldugunda basarili olur. "Biitlinciil okul gelistirme modeli" perspektifi, sistemin
basarili bir sekilde gelismesini, kurumsallagsmasini ve dmriinii siirdiirmesini (yasam
egrisinin omriinii uzatmak) saglamak igin siire¢ ve sonu¢ odakli ¢alismaya devam
ederek bu senkronizasyonu saglayacaktir. Bu modelde 6n plana ¢ikan ve olmazsa
olmaz kavramlar; Degisim, farkindalik ve gelisim, Ulusal ve uluslararasi
zorunluluklar, Rekabet sartlar;, Iyilestirme ve gelistirme, Vizyoner liderlik,
Kurumsallasma, Organizasyon gelistirme, Personel gelistirme ve Miifredat/Program

gelistirme seklindedir (Parlar, 2017).

Biitiinciil okul gelistirme modeli sunlari ifade eder: okul gelisiminden sorumlu
kisi veya birim- tiim ¢alisanlar ve tiim birimler sorumludur- vizyoner bakis acisiyla
okul sistemini kurmaya baslarken, yerel ve kiiresel degisiklikleri ve gelismeleri anlar;
Organize etmeyi, miifredat ve yurt i¢i ve yurt dis1 rekabet kosullarinda okul hizmeti

alan velilerin ve dgrencilerin beklentilerini karsilayacak sekilde personel gelistirme
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faaliyetleri yapmalar1 gereklidir. Bu modeli basarili kilmak i¢in yonetimin inanglart,
i¢ motivasyonu, olumlu ve yapic1 yontemleri, karar alma, kararlilik ve destek sarttir.
Karar vericiler ve yoneticiler, modelin gereksinimlerini istikrarli bir tutum ve sabirla
karsilamali, higbirini gérmezden gelmeden ve higbirini digerine tercih etmeden

secememelidir (Parlar, 2017).

Sekil 1. Biitiinciil Okul Gelistirme Modeli
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(Kaynak: (Celik, 1998))

Sert bir degisim oraniyla karsilastiginizda, eski liderlik davranisiyla degisim
stirecine uyum saglamak imkansizdir. Transformasyonel liderlerin bu degisim hizina
en iyi sekilde adapte olmalart tavsiye edilir. Transformasyonel liderlik, bir
organizasyonda ani ve etkili degisimler gerceklestirmeyi amaclayan bir liderlik
bi¢imidir. Transformasyonel liderlikte, organizasyonun i¢ ortaminin kontroliine ve
koordinasyonuna dayali bir liderlik anlayisindan ziyade yenilik¢i ve kullanigh bir
liderlik yontemine ihtiyag vardir. Bu liderlik tarziyla, degisimi destekleyen yeni
Organizasyonel degerlerin gelistirilmesi giderek daha 6nemli hale gelmektedir. (Celik,
1998).

Ogretim kavraminin okulun organizasyonu ve ydnetimi iizerinde énemli bir
etkisi vardir. Bugiiniin okulu, baskalar1 tarafindan hazirlanan degisiklikleri

uygulamaktan sorumlu birim degil, degisiklikleri baslatmaktan sorumlu birim



olmalidir. Uzman bir grup olarak, 6gretmenlerin goriisleri, egitimi iyilestirme gabalari
icin dis uzmanlarin goriislerinden daha Onemlidir. Okul liderligini gelistirme
caligmalar1 6gretmenleri, ebeveynleri ve okul yoneticilerini igerir. Okul yoneticilerinin
problem tanimlama ve c¢oziimlemedeki yeni rolli, yenilik¢i liderlik rollerinin

gelistirilmesiyle yakindan ilgilidir (Hallinger, 1992).

Kurulusun kendini gilincellemesi ve gelistirmesindeki en &nemli roli
yoneticidir. Bu ayn1 zamanda okul yoneticileri i¢in de gegerlidir. Giinlimiizde yasamin
her alaninda gelisme ve degisim kacginilmazdir ve egitim kurumlari (tiim kuruluslar
gibi) Internet ve bilgisayar gibi en yiiksek teknolojilerden yararlanmak zorundadir.
Telekomiinikasyon alanindaki bilgisayarlar, teknoloji ve diger gelismeler {ilkemin
egitim reformundaki temel faktorlerden biri olabilir. Okullarin  yeniden
diizenlenmesinde teknolojinin 6nemli bir rol oynayacagia inaniliyor. Bu nedenle,
yonetim teknolojisinden nasil yararlanacagini bilen ve bunu yonetim siireglerine
uygulayabilen okul miidiirleri, daha etkili okullar olusturma konusunda daha

ayricalikli olacaktir (Topcu ve Ersoy, 2020).

Gelisen teknolojiler egitim diinyasin1 da oldukca etkilemistir. Yeni egitim
anlayislari ortaya atilmis ve uygulanmaya baslamistir. Egitim alaninda yeni becerileri
de beraberinde getirmistir. Bilisim teknolojileri kullanimimin son yillardaki gozle
goriiniir artis1 goriilmektedir. Internetin ve bilgisayarmn bu kadar sik kullanildig1 bir
diinyada egitim alaninda da olduk¢a yogun bir sekilde kullanildigi goriilmektedir.

Kullanilan yeni kavramalar ise Inovasyon (Yenilik), Maker ve STEM yaklasimlaridir.

Akinci ve Tiiziin (2016), Maker hareketinin 6nlimiizdeki yillarda daha hizli bir
sekilde yayilacagi sOylemektedir. Bu yayginlagmalarin sadece okulda degil ayni
zamanda okul disindaki atolyelerde de gergeklesecegini ifade etmistir. Maker hareketi
ile ilgili gelismelerin istenilen nitelikte ve sekilde olabilmesi icin Oncelikle maker
diisiince yapisinin dikkate alimmasimin ¢ok 6nemli oldugu sdylemistir. Okullarda
kullanilan teknolojik ¢aligma alanlarina ait uygulamalarin heniiz baslangic seviyesinde
oldugunu belirten (Blikstein & Krannich, 2013) yakinda bu balay1 siirecinin bitecegini,
sonuglarin istenecegini, degerlendirmelerin yapilacagin1 ve okullarin bu girisime ait
maliyet-fayda analizini dikkatlice yapacaklarini sdylemektedir. Ayrica egitimcilerin

ve arastirmacilarin nitelikli etkinlikler ve iiretken temalar, giivenilir arastirma arag ve



yontemleri ve kapsamli mesleki gelisim programlart ile bir sonraki asamaya hazirlikli
olmalar1 gerektigini ifade etmektedir.

Ancak Dougherty’e (2012) gére maker diisiince yapisi tesvik edilmedigi siirece
bir ¢alisma alan1 veya makerspace olusturmak ve bu alana gerekli ara¢ ve materyalleri
saglamak, yenilik¢i diisiinen ve yapan bireyler yaratmada basar1 getirmeyecektir. Bu
baglamda maker programlarinin teknolojiden once pedagojiye Onem verilerek
diizenlenmesi gereklidir.

Bilim, teknoloji ve ¢evredeki degisimler, insanlar1 ve toplumu degisiklik ve
yenilikler yapmaya zorladi. Her sistem gibi egitim sisteminin de degisime ve yenilige
ihtiyaci var. Egitim kurumlari, genis hizmet yelpazesine sahip kurumlardir. Toplumu
olusturan tiim kesimler ve tabakalar egitim kurumlarindan hizmet alabilir. Bu nedenle

egitimin islevi ve hizmet sunma yetenegi de tiim toplumu etkilemektedir (Kabakgi,

2008).

Egitim yoOnetimi, egitimin Onemli unsurlardan olan donanimlarin,
materyallerin, insan kaynaginin ve bizzat egitimin tiim ydnlerini yonetmek ve
koordine etmektir. Egitim yoneticileri, alanlarindaki degisime ayak uydurmali, diger
yandan hizli degisimler nedeniyle egitim kurumlarinin toplumdaki beklentilerini
karsilamalidir. Egitim yoneticilerinin vizyon ve misyonu olmalidir. Gelecegi (vizyon)
ve gorevleri (anahtar gorevler yaratma) tahmin etme yetkisine sahip yoneticiler,
organizasyonun gercekliginden baslar. Bu tiir egitim ydneticileri, vizyonlarim giiclii
bir okul kiiltiirii ortaminda ve liderlik becerileri gostererek gerceklestirebileceklerini

de kabul ederler (Can, 2002).

Egitim yoneticilerinin misyon ve vizyonlar:t géz 6nitinde bulunduruldugunda,
okullarda verilen egitim programlariin iceriginde kullanilan maker yaklagiminin ve
kazanimlarinin etkililiginin 6gretmen, veli ve yonetici yoniinden bakilmasi egitim
gelecegi bakimindan oldukgca 6nem tasimaktadir. Yenilik¢i bir modelin ancak
teknolojik altyapinin kurulmasinda, 6gretmen egitimlerine ve uygun programlarin
gelistirilmesine kadar biitiinciil sekilde egitim yonetimi baglaminda hayata

gecirebilecegi diisiiniilmektedir.

Literatiir taramasinda okullarda Maker egitimi Uygulamasma bilindigi
kadariyla rastlanmadigindan arastirmanin alana katki saglayacagi ve ileride yapilacak

arastirmalara 151k tutabilecegi diisiiniilmektedir.



1.2. Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin amaci; bir 6zel okuldaki okul yoneticisi, 6gretmen, 6grenci ve
velilerin Maker Egitimine iligskin gorislerini incelemektir.
Bu amaca ulagsmak icin asagidaki arastirma sorular1 dogrultusunda c¢aligilmistir.

1. Yonetici, 6gretmen, 6grenci ve veliler Maker egitimini nasil algilamaktadirlar?
2. Yonetici, Ogretmen, Ogrenci ve velilerin Maker egitiminin beklenen

kazanimlarina iliskin goriisleri nelerdir?
1.3. Smmrhhklar
1.Arastirma igerigindeki hususlar; Maker egitimi veren bir 6zel okulun uygulamalari
ile siirhdir.

2. Arastirma, Istanbul ilinde bulunan bir 6zel okul ile sinirlidir

1.4. Sayiltilar

Bu aragtirmanin sayiltilart asagidaki gibidir;

1. Arastirma katilimcilarmin goriismeler esnasinda sorulara dogru ve samimi yanit

verdikleri kabul edilmistir.

2. Arastirmaya katilimcilarinin, Maker hareketi ilgili bilgiye sahip oldugu ve
goriismelerde sorulacak sorulari yanitlayacak seviyede donamima sahip oldugu

kabullenilmistir.

1.5. Tanimlar

Maker: Make, iiretmek igin bir seyler ortaya koyma g¢abasina denir. Literatiire
bakildiginda DIY (do it yourself) yani kendin yap kiiltilirline uyan her sey bu tanim
altinda toplanmistir. Tanimdan yola ¢ikildiginda Arduino gibi elektronik kartlar ile
proje yapan, 3D tasarim ve modelleme caligsmalar1 yapan ve yemek tarifleri yapan

herkes maker olarak isimlendirilmektedir (Akbaba, 2017).

Maker Hareketi: Giin gectik¢e yaygin hale gelen Maker akimi, kendin yap kiiltiirii
ve teknolojinin birlesmesiyle ortaya ¢ikan bir harekettir (Akbaba, 2017).



STEM: Bilim/fen (science), Teknoloji (technology), Miihendislik (engineering) ve
Matematik (mathematics) gibi alanlarin bir araya getirilerek, tiim egitim
kademelerinde disiplinler arasi1 g¢alisma yaklasimiyla Kkisilerin problem tespiti

yapmasini ve tespit ettigi problemlere pratik ¢éziimler iiretmesini hedefleyen egitim

yaklagimidir (Ugras, 2017).

INOVASYON: Inovasyon, Latince ’de kelime olan “innovotus” sdzciigiinden
tiiretilmistir. “Toplumsal, kiiltiirel ve idari ortamda yeni yontemler kullanmaya
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baslama” anlaminda kullanilmaktadir. Tiirkge’de "yenilik”, “yenilesim” “yenilik¢i” ve
“yenileme” gibi kelimelerle anlatilmaya ¢alisilsa da tek bir sdzciikle anlatilamayacak

kadar genis bir anlam tasimaktadir (inomer, 2020).

BOLUM II

2.  KURAMSAL CERCEVE

Toplum ve birey yasamini zorlastiran sorunlarin ¢oziimiinde herkese 6nemli
gorevler diistiigii goriilmektedir. Egitimin temel hedeflerinden bazilar1 sunlardir;
problem ¢6zme becerisine sahip, kendini ifade edebilen, 6zgiin fikir ve 6zgiin tirlinler
ortaya koyabilen gengler yetistirmektir (MEB, 2011). Bir iilkenin mevcut
yapilanmasini daha ileri seviyeye tagimasi ve sosyo-kiiltiirel varligin1 korumasi ancak
egitim sayesinde miimkiindiir. Verilen egitimin niteligi bir iilke i¢in biiyiik 6nem arz
etmektedir. Kurumlarda rekabet istiinliigii i¢in basarili bilgi yOnetimi ve bilgiyi
kullanabilme c¢abalarinin disinda yenilik ¢alismalart da Onemli hale gelmistir

(Kabakgt, 2008).

Maker Hareketi, siirdiiriilebilir kalkinmay1 saglamak i¢in yenilik¢i yasam
konseptleri sunarak alternatifler yaratabilir. Yapay zeka kullanarak ve insan hayatini
basitlestirerek gelecegi sekillendirebilir. Toplumdaki herkesin karsilastigi sorunlara
duyarli olmasini, inisiyatif almasin1 ve sorumluluk almasini saglayabilir. Bu anlamda
bakildiginda Maker Hareketi, Inovasyon kavrammin iginde yer alan bir alt kiime
olarak iliskilendirilebilir. Bu hareket yeni bir akim olmakla birlikte inovasyona destek
olarak gelecek icin bilimsel, teknolojik, ekonomik ve sosyal yonden kalkinmay1
saglayabilmektedir. Inovasyon kavrami dilimize yeni yeni yerlesmeye baslasa da
“yenilik” ve “yenilik¢ilik” anlamlarinda da kullanilmaktadir. Yenilik kavrama siireg ve

sonucu kapsamaktadir (Soybilgen, 2013). Ulkeler uzun dénemli ekonomik



biiyiimelerinde Inovasyon ve teknolojik gelismelerin 6nemli itici gii¢ oldugu
goriilmektedir. Bu ekonomik biiyiimeler Fransa’nin ylizde 76’sin1, Bati Almanya’nin
yiizde 78’ini, Japonya’nin yiizde 55’ini ve ABD’nin yiizde 50’sini olusturmaktadir.
Bu yiizdelerin teknolojik gelisme ve inovasyon ile gergeklestigini gosteriyor. Bu
anlamda yapilan arastirmalar bize iilkelerin inovasyon performanslarini arttirmasiyla
dogru orantili olarak toplumsal kalkinma ve ekonomi, refah ve gelisme anlaminda artis
oldugunu gosteriyor. Avrupa Komisyonu tarafindan yapilan bir arastirmada Gayri
Safi Yurtici Hasila’nin ana tutarinin belirleyici olan verimlilik artisinin %80’inin
stireclerin tiimiindeki inovatif yaklasimdan kaynaklandigini gostermektedir (2023
Yolunda gengler ve inovasyon zirvesi, 2020). Bir iilkenin inovasyon (Yenilik) yapasi
veya teknoloji gelistirmesi i¢in egitim seviyesi yiiksek olmasi ve kaliteli isgiicii olmasi
gerekmektedir. Bu agidan bakildiginda en 6nemli unsurun insan sermayesi oldugunu

soyleyebiliriz (Soybilgen, 2013).

21. yiizy1l becerileri giiniimiiz bireylerinden; problem ¢6zme, analitik
diisiinme, dijital okuryazarlik ve yaratict diisiinme gibi becerilere sahip olmalarini
beklenmektedir. Bu beceriler sadece bu donem i¢in tesvik edilmedigi daha onceki
cesitli yontem ve kuramlar altinda kazandirilmaya ¢alisildig: bilinmektedir (Sayin, Z.
ve Seferoglu, S., 2016). Bu sebepten dolay1 son zamanlarda Maker hareketi, kodlama
egitimi ve STEM (Science, Technology, Education & Mathematics) egitimi ile bu
becerilerin 6zellikle geng kusaklara kazandirilmasi hedeflenmektedir (Garcia-Penalvo,
2017). Son doénemlerde iilkemizde de olduk¢a giindemde olan kodlama egitimi ile bu
becerilerin kazandirilmasinda onemli bir katkisi olacag: diistinilmektedir. Kodlama
egitimi belirli kogullarin ve komutlarin bir diizene veya siraya gore yapilmasini

saglayan komut dizini olarak tanimlanmaktir (Tugun , Uzunboylu, & Ozdamli, 2017).

Ogrenciler artik bilgiyi pasif sekilde alan degil, yeni bilgiler 6grenmek igin
bilginin insa silirecinde daha fazla sorumluluk alan, siireci kendi kontrollerinde tutan
bireyler olarak goriilmektedir. Bu siirecin “ilke temelli 6gretim”, “diislinceyi merkeze
alma” ve “topluluga odaklanma” gibi bilesenleri bulunmaktadir. Bilgiyi insa etme
stirecindeki etkinliklerin tamaminda disiincelerin  gelistirilmesi ve bilginin
yapilandirilmasiin bulundugu goriilmektedir. Bireyleri ger¢cek hayata hazirlanmak
icin uygun kosullarin saglanmasi gerekmektedir. Bunun i¢in uygun materyaller ile
calismalar1 saglanarak; dokunarak ve hissederek gelismeleri saglanabilir (Hong &

Chu, 2016).



Akademik egitim; insanin hayatinda, akademik ve davranig temellerinin
atildig 6nemli bir asamadir. Ornegin hiz problemini okulda ¢dzebilen bir 6grenci, ayni
bilgileri hayatinda da kullanip uygulayabilmelidir. Ogrencilerin iiretmesine yonelik
calismalar okullarda uygulanan yontem ve wuygulamalar ile belirlenmelidir.
Ogrencilere uygulama firsati tanimak onlarm akademik hayati ile yasantisini
bagdastirmasina ve ger¢ek hayata hazirlanma anlaminda yardimer olacaktir. Ancak
okullarda 6grenilenlerin teoride kaldigi ve pratik uygulamalara doniistiiriilemedigi

gbzlemlenmistir (Akbaba, 2017).

Ulkemizde uygulanan 6gretim programlarinin daha c¢ok ulusal sinavlara
yonelik olmasi &grencileri hayatin amaglarindan uzaklastirmaktadir. Ogrenciye
kazandirilmaya calisilan bilgi yogunlugu gz 6niinde bulunduruldugunda 6grencilerin
gercek hayata hazirlanmasi konusunda sorunlar yasadigi goriilmektedir. Toplum
olarak; arastirmaci, yenilik¢i, problem c¢ozen, analitik diisiinen ve yorumlama
kabiliyeti olan bireyler yetistirmek durumundayiz (Akbaba, 2017). Giiniimiizde
bilginin siirekli olarak gelistigi ve arttig1 goriillmektedir. Bilgi ¢agi olarak adlandirilan
giinimiizde bilgi topluluklarinin olusturulmast olduk¢a 6nem kazanmistir. Bu
topluluklarin olusmasinda dgrencilerin yeni bilgilerin olusturmasi, yapilandirilmast,
degerlendirilmesi ve gelistirilmesi siirecinde basrolde olmasi gerekmektedir (Hong &

Chy, 2016).

Glinlimiizde 6grencilerin kodlama egitimi almasi ayn1 okuma yazma ve
matematik 6grenmesi gibi temel bir gereksinim haline gelmistir (Anderson, 2016).
Ogrencilerin ileriki yasamlarinda hangi meslegi yapacagma bakilmadan, problem
¢Ozme, yaraticilik, algoritmik, analitik ve bilgisayar okuryazarlig1 gibi becerilere sahip
olmalar1 beklenmektedir. Bu beceriler ile 6grenciler ne kadar erken yasta tanisirsa o
kadar iyi 6ziimseyeceklerdir. (Duncan, Bell, & Tanimoto, 2014). Bu sebepten dolay1
kodlama egitiminin erken yagslarda Ogrenilmesi gerektigi konusu tartigma konusu
olmustur. (Smith, Sutcliffe, & Sandvik, 2014). Kodlama egitimi incelendiginde
ogrencide kazandirmak istedigi beceriler, elektronik setler ve programlama dilleri ile
her yastaki Ogrencilere uyarlanabilir oldugu goriilmektedir (Litts, Kafai, &
Dieckmeyer, 2015).

Maker egitimi son yillarda iilkemizde olduk¢a popiiler olan bir egitim

yaklasimidir. 21. Yiizyil egitim sisteminin 6grenci merkezli olmasi1 ve igerisinde



teknoloji bulundurmasi dgrencilerin ilgisini ¢ekmektedir. Ogrencilerin teknolojiye
olan ilgisinden dolay1 bu tiir akimlarin oldukga hizli yayildig1 goriilmektedir. Maker
egitimi sayesinde ogrencilerde lretme bilincinin olusturulmasi amaclanmaktadir

(Akbaba, 2017).

Son yillarda, Maker hareketi dgrencilerin tiiketicilerden ¢ok liretici olmay1
hedeflemekte ve teknolojiyle birlikte “kendin yap (DIY)” felsefesini benimsemektedir.
Maker hareketi, Ogrencilerin tek baslarina veya baskalariyla ireterek kendi
O0grenmelerini basarmalarina dayanir. Maddi iirlinler tiretmek, 6grencilerin pratik
yapma, tasarlama, yaratma ve yeniliklerini saglar; Maker hareketini uygulamak,
oziinde paylasim, beceri ve deneyimi igerir. Ozellikle ilk ve ortaokuldan baslayarak,
ogrencilerin gelecekteki yasamlarinda tiiketiciden ziyade {iretici olmalarini saglamak
icin Maker hareketinin egitimi degistirme potansiyeline sahip oldugu diisiiniilebilir.
Maker hareketinin okul ortamlar1 igin farkli bakis agilar1 sunabilecegi ve tasarim ve
iiretime dayanan yaratici ve yenilik¢i egitim ortami i¢in tesvik edici bir unsur

olabilecegi sdylenebilir (Akinct & Tiiziin, 2016).

Ogrenme ortamindaki 6gretmen ve dgrenci rolleri yapilandirmaci yaklasim ile
birlikte degismeye basladig1 goriilmektedir. Yapilandirmaci yaklasim ile 6gretmen,
etkinlik diizenleyen ve planlayan roliinii iistlenmistir. Ogrencilerin ise bilginin insa
sirecinde daha fazla sorumluluk alan ve siireci kontrol eden bireyler olmalari
beklenmektedir. Ogrenciler ihtiya¢ duyduklar bilgileri kaynagindan arastirarak analiz
etmekte ve karsilastiklar1 problemlere ¢éziim bulma ugrasindadir. Son donemlerde
Ogrencilerin 6grendikleri teorik bilgileri iirline doniistiirmesi i¢in yapilan ¢alismalar
Maker hareketi olarak isimlendirilmektedir. Bu hareket giin gegtikge yayginlasmaya
baslamaktadir. Maker hareketi (kendin yap) ile birlikte bireyler resmi ya da resmi
olmayan alanlarda bir araya gelerek kendi {iriin veya prototiplerini olusturmalidir.
Yapilan ¢alismada Maker hareketinin dayandig teorik ve felsefi temeller, uygulama
sekilleri ve bilesenleri ortaya konulmustur. Bu egitim yaklasiminin kullanilabilirligi
tartisilmakla birlikte Onerilerde de bulunulmustur. Makerspace’lerin igerigine
bakildiginda, 'kendin yap, arastirma, uygulama, gelistirme, tasarim, degerlendirme,
paylasim, is birligi, sosyallesme, proje, kesfetme, deneme-yanilma, tekrar ve onarim'

gibi etkinlikleri icerdigi goriilmektedir (Oztiirk, Gokoglu, & Cakiroglu, 2017).
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Z kusagr ile olan bagini giiclendirmek isteyen Ogretmenler bilisim
teknolojilerine hakim olmali ve bunu egitsel anlamda ger¢eklestirmek durumundadir.
Bu anlamda maker hareketi ile 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine yonelik teknoloji
okuryazarligi egitimi verilmelidir. Ogretmenlerin gelisimi igin aldig1 mesleki
formasyon egitimleriyle giiniimiiz ihtiyaclarin1 karsilagtirarak yeniden gozden

gecirilmelidir (Erbay, 2017).

Son donemlerde bilisim teknolojilerinin egitimin her alanina uyarlanma ¢abasi
oldugu goriilmektedir. Bunun sebebi ise gelecekteki is giiclinde aranacak olan biligim
becerileridir. Gelecekte bilisim becerilerinin iilkelerin ekonomik ve teknolojik
gelisimindeki en biiyiik katk: sahibi olacagi beklenmektedir. Erken yaslarda verilmeye
baslanan bilisim egitimlerinin bireylere kalici beceriler saglayacagi ve gelecekteki

meslek secimlerine etkisi olacagi diigiiniilmektedir (Chen, ve digerleri, 2017).

Maker yaklagiminin bir alanit olan yazilim temelli iiretim ile kullanici
durumundaki bir insanin ihtiyaglarina yonelik kendi teknolojisini iirettigi
goriilmektedir. Glinlimiizde herkes tarafindan bilinen ve artik neredeyse evlere
girmeye baglayan 3D yazilara Maker egitimleri igerisinde ¢okca rastlanmaktadir.
Ancak Maker hareketinin amaci sadece miihendis yetistirmekten ziyade diisiinebilen,
istedigi bilgiye ulasabilen ve onu kullanabilen bireyler yetistirmektir. Maker hareketi
temelde agik kaynagi benimseyen bir olusum oldugu i¢in “Birlikte yap” kiiltiiriinii
benimsemektedir. Bu kiiltiirde 6grenci bilgiyi saklamadan baskalariyla paylasmay1 ve

birbirlerinin deneyimleri ile gelismeyi hedeflemektedir. (Altay & Ozgiindogdu, 2017).

Akbaba (2017) yaptig1 bir arastirmada, Maker hareketlerinin tilkemizde hizla
yayilldigi, kaynak ve wuygulama sayilarinin arttigi goriilmiistiir. Okullarda
Ogretmenlerin Maker ve STEM etkinliklerine baslarken o6zellikle Tiirk¢e kaynak
konusunda sikinti yasadiklar1 ancak bu sorunun son yillarda yaymlanan Tiirkge
kaynaklar sayesinde azaldig1 tespit edilmistir. Uygulamalara baslangic basamaginda,
okul yoneticilerin ¢ogunlugunun yenilige acik ve destekleyici tavirda oldugu
goriilmiistiir. Maker ve STEM hareketlerinin 6gretmenlerde heyecan uyandirdigi,
mesleklerine olan istek ve mutluluk duygusunu arttirdigi belirlenmistir. Cagimiz
nesillerinin teknoloji ile biitiinlestigi bu zamanda, onlara teknolojiyi liretmek amaciyla
kullanmanin en giizel yolunun maker ve STEM egitimlerinden gectigi gorilmiistiir.

Ayrica velilerin, yapilan uygulamalar sayesinde okula olan giiven ve bagliliginin
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arttig1r goriilmiistiir. Ulkemizde maker ve STEM hareketleri konusunda gelinen
noktanin, gelisime acik ve Ogretmenler tarafindan iyi olarak degerlendirildigi
goriilmiistiir. Ogretmenler hizla yayilan Maker akimmin &grencileri giinlilk hayata
hazirlamada ¢ok Onemli yararlart oldugunu belirtmislerdir. Ayrica, yapilan
uygulamalar amacina uygun, icerigi kapsamli ve istenilen davranislar1 kazandirmaya
yonelik oldugunda, gelecek nesilleri hayata daha iyi hazirlayabilecegimizi

vurgulamiglardir.

Maker hareketi 1990’11 yillarda kendin yap (Do-It-Yourself (DIY)) kiiltiriyle
birlikte basladig1 varsayilmaktadir. Maker hareketi temelinde bireylerin iiretme
amaciyla bir araya gelmesine dayanmaktadir. Temelinde iiretim olan her sey, 6rnegin
yemek yapmak robot yapmak, tahtalar ile ¢esitli nesneler yapmak, 3 boyutlu tasarim
ve modellemeler yapmak maker ruhu ile yapilmig kabul edilir. Goniillii bireyler Maker
hareketi kapsaminda makerspace adi verilen alanlarda toplanarak paylasimda bulunur
ve tretim siirecine katkida bulunurlar. (Hatch, 2013)’e gore maker hareketinin

temelini olusturan 6nemli maddeler bulunmaktadir (Sekil 1).

Sekil 2. Maker hareketinin temelleri

Yap
Degistir Paylas

Destekle Make r Ver
Hareketi

Kaynasg Ogren

Donan Oyna

Kaynak: (Hatch, 2013)
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Yap: Bireyin en 6nemli vasiflarindan birisi de bir seyler yapma eylemidir. Bir seyi
sanal yapmaktansa daha elle tutulur, koklanabilir, dokunulabilir ve tadilabilir {iriinler
iiretmesi bireyi daha mutlu eder. Burada fiziksel olarak bir emek s6z konusudur. Bu
durumlar g6z 6niine alindiginda bireyin yapma eylemi ve kendisini ifade etmesi maker

egitimi i¢in olduk¢a 6nem tagimaktadir.

Paylas: Insanin bir seyler yapma eyleminde diger insanlar tarafindan gériiliiyor olmasi
beklenmektedir. Insanlar bir seyler iirettiklerinde diger insanlarla bunu
paylagmasindan ¢ok diger insanlarin bu iiretimi paylastigin1 gormeleri onlar1 daha ¢ok
mutlu etmektedir. Ciinkii bir sey paylasilmaya layik goriiliiyorsa o iirliniin ger¢ekten
yapildiginin kanitidir denilebilir. Maker hareketinin temelinde paylagma esastir. Bunu

bir iiriinlin yapilmas1 asamasinda veya degerlendirilmesinde asamasinda gorebiliriz.

Ver: Insan iirettigi bir iiriine kendinden bir seyler katmaktadir. Emek verilen bir {iriinii
baskalarma verdikleri zaman mutluluk yasarlar. Uretilen iiriin eger ihtiyaca yonelik ise
daha da degerli bir hediye olacaktir. Bununla bezer 6zelliklerde hazirlanan bir fikir

veya bilgilerde maker ruhu i¢in 6nemli bir davranistir.

Ogren: Maker hareketinin siirekli olarak takip edilmesi gerekmektedir. Bu nedenle
birey gilincel malzemeleri ve yazilimlar1 6grenerek ¢oziim iiretmeye c¢alismalidir.
Ogrenme siirecinin maker hareketi icerisinde énemli bir yeri vardir. Birey hayatmin

her aninda 6grenme siireci i¢inde olmalidir.

Oyna: Eglencenin oldugu ortamlarda insanlar daha ¢ok iiretken olabilirler. Bu nedenle
maker hareketinin devamliligini kesif, heyecan ve saskinlik gibi sonuglarin alinacagi
oyunlar saglayacaktir. Maker hareketi igeriginde olan robotlar, Legolar ve arduino

setleri oyun ortaminda iiretme siirecini etkilemektedir.

Donan: Maker egitimleri i¢in birey hem bilgi hem de arag-gere¢ acisindan donaniml

olmasi gerekmektedir.

Kaynas: Maker egitimleri icerisindeki paylagimlarin daha ¢ok bireylerin bir arada
oldugu etkinliklerde ger¢eklesmektedir. Bireyler diger makerlar ile birlikte etkinliklere
katilmali, atolyeler diizenlemeli ve fuarlara katilmalidir. Bu etkinlikler sayesinde

ogrenciler daha ¢ok kaynasacaklardir.
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Destekle: Maker hareketinin daha fazla kitleye ulagsmasi ve gelismesi i¢in sponsor
destegi ¢cok onemlidir. Bu sebeple makerlarin daha ¢ok istekli olmasi gerekmek

ektedir.

Degistir: Maker hareketiyle birlikte bireyler bir seyler {iiretmeyi Ogrenirler.
Ogrendikleri bu kavram bireylerde degisime neden olur. Bu sebeple birey kendisindeki
ve diger kisilerdeki degisimi fark etmelidir. Maker hareketinin temel unsurlarindan

biri de bu kilit noktanin 6éneminin anlasilmasidir. (Hatch, 2013).

Maker hareketi topluluklar1 ve fuarlar1 son donemlerde diinyanin her yerinde
acilmakta ve Oonemli katilimlar saglamaktadir (Dougherty, 2012). Horizon 2016
raporlarina gore Maker hareketinin 6niimiizdeki yillarda daha ¢ok benimsenecegi ve
yayginlasacagi goriilmektedir. Ayn1 zamanda tiniversiteler tarafindan biiyiik 6l¢iide
kullanilacagi ongoriilmektedir. Bu nedenle maker hareketi egitsel anlamda 6nemli

goriilmektedir (Egitim Teknolojileri Okumalari, 2017).

Maker hareketi (do it yourself — kendin yap) tireten anlamina gelir. “Herkes
bir seyler iiretebilir/iiretmelidir” sloganiyla tiim diinyada biiyiik ilgi gérmiistiir. Bu
baglamda ii¢ boyutlu yazicilar ile modelleme ve tasarim yapan, Arduino gibi
elektronik kartlar ile projeler yapan, kendi yemek tarifini ve kendine ait drone’unu
yapan herkes Maker olarak tanimlanabilir. Maker hareketinin avantajlari olmasinin
yaninda egitim, telif haklari, maliyet ve bireylerin degisime olan direnci gibi
dezavantajlar1 bulunmaktadir. Shin (2016) tarafindan yapilan bir arastirmada Maker
alanina yonelik kesfedici ¢caligmalarin yeterli seviyeye gelmemesinden dolay1 yapilan
arastirmalarin daha ¢ok ytizeysel kaldig1 goriilmektedir. Maker alanindaki sinirliliklar
unutmamak gerekir. Maker egitimlerinin yayginlastirilmas:t ve uygulamasinin
saglayabilecegi kazanimlar ile siireg i¢erisinde karsilagilabilecek sinirliliklar ve Maker

alanlarinin verimliligi gibi konulara yonelik derinlemesine arastirmalar yapilmalidir.

Maker hareketi bu anlamda iilkemizde ve diinyada oldukg¢a revagta olan
tireterek 0grenme yaklasimidir. Bu yaklasimin temelinde yaparak ve yasayarak
ogrenme vardir. Maker hareketi aktif katilimli yapma, iiretme, tasarim ve yenilik¢i
olma gibi Kkiiltiirlerin birlesiminden olusmaktadir. Maker hareketinin temelinde
“kendin yap” ve “digerleriyle birlikte yap” diisiincesi vardir. Bu diisiince sayesinde

agag isleri, yemek pisirme, tekstil sanatlari, dijital imalat, elektronik, mekanik tamiri
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ve robotik gibi gesitli etkinliklerin bir arada yapilmasi saglanir. Kisaca tanimlamak

gerekirse Maker hareketi neredeyse “her seyi” yapmaktir. (Peppler & Bender, 2013).

Maker hareketi giinlimiiz diinyasinin ihtiyaclarim1 karsilayan bireyler
yetistirmek adina problem ¢dzme, karar verme, elestirel diisiinme, is birlikli ¢alisma,
paylasma duygusu ve sosyallesme gibi iist diizey O0grenme becerilerine sahip
olmalarim1 saglamak amaciyla birey merkezli bakis agisin1 benimseyen bir egitim
yaklasimidir. Maker hareketi insanliga yararli tirinler ortaya koymak igin bireylerin
tasarimc1, miihendis, tamirci ve sanat¢i toplulugu olmasi yolunda Onemli rol
oynamaktadir. Maker Hareketi hem eglenceli hem de faydali amaglara yonelik yaratict
projeler tasarlayan ve inga eden hobiler, tamirciler, miithendisler, bilgisayar korsanlari

ve sanatgilar toplulugudur (Martin, Maker hareketinin egitim vaadi, 2015).

2005 yilinda “Make” dergisinin ve 2006 yilinda Maker Panayirlarinin kurucusu
olan Dougherty’e (2012) gore yasam sekli ve amaci ne olursa olsun herkes bir
maker’dir. Dougherty (2012) insanlar1 yemek pisirirken, bahge ile ugrasirken, orgii
orerken birer maker olarak gérmektedir. Kisaca Maker hareketinin i¢inde olan birey,
kendi bakis agisi, diisiince yapist ve el emegini kullanarak tasarlayan, tireten (Maker
Movement) ve planlayan bir birey olarak goriilmektedir. Bu o6zelliklerle birlikte
kendisi ya da bagkalartyla yaptig1 bir iiriinii paylasmas1 da bu hareketin en 6nemli

ozellikleri arasinda yer almaktadir (Akinc1 & Tiiziin, 2016).

Maker Hareketi yeni is alanlar1 olusturmak igin farkli sosyo-ekonomik
gruplardaki bireyleri bir araya getirmektedir. Bireylerin iiretmek icin ihtiyag
duyduklar arag-gerecler agik kaynak bir sekilde ulagsmakta, inovasyon ve yeni tasarim
stirecinde yeni yontemler gelistirmektedir. Maker hareketinin sOylemi pratik
spektrumda; tasarim siireci, bilgi aligverisi ve ulasilabildigi teknoloji ve {iiretim
araglarmin kullanimi olarak anilmaktadir. Anderson (2016) Maker hareketini “yeni

endiistriyel devrim” olarak anilmasina neden olmustur (Celiksap, 2017).

New York Hall of Science (2013), maker programi hazirlamak i¢in asagidaki

rehber ilkeleri agiklamistir.

Kendin yap felsefesinin bir anahtar oldugunu, bireylerde yapma, kurma ve yaratma

firsat1 sunmasi gerektigini ifade etmistir.
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* Bireyler tasarim siirecinde bir seyler yaparken ayni zamanda bilimsel siirecte de

deneyler yapmalidir.

* Maker programi planh etkinlikleri takip edebilir ancak bu programin deneme
yanilmay1 cesaretlendirmeli ve bireysel yaraticilik ve deneyime izin vermesi

gereklidir.
* Bireyler kendi iirtinlerini yapmali ve bu {irlinli evine gotiirebilmelidir.

» Egitim siireci bireyin kendisinin i¢inde hissedebilecegi ve anlamli deneyimleri

sonuglandiracak kadar uzunlukta yeterli olmasi gereklidir.

* Programin biitiinclil amacinin projeleri, fikirleri ve bilgileri paylagsmak olmasi

gereklidir.
Maker Kimdir?

Insan yaratilisi geregi bir seyler yapma ve iiretme ihtiyaci duyar ancak
bugiinlerde tiiketimin bu denli artmasi bu durumu olumsuz etkiledigi goériilmektedir.
Bu sebeple bir seyler iiretmek ve yapmak olduk¢a 6nem tagimaktadir. Maker elindeki
malzemeleri efektif kullanarak istedigi tirtinii ortaya koyabilen mucitledir (Dougherty,
2012). Makerlar gereklilik durumuna gore bireysel ya da grup halinde is birligine
dayali olarak galisabilirler.

Maker alaninin belirli rolleri sdylenmektedir. Bu roller bireyin edindigi rollere
gore seviyelere ayrilmistir. (Loertscher, Preddy , & Derry, 2013) Tarafindan
gelistirilen uTEC (using, thinkering, experimenting ve creating) maker modeli
gruplarin ve bireylerin yaraticilik baglaminda gelisim seviyelerini ele almaktadir. Bu
modele dort uzmanlik seviyesine ayrilmigtir. Bunlar; kullanma, arastirma sorgulama,
deneyimleme ve iiretme seklindedir. Bu modelin tasarlanmasindaki amag¢ maker
alanlar1 ile ilgilenen insanlarin bir¢ok alanda ilerleme kaydetmelerini saglamak ve

insanlarin 6zelliklerini siireklilik i¢inde taninmasina yardimei olmaktir (Sekil 2).

Maker hareketinin; bilgiyi insa etme, yaparak ve yasayarak 6grenme, bilgiyi
yapilandirabilme, yaratici diisiinme, elestirel diistinme, problem ¢6zme, iiretim bilinci
kazandirma, hayal etme, bilgi ve medya okuryazari olma gibi 6zellikleri oldugu 6ne
siriilmektedir. Tiirkiye’de yeni yayginlagmakta olan bu hareketin okullarda

uygulanmasina iligkin az sayida, sinirli ¢alisma bulunmaktadir.
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Sekil 3. uTEC Maker Modeli

Using

(kullanma) Thinkerinc UTEC Ma ker
u (arast vxll‘:;:rl\surgzldnu,' M Od el '

Experimenting
(deneyimleme)

Creating
(Uretme)

hyif alrma, Katiima, oynama gynama, oyalanma, arstie

Inga etme, deneme-yanilma,
uyatama
Kuramlan dagistrme ve test
etme bagar ve bagansizhiktan
ogrenme

Bagkalan tarafindan yapins
seyierl deneme

Kaynak: (utec maker model, 2020)

Kullanma: Makerspace alani katilimcisinin ilk uzmanlik seviyesidir. Bu seviyede
birey bir etkinlige katilmadan keyif alir ve daha 6nceden planlanmis bir programi veya
aygitin kullanimini dener. Bu asamada yeni bir sey liretmez sadece daha dnceden
yapilmis olan adimlar1 sirasiyla yeniden yapar. Bu seviye katilimci igin tiiketim
agsamas1 da denilebilir.

Arastirma-Sorgulama: Bu asama uTEC Maker modelinin ikinci uzmanlik seviyesidir.
Bu seviyede birey nasil ve nigin gibi sorular sorarak baskalarinin yaptigi projeler
tizerinden ufak degisiklikler yapar.

Deneyimleme: Ugiincii uzmanlik seviyesinde katilime1 veya grup farkli insanlar
tarafindan yapilan bir tasarimi dener. Konu ile ilgili arastirmaya katkida bulunur.
Katilimeinin bu asamadaki kararliligi ve yogun calismalar1 bir sonraki seviye olan
tiretim ic¢in olduk¢a Onemlidir. Bu uzmanlik seviyede basar1 kadar basarisizlikta
onemlidir. Bunun nedeni ise Maker’in bu seviyeden ders ¢ikararak 6grenmesi saglanir.
Uretme: Dérdiincii seviye olan iiretim asamasi; basari, bagimsiz diisiinme ve eylem
boliimlerinden olusmaktadir. Maker tarafindan ulasilan sonug yenilik¢e ve benzersiz
olarak kabul edilir. Maker bu asamada yeni bir {irlin ve tasarim yapar; yayinlanacak,

paylasilacak ve pazarlanacak yeni bir iiriin iiretir (Loertscher, Preddy , & Derry, 2013).
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Her Makerspace’i olusturan kisilere spacemakers ismi verilmektedir
ve bu Kkisilerin lider ozelliklere sahip oldugu goriilmektedir. (Kurti, Kurti, &
Fleming, 2014)’¢ goére spacemakerlar Kkarsilastiklar1 zorluklarla bas etmek
icin igbirlik¢i, Ogrenmeye acik, problem ¢ozme becerileri yiiksek ve
basarisizliga toleransli olan kisiler olmalidir. Spacemakerlar 6grencilere
rehberlik etmeli ve Ogrencilerde giiven olusturarak onlarin basariya ulagmasi

anlaminda desteklemelidir.

Makerspace Nedir?

Maker hareketine goniil veren makerlarin bir araya gelerek iiretim yaptigi
alanlara makerspace adi verilmektedir. Bu alanlar miizelerde, okullarda,
kiitiiphanelerde, yaz kamplarinda ve c¢evrim i¢i ortamlarda olabilir. Biitiin
Makerspacelerin felsefi temeli ortak olsa da farkli amaglar icin kurulmus
olabilmektedir. Buradaki felsefi temel girisimci ruhun tesvik edilmesi ve tim yas
gruplarindaki katilimcilarin problemlerine odaklanmasidir. Bu durumlar goz ontinde
bulunduruldugunda elektronik iiriinler, dijital araclar, giyilebilir teknolojiler, tasarim,
imalat, yemek, sanat ve miizik gibi ¢aligmalara yer verilmektedir (Peppler & Bender,
2013).

Hackerspaces Nedir?

Hackerspaces, teknoloji meraklilarinin bir araya gelebilecegi, cihazlari icat
edebilecegi, yeniden tasarlayabilecegi veya diigiik maliyetli mikrodenetleyiciler gibi
yeni teknolojileri kesfedebilecegi yerler olarak 1980'lerde ve 1990'larda ABD ve
Avrupa'daki gesitli sehirlerde gériinmeye basladi. (Worsley & Blikstein, 2016).

Bu tiir alanlar ayn1 zamanda agik kaynakli yazilim toplulugundan da ilham aldi.
Donanim miihendisleri, ¢ogu tiiketici elektronigi iireticisinin asirt korunan modeline
kars1 bir tepki olarak donanim tasariminin 6zgiir ve agik kaynak olacagi bir diinya
hayal etmeye basladi. Hackerspaces, direnis yerleri, asir1 tilketim karsiti bir karsi
kiiltiiriin ireme alanlari, siki fikri miilkiyet, programlanmis eskime ve tescilli cihazlar
olarak tasarland1. Bilgisayar korsanlar1 yapimci hareketi i¢in ilham verici olsa da tipik
Kitleleri iist diizey programcilar, bilgisayar korsanlar1 ve miihendislerdi ve bazi
yazarlar, bu alanlarin ¢ogunda gelisen erkek merkezli, teknik kiiltliriin acemiler i¢in

sorunlu ve dislayict oldugunu belirtti (Worsley & Blikstein, 2016).
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uTECH Maker Modeli

UTEC Maker Model, bir sistem veya siirecten pasif olarak yaraticilik ve
bulusun nihai asamasina kadar gelistikge bireylerin ve gruplarin yaraticiligin
gelisimsel asamalarimi gorsellestirir. Sekil 4’teki modelde gosterildigi gibi, dort

uzmanlik seviyesi vardir.

Makerspace katilimcisi kullanim diizeyinde baslamaktadir. Bir kullanici yeni
bir sey orneklemek i¢in bir faaliyette bulunmaktan hoslanmaktadir. Burada bireyler
veya gruplar, bulusu amaglayan sekilde bir arag, cihaz veya program kullanmaktadir.
Kullanici, baskalarmin olusturdugu bir seyi yeniden yaratarak bir deneyim

izlemektedir.

Arastirma seviyesinde, kullanici orijinal olusturucunun icat etmedigi veya
bulus ya da 6gretim modeli i¢ine insa etmedigi seylerle ugragsmaya veya yeniden
denemeye baglamaktadir. Maker, nasil ve nedenini sorgulamanin bigimlendirici
asamalarinda ve bagkalarinin kreasyonlarinda kisisel degisiklikler yapmaya baslamak

icin kullanim seviyesi deneyimleriyle yeterince giiven kazanmaktadir.

Deneme diizeyinde, birey veya grup merakla kalmayarak ve yeni bir seyin
amaca uygun bir tasarimla ugragarak baskalar1 tarafindan yaratilanlari ciddi bir sekilde
terk etmeye baslamaktadir. Deneyci, bir konunun bilgi tabanina katkida bulunmaya

baslamaktadir.

Yaratihs diizeyinde, basari, bagimsiz diisiinme ve eylem olusmaktadir. Bir
sonug vardir. Benzersiz, belki de yenilik¢i. Yeni bir {irlin veya tasarim, paylasilacak,
belki yayinlanacak veya pazarlanacak bir sey var. Yaratan, yaratici eylemleriyle

diinyada bir fark yaratmaktadir.
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Sekil 4. uUTEC Maker Modeli
uTECH MAKER MODELI

Seviye Ayrinti Ornekler

( icat: treten: girisimcilik ]

bina: deneme / basarisiz:
yeniden yapilandirma

Yeni Urin; fikirler, icatlar

(
(

Basansizliktan / basaridan 6grenmi

Baskalarinin eserlerine kisisel J

Deneme Yanilma sorma, Arastirma elestriler yapma

( Teorileri degistirme ve test etme; ]
e

Oynamak, ugrasmak; Soru J

E = Keyif; Ornekleme; F!gi Baskalarinin olusturduklarina katthn]
P veya deneyimleyin
Kullanma Cekici, Oynama

Roller Hareketler Stratejiler
fSunuc"u -Bilmek -Takim ¢alismasi
-Mentér -Hayal etmek -Problem ¢tzme
-Kog -Sorgulama -Siireklilik
—Iﬁonusmaa -Dizayn -Dayaniklilik
-Onder -Isbirlikgi

Kaynak: http://tinyurl.com/mf-8w3lv.

Maker hareketi zamanla kendi topluluklarini olusturarak, kendine atdlyeler
tiretmistir. Makerspace’ler basit prototipler yapilmasini saglayan iiretim alanlaridir.
Bu gibi atolyelere Fablab ve Hackerspace 6rnek verilebilir. Bu topluluklarda goriilen
ortak Ozellikler; bilgi paylasimi, is birligi, kesfetme, proje, iirlin ve tasarim olarak
siralanabilir. Bu atdlyeler maker egitimleri igin en uygun yerlerdendir. Ogrenci burada
kendisinden sorumludur. Kendi planlamasini burada yaparak arastirmalarini istedigi
gibi yapabilmektedir. Bu alanlarda dgretmenlerin gérevi rehber olmaktir. Ogrencinin
ithtiyaci olan planlamayi, etkinlikleri ve kullanacagi materyalleri tasarlayarak onlara
rehber olur. Ogrenci ise kendi tasarimlarini kendisi yapar. Bu sayede elestirel diisiinme
becerisi kazanmas1 hedeflenmektedir. Ayn1 zamanda is birligi yapma ve sosyallesme

gibi becerileri de kazanmasi beklenir. (Slatter & Howard, 2013)

Ogrencilerin bilgiyi insa etme siirecini kolaylastirmak igin teknoloji destekli
makerspace’ler olusturulmaktadir. Ogrenciler icerigi tiiketmekten ziyade {iriin
iiretirler. Isbirlikli ortamda yeni becerileri kazanirken sosyalleserek bir toplulugun

tiyesi olmaktadirlar (Slatter & Howard, 2013).

Egitsel makerspace ortaminin basarisinda; acik fikirli olma, kesfetme,
sorumluluk alma, hatalardan 6grenme, katilim deneme-yanilma ile ilerleme, basariy1

kutlama 6nemlidir (Phetteplace, Dixon, & Ward, 2014).

Egitsel makerspace bilesenleri sekil 5° te gosterilmistir.
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Sekil 5. Egitsel Makerspace Bilesenleri

Proje

‘—]sosva““m

Arastrma Kendin
Yap

Kaynak: (Phetteplace, Dixon, & Ward, 2014).

Tiirkiye’deki ornekler incelendiginde ise katilimin yapilan etkinlige gore
licretli veya iicretsiz oldugu Istanbul Makerlab, Izmir Makerspace, Makercocuk,
Deneyap atolyeleri, Eskisehir Makerspace gibi ¢alisma alanlarimin  oldugu
goriilmektedir. Ayrica Firat Universitesi biinyesinde Firat Teknokent’in destegi ile
kurulmus olan Elazig Makerspace ise lniversite dgrencileri tarafindan yiiriitiilen
makerspace Ornegi olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Bunlarmm disinda artik her yil
diizenlenmeye baslayan Teknofest etkinlikleri de bu alanda iilkemizde yapilan en
bliyiilk yarigsma olarak goziikmektedir. Teknolojik anlamda her ilden katilan

ogrencilerin farkli alanlarda yarigsmalara katildig: bir etkinliktir.

Maker Faire Nedir?

“Maker hareketi” ile fretilen projelerin sergilenmesi igin olusturulan
etkinliklerdir. Fuar havasinda gecen bu etkinliklerde, “maker” yani iretici, iireten,
yapan kisi, tirettigi projeleri etkinlige gelen katilimcilara tanitir. Bu etkinliklerde satis
yapan ticari firmalar oldugu gibi goniilli calisan makerlar da yer almaktadir.
Katilimcilar i¢in herhangi bir yas simir1 konulmamistir. Cocuklara ilham vermek ve
ufuklarin1 agmak i¢in 6nemli bir firsattir. Yetigkinlerin ilgisini ¢ekecek ¢ok farkli
projeler ve etkinliklerin yer aldig1 da goriilmektedir. Insanlarin ailece gidebilecegi
“Maker Fuarlarn” {icretsiz ya da ciizi licretle yapilmakla birlikte yapilan projeleri

inceleyebilecegi keyifli ortamlar sunmaktadir (Maker's Tiirkiye, 2019).
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(Dougherty, 2012) *de “Bir Maker Faire'da dolasirken, en ¢ok dikkatini ¢eken
seyin insanlarin mutlulugu oldugunu belirtmistir. Bir¢ok katilimcinin ise kalabaliktaki
tyimserlik duygusu hakkinda yorumlarinin degerli olmasindan bahsetmistir. Bir seyler
yapan insanlarla konusmaya, bu insanlarin ne yaptigin1 gérmeye ve bir topluluk
alaninda bir araya gelen fikir ¢esitliligini beslemeye dayanan oldukca basit bir formdil
oldugunu belirtmistir. Birtakim problemlerin nasil ¢oziilecegini bulmak igin
topluluklar bir araya toplanmaktadir.” Seklinde maker topluluklarinin faydasindan

bahsetmistir.

Maker Hareketinin Felsefesi

Maker alanlar1 6grencilerde 6grenme ve 6gretme yaklasimlari anlaminda koklii
degisikliklere yol ag¢maktadir. (Kurti, Kurti, & Fleming, 2014)’e gére Maker
hareketinin yapisalcilik (constructionism) felsefesine dayanarak bireyin aktif katilimla
bir seyler iiretmeye odaklandigimi sdylemistir. Insacilik yapilandirmaci 6grenme
yaklagiminin aktif katilimli olarak 6grenme ortamina uygulanmasi olarak
tanimlanmaktadir. Bu durumda o6grenme siirecinin 6gretmen tarafindan degil
ogrencinin kendi cabasiyla baglatilmasi saglanmaktadir. Bu felsefeye gore 6gretmenler
O0grenme siirecinin gelistirilmesine yonelik aragtirma ve sorgulama temelli yaklagimlar
icin kilavuzluk yaparlar, ¢iinkii herhangi bir 6gretmenin bir dgrencinin beyninde
ogrenme siireglerini fiziksel olarak diizenlemesi miimkiin degildir (Kurti, Kurti, &

Fleming, 2014).

Maker hareketinin 6grenciye katkisi konusunda bir¢ok goriis bildirilmistir.
Ozellikle &gretmenin ve Ogrencinin aldigi roller konusunda ciddi bir farklilik
olusmaktadir. “Ogrenme ortaminda yapilandirmaci anlayisin etkin olmastyla birlikte
ogretmen ve dgrenci rolleri degisime ugramaya baslamigtir. Ogrenciler artik bilgiyi
pasif alan degil, bilginin 6grenilmesi ve insa edilmesi siirecinde sorumluluk alan,
siireci kontrol edebilen bireyler olarak goriilmektedir. Ogretmen, etkinliklerin
planlayan ve 6grenme ortamini diizenleyendir. Bu sayede 6gretmenin rolii “sahnedeki
bilge” degil “kenardaki rehber” olarak degismistir. Bilgiyi insa siirecinde 6grencilere
gercek yasam problemleri iizerinde calisabilecekleri, paylasimda bulunabilecekleri,
yeni diigiinceler ortaya koyabilecekleri, grup caligmalar1 yapabilecekleri ortamlarin
saglanmasi gerekmektedir. Bu anlamda yeni bir egitim yaklasimi olan Maker hareketi
ile  Ogrencilerin  yaparak ve yasayarak Ogrenebilecekleri ve  bilgiyi

yapilandirabilecekleri ortamlarin olusturulmasini saglayabilir (Oztiirk L. M., 2016).
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Oztiirk (2016)’e gore bu yaklasimda o&gretmen-6grenci rollerinin de smirlari
cizilmistir.

Oztiirk, 2016°da 6grencilerin kazanmasmi bekledigi becerileri su sekilde
aciklamaktadir: “Bu yaklagimla ayni zamanda Ogrencilerin 21. yy becerileri
kazandirilmasi beklenilmektedir. Kazandirilmasi beklenen beceriler; problem ¢bzme,
yaratici diigsiinme, elestirel diisiinme, bilgi ve medya okuryazar1 olma, bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanabilme, sorumluluk alabilme, esneklik, uyum ve iletisim
kurabilmedir (Trilling & Fadel, 2009, Aktaran, Oztiirk L.M, 2016). Ogretmenin
ogrenme siirecindeki roliine deginen Oztiirk (2016), 6grencilerin &gretmenleri
tarafindan ilgili becerileri kazanmalar1 i¢in gerekli etkinlikleri planlamasi ve 6grenme
ortamim diizenlemesi gerekmektedir. Ogretmenin gorevlerinden birinin de 8grenciyi
gelecege hazirlamak oldugunu, onlara gerekli bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
becerilerini kazandirma oldugu gériilmektedir. Ogretmenin bilisim teknolojilerini
kullanarak o6grenci-o6gretmen-igerik etkilesimini arttirabilecegi, karsilikli  bilgi
paylasimi yapabilecekleri ve isbirlik¢i grup calismalar1 yapabilecekleri ortami
hazirlamalar1 yeni bilgilerin insa edilmesinde 6nemli goriilmektedir (Yiicel & Usluel,
2016). “Ogrenciler yeni fikirler kesfetmeli, teori olusturabilmeli, gdzden gecirmeli ve
degerlendirme yapabilmelidir “(Bereiter & Scardamalia, 2014, Akt. Oztiirk L.
M.,2016). Ogretmenlerin ileriki dénemlerde Maker 6grenciler yetistirebilmesi igin

yeterli donanima sahip olmasi gerekmektedir.

Uluslararasi Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE)
ISTE  (Uluslararasi  Egitimde Teknoloji  Toplulugu) 'nin  belirledigi,

ogrencilerin sahip olmasi gereken standartlar asagidaki gibidir;

1. Yetkili Ogrenci: Ogrenciler, 6grenme bilimleri tarafindan bilgilendirilen
ogrenme hedeflerinde yetkinligi segme, gosterme ve basarmada aktif rol almak
icin teknolojiden yararlanirlar.

2. Dijital Vatandas: Birbirine bagh dijital diinyada yasama, 6grenme ve ¢aligma
haklarini, sorumluluklarini ve firsatlarini tanir ve yasal, giivenli ve etik yollarla

hareket edip model alirlar.
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3. Bilgi Olusturucu: Ogrenciler, bilgi olusturmak, yaratici {iriinler iiretmek ve
kendileri ve digerleri i¢in anlamli 6grenme deneyimleri yapmak icin dijital
araclan kullanarak g¢esitli kaynaklar elestirel olarak secer.

4. Yenilikci Tasarimer: Ogrenciler faydali, yaratic ve yeni ¢oziimler olusturarak
sorunlart tanimlamak ve ¢dzmek i¢in bir tasarim siirecinde ¢esitli teknolojiler
kullanirlar.

5. Hesaplamal Diisiiniir: Ogrenciler, sorunlari gelistirmek ve test etmek icin
teknolojik ydntemlerin giiciinii artiracak sekilde problemleri anlamak ve
¢ozmek i¢in stratejiler gelistirir ve kullanirlar.

6. Yaratien Iletisimci: Ogrenciler, hedeflerine uygun platformlari, stilleri,
formatlari, araglar1 ve dijital ortami kullanarak net bir sekilde iletisim kurarlar
ve kendilerini ¢esitli amaglar i¢in yaratici bir sekilde ifade ederler.

7. Global Ortak Cahsma: Ogrenciler, digerleriyle isbirligi yaparak ve yerel ve
kiiresel olarak ekiplerde etkin bir sekilde ¢alisarak bakis agilarini genisletmek

ve ogrenmelerini zenginlestirmek i¢in dijital araglar kullanirlar (ISTE , 2020).

ISTE  (Uluslararasi  Egitimde Teknoloji  Toplulugu) nin  belirledigi,

ogretmenlerin sahip olmasi gereken standartlar asagidaki gibidir;

1. Ogrenci: Egitimciler, baskalarindan ve onlardan &grenerek ve dgrencilerin
ogrenmesini gelistirmek ic¢in teknolojiden yararlanan kanitlanmis ve umut
verici uygulamalar: aragtirarak uygulamalarini siirekli olarak gelistirirler.

2. Onder: Egitimciler, grencilerin giiclenmesini ve basarisini desteklemek ve
ogretme ve 0grenmeyi gelistirmek i¢in liderlik firsatlar: ararlar.

3. Dijital Vatandas: Egitimciler, 6grencilere dijital diinyaya olumlu katkida
bulunmalari1 ve sorumlu bir sekilde katilmalari i¢in ilham verir.

4. lsbirlikci: Egitimciler, uygulamay1 gelistirmek, kaynaklari ve fikirleri
kesfetmek ve paylasmak ve sorunlar1 ¢c6zmek icin hem is arkadaslari hem de
ogrencilerle is birligi yapmak i¢in zaman ayirirlar.

5. Tasarmmeci: Egitimciler, 6grenci degiskenligini taniyan ve barindiran 6zgiin,
ogrenci odakl faaliyetler ve ortamlar tasarlar.

6. Kolaylastirier: Egitimciler, 6grencilerin ISTE Ogrenciler i¢in Standartlarina

ulagsmasini desteklemek {izere teknoloji ile 6grenmeyi kolaylastirir.
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7. Analist: Egitimciler, 6gretimlerini yonlendirmek i¢in verileri anlar ve kullanir

ve 0grencileri 6grenme hedeflerine ulagsmalarinda destekler (ISTE , 2020).

ISTE  (Uluslararas:  Egitimde Teknoloji  Toplulugu) 'nin  belirledigi,

yoneticilerin sahip olmasi gereken standartlar asagidaki gibidir;

1. Esitlik ve Vatandashk Avukati: Liderler katilim, esitlik ve dijital vatandaslik
uygulamalarini artirmak i¢in teknolojiyi kullanir. Tiim 6grencilerin, 6zgiin ve
ilgi ¢ekici 6grenme firsatlarina katilmak igin gerekli teknolojiye ve baglantiya
erisebilmelerini saglar.

2. Vizyoner Planlayici: Liderler, 6grenmeyi teknoloji ile doniistiirmek icin bir
vizyon, stratejik plan ve siirekli degerlendirme dongiisii olusturma konusunda
baskalariyla mesgul olurlar. Teknolojinin 6grenmeyi gelistirmek icin nasil
kullanilacagini agiklayan stratejik bir plan olusturarak ortak vizyonu gelistirir.

3. Giiclendirici Lider: Liderler, 6gretmenlerin ve &grencilerin dgretme ve
O0grenmeyi zenginlestirmek icin teknolojiyi yenilik¢i sekillerde kullanma
yetkisine sahip olduklar bir kiiltiir yaratirlar.

4. Sistem Tasarimecisi: Liderler, 6grenmeyi desteklemek igin teknoloji
kullantmim1 uygulamak, siirdiirmek ve siirekli iyilestirmek ic¢in ekipler ve
sistemler olustururlar. Ogrenim igin teknolojinin etkin kullanimimni destekleyen
kaynaklarin gelecekteki talebi karsilamak icin yeterli ve oOlceklenebilir
olmasini saglar.

5. Ogrenciye Bagh: Liderler kendileri ve digerleri icin siirekli profesyonel
ogrenmeyi modeller ve tesvik eder. Ogrenme igin gelisen teknolojiler,
pedagojideki yenilikler ve 6grenme bilimlerindeki gelismeler hakkinda giincel

kalmak i¢in hedefler belirler (ISTE , 2020).

Bu yeterlikler goz 6niinde bulunduruldugunda 6gretmenlerin teknolojiyi daha
etkin kullanmasi1 ve 6grencileri bu dogrultuda yonlendirmesi gerektigi goriilmektedir.
Ogrencilere 6grenme ortamma uyum saglayabilmelerini kolaylastiracak, esneklik
saglayacak ve rehberlik edecek ilke temelli tasarimlarin olusturulmasi gerekmektedir.
Bu sayede 6grencilerin farkli diisiinceler tiretmesi saglanacaktir (Scardamalia, 2002).

Bireyler 6grendikleri bilgilerin uygulamasini bireysel olarak degil grupla

calismas1 dnemsenmektedir. Ogrenciler bireysel olarak diisiinceler ortaya koyarken,

25



bu diislincelerin gelistirilmesi ve stirdiiriilebilirliginin saglanmasinda paylagim,
isbirlikli ¢alisma ve etkilesimler yoluyla kiigiik bilgi topluluklart olusturulabilir (Hong
& Chiu, 2016).

21. Yiizyil Becerileri

Tony Wagner yapmis oldugu bir caligmada 21.yy Ogrencilerinin ihtiyaci
oldugu becerileri su sekilde siralamistir: Problem ¢ozme Ve elestirel diisiinme, is birligi
yapmak ve oOnciiliik etmek, giriskenlik ve girisimcilik, hiz ve uyum, etkili sozlii ve
yazili iletisim, bilgiye erisme ve merak ve hayal giicii bilgiyi analiz etme (21. yiizy1l
becerileri nelerdir, 2017).

Diinya Ekonomik Forumu New Vision for Education: Sosyal ve Duygusal
Ogrenmeyi Tesvik Etme raporuna gore, insanlarin 6grendigi beceriler ile insanlarin
ithtiyag duydugu beceriler arasindaki ucurum daha da belirgin hale geliyor, ¢ilinkii
geleneksel Ogrenim Ogrencileri gelistirmek icin ihtiyag duyduklar1 bilgilerle

donatmakta yetersiz kaliyor (Soffel, 2016).

Diinya Ekonomik formunun hazirlamis oldugu calismada, her dgrencinin

ihtiyag duydugu beceriler Sekil 6’daki gibi siralanmustir.
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Sekil 6. 21. Yiizyil Becerileri

21.Yiizyl Becerileri

Temel Beceriler Yetkinlikler Karakter Ozellikleri
Ogrenciler temel yeteneklerinl  Ogrendiler karmagk sorunlara  OQrenciler dedizen Cevrelerine
gunituk nasd uygulartar nal yaklagrlar nasil yaklagirtar

L. Okumma yarma 11. Merak

2. Atk 12. Grigen
Bibmnsel

olcuryazarik 13. Saber | dayanciik

4. Bilsim
okuryazarhg

14, Uyum

5. Finansal

okuryazarik 15, Liderkk

5. Kulkur
ORryazahk

16. Sosyal vo kiRturel
farkandabk

Hayatboyu Ogrenme

Kaynak: (21st century skills future jobs students, 2020)

Ogretim Ilke ve Yontemleri

Kuramsal yaklagimlarin her biri 6gretim materyalinin kullanimi ve 6gretim
yontemlerinin se¢imi konusunda goreli olarak birbirlerinden belli 6lgiilerde
farklilasmaktadir. Ogretim materyalinin yontemlerin segiminde ve kullanilmasinda
temel degisken ise 0grenci ve 6gretmen rolleriyle ilgilidir (Aydin A. , Egitim’de
Ogretim Yaklagimlari, 2010).

Maker hareketinin 6gretim ilke ve yontemlerinden yapilandirmaci yaklasim
modelini benimsedigi goriilmektedir. Aydin, 2016:299° da “Bu yaklasimda, 6grenme
ortaminda Ogrencinin etkin ve iiretken bir konumda olmasma vurgu yapilir.
Yapilandirmacilik 6grenme siirecinde kisiyi bos bir levha olarak algilayan geleneksel
Ogretim stratejilerine alternatif bir bakis agisiyla gelistirilmistir.* seklinde agiklamustir.

Yapilandirmaci yaklasimin karakteristik 6zelliklerini ise su sekilde siralamistir:
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1. Ogretim siirecinde dgrenciler pasif bir konumda degil, aktif bir konumdadir. Bu

nedenle, bu siirecin bir biitiinlesme ve tamamlama unsuru olarak ortaya ¢ikmalidir.

2. Ogrenme, yeni problemleri kesfetme siirecidir ve grup iiyelerinin tiim duygu,

diistince ve bilgi becerilerine sahiptir.

3. Ogretim siirecinde &grenciler bir konudur, bu da sadece hangi konularmn
Ogrenilecegi degil, ayn1 zamanda konugsma ve neyi, neden ve nasil 6grenilecegine karar

verme hakki anlamina gelir.

4. Ogretmenin 6gretim siirecindeki konumu, bu siirece rehberlik etmek ve zaman
zaman gerekli ipuclarmi saglayarak 6grencileri yeni kapsamli bilgiler 6grenmeye

motive etmektir.

5. Baslangicta secilen 6grenme deneyimi, 6grencinin duygusal 6zelliklerine, bilissel
yeteneklerine ve motor becerilerine uygun bir ¢ergeve iginde olmalidir. Baska bir
deyisle, 6grenme deneyiminin Ogrencinin hazirlik durumuna (girdi davranisinin
diizeyine) uymasi beklenir. Bununla birlikte, bu asamadan sonra, 6grenciler bilgiyi

aktif olarak yeniden yapilandirmali ve insa etmelidir.

6. Anlamli, kalici ve etkili bir 6grenme deneyimi, ancak gercek yasamin ihtiyaglarina

uygun yontemler kullanilarak tasarlanabilir.

7. Ogretim siirecinde takim ¢alismasi ruhu verilmeli, paylasim ve birlik anlayis: tesis

edilmelidir.

8. Ogrencilerin 6gretim siirecinde 6gretmen ve 6grenci rollerini oynayabilmeleri ve
bireyin 6zerklik kazanma, girisimcilik ve bagimsiz kisilik modelleri tizerinde olumlu

bir etkiye sahip olmalari i¢in bir 6grenme ortami saglanmalidir.

9. Isbirlikli 6grenme, 6grencilerin sorumluluk duygusu kazanmasimni kolaylastirir,

boylece demokratik anlayis ve degerler benimsenebilir.

10.  Ogrencilerin empatik iletisim becerilerinin geligsmesiyle, 6z-deger gelistirme ve

birbirlerinin kisisel farkliliklarina saygi duyma bilinci giderek artmistir.
11.  Ogretim siirecinde dgretmenler ve dgrenciler birbirleriyle isbirligi yapmalidir.

12.  Ogrenme deneyimi, miras, biitiinliik ve tutarlilik ilkelerine gore tanitilmalidir.

Bu siiregte 6grencilerin problemi anlamasi, hipotezlerin gelistirilmesi ve bu deneylerin
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test edilmesi ve degerlendirilmesi spiral dongiiler seklinde i¢ ige gecmeli ve dinamik

olmalidir.

13. Bilgi aktarimi yerine siirekli ve tekrar eden bilgi yoluyla 6grenmenin yapisi
miimkiin oldugu kadar iyilestirilmelidir. Bu siiregte 6grenciler kendilerini, 6grenme

hedeflerini ve yeni 6grenme hedeflerini kesfetmelidir.

14.  Ogrenciler diisiinme, arastirma, sorular sorma, cevaplar bulma, kesfetme ve
yaratma yoluyla yeni entelektiiel yetenekler kazanirlar. Bu siiregte, ilgili kaynaklardan
yardim almay1 ve bilgi teknolojisi ve materyalleri kullanmay1 6grenmek 6grencilerin

sorumlulugunda olmalidir.

15.  Ogretmen, motivasyon, genel uyarilma, secici algilama ve bireysel farkliliklar
gibi temel kavramlarin 6gretim siirecine nasil yansidiginin farkinda olmali, bu

durumda 6grencilere etkili, iiretken, yaratici ve esit 6grenme ortami saglamalidir.

16.  Ogretme siirecinde Ogretmenler rehberlik hizmetlerinden, ilgili kaynak
personelinden, kuruluslardan ve ailelerden tam anlamiyla yararlanmali, bu nedenle
ogrencilerin 6zelliklerine ve kosullarina gore gegici veya kalict 6grenme gruplari

olusturmalidir.

17.  Ogrenme siireci, suya atilan tasin yarattig1 halkalar gibi zihinde dalga dalga
acilma yoluyla gergeklesir. Bu siiregte yapilandirmaci 6gretmen, 6grenme dongiisiine
uygun bir ortam olusturarak 6grencilerine cesaretle yeni ve 6zgiin sorular sormak ve

acik denizlere yelken agmak i¢in ylireklendirmelidir. (Aydin A. , 2010)

Maker hareketinin yapilandirict yaklasim modelini yukarida verilen maddelere
bakildiginda bircok acidan kullandig1 goriilmektedir. Bruner; bulus yoluyla
ogrenmenin aktif bir siire¢ oldugunu ve 6grencilerinde bu siirece aktif katilmasini
gerektigini soylemektedir. Kesfetme ya da bulus yaklasimi belirli bir sorun ile ilgili
verileri toplayip, analiz edip, soyutlamalara ulagsmay1 saglayan, 6grencinin 6gretime
aktif katilimina dayali ve giidiileyici bir 6gretim yaklasimidir. Ogretmenin rolii, hazir
olan bir bilgiyi 6grenciye sunmak degil 6grencinin kendi kendine 6grenebilecegi
ortamlar sunaktir. Ogrenciye bunu saglamanin yolu ancak bulus yoluyla dgretimden
geemektedir. Bulus yoluyla 6gretim yaklasimi diisiinme, deneme ve bulmay1 esas
almaktadir. Bunun nedenden dolay1r 6gretmen Ogrencilere ilkeleri ve kavramlari

kendisinin vermesi yerine, ogrencilerin deneyerek yapmasina ve bulmasina tesvik
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etmelidir (Tasdemir, 2000). Ogrenciyi belli alanlarda 6gretime tabi tutmak, onlarin
bellegine bazi sonuglart yerlestirmek degil, ona bilginin elde edilmesine imkan

verecek siirece katilmasini 6gretmektir (Ozmen, 2004).

Bilisim teknolojilerini egitim alanlarma girmesiyle birlikte yeni kavramlar
ortaya ¢ikmugtir. Bu kavramlardan biri ise Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO)
kavramdir. Bilgisayar Destekli Ogretim 6gretimsel igerik veya faaliyetlerin bilgisayar
yoluyla aktarilmasi olarak tanimlanmistir (Camnalbur, 2008). Maker hareketi ise daha

cok bilgisayar destekli 6gretim teknigi ile verilmektedir.

Gilinlimiizde her alanda oldugu gibi egitim alaninda da teknolojik yenilikler
hayatimiza etki etmeye devam etmektedir. Bu yenilikler ile birlikte egitimde daha fazla
arag-geregten faydalanmaktayiz. Yalnizca bir iirlinli gostermek, kullanmak ve sunmak
sadece o teknolojinin bir yoniine atif yapmaktan ibaret olur. Egitim 6gretim ortaminda
tilketimi degil liretimi destekleyici adimlar atilmasi gerekmektedir. Ayn1 zamanda
Ogrenciyi aktif kilarak sorgulayici ve yaratici bireyler yetistirmeye destek olunmalidir.
Bu sayede 6grenci merkezli 6gretim ortamlar1 sunarak, teknolojinin bir ara¢ olarak
kullanilmasinin yaninda yazilim boyutunun da 6grencilere anlatilmasi gerekmektedir

(Akkus, Ozhan, & Kan, 2019).

Bu kapsamda c¢ocuklara tasarim ve iiretime yonelik becerilerin
kazandirilmasina odaklanacak ortamlarin hazirlanmasi ve bu becerilerin gelisimine
yonelik siireglerin olusturulmasi amaglanmaktadir. Tasarim ve iiretim becerileri yeni
nesil bireyler i¢in kazandirilmasi gereken 6nemli beceriler olarak ifade edilmektedir
(Yiiksel, Cetin , & Berikan, 2019). Bu amagla yola ¢ikan 6zellikle egitim alanindaki
arastirmacilarin son yillarda bu becerileri kazandirmak i¢in bu siiregleri 6n plana
cikaran eglenceli ortamlar ve etkinlikler iizerine c¢alistiklart goriilmektedir
(Brusilovsky, 2015). Cocuklar i¢in tasarim ve iiretimi eglenceli hale getiren “maker”

hareketinin 6grenme siireclerine olumlu etkisinden bahsedilmektedir (Chu, 2017).

Dijital iiretim, egitim programlarinin 6nemli bir pargasi haline (Buehler, 2015).
STEM alanlarinda 6grenci ilgisi ve yeteneklerini gelistirmek i¢in diisiinme ve liretme
araclart olarak kullanilmaktadir (Tillman, 2014). Bu kapsamda &grencilerin
deneyerek, kesfederek {iiretim yapabilecekleri 6grenme yaklasimlart karsimiza
cikmaktadir. (Vossoughi, 2013, October)’a gore Tinkering metodu &grencilerin

biligsel ve davranigsal gelisiminde zengin bir pedagojik ortam saglamaktadir. Boylece
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Ogrenciler tasarim siirecinde deneyerek, bozarak ve disiplinler aras1 yaklagimla tasarim
siireci gerceklestirmektedirler. Ozetle, dijital iiretim araglar1 maker hareketi ve STEM
yaklasimi i¢in ¢ok kritik olarak goriilen dongiisel olarak gelistirme ve iiretme

(tinkering) deneyimini saglamaktadir (Yiiksel, Cetin , & Berikan, 2019).

Ogrenciler yeni fikirler kesfetmeli, teori olusturabilmeli, gdzden gecirmeli ve
degerlendirme yapabilmelidir (Bereiter, 2014). Ogrencilerin 6grenme ortamina uyum
saglayabilmelerini i¢in rehberlik edecek, kolaylastiracak ve esneklik saglayacak ilke
temelli tasarimlarin olusturulmasi gerekmektedir. Bu sayede ogrencilerin elinden

geldigi kadar farkli diisiinceler tiretmesi saglanabilmelidir (Scardamalia, 2002).

Akbaba (2017)’de “Maker egitiminin 6grencilere; tiretim bilinci, hayal etme ve
paylasma beceriler ile hayata hazirlamadaki katkisina ve etkilerine ¢ok biiyiik oldugu
kanisina varilmistir. Yapilan uygulamalar amacina uygun, icerigi kapsamli ve istenilen
davraniglar1 kazandirmaya yonelik olursa; gelecek nesillerin hayatlarinda fark

yaratabilecek uygulamalar oldugu kanisina varilmistir.”

Maker hareketi ve dijital iiretim iligkili iki kavram olarak ifade edilmektedir.
Cocuklar, bilgisayarlarda yazilim olarak sunulan dijital iiretim araglar1 ve iiretim
etkinliklerine daha kolay erisim saglayarak dijital tiretimler gerceklestirmektedir
(Willett, 2007). Egitimde maker (Kodlama, Robotik, 3D Tasarim) ve benzeri
caligmalarin temelleri Papert’in yapisalcilik yaklasimina dayanmaktadir. Bu
yaklasimda bilgiyi pasif olarak almak yerine yaratici liretim siirecleri ile 6grenmeye
ve bilgiyi kesfetmeye odaklanilmaktadir. Maker hareketi, 6zellikle Papert’in (1980)
proje tabanli ve deneyerek-yaparak 6grenme ve uygulamalari izerine sekillenmektedir

(Resnick, 2013).

Tan (2015), Maker Hareketinin bu zamana kadar yapilmis en biiyiik sosyal
hareket olabilecegini ifade ederek topluluklarin bir anda iiretim yapmaya baslamasiyla
birlikte olusturacagi katma degerin beklenilenin iistiinde olabilecegini sdylemistir. Bu
akim yeni endiistriyel devrim olarak tanimlansa da igerigine bakildiginda endiistriyel
kisminin diginda paylasim iginde olma ve agik olarak biiylime, teorik bilgi yerine
deneyip yanilma yontemi ile bireylerin bu deneyimlerden ders alarak 6grenmesi

hareketi siirdiiriilebilirligini gostermektedir.

Bu anlamda bakildiginda bireylerin egitimi tizerindeki etkisinin olumlu oldugu

ifade edilmektedir. Sosyal anlamda hem toplum hem de birbirleri ile etkilesimli olarak
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yaptiklart 6grenim ve iiretim toplumsal farkindaligi, sosyal sorumluluk olarak is
yapabilme yetenegini (liderlik i¢in olduk¢a 6nemlidir) gelistirmektedir. Ufak yaslarda
tretim yapmak, "bir seyler" basarmak bireyde saglam temelli bir 6z farkindalik
becerisi kazandirtyor. Bu 6z farkindalik becerisi 6grencinin hem egitim hayatinda hem
de gelecekteki yasaminda alacagi kararlar1 daha saglikli verebilmesi i¢in 6nemli bir
yer i vardir (Tan, 2015).

Cocuklarin beraber is yapma becerilerin gelismesi i¢in hem kendi yasitlari ile
hem de yetiskinler ile deneyimledikleri egitim olduk¢a 6nemlidir. Bu kisiler arasi
beceriler, kazandig1 6z farkindalik becerisi ile hem bireysel olarak hem de topluluk
olama becerisi saglarken ayn1 zamanda ekip olarak iiretebilmelerini sagliyor. Bu
yetenekler sayesinde ileriki hayatinda ister kendi startup'in1 kursun isterse de kurumsal
bir firmada ¢aligsin; birey i¢in oldukg¢a 6nemli 6zellikler olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Tan, 2015).

Tan (2015), Amerika’dan gelen inovasyon haberlerinin Tiirkiye’den de
gelmesine yardimci olacak Maker Hareketinin bireyler i¢in siirdiiriilebilir ve es

gecilmeyecek kadar onemli olmasi gerektigini ifade etmistir.

Tiirkiye’deki Maker Atolyeleri

Maker hareketinin son yillarda ilkemizde olduk¢a yayginlagtigi goriilmektedir.
Bu anlamda bakildiginda hem okul ve iiniversitelerde hem de okul disindaki alanlarda
Maker atdlyeleri kuruldugu goriilmektedir. Maker Egitimleri anlaminda bazi

kurum/kuruluslara ait atolyeler ve verilen egitimler asagida yer almaktadir.

Maker Cocuk; 2015 yilinin mayis ayinda kurulmustur. Hem atdlyeleri olan
hem de okullarda maker egitimi veren bir kurulustur. Maker Cocuk, 6grenciye maker
araclarimi ve tiiretme kiiltiiriinii 6gretmek icin kurulmustur. Bu egitimleri atdlye
calismalarini proje temelli gergeklestirmektedir. Olusumu farkli kilacak 6zelliklerine
bakildiginda ekibi olusturan egitmenlerin icinde Bilgisayar Ogretmenleri, Elektronik
Miihendisler ve Tasarimcilardan olugmasidir. Ayni zamanda egitmenlerinin
birbirlerinden egitim alarak alanda farkli beceriler 6grendigini de belirtilmistir. Kii¢iik
ve sadece 6grenim amagli kullanilan alanlar (1-10 kisi). Bunun gibi alanlar az sayida
insan, yatinmcit ve tam zamanli ¢alisan insan ile oldukca kolay bir sekilde

¢Oziimlenebiliyor. Kiiclik goniilliiler tarafindan yiiriitiilen topluluk alanlar1 10-80 kisi
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ile bir miktar iyelik iicretiyle ayakta kalmasi diisiiniilmektedir. Bu alanlarin en ¢ok
oldugu yer yine Amerika’dir. Herkesin kendi araca gerecine sahip oldugu ortak
kullanimli ¢aligma alanlari: Tekil kisiler ve kiiclik isletmelerin bir araya gelerek daha

biiyiik bir alan1 hedefleyerek kurdugu Atolyelerdir. (Maker Cocuk Nedir?, 2019).

Makers Tiirkiye; Ogretmenler, ogrenciler, miithendisler, tasarimcilar ve tiim
meraklilarin bir araya geldigi bir dijital platformdur. Bu platformun amaci maker ve
yenilik alanlarinda projeler iiretmektir. Bu atdlye alan standardi olmayan bir seyler
tiretmek, trettirmek, 0grenmek ve Ogretmek amacina hizmet eden iginde ¢esitli
malzemelerin  bulundugu bir atolye seklidir (Maker's Tirkiye, 2019).
Makerspace/Makerlab/Hackerspace/FabLabs; Maker'larin bir araya gelerek, birlikte
iretim yaptiklar1 mekéanlara da makerspace/makerlab ya da hackerspace adi
verilmektedir. Istanbul MakerLab; Tiirkiye’ nin ilk tiyelik modeline sahip ve disariya
acik maker at6lyesi olma unvanini tasimaktadir. Biinyesinde CNC Torna, 3 boyutlu
yazici, CNC Freze makinesi bulundurmaktadir. Atélyede Raspberry Pi, Arduino Kitleri
ve farkl elektronik kitleri sokiip farkli sekilde kullanabileceginiz bir¢ok elektronik ve
el araglar1 bulunmaktadir. Atolye kapasitesi 30 ile 50 arasindadir (Maker's Tiirkiye,
2019). Elaz1ig Hackerspace; 15-17 Aralik 2014 tarihlerinde Firat Teknokent’in
destekleri diizenlenen “Sen de Yap” konferansi ile Maker Hareketine baglamistir. Bu
atolye Dogu Anadolu’daki ilk Maker Hareketini benimseyen kurulus olma &zelligi

tagimaktadir (Maker's Tiirkiye, 2019).

Deneyap Teknoloji Atdlyesi, Bu kurulus 6grencilerin projelerini yapmalari i¢in
yeterli fiziki imkanlar ve donanimlar saglandig, bireylerin bilim ve teknolojide yenilik
uretebilen ve diger insanlart da bu dogrultuda etkileyebilen bireyler olmalarini
hedeflenmektedir. Egitim metotlarini; 6grenen merkezli, takim ¢aligmasi, planlama ve
zamanlama becerileri kazandirma, problem ¢6zen, arastiran ve karar veren bireyler
yetistirme seklinde siralamistir (Deneyap Egitim Siireci, 2020). Deneyap Teknoloji
Atolyelerinde ortaokul baslangi¢ ve lise baslangic cagi olmak iizere iki yas grubunda
egitimler bulunmaktadir. 36 aylik egitim programina dahil olmaya hak kazanan
ogrenciler “Tasarim ve Uretim”, “Robotik ve Kodlama”, “Elektronik Programlama ve
Nesnelerin Interneti”, “Ileri Robotik”, “Siber Giivenlik”, “Enerji Teknolojileri”,
“Havacilik ve Uzay Teknolojileri”, “Yazilim Teknolojileri ve Mobil Uygulama”,

A%

“Nanoteknoloji ve Malzeme Bilimi” ve “Yapay Zeka” olmak iizere 10 farkli alanda
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ticretsiz teknoloji egitimleri alirlar. Bu siireg ilk 12 ay, ikinci 12 ay ve son 12 ay olarak

toplamda 3 asamadan olugmaktadir (Deneyap Egitim Siireci, 2020).

BOLUM 111

3. YONTEM

Bu béliimde aragtirmanin modeli, ¢alisma gurubu, veri toplama araglari, veri

toplama siireci, veri analizi ve giivenirlik ve gecerlige yonelik bilgilere yer verilmistir

3.1. Arastirma Modeli

Egitim alaninda son yillarda ortaya c¢ikan birgok egitim yaklasimi
bulunmaktadir. Bunlardan bir tanesi de Maker Hareketidir. Maker hareketiyle birlikte
okullarda yeni alanlar olusturulmaya ve calismalar yapilmaya baslandig
goriilmektedir. Bir 6zel okuldaki Maker egitiminin var olan durumunu ortaya koymak,
Maker Hareketine iligskin okul yoneticisi, 6gretmen, 6grenci, ve velilerin gorislerini

tespit etmek amaciyla yapilan bu ¢aligsma nitel verilere dayali bir durum caligmasidir.

Creswell’e (2007) gore durum ¢aligsmast; arastirmacilarin sinirli bir siire ile bir
veya birka¢ durumu kontrol etmek icin birden fazla kaynagi (gozlemler, goriismeler,
gorsel-igitsel, belgeler, raporlar) iceren veri toplama araglarini kullandiklar nitel bir
arastirma yontemidir. Bir durum g¢alismasi, ¢alisma yontemleri ve ¢aligma yontemleri
hakkinda sistem bilgisi toplamak i¢in sinirl1 bir sistemin derinlemesine incelemelerini
gergeklestirmek icin ¢oklu veri koleksiyonlarinin kullanilmasini igeren metodolojik

bir yaklagimdir (Chmiliar, 2010, October).

3.2. Arastirma Okulundaki Maker Hareketine Iliskin Genel Bilgiler

Bu okulda okul dncesi egitimiyle baslayarak liseye seviyesine kadar Maker
egitimi verildigi goriilmektedir. Maker Egitimlerini ¢ogunlukla Bilisim Teknolojileri
Ogretmenlerinin verdigi gériilmektedir. Okulda toplamda ii¢ Bilisim Teknolojileri
dgretmeni yer almaktadir. Ayrica arastirmaci Bilisim Teknolojileri Ogretmeni oldugu
icin Maker Egitimine hakimdir. Okul igerisinde Maker egitimlerinin verildigi bir

inovasyon merkezi bulunmaktadir. Arastirmanin gerceklestirildigi okulun yoneticileri
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Inovasyon Merkezini kurma sebebi su sekilde agiklanmaktadir: “Teknolojik
gelismeler, Ogrencilerin analitik dlislinme, tasarlama, iiretme ve girisimcilik
becerilerini gelistirme imkani1 sunmaktadir. Bu durumda, geleneksel egitim
uygulamalarinin degismesi anlamina gelmektedir. Bu egitim kurumunda yaraticilik,
tiretim ve girisimcilik kiiltiirinlin en st diizeyde islenebilmesi i¢in bir inovasyon
merkezi kurdu. Subat 2016°da kurulan Inovasyon Merkezinin hedefi, dgrencilerde iist
diizey zihinsel becerilerin gelistirilmesine yonelik, yaratici fikirlerin iiriine doniismesi,
modelleme, iiriin tasarim, Inovatif bir bakis acis1 kazanma siiregleri kurgulandi.”

(Okulun Oykiisii, 2019).

Maker Hareketinin okuldaki durumuna bakildiginda bir inovasyon merkezi yer
aldigy  goriilmektedir. Inovasyon merkezi 2016 yilinda egitim calismalarina
baslamistir. Bu Merkezde; Maker Uygulamalari, Yaraticilik Atolyeleri, Girisimcilik,
Projeler, Teknoloji ve Tasarim icin gerekli atdlye ¢alismalari yapilmaktadir. Ogrenme
yasantilarinin ardindan girisimcilik becerisi gelismis bireyler olarak {iiniversite
secimini yapacak O6grencilerin “kendini gerceklestirme” anlaminda ne istediklerini
bilen ve kiiresel anlamda iiretebilen bireyler olmalar1 amaglanmaktadir (Okulun

Oykiisii, 2019).

Inovasyon Merkezinin Robotik Laboratuvari, Tasarim Fabrikasi ve Dijital
Tasarim Stiidyosu seklinde 3 atélyeden olustugu goriillmektedir. 400 metrekare olarak
tasarlanmig bir alana dagilan merkezde, Robot Programlama, Algoritma ve Kodlama,
Coderdojo, Arduino, Skrecup, Mobil Programlama, Web Tasarim, Video
Prodiiksiyon, Grafik Tasarim, Dijital Fotografcilik, Miizik Tasarim, Mimari,
Endiistriyel Tasarim, Model Ugak, Moda Tasarim, Model Gemi gibi ¢esitli egitim
programlar1 ve atolyeler yer aldig1 goriilmektedir. Alaninda uzman akademisyenler
tarafindan verilen egitimler, 6grencileri farkli deneyim ve iiniversite Oncesi On
ogrenme yasantilar1i kazandirmay: hedefledigi ifade edilmistir. (Okulun Oykiisii,

2019).

Bu 6zel okulda {i¢ ayda bir ¢ikarilan inovasyon dergisi okuldaki 6gretmenler
ve Ogrenciler tarafindan yazilmaktadir. Alaninda uzman ogretmenlerin igerigini
olusturdugu dergi tamamlandiktan sonra okuldaki 6grencilere iicretsiz dagitmaktadir.
Bu sekilde ogrencilerin giincel konularda bilgi sahibi olmalarin1 hedeflenmektedir.

Bunun disinda ilgili 6grencilerinde yayin kuruluna alindigi dergi ile 6grencilerine
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icerige katki verme firsat vermektedir. Ogrenciler yapmis olduklar1 projeleri bu dergi
sayesinde diger insanlarla paylasma olanagi bulmaktadir. Maker konularinin da yer
aldigi bu inovasyon dergisi yapabilirsin bdliimiiyle okurlarina evlerinde
yapabilecekleri icerikler sunmaktadir. Yapabilirsin boliimiinde robotik, elektronik,
kodlama, 3D tasarim/modelleme, artirilmig gergeklik, animasyon, web tasarim, web

2.0 ve sanatsal ¢aligmalarin yer aldigi goriilmektedir. Simdiye kadar 13. baskisini

yapan dergi yayinlarina devam etmektedir (Info, 2021).

Tablo 1. Maker Egitim Programi

YAS

EKIM KASIM ARALIK OCAK SUBAT MART NISAN MAYIS
GRUBU
Made
With Code
Kodlamasal . d .
. r Thissand JR. Switch & Cubetto Coding
Quiver Scratch jr. Code.org y
. Usecube Lego Glich Draw Your Games
5-7 . Aurasma Coding Mblock r i
JUNIOR i . Prate Robotik Kodable Game For Kids
YAS Crhomville Pirates Blockly . .
. b Plunder (Makey- Lightbot Think & Learn To Play
Bit by Bit Run Marco WeDo .
. Sphero Makey) Bee-Bot Code-a-pillar Kodlamba
Robotik
%
-Kodu Scratch
Canva Makey
MBIlock . Game -Platagon 3.0
8-10 i 3D Kodris Makey
MIDDLE = 3D Tasarim CodeMonkey L -Padlet -Blockly Hologram
YAS Modelleme Timeline Powtoo .
Emaze . -Prezi -Tagul Compute-
Visme n .
it
Emaze .
. 3D Tasarim Sphero Applnventor Elektronik
11-15 Powtoon Mblock ile Web Web i .
HIGH . Aurasma CoSpace ile Android ve
YAS Canva Arduino Tasarim Tasarim .
Vi Weebly Kahoot Uygulamalar Arduino
isme

Arastirma okulunda Maker hareketi i¢in kullanilan egitim programini Tablo

1’deki gibidir. Tablo-1 incelendiginde 6grenci yas gruplarinin; anaokulu (4-6 yas),
ilkogretim (7-11 yas) ve ortaokul-lise (11-15 yas) seklinde ayrildigi goriilmektedir.
Haftalik aldiklar1 ders saatleri ise 2 olarak belirtilmistir. Kurum i¢inde maker
egitimlerini Bilgisayar Ogretmenlerinin verdigi ve toplamda dort bilgisayar 6gretmeni
oldugu goriilmektedir. Maker egitimleri ise hafta sonu kis okulu kapsaminda 2 ders

saati seklinde yapilmaktadir.

Tablo 2’de maker egitimi alan O&grencilerin aldiklar1 egitimlere gore
kazanimlar1 belirlenmistir. Egitimler 4 baglik altinda toplanmistir. Bunlar; Robotik,

Temel Elektronik, Kodlama ve 3D Tasarim seklinde belirlenmistir. Arastirmanin
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amaci dogrultusunda programin kazanimlarina iligkin yonetici, 6gretmen, 6grenci ve

veli gbzlemlerine basvurulmustur.
Tablo 2. Maker Egitiminin Beklenen Kazanimlari
. . Artirtlmig
Robotik Temel Elektronik Kodlama 3D Tasarim
Gergeklik
® Problem ¢6zme becerisi [» Temel Elektronik @ Analitik Diigiinme . Ogrencilerde 3 |0 Ogrencinin hayal

gelisir.
o Ozgiiven kazanir.

* Matematiksel  bilgileri

kullanarak uygulama
lyapar.
® Analitik diisiinme

becerisi gelisir.

» Ekip caligmasi ve liderlik

becerilerini kazanir.

® Proje tasarlamay1
0grenirler

e Matematik  ve  dili,

anlaml1 ve motive edici bir
baglamda kullanirlar.

o Model kullanmak

o Gozlem yapmak

o Sorunu belirlemek

o Farkli Co6ziim yollar
ermek

® COzliim yollarin
nemek

o Deneylerin

nuglarindan ders ¢ikartmak
o Sayisal diisiinebilmek
o Neden sonug baglantilart

rmak

Bilgisi kazanir.
 Elektornik kart
kavramini 6grenir.

® Bu program ile yazilim
dillerine girig yapar

o . Elektronik devre
elemanlarinin ~ galisma

mantigin1 kavrar.

® Devre elemanlarini
tanir.

@ Devre elemanlarini
kullanir.

® Elektrik devresi kurar.
® Arduino gelistirme
kartin1 programlar.

® Arduino gelistirme

kartin1 kullanarak proje

lgelistirir.

» Devrede
kullanabilecek ve
istenen ozellikteki
devre elemanlarin
seger.

Becerileri ve Problem

Cozme Yetenegi

kazanir.

o Sorumluluk ve Is

birligi bilinci kazanir.

o Neden-sonug iligkisi

kurar.

» Kodlama kullanmay1

Ogrenir.

» Kodlar birlestirmeyi

Ogrenir.

 Neden kodlama
aptigini anlar.

o Kodlamanin

gerekliligini 6grenir.

 Kendi bagina kodlama

yapar.

» Kendi programini

apar.

@ Sirali islem mantig1

kurar.

 Fare kullanim

becerilerini gelistirir.

l® Psiko-motor

becerilerini gelistirir.

boyutlu disiinme, sekil ve

uzay algismm  gelisimini
saglamak.

o Uzamsal diisiinme ve
yaraticilik becerileri
kazandirir.

. Hayal giicii
(imajinasyon) ve ince motor
becerilerinin gelisimini
saglamak.

. Becerilerin

gelisimiyle beraber, tretme
Ive bulus yapma duygularinin
pekistirilmesini saglamak.

o Ogrencide “ben bir
liriin ortaya koyabiliyorum”
Ozgiiveni ve  heyecanini
kazandirarak yeteneklerinin
farkina varmasini saglamak.
o Ogrencilerin,
lyetenek ve gelisimine uygun
iriinler olusturmasina firsat
vererek, kendi yas grubundan
daha

ileri diizeyde

kazanimlar saglamak.

giictinii

kullanmasini

saglar.
° 3 Boyutlu
diistinme
becerisini

gelistirir.

Merak  duygusu

uyandirir.

Ogrencinin
Psikomotor

becerileri gelisir.

o Tasarim  odakli
diistindr.
o Ogrenci  kendi

oyununu tasarlar.
o Ogrenci  takim

halinde ¢aligir.

Teknoloji ve

Tasarim1  birlikte

kullanir.

3.3.1 Calisma Grubu

Bu arastirma 2019-2020 yilinda istanbul’da bir dzel okulda 6 okul yoneticisi,

3 veli, 6 6grenci ve 6 6gretmen ile gerceklestirilmistir. Goriismeler, 6grenciler ile odak

grup seklinde yapilmis olup veliler, yoneticiler ve 6gretmenler ile tekli gériismeler

yapilmistir. Goriigsmeler pandemi dolayisiyla online sekilde yapilmistir. Online

goriismeler sirasinda gorligmeler videoya alinmig olup katilimeilar bilgilendirilmistir.

Bu 6zel okulda maker egitimleri 2016 yilindan itibaren verilmeye baglanmistir.

Maker Egitimi i¢in dgretmenler bu alanda hizmet veren firmalardan egitim almslar,
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aldiklar1 Maker egitimlerini ise kuliip calismalar1 ve Bilisim Teknolojileri dersi
icerisinde Ogrencilere vermislerdir. Aldiklar1 maker egitimini kendi egitim
programlarina entegrasyonu saglanmistir. Hizmet i¢i egitimlerle okula yeni gelen
O0gretmenlere maker egitimleri verilmistir. Amag ise Ogretmeleri giincel egitim
teknolojilerini dgretmek ve kuruma faydasini arttirmaktir. Ayni zamanda maker
kurslar1 acarak disardan gelen Ogrencilere de egitimler verilmistir. Bu 6zel okulda
maker egitimi okul dncesi egitimiyle baglayip ilkogretim ve lise seviyelerinde haftalik
1-2 saat seklinde Bilisim Teknolojileri dersi iceriginde verilmektedir. Ozellikle
Bilisim Teknolojileri derslerinde verilen maker egitimlerinin icerigini; kodlama, 3D
modelleme ve tasarim, temel elektronik ve robotik olusturmaktadir. Bu 6zel okulda
yapilan projeler ¢esitli maker yarismalarina ve maker fuarlarina gonderilerek alana

katki saglamaya caligsmaktadir.

Tablo 3. Katilimer Ozellikleri Maker Cinsiyet Yas
Alaninda (K-E) Aralig1
Calisma Y1l
e Ogretmen 3-7 2K-4E 27-31
e Ogrenci 1-4 6 E 10-12
o Veli 2-4 3K 38-52
e Yonetici 1-6 6 K 32-48
Tablo 4. Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Formu Madde Sayisi
e 6 Ogretmen-Toplam 200 Dakika (14 Sayfa) 8
e 6 Ogrenci-Toplam 90 Dakika-(8 Sayfa) 5
e 3 Veli-Toplam 45 Dakika (9 Sayfa) 8
e 6 Yonetici-Toplam 137 Dakika (17 Sayfa) 6
Toplam 48 Sayfa 27 Madde

3.3.  Veri Toplama Siireci

Diger nitel arastirma desenlerinde oldugu gibi, durum c¢alismalarinda da
arastirmacinin veri toplama siirecindeki rolii cok énemlidir. Ciinkii veri toplama siireci

standart degildir. Iyi arastirmacilar; iyi sorular sorabilmeli ve cevaplar

38



aciklayabilmeli, kendi diislince ve fikirleriyle kisitlanmamali ve yeni durumlari tehdit
yerine firsat olarak gorecek kadar esnek olmalidir. Coklu durum ¢aligmasi
incelemesinde, her vakayi incelemek i¢in farkli arastirmacilar kullanilabilir veya
arastirmacilar bir ekip olarak kullanilabilir ve bu ¢alismalar ayni alandan birgok bilgi
gerektirir. Yin (1984) veri toplama siirecinde 6 kaynaktan bahsetmistir: 1) belgeler, 2)
arsiv kayitlari, 3) goriismeler, 4) dogrudan gozlem, 5) katilimer gozlem, 6) fiziksel
yap1 (teknik araclar, sanat eserleri ve diger fiziksel kanitlar) arastirmada kullanilabilir.
Bu alt1 veri toplama kaynagi ayrica filmler, fotograflar, videolar, hayat hikayeleri ve
sOzlii olmayan iletisim yoluyla genisletilebilir. Hepimizin bildigi gibi, bu kaynaklar
vaka calismalarina 6zgili degildir ve diger arastirma yontemlerinde de kullanilabilir. EK
olarak, etkili veri toplamak icin, vaka calismalar1 i¢in asagidaki stratejiler
kullanilabilir: a) coklu veri kaynaklar1 kullanilmali, b) bir veri tabani olusturulmali ve
¢) bir kanit zinciri olusturulmalidir. Birden fazla veri kaynagi kullanmak, aragtirmanin
gecerliligini ve giivenilirligini artirabilir. Ayrica zengin bir arastirma veri tabani
olusturabilir ve elde edilen sonuglar1 daha genis bir bakis agisiyla goriintiileyebilir. Bir
veritabani olusturmak, elde edilen verileri diizenlemek ve kaydetmektir. Bazen sahip
oldugumuz ham veriler bir anlam ifade etmeyebilir, ancak mevcut veritabani sayesinde
arastirma sonuglarin1 daha kolay yorumlayabilir ve arastirmanin sistematik olarak
yiiriitiilmesine yardimci olabiliriz. Kanit zinciri, arastirmanin cesitli asamalarinin
birbiriyle nasil iliskili oldugunu gosterir. Amag, alt sorulardan nasil sonug alinacagini
gosteren bir model olusturmaktir. Veri toplama kosullarini agikga ifade edebilir (Yin,

1984).

Bu arastirmada maker egitimi algisin1 ve bu egitimi alan 6grencilerin beklenen
kazanimlara ne kadar ulastiklarin1 incelemek amaciyla goriisme teknigine
bagvurulmustur. Arastirma kapsamindaki &gretmen, Ogrenci, veli ve yoneticilerle
online goriismeler yapilmistir. Goriismeler pandemi nedeni ile Adobe Connect
uygulamasi iizerinden online sekilde yapilmis olup ayn1 zamanda yapilan gériismeler
sirasinda not ve video kaydi alinmistir. Saha gozlemleri araciliiyla 6grenci, 6gretmen,
yonetici ve velilerin Maker egitimi kazanimlarina ve yasadiklart deneyimlerine iligkin

bulgulara 6nyargisiz ve nesnel ulasmak i¢in yapilandirilmistir.
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3.4.  Veri Toplama Araclan

Nitel arastirma, giiclii veri toplama yoOntemlerine sahiptir, arastirmacilara
konular1 derinlemesine inceleme firsatlar1 saglar ve verimli sonuglar elde etmek i¢in
Oonemli araglar saglar. (Simsek & Yildirim, 2013). Bununla birlikte, siiregte arastirmaci
toplanan verilerden farklt sonuclar elde edebilir; bu, arastirmacinin 6znel
varsayimlarindan veya verileri yanlis anlamasindan kaynaklaniyor olabilir. (Simsek &
Yildirim, 2013). Yetersiz inceleme sonuglar1 ve yanlis veri yorumu gibi hatalar, nitel
aragtirmanin glivenilirligini tehlikeye atabilir. Bu durumda, arastirma konusu hakkinda
genel bilgiye sahip ve nitel arastirma yontemlerinde uzmanlasmis kisilerin, aragtirmay1
hatalardan arindirmak ve giivenilirligini saglamak i¢in arastirmanin tiim yonlerini

kontrol etmesi gerekebilir. Bu yonteme uzman incelemesi denir (Creswell, 2003).

Bir 6zel okuldaki okul yoneticisi, 6gretmen, 6grenci, ve velilerin goriislerini
tespit etmek, konu ile ilgili var olan durumu ortaya koymak igin arastirmaci tarafindan

yart yapilandirilmig goriisme formlar1 olusturulmustur.

Gorlisme teknigi, bireylerin cesitli konularda bilgi ve diisiincelerini, tutum ve
davraniglarinin olast nedenlerinin 6grenilmesinde en kisa yoldur. Bir¢ok kisi yazili
anlatim1 yanlis anlamalardan, verdigi bilgilerin belgelenmesini istememekten, yazma
icin vakit ayirma giicliiglinden ayrintilara girememekten, goriigmenin daha rahat,
samimi ve daha az zaman almasindan dolayr sozlii anlatimi1 yazili anlatima tercih
ederler (Karasar, 2006).

Veri toplama formunda bulunan sorular asagidaki gibidir;

4.1.1. Goriisme Sorulari

4.1.1.1 Veliler i¢in Goriisme Sorular:

Veliler ile yapilan goriismede asagidaki yar1 yapilandirilmis sorular
sorulmustur:

1. Maker egitimi denilince akliniza ne gelmektedir? Uygulamay1 ilk defa nerede

duydunuz?

2.Uygulama ile ilgili neler biliyorsunuz? Maker ¢alismalarini ilk duydugunuzda neler

diistindiiniiz?
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3. Maker hareketlerinin 6grencinize katkisi ne oldu? Olduysa gozlemleriniz nelerdir?
4. Ogrencinizden Maker egitimleri konusunda nasil doniitler aldiniz?

5. Maker egitimleri siirecinde Ogrencinizin liretim anlaminda ortaya bir seyler

koydugunu diisiiniiyor musunuz? Diisiinliyorsaniz nelerdir?

6. Maker egitimlerinin ¢ocugunuzun mesleki gelisimine katkis1 oldugunu diistliniiyor

musunuz? Diisiiniiyorsaniz nelerdir?

7. Maker egitimlerinin 6grencinin diger derslerine katkist oldugunu diisiiniiyor

musunuz? Gozlemleriniz nelerdir?

8. Maker egitimlerinin 6grencinin gergek yasantisina katkist oldugunu diisiintiyor

musunuz? Gozlemleriniz nelerdir?

4.1.1.2 Ogrenciler I¢in Gériisme Sorulari:

Ogrenciler ile yapilan goriismede asagidaki yar1 yapilandirilmis sorular
sorulmustur:

1. Maker derslerini ilk duydugunda neler diisiindiin?

2. Maker dersleri diger dersleriniz herhangi bir farklilik kattt m1? Kattiysa 6rnek

vererek anlatir misin?
3. Derslerde yapmaktan en ¢ok hoslandigin uygulamalar hangileri? Neden?

4. Maker egitimlerinin derslerine ve gercek yasantina katkisi oldugunu diisiiniiyor

musunuz? Diisiiniiyorsaniz nelerdir?

5.Egitimde hosuna gitmeyen ve degismesini istedigin uygulamalar nelerdi?

4.1.1.3 Ogretmenler I¢cin Goriisme Sorulari:

Ogretmenler ile yapilan goriismede asagidaki yari yapilandirilmis sorular
sorulmustur:

1. Yoneticilerinizden Maker c¢alismalarimizin faydalar1 konusunda nasil tepkiler
aldinmiz?
2. Maker egitimi i¢in mesleki yeterliliginizi nasil goriiyorsunuz? Aldiginiz egitimi

yeterli buluyor musunuz?
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Kendi dersinizde, maker egitiminin dersinize destegi anlaminda beklenilen
durumlar nelerdir?

Ogrencilerinizden Maker ¢alismalari konusunda diger ders &gretmenlerinden
nasil doniitler aldiniz?

Ogrenci velilerinden maker hareketleri farklilig1 konusuyla ile ilgili nasil tepkiler
aldiniz?

Maker c¢alismalarmin Tiirkiye’de geldigi nokta ve niteligi hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

Maker c¢aligmalarinin iyilestirilmesi ve gelistirilmesi baglaminda Onerileriniz
nelerdir?

Maker egitimlerinin iiretim ve gercek hayatla iliskilendirme hakkindaki

goriisleriniz nelerdir?

4.1.1.4 Yoneticiler Icin Goriisme Sorular:

Yoneticiler ile yapilan goriismede asagidaki yarit yapilandirilmis sorular

sorulmustur:

. Maker calismalarin1 okulunuzda baglatma kararini nasil aldimiz? Gerekliligi
konusunda neler diistiniiyorsunuz?

. Caligmalara baglatirken en ¢ok nelere ihtiya¢c duydunuz? Maker hareketini
baslatirken hangi konularda zorlandiniz?

. Maker hareketinin size ve kurumunuza katkisi ne oldu?

. Maker caligmalarinin  Tiirkiye’de geldigi nokta ve niteligi hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz?

. Maker ¢aligmalarinin faydasina yonelik goriisleriniz nelerdir?

. Maker egitimlerinin {retim ve gercek hayatla iliskilendirme hakkindaki

goriisleriniz nelerdir?

3.5.  Veri Analizi

Nitel aragtirmada, Straus ve Corbin (1990) genellikle verileri analiz etmek igin

betimsel ve igerik analizi yontemleri kullanilmaktadir. Bu ¢aligmada analiz yontemi

olarak icerik analiz yontemi 4 adimda uygulanmistir. Bunlart sirasiyla 1. Veri

Kodlamasi, 2. Temalarin Gelistirilmesi, 3. Kod ve Temalarin Organize edilmesi ve 4.
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Bulgularin tanimlanmasi asamalaridir. (Yildirim, 2016). Bu aragtirmadaki gozlem ve
goriismeler kelimeler halinde transkripte edilmistir. Toplamda 28 sayfa tutmus ve
incelenmistir. Kodlama siireci dijital ortamda yapilmistir. Kullanilan program ise

MAXQDA 20 isimli nitel veri analizi programidir.

Sekil 7. Arastirma Metodu, Veri Toplanmasi ve Veri Analizinin Genel

Gorinimu

[ Arastirma Yontemi

® Arastirma sorularinin belirlenmesi
® Arastirma yénteminin belirlenmesi
¢ Uygun arastirma desenin belirlenmesi

[ Veri Toplama

¢ Veri araglarinin belirlenmesi

¢ Verilerin toplanmasi

o Verilerin transkripte edilmesi

e Katilimci teyidinin yapilmasi

¢ Verilerin organize edilmesi(MAXQDA 20)

o Verilerin kodlanmasi(MAXQDA 20)

eTemalarin altinda kodlarin organize edilmesi

® Arastirma sorularina yonelik kategorilerin gelistirilmesi

[ Veri Analizi (Durum Galismasi)

o Tiim verilerin okunmasi ve anlamlandiriimasi
e Kodlama igin anmal birimlerinin belirlenmesi
e Fenomenle ilgili deneyimlerin yapilsal olarak sunulmasi ve bulgularin raporlastiriimasi

3.6.  Giivenirlik ve Gegerlik

Nitel arasgtirmalarda gegerlilik aragtirmacinin arastirdigi olguyu, oldugu
bicimiyle ve yansiz gozlemesi anlamina gelmektedir (Kirk ve Miller, 1986 Akt.
Yildirim, 2016). Arastirilan olgu veya olay hakkinda biitiinciil bir resim
olusturabilmesi i¢in arastirmacinin elde ettigi verileri ve ulasti§i sonuclar1 teyit
ettirmesine yardimci olacak bazi ek yontemler (cesitleme, katilimer teyidi, meslektas

teyidi vb.) kullanilmasi gerekir (Yildirim, 2016).

Giivenilirlik ve gegerlilik i¢in alinacak onlemlerle ilgili, durum c¢alismalarinda
siklikla elestirilen dort maddeden bahsetti. Birincisi, arastirmacilarin c¢alistiklart
"durum" ile etkilesim siirecini genisletmis olmalaridir. Bu sekilde, memnuniyet
saglamak icin gdzlem alanini genisletebilir ve katilimer sayisini artirabilir. Ikincisi,
veri toplarken "veri cesitlendirme" yontemlerini kullanabilir. Veri kaynagi olarak

belgeleri kullanma orneklerinden bahsedebilirsiniz. Ugiinciisii, arastirmacilar ana
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sonuglar1 katilimcilarla paylasabilir ve fikirlerini alabilir. Buradaki amag, bu durumu
olabildigince dogru ve nesnel olarak tanimlamaktir. Son olarak, arastirmaci,
sonuglara ulasan diger arastirmacilarin goriislerine basvurabilir. Bu sekilde bulunan

bulgularin desteklenmesine yardime1 olabilir (Merriam, 1990; Akt. Yildirim, 2016).

Calismada katilimcilar ile yapilan online gortismeler birebir yazili dokiimana
dontstiiriilerek katilimcilara tekrar gonderilerek; degistirilmesi gereken noktalar
konusunda teyitleri alinmustir. Ayrica gériismelerin arastirmaci tarafindan kodlanmasi

sonrasinda olusan kodlar i¢in meslektas teyidine bagvurulmustur.

Kodlayicilar, ham verileri birbirinden bagimsiz olarak kodlamiglardir. Birinci
kodlayict 127, ikinci kodlayici ise 96 kod bulmustur. Bulunan kodlar benzesen ve
ayrigan kodlar olarak isaretlenmistir. Benzesen kodlara “Goriis Birligi” ayrigan
kodlara ise “Goriis Ayrilig1” olarak adlandirmaktadir ve kodlayici giivenirligi igin
Uzlasma Yiizdesi = Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayriligi) * 100 formiiliinii
onerilmektedir (Miles & Huberman, 1994). Kodlayic1 giivenirligi i¢in asagidaki

hesaplamalar yapilmistir:

Tablo 5. Kodlama Giivenirligi

K I .ve
Kodlayicilar
S. I
G.. .. B- 1.\,. 127_ 94
oriis Birligi
& 96
Gorilis Ayriligt 33
%74
Uyum

Miles-Huberman giivenirlik formiilii degerinin %70’ten yukari kodlamalarinin
giivenilir oldugunu gostermektedir (Akay, 2010). Ayrica goriismeler sirasinda
katilimcilarin  diisiincelerinin  daha iyi yansitilabilmesi igin goriigmeler videoya

alinmastir.
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BOLUM IV

4. BULGULAR

Bu béliimde Istanbul’da maker egitimini veren bir 6zel okuldaki yonetici,
Ogretmen, 6grenci ve velilerin ile yapilan goriismeler sonucunda yapilan goriismeler
ile elde edilen, veri analizi sonucunda ortaya ¢ikan bulgular ve yorumlar yer

almaktadir.

Nitel veri analizi sonucundan elde edilen veriler arastirma sorular1 iki soru
cercevesinde aktarilmistir. Bu boliimde katilimcilarin goriismelerine iliskin asagidaki
temalar olugturulmustur. Aragtirmanin birinci sorusu olan yonetici, 6gretmen, 6grenci
ve veliler Maker egitimini nasil algiladigina iligskin temalar sekil 8’de verilmistir.

Sekil 8. Yonetici, 6gretmen, 6grenci ve veliler Maker egitimini nasil algiladigina

iliskin temalar.

NPt ELitimile Gelistirilmesine
—  Ilgili Katume1 2
. Yonelik Oneriler
Goriisleri
|| Maker Egitiminin
Okula Katkisi Olumlu Katks
Yetersizligine
— Yonelik Gortiisler
— || Maker Egitiminin
.. 1-Yonetici, Niteligi I
ogretmen, ogrenci ve Gelistirilmesine
veliler Maker | | Ynelik Goriigler
egitimini nasil
algiladigna iligkin
temalar. Egitmen Ozellikleri | | Gelismekte
Maker Egitiminin
— Niteligini Etkileyen —
Faktérler Maker Egitiminde
Yasanan Giigliikler Yeterli
ve Zorlukular
Deneyimsel Tanima| | Yetersiz
|| Maker Egitimini
Kavraminin Anlami
Kavramsal Tanima

Katilimcilarin kimligine gore yonetici, 6gretmen, dgrenci, ve veliler olarak
maker egitimini nasil algiladiklarina iliskin her bir tema sirasiyla agiklanmustir.

Katilime1 gruplar1 arasinda yoneticiler, 6gretmenler, veliler ve oOgrenciler yer
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almaktadir. Bu kategori altinda bulunan bulgular asagidaki temalar c¢ergevesinde
Ozetlenmeye calisilmigtir. Bu kapsamda,  ilgili arastirma  sorusunun  altinda
kodlama sonucu elde edilen bes tema gelistirilmistir. Bu temalar "Maker egitimi
kavramimin anlami", "Maker Egitimini Niteligi", "Maker Egitiminin niteligini
Etkileyen Faktorler" “Maker Egitiminin Okula Etkisi” ve “Maker egitimiyle ilgili
katilimcr onerileri” seklinde temalar olusmustur. Arastirma sorusuna iligkin bulgular
“kavramsal ve deneyimsel olarak”, “gelistirmeye yonelik ve yetersizlige yonelik
gortisler”, “yeterli /yetersiz/gelismekte”, “olumlu/olumsuz” ve “gelistirmesine yonelik

Oneriler” gibi alt temalar altinda toparlanmistir. Sekil 8’de ilgili temalar yer

almaktadir.
4.1. Maker Egitimi Kavramimin Anlamina iliskin Temalar

Calismada arastirmaci tarafindan katilimcilara “Maker egitimi denince akliniza
ne gelmektedir?”, “Maker derslerini duydugunuzda neler diisiindiiniiz?”, “Uygulama
ile ilgili neler biliyorsunuz?”, “Maker c¢alismalarini ilk duydugunuzda neler
diistindiiniiz?” ve “Maker derslerini ilk duydugunda neler diisiindiiniiz?” seklinde
sorular sorulmustur. Sekil 9'da bu sorulara ait cevaplarin 6gretmen, 6grenci ve veliler
tarafindan kavramsal ve deneyimsel olarak nasil tanindigini gosteren temalar yer

almaktadir.
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Sekil 9. Maker Egitimi Kavramimnin Algilanigina iliskin Temalar

Kavramsal Tanima
-Fikir
-Yapici

— Ogretmen

Deneyimsel Tanima

-Uretim

Kavramsal Tanima
-Make

Deneyimsel Tanima

Maker Egitimi L ]
Kavraminin ] Ogrenci :
Algilanisina iligkin | | -Elektronik
Temalar Kodlama

-Tasarlamak

-Bir seyler yapmak

-Uretmek

Kavramsal Tanima
-Algoritma
-Robotik

-Teknoloji

— Veli

Deneyimsel Tanima
-Tasarim

-Uretim

4.1.1. Ogretmenlerin Maker Egitimi Kavramina iliskin algilari

Ogretmenlerin Maker Egitimi Kavramina iliskin algilar1 Kavramsal Tanima ve
Deneyimsel Tanima Alt Temalar1 altinda toplanmistir. Kavramsal tanima olarak;
“Fikir” ve “Yapic1” seklinde, deneyimsel olarak ise; “Uretim” anlaminda

tanimladiklar1 gortilmiistiir.

Ogretmenler igin Maker kavrami anlam olarak “yapic1” anlamimna geldigini
vurgulasa da iiretim, fikir ve bir seyler tiretmek/yapmak anlamlarinda gordiiklerini

ifade temektedirler.

Benim i¢in maker; yaraticilik, iiretim, fikir anlamlart tasiyor. Bir diistinceyi bir

liriinii hayata gecirmekte diyebiliriz. (Ogretmen-M. K)
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Mabker benim igin ortaya bir iiriin ¢ikartmaktir. Her ne kadar bazi kesimler
tarafindan robotik, tasarim, kodlama diye ayrilsa da benim i¢in bunlarin

hepsinin bir arda olmasi Maker demektir. (Ogretmen-G.Y)

4.1.2 Ogrencilerin Maker Egitimi kavramna iliskin algilari

Ogrencilerin Maker Egitimi Kavramina iliskin algilar1 Kavramsal Tanima ve
Deneyimsel Tanima Alt Temalar1 altinda toplanmistir. Kavramsal tanima olarak;
“make” seklinde, deneyimsel olarak ise; “Bir seyler yapmak”, “Elektronik”,

“Kodlama”, “Tasarlamak” ve “Uretmek” anlaminda tanimladiklar1 goriilmiistiir.

Ogrenciler agisindan bakildiginda Maker kavrami Ingilizce kokiinden dolayi
bir seyler yapmak olarak ifade edilse de genel olarak; elektronik, tasarim, kodlama ve

tiretmek seklinde goriildiikleri ifade edilmektedir.

Maker derslerini ilk duydugumda Ingilizce kelime oldugu icin (make)
teknolojik bir seyler yapmak oldugunu diisiindiim. (Ogrenci K.K)

Maker denince aklima bir seyler yapmak, tasarlamak, iiretmek ve Tinkercad

gibi seyler geliyor. (Ogrenci M. K. Y)

Maker denince ilkokulda yaptigimiz fizik konulari, devreler, direngler, motor,

lehim, 3D yazici, kodlama ve arduino geliyor. (Ogrenci M. A)

4.1.3 Velilerin Maker Egitimi kavramina iliskin algilar

Veliler Maker Egitimi Kavrammna iligkin algilar1 Kavramsal Tanima ve
Deneyimsel Tanima Alt Temalar1 altinda toplanmistir. Kavramsal tanima olarak;
“Algoritma”, “Robotik” ve “Teknoloji” seklinde, deneyimsel olarak ise; “Tasarim” ve

“Uretim” anlaminda tanimladiklar1 goriilmiistiir.

Veliler ise Maker kavrami hakkinda; bilgisayar yazilimi, elektronik devre
olusturma, lehim yapmak, teknolojiyi kullanarak bir seyler yapmay1 6grenmek gibi her

trlii isi Giretmek amagli yaptigi calismalar olarak ifade etmektedir.

Maker bilgisayar yazilimdan elektronik devre kullanmaya, lehim yapmaktan
tahta iglerine kadar her tirlii yapim ve tiretim konusunda c¢aliysmalar
yapmaktir. Bunun disinda iiretken kelimesi canlaniyor. Bir seyler iiretmek diye

diisiiniiyorum. (Veli F. Y)
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Maker denince aklima teknoloji, 3D Tasarim ve gelisim kavramlart geliyor.

Bunun sebebi olarak oglumun bana aktardiklar: diyebilirim. (Veli E. K)

Maker egitimi denilince aklima, teknolojiyi kullanarak ve tasarlayarak bir

seyleri kendi kendine yapmayr ogrenmek geliyor. (Veli A. O)

4.2. Maker Egitiminin Niteligine fliskin Temalar

Analiz sonucunda elde edilen diger bir baslik ise Maker egitiminin niteligidir.
Bu baslik “gelistirilmeye yonelik goriisler” ve “yetersizligine yonelik goriisler”

seklinde alt temalar altinda toplanmis olup Sekil 10°da gosterilmistir.

Sekil 10. Maker Egitiminin Niteligine iliskin Temalar

Gelistirilmesine Yonelik
Goriisler Alt Temas1

-Egitim yaklasimi
-Ulkemizdeki durumu

-Yarismalar
| Ogretmen | | -Uretmek ve tamir etmek

Yetersizligine Yonelik
| Goriisler Alt Temasi

--Reklam amagli kullanim

Maker. Egitiminin
Niteligine Iliskin Temalar

Gelistirilmesine Yonelik
Goriisler Alt Temasi

-Bilingli veli
-Robotik kodlama
atOlyelerinin ac¢ilmasi

-Siirdiiriilebilirlik

— Yonetici -

Yetersizligine Yonelik
Goriisler Alt Temasi

-Moda akim
-Ogretmen yetersizligi

-Yetersiz is birligi

-Firsat esitsizligi
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4.2.1. Ogretmenlerin Maker Egitiminin niteligine iliskin algilari

Ogretmenler Maker egitim niteliginin artmasi i¢in; Miifredat calismalarinin
yapilmasi, iretim odakli egitimlerin planlanmasi ve Maker egitim anlayisinin

benimsenmesi gerektigini ifade etmistir.

Bence herkesin elinden bir seyler gelir ve kendi ihtiyact olan bir seyi almak
verine onu tiretebilir ya da tamir edebilir. Bu nedenle her birey bir maker
olabilir ve okullarda bu hedefle yetistirilebilir. Maker anlayisinin okullara tam
anlamiyla girdigini  diisinmiiyorum. Ulkemizde 2023 vizyon belgesi ile
baslayan yeni miifredat ¢alismalarinin maker hareketi ile iligkisi oldugunu
diistintiyorum. Deneyap atélyeleriyle birlikte maker kavramimin iilke
glindemine biraz daha girdigini diigiintiyorum. Bir¢ok ilde kurulmaya baglayan
tasart ve beceri atilyeleri ogrencilerin maker olma yolunda becerilerini

gelistirecegi diisiincesindeyim. (Ogretmen M. Y. G)

Stirekli elektronik ara¢ satin alip onlarin nasil kullanilacagini ogreten
ogretmenler yerine gercekten iiretebilen iiretim odakli egitimlerin artmasinin

oldukca gelistirici olacagin diigiinmekteyim. (Ogretmen O. §)

Maker egitiminin gelip gecici bir egitim yaklasimi olmadigini diigiiniiyorum.
Geleneksel egitim anlayisi ile gitmektense bu egitim yaklagimin

desteklemeliyiz ve 6grencilere asilamaliyiz. (Ogretmen G. Y)

Ogretmenler Maker egitim yaklasimin {ilkemizde yeterli ilgiliyi gérmedigini,
heniiz yurt dis1 ile ayn1 seviyeye gelmek i¢in daha fazla ¢abaya ihtiyact olmadiklarini

ifade etmislerdir.

Ulkemizde bu konuda hala yeterli diizeyde ilgi gérmemekte ve bu alanda
gelisme goriilmemektedir. Bu alanla ilgili ¢caliymalar yurt disindan takip
edilerek, siire¢c devam etmektedir. Ulkemiz bu alanda tam anlamiyla
gelismedigi icin faydalanma imkanimiz olmuyor. Onemli calismalarin takibini

ABD gibi iilkelerden saglamaktayiz. (Ogretmen G. Y)

Kendimizi yurt disindaki egitimlerle karsilastirdigimda daha fazla ¢abaya
ihtiyacimiz oldugunu diisiinmekteyim. (Ogretmen M. K)
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Bir 6gretmen Maker hareketinin iilkemizdeki niteliginin artmast hakkinda

ulusal veya uluslararasi yarismalar diizenlenmesi gerektigini ifade etmistir.

Uluslararas: diizeyde yarismalar diizenleyerek oradaki projeleri buraya
getirerek buradaki 6grencilere de ornekler sunmaliyiz. Sadece Teknofest gibi

bir tane festivalin yeterli oldugunu diisiinmiiyorum. (Ogretmen M. K)

Yapilan egitimlerin ¢ogunlugunun kopyalamaktan 6teye gegmedigini ve daha

¢ok reklam amacl kullanildigini ifade etmislerdir.

Ulkemizde tiiketimden iiretime gecme ¢abasi varsa eger bir projede ya da bir
calismada bu bir kazamim. Ama yapilan ¢alismalarda tiiketerek iiretmek,
reklam yapmak ve sadece etkinlik bazli ¢calismalar gérmek oldukca iiziicii.

(Ogretmen O.S)

Ne yazik ki iilkemizde Maker ¢alismalarinin hala bilingli uygulanmadigini
diistiniiyorum. Uziilerek soylemek isterim ki Maker hareketi giiniimiizde reklam

amagh kullaniliyor. (Ogretmen M. K)

4.2.2. Yoneticilerin Maker Egitiminin niteligine iliskin algilar:

Bir yonetici egitim niteliginin artmasindaki sebeplerden biri olarak velilerin

desteginin oldugunu ifade etmistir.

Tiirkiye 'de Maker ¢alismalar: gerek 6zel kurumlar gerekse devlet destegiyle
daha onemli olmaya basladigint  diisiiniiyorum. Bu sayede Maker
calismalarmmin velilere daha iyi anlatildig: fikrindeyim. Cocuk iizerinde nasil
degisimlere katkisi oldugunu, gelecekte ne ige yarayacagini bilen veliler
ogrencileri bu anlamda daha ¢ok desteklemeye basladigini diistiniiyorum.

(Yonetici O. E)

Bir yonetici okullardaki robotik ve kodlama atdlyelerinin olmasinin iilkemiz

acisindan onemli oldugunu ifade etmistir.

Artik her okul bu alanda bir seyler yapmaya ¢alisiyor. Tabi ki 6nemli noktalara
da gelindi. 3D yazicilar robotik ve kodlama alanlarindaki gelismeler, hemen
hemen her okulda bu tarz atolyelerin agilmaya baslamasti, iilkemiz agisindan

onemli gelismeler oldugunu diisiiniiyorum. (Yonetici D. A. S)
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Y Oneticiler Maker egitimlerinin temellerinin gecte olsa anlasildigini sistematik
bir diizen igerisinde devam ettirildiginde daha fazla verim alinabilecegini ve daha fazla

Ogrenciye ulasilabilecegini ifade etmektedir.

Calismalarin baslarda yanls anlasildigini diisiiniiyorum. Maker Hareketi
sadece teknolojik ¢calisma olarak degerlendirildi. Yapilan egitimlerle Maker
Hareketinin gegte olsa anlasiimaya basladigini  goriiyorum. Bu yolda
vazge¢meden atilmast gereken daha fazla adim oldugunu diistiniiyorum.

(Yonetici E. E. O)

Elbette her 6grenci icin gecgerli degil ama ¢alismalar diizenli ve gelistirilerek

devam ettirilirse daha ¢ok ogrenciye ulasacagimiza eminim. (Yonetici G. D)

Son donemde devlet okullart ve ilge Milli Egitim Miidiirliikleri de bu
uygulamalar: desteklese de uygulamalarin planl bir sekilde olmadig
kamisindayim. Derslerde bir¢cok uygulamaya yer veriliyor fakat bu
uygulamalar bir diizen ve plan igerisinde islemiyor. Eger yapilan etkinlikler
sistematik bir diizen haline getirilirse ¢ok daha verimli olacagini
diigtiniiyorum. Ayrica uygulamalarin siirdiiriilebilirligi de en onemli konu.
Maker ve STEM yaklasimlarimn siirdiiriilebilir olup olmadigint zaman

gosterecek. (Yonetici S. T)

Yoneticiler Maker Hareketinin MEB tarafindan olduk¢a glindemde
tutuldugunu ancak gerekli adimlar1 atmakta oldukca yavas oldugunu ifade etmistir.
Bununla beraber Tiirkiye’deki Egitim Fakiilteleri ile okullar arasindaki is birliginin

gerekli nitelikte olmadigini ifade etmislerdir.

Son donemde Maker ¢alismalart Milli Egitim Bakanlig: tarafindan olduk¢a
glindemde fakat atilmasi gereken adimlarin hizli bir sekilde planlandig
soylenemez. Ozellikle Tiirkive'de Egitim Fakiilteleri ve okullar arasinda
vapilandirilmas: gereken is birligi yeterli 6lgiide olamamasi sebebiyle
okullarda Maker ¢alismalarimin gerekli nitelige ulasmadigim diigiiniiyorum.

(Yonetici S. T)

Bir yonetici Maker ¢aligmalarinin bir siire¢ oldugunu belirtmekle birlikte insan

tizerinde problem ¢6zme kabiliyetinin ve farkli acilardan bakmasini sagladigini ifade
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ediyor. Bu durumun iilkemizde her kurumun uygulayamadigini sdyleyerek firsat

esitsizligini ifade ediyor.

Bir siire¢ icerisindeyiz bazi zorluklar ve problemlerle karsilasiyoruz. Maker
calismalarinda da bunun gibi bir hedef var. O hedefe dogru bir siireg
icerisindeyiz ve bazi problemler ile karsilasiyoruz. Problem ¢ozme becerisi ve
kabiliyeti kazanvyoruz. Farkli perspektifler kazanvyoruz. Tabi bu nitelikli bir
egitim icerisinde gerceklestirilecek bir hedef. Tiirkiye’'de bunu uygulayan
kurumlar var fakat egitimde firsat esitsizligi icerisinde bu hedefe iilkece

kitlendigimizi diisiinmiiyorum. (Yonetici S. H. D)

Yoneticiler Maker hareketinin tlilkemizde iyi uygulayan kurumlarin oldugunu
diistinmekle birlikte moda akim olarak goriildiigiinii ve ticaret odakli pazarlama strateji
yapan kurumlarinda bu akimi sémiirdiigiinii ifade etmektedir. Bazi okullarinda Maker
Hareketini Bilisim teknolojileri dersine entegre ederek sistemin isminden

yararlandigini ifade ediyor.

Tiirkiye'de Maker hareketini ¢ok iyi yorumlayan, dgrencilerin gelisimlerine
cok iyi katan kurumlar var. Bu kurumlar: destekleyen yan kuruluslar da kaliteli
ve etkili. Ancak ben Tiirkiye'de ¢ogunlukla Maker Hareketinin hala tam
anlasimadigimi, popiilist ve ticaret odakli pazarlama stratejileri yapanlar

tarafindan somiiriildiigiinii diisiiniiyorum. (Yonetici G. D)

Ozel egitim sektoriinde her donemde olusan moda akimlar vardir. Bir anda
biitiin okullar bu modanin igine girer, bu modanin marka degeri diisiince bu
sistemden vazge¢ip baska bir sisteme entegre olunur. Maker Hareketinin de

tilkemizde bu sekilde oldugunu diisiinmekteyim. (Yonetici S. T)

Bu sistemi Tiirkiye'de hakkiyla uygulayan birka¢ okulun disinda ¢ogunluk
Maker egitimlerini Bilisim Teknolojileri dersleri olarak ele alip sistemin
isminden yararlanma c¢abast igine girdigini diistintiyorum. Bu ag¢idan
bakildiginda yurt disinda olan Maker Hareketinden ¢ok ithal edilmis bir sistem
oldugu soéylenebilir. Maalesef iilkemizde bu yapimin donanim, yazilim ve

Inovatif bilingle ele alindigini séylemek zor. (Yonetici S. T)

Bir yonetici Fen Bilimleri dersinde Maker ¢alismalarina yer verilmesine

ragmen bu alanda egitim verecek 6gretmenlerin yetersiz oldugunu ifade etmistir.
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Planlama anlaminda gerekli adimlar atilsa dahi uygulamaya ge¢mesi ¢ok zor
gortintiyor. Fen Bilimleri ogretim programinda Maker c¢alismalarina yer
verilmesine ragmen Tiirkiye’'de Fen Bilimleri derslerine giren 6gretmenlerin
yeterli nitelikte olmamast programi istenen noktaya tasimamaktadir. Fen
Fakiilteleri ¢cikish 6gretmenlerin daha ¢ok teorik bilgilerle donatilarak Maker
Hareketi icin gerekli olan pratik bilgilere sahip olmamast bu problemin
diigtimii olarak goriiyorum. 2014-2018 10. Kalkinma planinda yer veriliyor.
Tiirk Egitim Sisteminde program yani miifredat 6nemlidir. (Yonetici S. H. D)

4.3. Maker Egitimini Niteligini Etkileyen Faktérlere Iliskin Temalar

Analiz sonucunda elde edilen diger tema ise Maker egitimini etkileyen
faktorler temasidir. Maker egitimini etkileyen faktorler kendi iginde “Maker
egitiminde yasanan giigliikkler ve zorluklar” ve “Egitmen ozellikleri” seklinde

basliklara ayrilmistir.

4.3.1. Maker Egitiminde Yasanan Giicliikler ve Zorluklara Iliskin Temalar

Maker egitimini etkileyen faktorler basligi altinda toplanan Maker egitiminde
yasanan giiclikkler ve zorluklar alt basligi “olumlu” ve “olumsuz” temalar: altina

toplanmis olup Sekil 11°de gosterilmistir.
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Sekil 11. Maker Egitimini Etkileyen Faktorlere Ait Temalar

Yoneticilerin durumu
Olumlu Alt o .
1 T = -Yonetici diisiincesi
emasi .
-Ogrenci ve Memnuniyeti
. 1) Ders saatlerinin diizenlenmesi
1 Ogretmen H . . .
2) Egitim programinin diizenlenmesi
3) Fiziksel Alan ihtiyaci
4) Yonetici durumu
| Olumsuz | | -Basar1 odakli tutum
Alt Temas: -Bilgi Yetersizligi
-Disiplinler aras1 ¢calisma
-Egitmen Egitimleri
-Okulun tamamina yaymak
-Yonetici Destegi
Maker Egitimini
Etkileyen
Faktorlere Ait ||
Temalar Olumlu Alt -Ders saati yeterliligi
Temas: -Uygulamalar hakkindaki goriisler
H Ogrenci
Olumsuz . _—
Alt Temasi || -Ders saati yeterliligi
-Altyapr yetersizligi
-Fikir birligi
-Materyal temini
4 Yonetici —OI'I}mSUZ Altl -Miifredat ¢aligmalart
emasi N
-Ogrenci motivasyonu

-Ogretmen yeterliligi
-Olgme ve Degerlendirme

4.3.1.1. Ogretmenlerin Maker Egitiminde yasanan giicliikler ve zorluklara iliskin

algilar

Ogretmenler  egitim  programlarinin  teoriden uygulamaya  ydnelik
tasarlanmasini, Maker derslerinin haftanin belirli giinlerinde yerini almasini, istekli
Ogretmenlere egitimler verilerek onlarin haftada en az bir saatlik etkinlik planlamasini
istediklerini ifade ediyorlar. Bazi Ogretmenler derslerini planlarken maker

miifredatindan da faydalandigini ama yeterli olmadigini ifade etmislerdir.
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Egitim programlarinin teoriden uygulamaya yonelik tasarlanmasi gerektigini
diigiiniiyorum. Belki Deneyap atolyeleriyle Milli Egitim Bakanligi bunun éniinii
acti ve boyle bir sey deniyor. Belki bu atélyeleri ilerletip Tiirkiye'ye de
yayabilir. Belki de MEB bu konuda farkii kuruluslar veya bakanlikiar ile
protokol imzalayabilir. (Ogretmen Y. G)

Calismalarin niteliklerinin sadece brans ogretmenleriyle gelisemeyecegini
diistintiyorum. Yas seviyeleri dogrultusunda istekli 6gretmenlere de gerekli
egitimler verilebilir ve haftada en az bir etkinlik suf ogretmenleri ile

iiretilebilir. (Ogretmen S. Y)

Miifredatlar hazirlarken Maker egitim igeriklerinden olduk¢a faydalaniyoruz.

Ama genel bir miifredat problemi oldugunu gézlemliyorum. (Ogretmen A. U.

Y)

Ogretmenler atdlyeler ve inovasyon merkezlerinin daha aktif kullanilmasi
gerektigini, Ogrencilerin merak duygusunu uyandiracak alanlarin olusturulmasi
gerektigini, alanda uzman kisilerin okula davet edilerek sdylesiler ve atdlyeler yapmasi
gerektigini ve atdlyelerin okuldaki 6grenci sayisini karsilamasi gerektigini ifade

etmislerdir.

Okulumuzdaki atélyeler daha fazla kullanmlabilir, bu alani destekleyici
malzemeler alinabilir, teknoloji koseleri adr altinda sinifta ¢ocuklarin 6zgiir
kullanimina sunularak merak ve ilgi uyandirmaya ¢alisilabilir. Alan gezileri
yapulabilir, bu alanda ¢alisan kisiler okula davet edilerek soylesiler yapabilir
ve atolye c¢alismalart okulumuzda bulunan inovasyon merkezi aktif

kullamilabilir. (Ogretmen S. Y)

Maker atolyeleri okuldaki égrenci sayisint hem malzeme hem de alan olarak
karsilamalidir. (M. Y. G)

Ogretmenler yoneticilerden beklentilerinin  oldugunu ifade etmistir.
Yoneticilerin basar1 odakli tutumlari, yoneticilerin Maker Hareketi hakkindaki bilgi
seviyeleri, Ogretmenlerin disiplinler arasi calisma istegi konularinda goriislerini ifade

etmislerdir.

Cesitli calismalar yapiyorsun ve bunlart bir sekilde bir yerlerde sunup ya da

cesitli yarismalara katilmiyorsan kimse faydasindan bahsetmiyor. Ama bunun
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aksine kiiciikte olsa bir odiil kazanmissan ya da bir nevi reklamini iyi
vapabilmissen kimse ne yaptigina bakmadan seni takdir ediyor. Cesitli
yvarismalara katilip kiigiik ya da biiyiik bir odiil kazanmissaniz ¢aliymalariniz

faydali bulunur. (Ogretmen M. K)

Yoneticiler maker alaninda yetkin olmadiklari icin ¢ogunlukla kulaktan dolma
bilgiler ile bize yaklasiyor. Herhangi bir sey Maker desek ona inanacaklarini
diistintiyorum. Tabii ki bu konuda onlart suglayamam sonugta Bilisim

Teknolojileri Ogretmeni degiller. (Ogretmen G. Y)

Bazi yéneticilerin Maker derslerini diger derslere engel olarak gérdiiklerini
diistintiyorum.  Bazi  yoneticilerin  de  Maker  kavramimin  altim

doldurabildiklerini diisiinmiiyorum. (Ogretmen M.K)

Kurumda diger boliimlere Maker egitimleri verilmiyor. Aslinda okulumuzda
hem sene basi hem de sene ortasinda hizmet i¢i egitimler veriliyor ama bu
egitimlerde her boliim igin kendi iginde egitimler aliyor. Bu egitimlerin icinde
Mabker egitimleri ne yazik ki yer almiyor. Maker da oldugu gibi farkh

disiplinlerin bir arada olmas: gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen G. Y)

Miifredata maker ¢alismalarinin yapilabilecegi disiplinler arast ¢alismalar
konulmali. Bu derslerde birden fazla egitimci yer alabilir. Bu kisiler egitmenler
disinda teknisyenler veya miihendisler de olabilir. Egitmenlerin bu alanda

daha fazla egitim almasi gerektigini diiiiniiyorum. (Ogretmen M. Y. G)

Ogretmenler alanda daha fazla bilgi ve beceri elde etmek ve daha donanimli
hale gelmesi i¢in uzman kisiler tarafindan egitmen egitimlerinin yapilasinin gerekli

oldugunu ifade etmektedir.

Ben okul oncesi béliimiinde gorevli bir ogretmenim. Maker alaninda yapilan
calismalar haftada bir giin kodlama dersi adr altinda yapilan ¢alismalardan
ibaret. Ben bile ¢calismalarin altyapisimin ne oldugunu bu derslere katilarak
anladim. Fakat boliimiimiizden bir ogretmen bu alanda desteklese ve
calismalart  yillik programa dahil etse ¢ok daha verimli olacagin

diistiniiyorum. (Ogretmen S. Y)

Maker egitimini verecek kisiler yetistirilmelidir. Bir kisi elbette her seyi

bilemez fakat uzman kisiler ile gerektiginde yardimlasabilir. Ben maker igini
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araba ustaligina benzetiyorum. Ustalarin kimisi kaportadan anlar kimi
motordan kimi de elektronikten ama hepsi de hem motor hem kaporta hem de
elektronik hakkinda az ¢ok bilgiye sahiptirler. Bu nedenle Maker egitimcisi bir
araba ustast gibi donanmimli olmalidir. Bir¢ok farkli konuda egitim almalidir.
(Ogretmen M. Y. G)

Ogretmenler maker egitmen egitimine katilmahdir. Bu egitimler ile bilgisine
bilgi katmalidir. Bu egitimler sayesinde diger egitmenlerden de kendisine bir
seyler katacaktir. Gerekirse egitimler okullarda hizmet i¢i egitim seklinde
yapilmahdir. Oncelikle Maker Hareketinin ne oldugunu ve amacin
anlamalidir. Ogretmen egitimlerinin kaliteli bir sekilde yapilmasi ve
ogretmenlerin bu konuda donanmimli hale gelmesi saglanmalidir. Boylece

ogrenciye doniitler daha saghkli olacaktir. (Ogretmen G.Y)

Ogretmenler Maker Egitim yaklasimini okulun tamamina yaymak isteklerini

ifade etmislerdir.

Okul yoneticileri ogrencilerin Maker ¢alismalarinmindin ¢ok keyif aldiklarini
soyliiyorlar. Bu egitimlerin devam etmesini istiyorlar. Bu sayede daha fazla

ogrenciye ulasmak istivorlar. (Ogretmen M. Y. G)

Ogrencilerin istek ve motivasyonlarimn okulun iklimini degistirecegini
diigiiniiyorum. Bu yiizden Maker kiiltiiriintin daha fazla o6grenciye ulastiriimasi

gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M.Y. G)

Son yillarda yapilan girisimlerin umut verdigini daha fazla iizerine diisiilerek

tiim ¢ocuklara yayilmas gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. K)

Ogretmenler Maker calismalarinda yoneticiler tarafindan desteklendiklerini,

motive edildiklerini ve olumlu yonde tesvik edildiklerini ifade etmislerdir.

Maker ¢alismalarinda yoneticilerimizden olduk¢a olumlu tepkiler aldik ve bu
konuda tesvik edildik. Ozellikle Ogrencilerin siirecte aktif ve iiretim
faaliyetlerinin icinde olmalari yoneticilerimiz tarafindan olumlu karsiland.
Stirecin devami ve gelistirilmesiyle ilgili tesvikler oldu. Yoneticiler biz
egitmenler kadar olmasa da faydalarim biliyorlar bu anlamda ¢ok olumlu

tepkiler aldim diyebilirim. (Ogretmen G. Y)
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Ashinda ilk ise basladigimda yaptigim ¢alismalar herkesce bir anlam ifade
etmiyor ve ilgi gormiiyordu. Daha sonra yonetim degisikligi ile mekanlar,
icerikler, programlar degisti ve yaptigim tiim c¢alismalar desteklendi.
Calismalarin faydast konusunda tiim yoéneticiler ve veliler hem fikirdi.
(Ogretmen O. S)

Maker ¢aliymalarimin ¢ocuklar iizerinde katkist oldugu yéniinde doniisler
aldim. Maker egitimleri hakkinda yoneticilerimizin hepsi olmasa da bazilar

tarafindan desteklendim. (Ogretmen M. K)

Okul yéneticilerimiz ogrencilerin maker ¢alismalarindan ¢ok keyif aldigin,

severek katildigim ve sonucunda bir iiriin aldiklarini séyliiyorlar. (Ogretmen

M. Y. G)

4.3.1.2. Ogrencilerin Maker Egitiminde yasanan giicliikler ve zorluklara iliskin

algilar:

Ogrencilerin ¢ogunlugunun ders saatinin artirilmas1 gerektigini ifade ederken

bazi 6grencilerin ise ders saatinin yeterli oldugu yoniinde goriis bildirmistir.

K)

Ders iceriklerinden memnunum. Online egitimler bile ¢ok verimli geciyor.

Ders saatlerinin arttirilmas: gerektigini diisiiniiyorum. (Ogrenci M. K. Y-2)

Kurstaki ders saatlerinin? saat olmasi daha iyi olacaktir. Okuldaki ders

saatlerinin ise 2 ders saatine ¢ikarilmasi gerektigini diisiiniiyorum. (Ogrenci

R.S)

Ders saatinin bir buguk saat olmasimin iyi oldugunu diisiiniiyorum. (Ogrenci K.

Baz1 ogrencilerin Maker derslerinde daha fazla gormek istedikleri

uygulamalarin 3 boyutlu tasarim uygulamalar1 (Tinkercad), kodlama uygulamalari

(Scratch), Arduino ve Canva oldugu ve uygulamalarin ¢esitliliginin armas1 gerektigi

goriislerini  bildirmislerdir. Bazi1 6grenciler ise sevmedikleri uygulamalar1 ifade

etmislerdir.

Maker egitiminde ii¢ boyutlu tasarimda daha gelismis programlarin

gosterilmesi gerektigini diisiiniiyorum. (Ogrenci R. S)
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Maker derslerinde sevmedigim uygulama neredeyse yok amam daha ¢ok
tasarimla ilgili uygulamalart seviyorum. Tasarimla ilgili oldugu igin

Tinkercad ve Canva uygulamalarinin ¢esitlenmesi gerektigini diistiniiyorum.

(Ogrenci M K. Y)

Scratch uygulamasindan ¢ok hoslanmasam da ¢ok yararl oldugu i¢cin daha
fazla islenebilir diye diisiiniiyorum. Scratch uygulamasimin kodlama

konusunda ok katkisi oldugunu diigiiniiyorum. (Ogrenci K. K)

Scratch uygulamasini ¢ok sikict buluyorum. Tinkercad uygulamast da bana
stkict ve basit geliyor. Eger yapilan tasarimin ¢iktisint alamiyorsaniz sadece
hayal olarak kalvyor. Bunlarin disinda Arduino uygulamasinin daha fazla

yapilmasi gerektigini diisiiniiyorum. (Ogrenci K. F. E)

4.3.1.3.Yoneticilerin Maker Egitiminde yasanan giicliikler ve zorluklara iliskin

algilar:

Bir yonetici Maker hareketinin iilkemize ¢ok hizli bir sekilde girdigini bu

yilizdende sistemin gerekli altyap1 calismalarinin yapilmadigini ifade etmistir.

Bu hareket hem iilkemize ¢ok hizli girdi hem de siire¢ analizinden yoksun
basladi. Bir¢ok alanda oldugu gibi sistemin gerekli alt yapt ya da fizibilite
calismalart yapilmadan, teknik alt yapist olusturulmadan ve egitmen egitimleri
gercgeklestirilmeden metaya doniistiiriilmesi olusumun degerini diigiirdii.

(Yonetici D. T)

Bir yonetici okuldaki ziimrelerin alanin yapilanmasi hakkinda fikir aligverisi
yapmalar1 gerektigini vurgulamistir. Fikir birliginin saglanmasi durumunda ihtiyaclar

belirlenerek iireten gocuklari toplamanin da 6nemini ifade etmistir.

Okulda ziimre ogretmenlerinin fikir aligverisleri ve alamin yapilanmast
hakkinda geri doniisleri oldukca onemlidir. Ihtiya¢ duydugumuz en onemli
konu fikir alisverisi ve bu asama sonrasinda fikir birligine varmaktir. Bu
dogrultuda ortak bir fikir birligi ile ihtiya¢larin hizli temininin ardindan
burada bir seyler iireten ¢ocuklari toplamanin da olduk¢a onemli oldugunu

diistintiyorum. (Yonetici S. H. D)
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Yoneticiler Maker caligmalarini yapmak i¢in materyal temininin oldukca
onemli oldugunu belirtmislerdir. Bunun disinda alinan malzemelerin kullanimi ve

Ogrenciye aktarilmasi slirecinin kolay olmadigini ifade etmislerdir.

Oncelikle okul icinde Maker ¢calismalarin yapilabilmesi icin alanin saglanmasi
ve bu alanlart maksimum seviyede degerlendirerek gerekli materyallerin temin

edilmesinin gerekli oldugunu diigiiniiyorum. (Yonetici S. H. D)

Biz ozellikle 3D yazicilarimizi ve teknolojik cihazlar: ¢ok kisa siirede temin
ettik. Ancak bu cihazlarin kullanimi ve 6grencilere aktarimi hem yazilum hem

de donanim kullanimi agisindan ¢ok da kolay olmadi. (Yonetici S. T)

Yasadigimiz  zorluklar anlaminda materyal ve malzeme ihtiyaglarin

soyleyebilirim. (Yonetici O. E)

Yoneticiler hali hazirdaki miifredatin yeterli olmadigini bu miifredati
yenilemek i¢in internetten kaynak taramasi yaptiklarini ve kaynaklarini diizenleyerek

kitapgiklar haline getirdiklerini ifade etmislerdir.

Bundan 3-4 yil éncesine kadar Maker ile ilgili Tiirk¢e kaynak bulabilmek
olduk¢a zordu. Var olan Ingilizce kaynaklarin cevrilip uyarlanmast da zaman

alan bir yontemdi. (Yonetici S. T)

Osrencilerde miifredatin yetersiz kaldigi, siniflandirdigr noktalarda Maker ve
STEM egitimlerinin etkisi oldukca etkili ve énemlidir. Ilk olarak kodlama
lizerinden ¢calismalar yapmaya basladik. Internette kaynak arastirmast yaptik.
Bu siiregte her ders i¢in notlar hazirlamaya bagladik ve sonunda kendi
kaynagimizi da kendimiz olusturduk. Ardindan bu kaynagi diizenleyerek
kitap¢iklar haline getirdik. (Yonetici S. T)

Oncelikle calismalar igin neye ihtiya¢ duyacagimiza, hangi konularda neler
yapabilecegimize karar vermek ve bunlari nasil ve nerede uygulatacagimiza

karar vermek ihtiya¢ duyduklarimiz oldu. (Yonetici D. A. S)

Bir yonetici 6grencinin bir seyleri ortaya ¢ikarmasi i¢in karsilastigi problemler
ile bas etmesi konusunda cesaretlendirilmesi gerektigini vurgulamistir. Ogrenciyi yeni
seyler kesfetmeye itecek motivasyonu ortaya ¢ikarmanin oldukg¢a zor oldugunu ifade

etmistir.
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Bireyin kendi kendine bir seyleri ortaya ¢ikarmasi ve karsilastigi problemlerle
bas edebilme erdemini gerceklestirmesi konusunda cesaretlendirilmesi, alanin
verimli kullanilabilmesi konusunda karsilasilabilecek en biiyiik zorluklardan
biri olarak goriiyorum. Ogrenciyi yeni seyler kesfetmeye itecek istegi ortaya
¢tkarabilmek ise bu zorluk karsisindaki en biiyiik basari olacaktir. (Yonetici S.

H. D)

Yoneticiler 6gretmenlerini Maker alanindaki egitimlere tabii tuttuklarini
vurgulamiglardir. Bu egitimlere i¢in ciddi zamanlar ayrildigin1 ama bazi geleneksel

diisiincede olan 6gretmenlerin bu egitimlere direng gosterdigini ifade etmislerdir.

Bizler literatiir taramasint ve c¢evirilerini en kisa siirede yapsak da
ogretmenlerin bu sisteme entegre edilmesi cok da kolay olmadi. Ozel okullarin
teknik ihtiyaclar: saglamasi ¢ok zor degildir. Bizde ézellikle 3D yazicilarimizi
ve teknolojik cihazlari ¢cok kisa siirede temin ettik. Ogretmen egitimleri uzun
zamana yayian bir siire¢ oldugu icin aradaki zamani temel egitimlerle

doldurmak zorunda kaldik. (Yonetici S. T)

Oncelikle Maker ismi ¢alismaya basladigimiz dénemde oldukca popiiler bir
terimdi. Bizim birkag¢ zorlugu oldu. Birincisi Maker olgusunu ve amacini
ogretmenlere anlatmak ve gerekli egitimleri aldirmakti. Maker biraz teknoloji
tabanly egitim ile karistirildi. Sonugta Maker egitimi dersi bilgisayar destekli
islemekten oteydi. Bunun igin dncelikle 6gretmenlerimizi egitime aldik. Elbette
eski aliskanliklar: olan, kendisi icin yeni bilgiler/yontemler ogrenmek her
ogretmen icin heyecan verici olmayabiliyor. Maker egitimi ve bu egitimi

derslere katmak konusunda bazi direngler oldu. (Yonetici G. D)

Maker alaminda c¢alismalar yapabilecek ve o6grenciyi yonlendirebilecek

ogretmenler Maker hareketini baslatmada zorlanilan konulardi. (Yonetici D.

A.S)

Her donem basinda ogretmenlerimize hizmet igi egitimler vererek onlart
Maker alamnda gelistirmeyi hedeflivoruz. Ogretmenlerin bu anlamda

eksiklerinin giderilmesi gerektigini diisiiniiyorum. (Yonetici O. E)

Ulkemizde ilk maker calismalarimi yapan okullardan biri oldugumuz igin

gercek anlamda maker hareketine hakim egitimciler bulmak zordu. Ayni
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zamanda geleneksel egitimi destekleyen egitimcilerin goriislerini degistirmek

olduk¢a zordu. (Yonetici E.E.O)

Bir yonetici Maker ¢alismalarinin akademik siire¢ disinda daha ¢ok tutum ve
davraniglara etki eden bir olgu oldugunu sdyleyerek o6grenci iizerindeki etkisini

6l¢menin zorlunu ifade etmistir.

Yapilan ¢alismalarin sonuglarimin degerlendirilmesi olduk¢a zordu. Maker
olmak akademik siire¢c disinda daha cok tutum ve davramislar: etki eden bir
olgu. Bunu dél¢mek de takdir edersiniz ki en zoru. Yapilan c¢aliymalarin

etkinligini, ogrenci tizerindeki etkilerini ve gelisimini 6l¢mek en zor béliimdii.
4.3.2. Egitmen Ozelliklerine Ait Temalar

Maker egitimini etkileyen faktorler “yeterli”, “yetersiz” ve ‘“gelismekte”
temalar: altinda toplanmis olup Sekil 12°de gosterilmistir.

Sekil 12. Egitmen Ozelliklerine Ait temalar

Yeterli

1) Diger ders 6gretmenlerinin
degerlendirmeleri

-Akademik gelisime katki
-Disiplinler arasi ¢aligmaya etki
-Okulun iklimine etki

-Ogrencilerin iiretim konusundaki
hevesleri

2) Mesleki gelisim
3) Maddi ve manevi destek

Egitmen Ozelliklerine
Ait temalar

Ogretmen —

Yetersiz

-Ogretmenlerin disiplinler arasi
- caligmasi

-Maddi ve manevi destek
Mesleki gelisim

Gelismekte
-Mesleki gelisim
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4.3.2.1.0gretmenlerin Egitmen Ozelliklerine iliskin algilari

Maker egitimi verilen bu okulda diger ders 6gretmenlerinin Maker egitimleri
hakkindaki gorisleri su sekildedir; “Akademik gelisime katki saglamaktadir”,

“disiplinler aras1 ¢galismaya elveriglidir”, “okulun iklimine etki etmektedir”, ve “liretim

konusundan 6grencileri heveslendirmektedir.” seklinde ifade edilmistir.

Sunu bir kez daha belirtmeliyim ki bazi Maker ogrencilerinin akademik olarak
¢ok iyi olmasalar bile Maker egitimlerinde ¢ok ozgiivenli ve yaratict oldugunu
gozlemledim. Bu sadece benim degil diger ders ogretmenlerinin diistincesi

oldugu déniitlerini aldim. (Ogretmen M. K)

Maker egitimi alan bir ogrencimin kodlama yaparak Tiirkge dersinde bir proje
“vaptigint biliyorum. Tiirk¢e 6gretmeni de benim bu alanda ¢alismalarim
oldugunu bildigi icin bana gelerek projeyi gelistirmeleri icin destek istemisti.
Bu sayede disiplinler arasi bir proje yaptik. Burada onemli olan projeyi
ogrencinin baglatmasiydi. Tiirkce ogretmenine bahsederek bu projenin bana

kadar gelmesinde en biiyiik pay sahibi 6grenciydi. (Ogretmen M. Y. G)

Osrencilerin istekli ve motive oldugunda okulun iklimini degistirebilecegini
diistintiyorum. Bu yiizden maker kiiltiiriinii daha fazla 6grenciye ulastirmak

gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. Y. G)

Diger ders ogretmenleri dgrencilerin bir seyler tiretme konusunda hevesli
oldugunu soyliiyorlar. Akillarina siirekli yeni fikirler geliyor. Bir seyler tamir
etmek ve kurcalamak istediklerini soyliiyorlar. Elektronik aletlerin ¢alisma

prensiplerinden haberdar olduklarini séyliiyorlar. (Ogretmen M. Y. G)

Maker egitimi veren Ogretmeler bu isin sadece kendileri i¢in degil tiim
ogretmenlerin faydalanmasi gerektigini ve farkli disiplinlerin bir arada ¢alisma olmasi

gerektigini ifade ediyorlar.

Sadece Biligim Teknolojileri 6gretmenligi mezunu olan 6gretmenlerin degil
tiim oOgretmenlerin Maker egitimlerini alarak bu anlamda kendilerini

gelistirmeleri gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. K)

Maker ¢ok genis bir alan oldugu i¢in disiplinler arasi egitimler gerekli

oldugunu diisiiniiyorum. Maker son zamanlarda giincel bir egitim modeli olan
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STEM ¢alismalarina benzetiyorum. Ikisinde de disiplinler arasi ¢calismaya

oldukca 6nem veriliyor. (Ogretmen M. Y. G)

Baz1 6gretmenler Maker egitimi igin gerekli olan malzeme desteginin tam
anlamiyla yapilmadigin1 ve manevi olarak desteklenmek istedigini ifade ederken bazi

ogretmenler ise maddi ve manevi destegin verildigini ifade etmektedir.

Gerekli arag gerecler bir¢ok yerde saglanamamakta. Eger biraz olsun reklam
kaygisindan ¢ikap, tistiimiizdeki baski azalirsa maker ¢calismalarinda fazlasiyla
ilerleyecegimize inancim biiyiik. Ulkemize bu ise yatkin bu alanda bir¢ok geng
bulunmakta eger biraz olsun destek olunursa ¢ok iyi yerlere gelinebilecegini

diistiniiyorum. (Ogretmen M. K)

Ogretmenlere verilen olanaklarin arttirilmas: gerekmektedir. Ornegin proje
icin alinmasi gereken robotik setler kurum igin kiilfet olarak gériilmemelidir.
Diger dersler icin yapiliyorsa bunun Maker ¢alismalar: i¢inde yapilmast
gerektigini diistintiyorum. Bu maddi kismin asilamamasi: sonucunda istenilen
projeler yapilamiyor ya da eksik kaliyor. Bu sebeple tiretim anlaminda 6grenci
istedigini her zaman gerc¢eklestiremiyor. Bunun sonucunda hem 6gretmen hem

de égrencinin motivasyonu diisiiyor diye diisiiniiyorum. (Ogretmen M. K)

Maker egitimlerini destekliyorlar hem egitim planlamasinda hem de
malzeme/materyal konusunda destek olmaya c¢alisiyorlar. Ancak gerekli

donanim ve is giicii desteginin de saglanmasi elzemdir. (Ogretmen M. Y. G

Maker egitimi veren dgretmenlerin mesleki yeterlilikleri konusunda; “yeterli”,
“yetersiz” ve “gelismekte” seklinde alt kodlar olusturulmustur. Maker egitimi veren
ogretmenler Egitim Fakiiltelerinde aldiklari egitimlerin yeterli olmadigini ifade
etmiglerdir. Bazi1 6gretmenler mezun olduktan sonra Maker egitimi alaninda cesitli
egitim ve kaynaklar1 kullanarak kendilerini gelistirmek i¢in ¢aba harcadiklarini ve bu
alanda caligmalarinin devam ettigini ifade etmislerdir. Baz1 6gretmenler ise Maker
alaninda kendilerini yeterli gordiiklerini ifade etmistir. Konuyla ilgili 6gretmen

goriislerini asagida yer verilmistir.

Lisede bilgisayar, én lisansta bilgisayar programciligi, lisansta BOTE okumus
biri olarak eger yeterlilik anlaminda konustugumuz okullarsa asla yeterli

degildi. Ciinkii bu kadar hizli degisen ve gelisen teknolojiyi de okullarda yillar
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once ogrendigimiz bilgilerle bugiiniin diinyasindaki ogrencilere dgretmeye
calistigimiz bilgiler ¢ok farkl. Konustugumuz konu yazilim, algoritma ise
okullar bu konuda kismen yeterliydi. Daha sonra ben hep kendimi gelistirdim.
Yaptigim arastrma ve c¢alismalarda ¢ogu bilgiye sahip oldum. Ama en
onemlisi sanirim diinyay: takip etmek gelismelerden haberdar olmak ve bunlar
uygulayabilmek. Yeterliligim konusuna gelinde asla ben oldum yeterliyim zaten
dememeli, daha ogrenecek c¢ok seyin oldugunu diisiiniiyorum. Yaptigim
calismalar ve arastirmalarla ¢ogu bilgiye sahip oldum. Ama en onemlisi
sanwrim diinyayr takip etmek, gelismelerden haberdar olmak ve bunlar

uygulayabilmek. (Ogretmen O. §)

Maker egitimi i¢in aldigim tiniversite egitimini yeterli bulmuyorum zaten benim
aldigim egitiminde amaci bu degildi. Universitede bircok beceri edindik bunlar
maker ¢alismalarinda da elbet kullaniliyor ama yeterli olmuyor. Universite
villarimi diigiindiigiimde Maker egitiminin yeterli oldugunu diistinmiiyorum.
Bu konuda kendimi yetistirdim baska egitimlere katildim. Evde kendime Maker
atolyesi kurdum, malzeme aldim, denedim ve kodlama, robotik, elektronik, vb.
alanlarda uzman arkadagslardan yardimlar alarak becerilerimi gelistirdim.
Hem online hem yiiz yiize egitimler aldim. Bir kisminda yeterli oldugumu bazi

konularda hala egitime ihtivacim oldugunu diisiiniiyorum. (Ogretmen M. Y. G)

Universiteden mezun oldugum donemlerde kendimi hi¢ yeterli gérmiiyordum.
Kendimi gelistirmek durumunda kaldim. Egitim fakiiltesi mezunun olarak, yeni
veni egitim modelleri kapsaminda alinmig oldugum egitim Maker egitimi i¢in
yeterli diizeydedir. Yeni egitim modellerinde yaratici, gelistirici, ogrencinin
sorgulayan, iireten ve stiregte aktif olmasi gereken konular tizerine egitim almig
olmam bu konudaki mesleki yeterlilik diizeyinin yiiksek olmasina fayda
saglamistir. Mesleki gelisim siirecim su sekilde oldu, iilkemizde yapilan
atolyelere katildim. Bununla birlikte kendi atolyelerimi olusturdum. Yurt
disinda bu alanda yapilan arastirmalar: okudum. Simdi ge¢mise baktigimda
mezun oldugum donem ile simdiki bilgi birikimim arasinda ¢ok fark oldugunu
gormekteyim Maker egitiminin iilkemize erken geldigini diigiiniiyorum. Maker
egitimlerinin ilk donemlerinde daha ¢ok diger iilkelerden kopyalamaya
calistyorduk. Maker egitiminde yeterli olmak icin ogretmen yabanci dilini

gelistirmeli ve bununla birlikte yabanci dildeki makaleleri okumali. Eger
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vabanci dili yoksa Tiirkiye'deki akademik makaleleri okuyarak kendini
gelistirmelidir. (Ogretmen G. Y)

Yakin zamanda ézel bir iiniversitede BOTE den mezun oldum. Doniip
baktigimda iiniversitede son swnifin ikinci doneminde Arduino dedigimiz
uygulamayla ¢ok kisa bir ¢alismamiz oldu. Bunun oncesinde programlama
disinda bir egitim verilmedi. Sunun ¢ok net séyleyebilirim ki maker egitimi icin
kimsenin tam olarak yeterli olmadigim diigiiniiyorum. Maker yaklagiminin
stirekli kendini gelistiren bir yapisinin oldugunu diistiniiyorum. Bu nedenle
stirekli olarak kendimizi gelistirmeliyiz ve yeniliklere agik olmaliyiz. Mezun
olup ise basladigimda Maker gercgegiyle yiizlesip bir sekilde gerek kendi
kendimize arastirarak gerekse seminerlere katilarak ogrenmeye basladik. Bir

sekilde bu isin tam anlamiyla icindeyiz. (Ogretmen M. K)

Son yilarda hem egitim hem de is sektoriinde onemli bir yer tutan Maker
calismalart ile ilgili giindemi yakindan takip ediyor ve duyuyorum. Katildigim
egitimlerde de mutlaka konu ile ilgili atolye ¢calismalarina katilyyorum. Fakat
kendimi bu alanda yeterli gormiiyorum. Maker ile ilgili ¢calismalart kodlama
dersi adi altinda brans dersi 6gretmenimiz vermektedir. Yaptigi ¢alismalart
ilgi ile takip ediyorum fakat kullandigi programlar ve araglar hakkinda
acikgasi kendimi ¢ok fazla yeterli gormiiyorum. (Ogretmen S.'Y)

Teknolojinin hizla gelismesi ile miifredat ve icerikte siirekli degismektedir.
Maker egitmenlerinin bu nedenle kendilerini gelistirmeli ve teknolojiyi takip
etmelidirler aksi taktirde meslek yeterlilige ulagamayacaklardir. Cogu Maker
etkinliginin led yakip sondiirmek veya online wygulamalar iizerinden basit
oyunlar tasarlamak oldugunu gériiyorum. Daha profesyonel egitim alan

egitmenlerin bu alanda olmas: gerektigi kanaatindeyim. (Ogretmen A. U. Y)

4.4. Maker Egitiminin Okula Katkisina Ait Temalar

Analiz sonucunda elde edilen diger baslik ise Maker egitiminin okula etkisidir.
Maker egitiminin okula etkisi “olumlu etki” temasi altinda toplanmis olup Sekil 13°te

gosterilmistir.
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Sekil 13. Maker Egitiminin Okula Katkisina Ait Temalar

Olumlu Katki Alt Temasi
-Dijital doniistim

-Egitim vizyonundaki degisiklik
-Fark yaratmak

Maker Egitiminin .
Okula Katkisina Ait Yonetici ) -Kurum vizyonu
Temalar -Inovatif merkez alanlar

-Ogrenciye farkli bakis agilari

kazandirma
-Proje odakli caligmalar
-Yenilik¢i yaklagim

4.4.1. Yoneticilerin Maker Egitiminin okula etkisine iligkin algilar

Yoneticiler Maker Hareketinin glinlimiiz egitim sisteminin vazgegilmez

yaklagimlarindan biri oldugunu ve bu durumunun dijital doniisiime ayak uydurmak

oldugunu ifade ediyorlar.

Caga ayak uydurabilmek icin artik bir¢ok sektér artik degisim yasiyor.
Teknolojinin gelismesine paralel olarak bu degisimi en yakindan takip eden
sektorlerden biri ise egitim. Bu anlamda Maker Hareketine katilmamak okullar
icin artk ¢ag dist bir yaklasim olarak nitelendirilebilir. Toplumsal ilerlemenin
temeli olan genglerin bu faaliyetlerde yer almasi akademik gelismelerine katki
sagladigi gibi kurum agisindan da ogrencilerle birlikte dijital doniigiime ayak

uydurmak katma deger saglamaktir. (Yonetici S. H. D)

Sirketler artik gelecek planlarindan inovasyon kelimesini eksik etmiyorlar,

dijital doniigiim en ¢ok yatirim yaptiklar: alanlardan biri oluyor. (Yonetici S.

T

Yoneticiler Maker Hareketinin akademik ve yoOnetim kadrosuna ciddi

katkilarinin oldugunu ve onlara farkli bakis agilar1 ve vizyon kazandirdiginmi ifade

etmislerdir.

Maker uygulamalarimin  akademik ve yonetici kadrosuna ciddi katk

sagladigim séyleyebilirim. Maker ¢alismalar: ogretmen ve yéneticilerimizin
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bakis acilarini degistirdi. Bu da okuldaki egitimin niteligini artirdi. Biz
yoneticiler hem okuldaki uygulamalar: yakindan takip ederek okulumuzu diger
okullarla karsilastirarak yerimizi gorme firsati bulduk hem de yurt disindaki

uygulamalart yakindan takip ettik. (Yonetici S. T)

Bu sene yeni basladigim bir kurum oldugu icin en basta farkl bir kiiltiirii
oldugunu gordiim. Maker c¢alismalart bu anlamda bana vizyon kattigini

diigiiniiyorum. (Yonetici O. E)

Ogrenciler disinda  bizlerinde —egitim  Ogretim  siirecini  planlarken

zenginlesmemize olanak sagladi. (Yonetici G. D)

Kigisel olarak vizyonumun gelistigini diistiniiyorum. Yani boyle etkinlikler
oldugunu ve bu alanlar hakkinda yeterli bilgiye ulasana kadar belli bir
stiregten gecmem gerektigini gordiim. (Yonetici D. A. S)

Bir yonetici Maker Hareketini benimsemelerinin nedenlerinden birini de fark

yaratmak olarak ifade etmistir.

Osrencilerin teknolojive olan ilgilerinin tablet ve telefon diizeyinde oldugunu
fark edince bunu STEAM kapsaminda inovasyon derslerine doniistiirerek
ozellikle teknoloji okuryazarligindan Maker bilincine tasiyabilecegimiz
diigiincesi bizi heyecanlandirdi. Bu durum hem ozel okullar arasinda fark
yaratan bir etmen olacak hem de ders iceriklerimiz zenginlesecekti.
Hizmetlerimizi olusturmak, en azindan kendi ihtiyaglarimizin bir kismini
karsilamamiz gerekiyor. Ayrica ogrencilerimizin siradanligin  bir adim
otesinde olmasini istedigimiz i¢in bu hareketi takip etmeye karar verdik.

(Yonetici S. T)

Y 6neticiler Maker Hareketinin kurumun vizyonuyla ortiistiiglinii belirterek bu

egitim yaklagiminin faydalarini gordiiklerini ifade etmislerdir.

Kurum acgisindan  bakildiginda daha once de belirttigim gibi zaten
kiiltiiriimiizde olan ve giindemde olan bir olguyu kendimize gore

harmanlayarak kendi egitim felsefemizi desteklemis olduk. (Yonetici G. D)

Maker ¢alismalarinin temeli okulumuzun misyonu ve vizyonu ile ortiistiigii i¢in

calismalara hemen basladik. (Yonetici E. E. O)
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Kurumda ¢aliymaya basladigimda, kurum kiiltiiriinde yogun c¢alismalar
yvapilmaktaydi. Velilerimiz de kodlama ve maker ¢alismalarinda 6grencileri

cok fazla desteklemektedirler. (Yonetici O. E)

Maker ¢alismalarinin kuruma katkisi yadsinamaz. Okullarimizin rekabet giicii
artti, siirecin devami olan bir¢ok uygulamada kurumsal know-how genisledi.
Okulumuz kayit donemlerinde yapilan ¢alismalarin sunumuyla aday velilerin
tercih nedeni oldu. (Yonetici S.T)

Bir yonetici Inovatif ¢alismalar1 6zendirmek ve 6gretmenlerin yaraticiligimi

desteklemek icin Inovasyon ve On Kulucka Merkezleri actiklarini ifade etmistir.

Sirketler artik ¢alisanlarinin yaraticiligini desteklemek icin onlara daha
inovasyon dostu c¢alisma ortamlart hazirliyyor. Bu ornekten yola c¢ikarak
ozellikle lise diizeyinde Maker calismalarinin On kulucka ve Inovasyon
merkezleri araciligiyla derinlestirip burada olgunlasan projelerin endiistriye
entegre edilmesi gerekmektedir. Buradan hareketle hem Inovasyon Merkezi
kurduk hem de Inovatif calismalar: ézendirecek On Kulucka Merkezimizde
ogrencilerimizin projelerini akademisyenlerden olusan uzman kadromuzla

degerlendirdik. (Yonetici S. T)

Bir yonetici Maker Hareketinin 6grencilerin okula ve kendi gelisimlerine farki

bakis agilar1 gelistirdigini ifade etmektedir.

Oncelikle test ve simav kaygist icinde kalan égrencilere farkli bir agidan
bakmasina, destek olmasina imkan sagladigint diisiiniiyorum. Maker
calismalarinda aslinda her 6grenci kendine ait bir seyler bulup gelistirebiliyor.
Matematigi ¢ok iyi olmayan bir 6grenci inanilmaz el ya da sunum becerilerine
sahip olabiliyor. Bu cesitlilik ogrencilerin okula ve kendi gelisimlerine bakus

agist kazandirdigint diistintiyorum.

Yoneticiler Maker egitimleriyle birlikte ulusal ve uluslararasi yarigmalara
katilimin arttigin1 vurgulamaktadir. Proje odakli calisan 6grencilerin okulda gegirdigi

stirelerin arttig1 ifade edilmektedir.

Maker Hareketi bircok alanda, ulusal ve uluslararas: ¢calismalara katilmada
ve ogrencileri tesvik etmede bize ve kurumumuza katki sagladi. Bu hareketle

birlikte okulumuzda teknolojiye ilgisi olan 6grencileri hem yerel hem de
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uluslararasi robotik ve girisimcilik yarigsmalarina katilmasini sagladik. FLL ve

FRC yarismalarint buna ornek olarak gosterebiliriz. (Yonetici D. A. S)

Ogrencilerin proje odakli ¢alismalarinda &grencilerin okuldaki siireleri
artmaya basladi. Bu nedenle de okul ¢ikiglarinda projelerini tamamlamak igin
ogrencilerimize hafta sonlart da dahil olmak iizere zamanlar olusturduk.

(Yonetici S. T)

Bir yonetici projelerin birey ve iilke ekonomisine katki saglamasi i¢in bir zincir

yap1 kurularak bu yapinin siirdiiriilebilir olmasi1 gerektigini ifade etmektedir.

On Kulucka ve Inovasyon Merkezleriyle aracihigiyla derinlesip burada olusan
projelerin endiistriye entegre edilmesi gerekmektedir. Bu biling anaokulundan
tiniversiteye kadar olusturulan zincir yapi kurulmadan hareketin birey ya da

tilke ekonomisine katki saglamayacag diisiincesindeyim. (Yonetici S. T)

Yoneticiler Maker hareketinin yenilik¢i bir egitim yaklasimi oldugu icin

okulun kiiltlirline uymasi sonucunda tiim egitim paydaslarini olumlu yonde

etkiledigini ifade etmektedir.

4.5.

Diistinen ve sorgulayan égrenciler okullarda her zaman yenilik¢i yaklasimlar
sergilemek i¢in yaratici gii¢ olusturmaktadir. Ogretmen, 6grenci ve okul

arasindaki bu etkilesim bir kelebek etkisi olusturabilmektedir. (Yonetici S. T)

Mabker ¢alismalar: giintimiiz sartlarinda tiim yas gruplarinda uygulanmasi
gerektigi kanaatindeyim. Bu kadar teknolojiyle i¢ ice yetisen bir neslin dogru
yonlendirmeler ile Inovatif —diisiinmeye tesvik edilmesi  gerektigini
diistintiyorum. Maker alaminda ¢alismalar yapiyoruz hem derslerimizde hem
de kis okulu programinda. Okulumuza katkisi anlaminda velilerin bu konuda
olumlu déniiglerini aliyoruz. Veliler bu ¢alismalardan olduk¢ca memnun
diyebilirim. Ayrica kurumun kiiltiiriine uygun bir egitim yaklasimi oldugunu

diigiiniiyorum. (Yonetici O. E)

Maker Egitimiyle Ilgili Katihimer Onerilerine Ait Temalar

Analiz sonucunda elde edilen diger bir bashk ise Maker egitiminin okula

etkisidir. Maker Egitimiyle ilgili katilimci 6nerileri “gelistirilmesine yonelik dneriler”

temasi altinda toplanmis olup Sekil 14°te gosterilmistir.
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Sekil 14. Maker Egitimiyle ilgili katilimc1 6nerilerine Ait Temalar

Ogretmen

Maker Egitimiyle
ilgili katihmer
onerilerine Ait

Temalar

45.1. Ogretmenlerin Maker Egitimiyle ilgili katihmel 6nerilerine iliskin algilar:

Ogretmenlerin Maker egitimlerinin gelistirilmesiyle ilgili iiretim odakl
egitimlerin armasi, Maker egitim yaklasiminin desteklenmesi, egitmen sertifika
programlar1 diizenlenmeli, maker egitimlerinin haftalik ders saatlerinin artmasi, tiim
ogretmenlere Maker egitimleri verilmesi, Maker egitiminin yayilmasi i¢in ¢alismalar
yapilmasi, reklam kaygisindan vazgecilmesi, materyal ve malzeme yoOniinden
eksiklerin giderilmesi ve 6gretmenlerin maker alaninda yeterliliklerini arttirmas (dil,

makale, egitim) gerektigi yoniinde dnerilerde bulunmuslardir. Konuyla ilgili 6gretmen

Ogrenci

Yonetici

goriislerini asagida yer verilmistir.

Stirekli elektronik ara¢ satin alip onlarin nasil kullanilacagini ogreten

ogretmenler yerine gercekten iiretebilen iiretim odakll egitimlerin artmasinin

Gelistirilmesine Yonelik Oneriler Alt
Temasi

-Uretim odakl1 egitimin artmasi
-Maker egitimi anlayiginin desteklenmesi
-Sertifika programlari
-Ders saatlerinin artmasi
-Egitmen egitimleri
-Maker egitiminin yayilmasi
-Ogretmenlerin bireysel gelisimi
-Reklam kaygisi
-Materyal temini

Gelistirilmesine Yonelik Oneriler Alt
Temasi

-Ders saatlerinin artmasi

-Uygulamalarin gesitliliginin artmasi

Gelistirilmesine Yonelik Oneriler Alt
Temasi

-Zumre 6gretmenleri ile fikir aligverisi
-Materyal temini

olduk¢a gelistirici olacagini diigiinmekteyim. (Ogretmen O. S)
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Maker egitiminin gelip gecici bir egitim yaklasimi olmadigini diigiiniiyorum.
Geleneksel egitim anlayisi ile gitmektense bu egitim yaklagimin

desteklemeliyiz ve 6grencilere asilamaliyiz. (Ogretmen G. Y)

Bence her oniine gelen Maker egitimi vermemeli diye diistiniiyorum. Maker
egitim sertifikalart verilmeli ve bu sertifikalar deviet kurumlart tarafindan

verilmelidir. Sertifikalar ise belirli sayida olmalidir. (Ogretmen A. U. Y)

Millt Egitim Bakanliginin Maker alaninda okullarda egitim saatini arttirmasi

gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. K)

Maker ¢alismalarmmin iyilestirilmesi i¢in mutlaka miifredatta ders ve saat
seklinde yerini almali ya da miifredat olusturularak haftanin belirli giin ve

saatlerinde yer etmeli diye diisiiniiyorum. (Ogretmen Y. G)

Kurumda diger boliimlere Maker egitimleri verilmiyor. Aslinda okulumuzda
hem sene basi hem de sene ortasinda hizmet i¢i egitimler veriliyor ama bu
egitimlerde her boliim igin kendi i¢inde egitimler alyyor. Bu egitimlerin i¢inde
Maker egitimleri ne yazik ki yer almiyor. Maker da oldugu gibi farkl

disiplinlerin bir arada olmas: gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen G. Y)

Miifredata maker ¢alismalarinin yapilabilecegi disiplinler arast ¢alismalar
konulmali. Bu derslerde birden fazla egitimci yer alabilir. Bu kisiler egitmenler
disinda teknisyenler veya miihendisler de olabilir. Egitmenlerin bu alanda

daha fazla egitim almasi gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. Y. G)

Ogretmenler maker egitmen egitimine katilmahidir. Bu egitimler ile bilgisine
bilgi katmalidir. Bu egitimler sayesinde diger egitmenlerden de kendisine bir
seyler katacaktir. Gerekirse egitimler okullarda hizmet i¢i egitim seklinde
yapumalidir. Oncelikle Maker Hareketinin ne oldugunu ve amacini
anlamahdir. Ogretmen egitimlerinin kaliteli bir sekilde yapimast ve
ogretmenlerin bu konuda donamimli hale gelmesi saglanmalidir. Béylece

ogrenciye doniitler daha saglikli olacaktir. (Ogretmen G.Y)

Son yillarda yapilan girisimlerin umut verdigini daha fazla iizerine diisiilerek

tiim ¢ocuklara yayilmasi gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. K)
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45.2.

Osrencilerin istekli ve motive oldugunda okulun iklimini degistirebilecegini
diigiiniiyorum. Bu yiizden maker kiiltiiriinii daha fazla 6grenciye ulastirmak

gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. Y. G)

Sadece Bilisim Teknolojileri 6gretmenligi mezunu olan 6gretmenlerin degil
tiim oOgretmenlerin  Maker egitimlerini alarak bu anlamda kendilerini

gelistirmeleri gerektigini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. K)

Daha profesyonel egitim alan egitmenlerin bu alanda olmast gerektigi

kanaatindeyim. (Ogretmen A. U. Y)

Gerekli arag geregler bir¢ok yerde saglanamamakta. Eger biraz olsun reklam
kaygisindan ¢ikip, tistiimiizdeki baski azalirsa maker ¢calismalarinda fazlasiyla
ilerleyecegimize inancim biiyiik. Ulkemize bu ise yatkin bu alanda bir¢ok geng
bulunmakta eger biraz olsun destek olunursa ¢ok iyi yerlere gelinebilecegini

diistiniiyorum. (Ogretmen M. K)

Maker egitimlerini destekliyorlar hem egitim planlamasinda hem de
malzeme/materyal konusunda destek olmaya calistyorlar. Ancak gerekli

donanmim ve is giicii desteginin de saglanmasi elzemdir. (Ogretmen M. Y. G

Bir kisminda yeterli oldugumu bazi konularda hala egitime ihtiyacim oldugunu

diisiiniiyorum. (Ogretmen M. Y. G)

Maker egitiminde yeterli olmak icin 6gretmen yabanct dilini gelistirmeli ve
bununla birlikte yabanci dildeki makaleleri okumali. Eger yabanci dili yoksa
Tiirkiye deki akademik makaleleri okuyarak kendini gelistirmelidir. (Ogretmen
G.Y)

Ogrencilerin Maker Egitimiyle ilgili katthme: 6nerilerine iliskin algilar:

Ogrencilerin Maker egitimlerinin gelistirilmesiyle ilgili ders saatlerinin

arttirilmasi ve tasarim, kodlama, elektronik alanlarindaki igeriklerin farklilastirilmasi

gerektigi yoniinde Onerilerde bulunmuslardir. Konuyla ilgili 6gretmen goriiglerini

asagida yer verilmistir.

Ders igeriklerinden memnunum. Online egitimler bile ¢ok verimli gegiyor.

Ders saatlerinin arttirilmas: gerektigini diigiiniiyorum. (Ogrenci M. K. Y-2)
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45.3.

Kurstaki ders saatlerinin? saat olmasi daha iyi olacaktir. Okuldaki ders

saatlerinin ise 2 ders saatine ¢ikarilmasi gerektigini diisiiniiyorum. (Ogrenci

R.$)

Maker egitiminde ii¢ boyutlu tasarimda daha gelismis programlarin

gosterilmesi gerektigini diistiiniiyorum. (Ogrenci R. S)

Maker derslerinde sevmedigim uygulama neredeyse yok amam daha ¢ok
tasarimla ilgili uygulamalart seviyorum. Tasarimla ilgili oldugu icin

Tinkercad ve Canva uygulamalarinin ¢esitlenmesi gerektigini diistiniiyorum.

(Ogrenci MK. Y)

Scratch uygulamasindan ¢ok hoslanmasam da ¢ok yararl oldugu igin daha
fazla islenebilir diye diigiiniiyorum. Scratch uygulamasimin kodlama

konusunda cok katkisi oldugunu diisiiniiyorum. (Ogrenci K. K)

Tinkercad uygulamast da bana sikici ve basit geliyor. Eger yapilan tasarimin
ctktistmi alamiyorsaniz sadece hayal olarak kaliyor. Bunlarin disinda Arduino

uygulamasinin daha fazla yapilmasi gerektigini diisiiniiyorum. (Ogrenci K. F.
E)

Ogretmenlerin Maker Egitimiyle ilgili katthmc1 6nerilerine iliskin algilary

Yoneticiler Maker egitimlerinin gelistirilmesiyle ilgili ziimre 6gretmenlerinin

fikir aligverisi yapmasi ve materyal temini yoniinde Onerilerde bulunmuglardir.

Konuyla ilgili 6gretmen goriislerini agagida yer verilmistir.

Okulda ziimre oOgretmenlerinin fikir aligverigleri ve alamin yapilanmasi
hakkinda geri doniisleri oldukca onemlidir. Ihtivag duydugumuz en onemli
konu fikir alisverisi ve bu asama sonrasinda fikir birligine varmaktir. Bu
dogrultuda ortak bir fikir birligi ile ihtiyaclarin hizli temininin ardindan
burada bir seyler iireten ¢ocuklar: toplamanin da olduk¢a onemli oldugunu

diigtiniiyorum. (Yonetici S. H. D)

Oncelikle okul icinde Maker calismalarin yapilabilmesi icin alanin saglanmasi
ve bu alanlart maksimum seviyede degerlendirerek gerekli materyallerin temin

edilmesinin gerekli oldugunu diisiiniiyorum. (Yonetici S. H. D)
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Katilimer gruplart arasinda yoneticiler, Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri,
veliler ve 6grenciler yer almaktadir. Bu kategori altinda bulunan bulgular asagidaki
temalar gergevesinde Ozetlenmeye calisilmistir. Bu kapsamda, ikinci arastirma
sorusunun altinda igerik analizi sonucu "Maker Egitiminin Kazanimlar1" ve"
Maker Egitiminin Gergek Hayata Etkisi" seklinde elde edilen iki baglik gelistirilmistir.
Arastirma sorusuna iliskin bulgular “biligsel gelisme”, “teknolojik beceriler”, “sosyal
beceriler” ve “gercek hayata etki” gibi temalar altinda toparlanmistir. Sekil 15°te

temalar yer almaktadir.

Sekil 15. Yonetici, 6gretmen, dgrenci ve velilerin Maker egitiminin beklenen

kazanmimlarina iliskin temalar

— MakerH%%/l;}[glleqlﬁ S(i}ergek Gergek Hayata etki
_ 2- Yonetici, Ogretmen,
Ogrenci ve Velilerin Maker
Egitiminin Beklenen |— — Sosyal Beceriler
Kazammlarina iliskin
Temalar.

|__|Maker Egitiminin Akademik
Kazanimlari

Teknolojik Beceriler

— Biligsel Gelisime

4.6.Maker Egitiminin Kazammmlarina Ait Temalar

Calismada arastirmaci tarafindan katilimcilara “Maker hareketinin 6grencinize
katkis1 ne oldu?”, “Maker egitimlerinin 6grencinin diger derslerine katkisi oldugunu
diistinliyor musunuz?”, “Maker dersleri diger dersleriniz herhangi bir farklilik katti
m1?”, “Kendi dersinizde, maker egitiminin dersinize destegi anlaminda beklenilen
durumlar nelerdir?”, “Maker ¢alismalarinin faydasina yonelik goriisleriniz nelerdir?”,”
Ogrenci velilerinden maker hareketleri farkliligi konusuyla ile ilgili nasil tepkiler
aldiniz?” seklinde sorular sorulmustur. Sekil 16’da bu sorulara ait cevaplar “bilissel

9% ¢¢

gelisme”, “teknolojik beceriler” ve “sosyal beceriler” olarak temalara ayrilmastir.
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Sekil 16. Maker Egitiminin Kazanimlaria Ait Temalar

Ogretmen

-Algoritmik diigiinme becerisi
-Yaratici diislinebilme becerisi
-Problem ¢6zme becerisi
-Elestirel diisiinme becerisi

Ogrenci

Maker
Egitiminin
Kazamimlarina
Ait Temalar

Veli

Yonetici

Bilissel
Gelisme Alt |— -Proje odakli ¢alisma becerisi
Temast -Ogrenmeye hevesli olma
-Iligkilendirme
-Ug boyutlu diisiinme
-Uretken diigiinme
Bzglgpi(l)(le?j%t || -Teknolojiyi yararli kullanma
Temasi -Kod yazma
-Sunum becerisi
Sosyal -Takim g¢alismasi
beceriler Alt — -Disiplinler aras1 ¢caligma
Temasi -Ozgiiven becerisi
-Oz Farkindalik
-Farkli distinme
Bilissel -Gergek hayat iliskilendirmesi
Gelisme Alt [— -Proje odakli ¢alisma
Temasi -Hayal giicii kullanma
-Uretim odakli diistinme
Teknolojik -Arastirma yapma
Beceriler Alt ] . 9 —
Temasi -Yeni bilgiler 6grenme istegi
Sosyal -Paylagsma
beceriler Alt |— -Eglenerek 6grenme
Temasi -Liderlik
Biligsel -3 boyutlu dii"siinme
. -Problem ¢6zme
Gelisme Alt [— S
T -Yaratici diisiinme
emasl g T
-Yon bilgisi
Teknolojik
Beceriler Alt — -Bilgisayar kullanma
Temasi
Sosyal -Ozgiiven
beceriler Alt — -Paylagim bilinci
Temasi -Proje sunma
-Analitik diigiinme
-Elestirel diisiinme
-Matematiksel diisiinme
Bilissel -Farkli bakis agis1
Gelisme Alt [—] _ -Problem ¢6zme
Temasi -Uretim odakli diisiinme
-Fikir tiretme
-Yaratici diigtinme
-Hayal giicii kullanma
Teknolojik
Beceriler Alt — -Teknoloji okuryazarlig:
Temasi
-Disiplinler arasi ¢aliyma
Plnve oz
beceriler Alt |— & ot 08
Temasi Tletisim
-Liderlik
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4.6.1. Ogretmenlerin Maker egitiminin kazamimlarina ait goriisleri

Ogretmenler Maker egitimlerinin 6grencide beklenilen ve gerceklesen
kazanimlarint su ii¢ beceri altinda ifade etmislerdir: bilissel gelisim becerileri,
teknolojik beceriler ve sosyal beceriler. Baslica kazanimlar ise; Algoritmik diisiinme
becerisi, disiplinler aras1 ¢alisma, elestirel diisiinme becerisi, 6z farkindalik becerisi,
Ogrenmeye hevesli olma, iliskilendirme becerisi, kod yazma becerisi, yaratici
diisiinme becerisi, 6zgliven becerisi, problem ¢ézme becerisi, proje odakli diisiinme
becerisi, sunum becerisi, takim g¢aligmasi, teknolojiyi yararli kullanma, odaklanma
becerisi, ii¢ boyutlu diisiinme becerisi, iiretken diisiinme becerisi seklinde ifade

etmislerdir.

Ogrencilerin teknolojiyi dogru ve yararl kullanmalar: ve algoritmik diisiinme

yapisini benimsemesi beklenmektedir. (Ogretmen A. U. Y)

Disiplinler arasi ¢alismayr hep onemsedik. Temel ders 6gretmenleri ile hep
ortak projeler ve c¢alismalar yaptik. Geri doniigler oldukca keyifli ve
olumluydu. (Ogretmen O. S)

Maker egitimi alan ogrenciler bir¢ok konuda becerileri artiyor. Daha

disiplinler arasi ¢alisiyorlar. (Ogretmen M. Y. G)

Brang geregi ogrencinin kendisinin aktif olmasinin son derece onemli iiretici
ve yaratici fikirlere agik olan bir alan olmasindan dolayr Maker ve Bilisim

Teknolojileri birbiri ile uyumlu bir sekilde yiiriitilmektedir. (Ogretmen G. Y)

Bizler anaokulunda ¢ocuklar igin yasam becerileri kazandirmak istiyoruz.
Dolayisiyla maker ¢calismalari ile ogrencide; teknolojiyi kullanabilme becerisi,
veni tiriinler tiretebilmesi, 6zgiin diisiinebilmesi, problem ¢ézme becerilerini
kazanmasi, is birligi icinde ¢alismasini, ¢evresinde gelisen olaylara elegtirel

ve yaratict bakmalarini ve basit kodlar yazabilmelerini bekliyorum. (Ogretmen

S. )

Osrencilerin giinliik alanda anlamakta zorlandiklar: hayal etmekte giicliik
cektikleri konularin bizlerin egitimleri sayesinden anlasilir kilmak en biiyiik
beklenti. Bunun haricinde en biiyiik katki ise tiretebileceginin bilincinde olan

bireyler yetistirmek. (Ogretmen O. S)
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Maker egitimi alan her é6grenci ayni beceriye ulagsmasa da bir farkindalik
olusuyor. Bu alanda becerisi daha fazla gelisen daha on plana c¢ikiyor.

(Ogretmen M. Y. G)

Kendi egitimlerim sonucunda aldigim doniitlere baktigimda ¢ocuklar
teknolojinin sadece bilgisayar kullanmak degil de o bilgisayart kullanarak

ortaya bir seyler cikarmak istediklerini goriiyorum. (Ogretmen G.Y)

Maker egitimi alan o6grenciler yasitlarinin bilmedigi, tamimadigr araglar
kullaniyorlar ve bu konuda oldukca hevesliler. Ogrenmek, denemek ve hatalar

yapmak istiyorlar. (Ogretmen M. Y. G)

Maker egitimi alan 6grencilerin siirekli bir seyler yapma veya iiriin ortaya
¢ctkarma istegi sayesinde derslerinde daha iyi iligkilendirmeler yaptiklarini

diigiiniiyorum. Diger 6grencilere gore daha ¢abuk uygulamaya dékebiliyorlar.

(Ogretmen M. Y. G)

Maker egitimi alan anaokulu d&grencileri bir ¢alismayr bitirmek icin
arkadaslarindan daha fazla dikkat siiresi kullaniyor, detaylara ozen gosteriyor

ve estetik olarak 6zgiin tiriinler meydana getiriyor. (Ogretmen S. Y)

Okulda maker ¢calismalarina katilan ¢ocuklarin evde de ¢alismalar yaptiklarin
bu konuda ebeveynlerini de etkilediklerini duyuyorum. Aileler ileriki

asamalarda 6grencilerin ozgiivenlerinin arttigimi soyliiyorlar. (M. Y. G)

Mabker ogrencilerin ozellikleri icin sunlar: soyleyebilirim; daha motiveler, hata
yapmaktan korkmuyorlar, ozgiivenliler, bir seyleri yaparken par¢ala-boz

yaparak isin detayina kadar iniyorlar. (Ogretmen M. Y. G)

Bir projenin temelinde problem vardir. Bu dégrenciler probleme ¢oziim
bulmaya ¢alisiyorlar. Coziimii varsa bile kendileri tekrar yapmaya cesaret
ediyorlar. Bu sebeple problem ¢ozme becerilerinin daha yiiksek oldugunu

diistiniiyorum. (Ogretmen M. Y. G)

Derste bu egitimi alan ogrencilere becerilerini kullanmalari icin farkl
gorevler veriyorum. Ders esnasinda diger arkadaslarina ve bana yardimci
oluyorlar. Maker egitimi alan ogrenciler karsilastiklar: problemlere ¢oziim

getirebilmeli ve bu konuda istekli o/malidir. (Ogretmen M. Y. G)

79



Bir odiil almistik. Bu odiil sonucunda ogrencilere yapmis olduklar: igin
karsiligint alma duygusu vardi. Bu sayede ogrenciler daha motive bir sekilde
daha farkli ¢alismalarda yer almak i¢in siirekli benim yamima geliyorlardi.

(Ogretmen G. Y)

Bir grup ogrencimle Fen dersi i¢in mobil bir uygulama yapmistik. Bu
ogrenciler maker egitimi sirasinda ogrendikleri mobil uygulama yazilimini
farkly bir derste kullanmak istemeleri beni sasirtmis ayni zamanda da
gururlandwrmisti. Bu iglemi internetten arastirip bir dosya kagidina
yazabilirlerdi ama bunu yapmadi. Ogrendigi baska bir bilgiyi kullanarak
ddevini farkly bir sekilde yapmus oldu. (Ogretmen G. Y)

Hayat boyu iiretme esas olmalidir. Uretmeden ve paylasmadan yasayamayiz.
Maker etkinlikleri de tam olarak bu ézellikleri ¢ocuklara benimsetir. Takim
calismasi, paylasma gibi kazanmimlar:t oldugunu bir¢cok kez gézlemledim.

(Ogretmen A. U. Y)

Ogrencilere proje verildiginde Maker derslerinde bazi becerileri gelistigi icin
bunu kullanabiliyorlar. Ornegin projeyi ii¢ boyutlu bir sekilde diisiiniip
tasarlayarak getirebiliyorlar. (Ogretmen M. Y. G)

Ogrencilere hayal gii¢lerini kullanmalart icin ii¢ boyutlu él¢iileri olan projeler
veriyorum. Bu él¢iilere gore tasarim yapmalari gerekiyor. Bu sayede tasarim

becerilerini kullaniyorlar. (Ogretmen G. Y)

Ogrencilerin konuya ilgili olanlari evde ailelerini de siirecten haberdar
ediyorlar. Ayrica artik ¢evresindekilere daha fazla dikkat ettiklerini ve yeni
fikirler tiretmeye ¢alistiklarint gériiyorum. Buda bize ogrencinin diigiinmeye ve

liretme becerilerinin gelistigini gosteriyor. (Ogretmen G. Y)

Maker egitimi alan ogrenciler ¢ok hizli bir sekilde derslere entegre
edebiliyorlar. Elektronikte bir sey ogrendiklerinde sensor kullanarak dersle
ilgili bir ara¢ yapmaya veya maket model yapmak icin ugrasiyor. (Ogretmen

M.Y.G)
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4.6.2. Ogrencilerin Maker egitiminin kazanimlarina ait goriisleri

Ogrenciler Maker egitimlerinde kazanmis olduklar1 becerileri rnekler vererek
ifade etmislerdir. Bu beceriler; biligsel gelisim becerileri, teknolojik beceriler ve sosyal
beceriler seklinde ii¢ baslik altinda toplanmistir. Teknik konulara, sanata ve tasarima
merakli olduklarini séylemislerdir. Farkli nesneler kullanarak onlardan farkli iirtinler
ortaya ¢ikarttiklarin1 sdylemislerdir. Maker derslerinde gordiikleri uygulamalari
giinlik yasamlart igerisin de kullandiklarin1 belirtmislerdir. Disarda gordiikleri
nesneleri hayal giiciinii kullanarak tasarim yaptiklarini ifade etmislerdir. Konu iler

ilgili goriislere asagida yer verilmistir.

Teknik konularda ¢ok meraklt birisi oldugumu diisiiniiyorum. Bunun
sebeplerinden biri babamn ingaat miihendisi olmasi olabilir. Babamin isiyle

alakali bir yerlere gittiginde bende gitmek istiyorum. (Ogrenci K. F. E)

Sanata ve tasarima merakim oldugu icin en ¢ok Tinkercad uygulamasini

seviyorum. (Ogrenci K. K)

Maker derslerinde nasil arastirma yapiuir onu ogrendim. Bendeki merak
duygusunu one ¢ikardi. Bir nesne goriiyorum o kullanildiktan sonra baska

nasil kullamlr onu diisiiniiyorum. (Ogrenci M. A)

Mesela bir sokak lambasini veya herhangi bir yapiya baktigim gibi zihnimde
canlandwrabiliyorum. O tasarimi Tinkercad uygulamasinda bloklar seklinde
hayal edebiliyorum. O sayede bu kadar iyi 3D tasarim yapabiliyorum. Gorsel
agidan ¢ok katkist oldugunu diisiiniiyorum. (Ogrenci K. K)

Maker egitimiyle birlikte odamin kapisinin iizerine mesafe sensorii koyarak bir
arduino projesi yapmistim. Park sensériinii giivenlik amaciyla kullandim. Ben

odadan ¢iktigimda veya girdigimde étiiyordu. (Ogrenci K. F. E)

Ben arduino uygulamasinmin daha fazla yapilmast gerektigini diistiniiyorum.
Ciinkii gercek hayatimizda daha ¢ok gordiigiimiiz ve daha ise yarar projeler
iiretebiliriz. (Ogrenci K. F. E)

Mabker in bana kattigi bir sey daha var. Kullanilmayan ya da isime yarayacak

elektronik araclari sékerek farkl amaglarda kullanmay: seviyorum. (Ogrenci

M. A)

81



En ¢ok yapmaktan hoslandigim uygulama iki farkli uygulamanin bir arada
oldugu projeler. Mesela sadece kod yazip led yapmaktansa mesafe ol¢me, kapt
a¢ip kapatma veya akilli ev gibi projeleri yapmayt daha ¢ok seviyorum. Bunun
sebebi ise bu projelerin arka planinda kodlamanin olmast ve ayni zamanda
tasarimiyla ugrasmak beni sevindiriyor. Maker kursunda yaptigimiz akilli ev
projesi buna érnek olarak verilebilir. Bu projede énce Android uygulamasini
yapmis daha sonra da arduino ile devrelerini tasarlamaya baslamistik.
Arduino, Tinkercad, Appinventor, web tasarim uygulamalarini yapmayt
seviyorum. Ornegin proje yapacagim zaman Tinkercad iizerinde projenin

tasarlayarak ii¢ boyutlu olarak test edebiliyorum. (Ogrenci M. A)

Ornegin fen bilimlerinde iletken sular konusunu isledikten sonra bir
oyuncaktan hoparlor soktiim ve bir siit kutusu buldum bunlar: kullanarak bir
proje yaptum. Bu sayede bir sivimin iletkenligini merak ettigimde

deneyebiliyorum. (Ogrenci M. A)

Maker ile tanismam ise youtube ile oldu oradaki bazi kanallari takip ediyorum.
Oradaki egitimlerle park sensorii yapma, abone sayaci yapma gibi projelerin

yapumini izliyorum. (Ogrenci K. F. E)

Maker uygulamalariyla ugrasmak artik benim igin bir hobi oldu diyebilirim.
Bos zamanlarimda video izlemek ya da oyun oynamak yerine kursta gérdiigiim

uygulamalar ile ugrasiyorum. (Ogrenci M. A)

Matematik dersinde tiggen prizma, kare prizma ve dikdortgen prizma gibi
konulart islerken zihnimden Tinkercad iizerinde tasarliyormus gibi

diisiiniiyorum. (Ogrenci M. K. Y-2)

[lk derslerde ogretmenimin gosterdigi sekilde tasarimlar yaptim ama daha
sonra biraz ilerledigimde kendi hayalimdeki tasarimlari yapmaya basladim.
Hatta o6gretmenim bu konuda beni serbest birakiyordu kendi istedigim

tasarimlart yapabiliyordum. (Ogrenci K. K)

Mesela bir nesne gordiigiimde onun nasil yapildigimi Tinkercad
uygulamasinda hayal edebiliyorum. Kafamda onu tasarlayabiliyorum.

(t égrrenci M K. Y)
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4.6.3.

Blogger ile kendi blog hesabimizi a¢mistik. Blog hesabimda ise yaptigim
calismalart insanlarla internet ortaminda paylasmak hosuma gidiyor.

(Ogrenci M. K. Y-2)

Maker kursuna gittigim igin diger arkadaslarimin géziinde daha bilgiliydim.
Herkes bana fikrimi soruyordu. Onlara gére daha bilgiliydim. (Ogrenci M. K.
Y-2)

Tinkercad ile bir seyi ii¢ boyutlu tasarlayip daha sonra baskisini alarak
elinizde tutabiliyorsunuz. Bu sekilde olmasini ¢ok seviyorum. (Ogrenci M. K.
Y-2)

Velilerin Maker egitiminin kazamimlarina ait goriisleri

Veliler 6grencilerin Maker dersleri sonucunda; 3 boyutlu diisiinme becerisi,

bilgisayar kullanim becerisi, 6zgiiven, paylasim bilinci, problem ¢dzme becerisi, proje

sunma becerisi, yaratici diisiinme becerisi ve yon bilgisi gibi becerilerin kazanildigini

ifade eden 6rnekler vermistir. Veli gortisleri; Biligsel gelisim becerileri, teknolojik

beceriler ve sosyal beceriler seklinde ti¢ baslik altinda toplanmistir. Konu ile ilgili

goriigler asagidaki gibidir.

Okul odevlerinde maker derslerinde gordiigii uygulamalar: kullandigini
gordiim. Bu da ona bu kursun kazandirdiklart arasinda oldugunu
diistintiyorum. Bunlarin disinda evde de tasarimlar yapiyor. Sevdigi nesneleri

tasarlamakla ugrastigini gériiyorum. (Veli A. O)

Ozellikle herhangi bir konuda ¢ok farkli boyutlarda diisiinebildigini
soyleyebilirim. Bu anlamda egitimlerin katkisimin oldugunu diisiintiyorum.

(Veli E. K)

Bu siire¢ esnasinda sunun da farkina vardir. Cok farkl ag¢ilardan baktigini
goriiyorum bazen. Maker egitiminin ona matematiksel, tasarim ve farkl
diigiinme anlaminda ¢ok katkisinin oldugunu diistiniiyorum. Bazen gordiigii
bir nesneyi acaba nasil yapabilirim diye diistiniiyor. Hatta bu konuda maker
ogretmeni ¢ok basarili oldugunu séyledi. Yasitlarina gore ¢ok daha iyi ii¢

boyutlu tasarimlar yaptigini soyledi. (Veli E. K)
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Bilgisayar kullanimindaki hakimiyetinin ¢ok arttigini gozlemliyorum. Bazi
uygulamalart kullanirken daha fazla zaman harcamaya bagslad:. Siirekli olarak

tasarim yapma isteginin oldugunu gordiim. (Veli E. K)
Bilgisayar kullanimi konusunda daha da ilerledigini diistiniiyorum. (Veli A. O)

Tasarim ve iiretim anlaminda iiretim arzusu artti. Uretme konusunda 6zgiiveni

arttt (Veli A. O)

Bunun disinda arkadaslariyla olan iligkilerinde paylasma isteginde bir
farklihikta gordiim. Bunun sebebi olarak maker derslerinde ‘“maker
paylasmaktir” diisiincesinin ogrencilere siirekli kazandirilmaya ¢alismast
diyebilirim. Ogrenciler orada yemeklerini bile birbirleriyle paylasiyorlardi.
(VeliF.Y)

Maker egitimlerinde ogrencimizin sorun ¢ozmede ve sebep sonug iligkilerinde

hiz kazandirdigimi diistvintiyorum. (Veli A. O)

Mabker derslerinin yapacagi isleri bir plan dahilinde siralayip ve diizen

cercevesinde gerceklestirme gibi katkilar: oldugunu diisiintiyorum. (Veli F. Y)

Maker kursunda her hafta lego ile robotlar yapryorlardi. Ders bitiminde bize
nastl yaptiklarini ve ne ise yaradigini anlatabiliyor o6grencimiz. Projesini bize

sunuyordu. (Veli F.Y)

Tablet gibi bir aletin oyuncak olmadigim fark etti. Elindeki herhangi bir
parc¢ayr nerede kullanabilirvim ben bir oyun kurarken bu oyunun surasinda
lazim olur gibi ciimleleri daha sik duyarak yaraticiligini on plana ¢ikarmaya
katkisi oldu. Cesitli uygulamalarla normalde 6grenmesi zaman alan

kavramlar: daha kisa siirede 6grendigini fark ettim. (Veli F. Y)

Bu konuda sunu soyleyebilirim. Maker egitimi oldugu zaman o giin onun i¢in
onemli bir giin haline geliyor. Bende bu hevesi gérdiigiim igin her hafta sadece
kurs icin o kadar yolu geliyorum. Giin igerisinde farkl fikirlerle geliyor bunu
su sekilde ¢izsem acaba nasil olur diye. Bende ona bu konular: 6gretmenine
sorsan seni daha iyi yonlendirir diyorum. Aslinda anlatmak istedigim oglumun
stirekli olarak akli bir seyler iiretmekte oldugu. Hatta pandemi de keske maker
kursu olsa ne giizel olur diyordu. Online bile yapmaya razi oldugunu séyledi.

(Veli E. K)
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4.6.4.

Eglenerek 6grendigini ifade etti. Kodlama ile ¢esitli oyunlarda sag-sol-ileri-
geri kavramlarini pekistirdigi i¢in 6grenmenin keyifli halini gormiis oldu. (Veli

F.Y)

Yoneticilerin Maker egitiminin kazamimlarina ait goriisleri

Y oneticiler Maker egitimlerinin 6grenci tizerinde kazandirilmasini bekledikleri

beceriler hakkindaki goriislerini ifade etmislerdir. Yonetici goriisleri biligsel gelisim

becerileri, teknolojik beceriler ve sosyal beceriler seklinde ii¢ baslik altinda

toplanmistir. Toplumdaki ihtiyaclara ¢6ziim bulabilecek bir gengligin, problem ¢6zme

yetenegine sahip, karsilastiklar1 durumlar hususunda analitik diislinebilen, yorum giicii

olan, ¢oziime yonelik arastirma yapabilen, yenilik¢i ve hayal giicli genis olan bireyler

olmasi gerekmektedir. Insanlar farkli bakis acilari ile farkli ¢oziimler iiretmeye, kendi

olusturduklarin1 daha biiylik kitleler ile paylasmaya yonelten bir akim oldugunu

diisiinmektedirler. Ayrica Maker egitimin eglenerek Ogrettigini, dgrencileri hayal

etmeye sevk ettigini ifade etmislerdir. Konu iler ilgili goriislere asagida yer verilmistir.

Ayni toplum i¢inde yasanan hayatin en miihim alt yapisi okuldur. Toplumdaki
ihtiyaglara ¢oziim bulabilecek bir gengligin, problem ¢ozme yetenegine sahip,
karsilastiklart durumlar hususunda analitik diisiinebilen, yorum giicii olan,
¢oziime yonelik arastirma yapabilen, yenilik¢i ve hayal giicii genis olan

bireyler olmas: gerekmektedir. (Yonetici S. T)

Maker ¢alismalarimin bireye analitik diisiince giiciinii kazandirdigindan
gerekliligi tartisiimaz. Yaratici diisiince giicii, teknoloji, pratik diisiinebilme,
¢oziim odakli olmak bu hareketlerin faydalarinin basinda geliyor. (Yonetici E.
E. O)

Ogrencilerimizin 6grendikleri bilgileri etkinlikler halinde uygulayip eglenceli
ogrenme ortamlart yaratmak amaciyla hazirlanan maker ¢alismalar ozellikle
Fen Lisesinde diistinen, sorgulayan, arastiran, inceleyen, giinliik hayatiyla fen
konulart arasinda baglanti kurabilen, bulus yapabilen, diinyaya bir bilim
adamimin bakis acisiyla bakabilen bireyler yetistirmek agisindan oldukca
onemli ve gereklidir. Bu amacla okulumuzda maker ¢alismalar: baslatma

karart almis bulunmaktayiz. (Yonetici S. D)
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Insanlart  farkli bakis acilar: ile farkli ¢éziimler iiretmeye, kendi
olusturduklarini daha biiyiik kitleler ile paylagsmaya yénelten bir akim.
(Yonetici G. D)

Fen egitiminde tartisilmaz onemi olan maker ¢alismalarint daha sistematik
hale getirebilmek icin Tebligler Dergisi’'nde yayimlanan programlar
dogrultusunda hazirlanan teorik bilgilerimizi destekleyen disiplinler arasi

calismalar yapryoruz. Yonetici S. D)

STEM egitiminin sayesinde disiplinler arast bakis agisimi kazandirmasi,
kigilerin 6grenmis oldugu bilgilerin kaliciligini, bunun yani sira onceden

ogrenilen bilgilerle iliskilendirilmesini saglamasi, (Yonetici S. T)

Ogretmenlerden bunlart 6grenmeye ¢alisip kendini gelistirmesi diger onemli
bir etkendir. Her sekilde kurumda 6grencisinden ogretmenine ve yoneticisine

kadar katki saglamaktadir. (Yonetici D. A. S)

Maker egitimleri size ozellikle teknoloji alant olmak iizere, bir¢ok farkli konuda
bu yetenegi eglenceli bir sekilde ogretiyor. Yeni bir seyi nasil anlayacaginizi,
nastl tireteceginizi katryor, 6grenme disiplinlerini degistiriyor, tembellik yerine

eglenerek tiretme kiiltiiriinii ortaya koyuyor. (Yonetici S. T)

STEM egitimiyle beraber kisilerin meseleleri negseli, eglenceli bigcimde
ogrenmelerinin  saglanmasi, OSrenci olanlarin iist diizeyde diisiinme

faaliyetlerine olanak saglamasi (Yonetici S. T)
Ozellikle, 6grencilerde elestirel diigiinceye olanak vermesi, (Yonetici S. T)

Ogrencilerimizin yasam ve kariyerlerinde basarili olabilmeleri icin gereken
elestirel diisiinme, problem ¢ézme, hayal etme, yasam boyu oOgrenme,
yaraticilik ve inovasyon, igbirlik¢i ¢alisma, liderlik, iletisim gibi 21.yiizyil
beceri ve yetkinliklerine erismesini desteklemek egitim icin Maker ve STEM

calismalarmin ¢ok onemli olduguna inandik. (Yonetici S. T)

Maker egitimleri diislerde olanlarin gerecege doniistiiriilebilecegi izlenimini

veriyor. (Yonetici G. D)

Osrencilerde hayal etmeyi ve eyleme gecmeyi Ogretmesi en onemli

kriterlerden. (Yonetici D. A. S)
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Ilkokul diizeyinde égrencilerin soyut diisiinme becerileri tam gelismedigi icin
bu yas gruplarinda anlama-Kavrama becerilerini de destekledigini

diigiiniiyorum. (Yonetici O. E)

Maker akademik bir icerik degil. Aslinda hayatin her alaminda. Insanlar: farkl
bakis acgilart ile farkli ¢oziimler tiretmeye, kendi olusturduklarint daha biiyiik
kitleler ile paylasmaya yonelten bir akim. Coziim becerilerini gelistiren,
yenilikleri aramaya iten bir yapi. Bu ¢alismalari yapan ogrencilerin problem
¢ozme becerilerinin, yeni fikirler bulma isteklerinin, plan ve organizasyon
becerilerin arttigini gézlemledik. Elbette her o6grenci i¢cin bu gecerli degil ama
calismalar diizenli ve gelistirilerek devam ettirilirse daha ¢ok ogrenciye

ulagsacagimiza eminim. (Yoénetici G. D)

Gergek hayatla iliskilendirme acisindan soyle siralayabiliriz. Bir siireg
icindeyiz ve bazi zorluklar ve problemlerde karsilastyoruz. Maker ¢alismalar
da bunun gibi bir hedef var o hedefe dogru bir siire¢ igindesiniz ve bazi
problemler ile karsilasiyorsunuz. Problem ¢o6zme becerisi ve kabiliyetli

kazanmiyorsunuz. Farkli perspektifler kazaniyorsunuz. (Yonetici S. T)

Osrencilerimin akademik basarilarina sagladigi katkimin yam sira giinliik
yvasantilarinda  karsilastiklari  sorunlari  ¢ozebilme  becerileri  gelisti.
Yapabiliyorum duygularmmin gelismesi de énemli. Bilindik sinirlarin disinda
diigiinebilme becerilerinin gelistigini gérmek sevindirici bir durum. (Yonetici

E E. O)

Katilimcilarina robotik, kodlama, tasarim gibi konularda bilgi ve beceri
saglar. Maker ¢alismalar: yaratici diisiinmeye katki saglamakta yeni bir bakis
agist kazandirmaktadr ogrenciye. Bu anlamda takibi okul hayati disinda is
yvasantisinda da olduk¢a onemli bir rol oynamaktadir bu yaklagimi davranig
haline getirmig olmasi. Ama tabi en 6nemlisi takim ¢alismasina uyum saglamak
belki de en onemli girdilerinden bu davramis bigiminin. Bu davranissal
yvaklasim  ogrencinin  sadece maker ¢alismalarinda degil akademik
calismalarinda da aym yaklasimi gostermesine sebep olmaktadir. Oz

diizenleme sorumluluk ve is birligi diye toparlayabiliriz (Yonetici S. D)

Ogrencilerin teknolojive olan ilgilerinin tablet ve cep telefonu diizeyinde

oldugunu fark edince bunu STEAM kapsaminda Inovasyon derslerine
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4.7.

doniistiirerek  ozellikle teknoloji okur yazarligindan MAKER bilincine

tastyabilecegimiz diisiincesi bizi heyecanlandirdi. (Yonetici S. T)

Iste Maker’lik tam olarak size bu yetiyi veren bir olusum. Disardan almak
verine kendinizin iiretmesini tesvik ediyor. Size kendinize yeten bir birey haline

geviriyor. (Yonetici S. T)

Maker egitiminin ¢ok gerekli oldugunu diisiiniiyorum ¢iinkii; Sizi gelecegin
belirsizliginden korur, yaraticthgr artirwr, diretimi destekler, size hayatiniz
degistirecek iiriinleri saglar ve tembellikten kurtarir. Ogrencilerimizin
swradanligin bir adim otesinde olmasini istedigimiz icin bu hareketi takip

etmeye karar verdik. (Yonetici S. T)

STEM’e yonelik egitimler ve uygulamalar, miihendislik sahasinda kisilere

dizayn etmeye, prototip gelistirmeye olanak vermektedir. (Yonetici S. T)

Ozellikle, ogrencilerde elestirel diisiinceye olanak vermesi, kigilerde veya

cocuklardaki yaraticiliklarin gelisimine imkdn saglamasi (Yonetici S. T)

Maker c¢calismalar:, ogrencide yaratict diigiinmeyi destekleyen, iiretkenligi
artiran  calismalar  oldugunu  gézlemlemekteyim.  Ilkokul — diizeyinde
ogrencilerin soyut diisiinme becerileri tam gelismedigi icin bu yas gruplarinda

anlama-kavrama becerilerini de destekledigini diisiiniiyorum (Yénetici O.E)

Yaratici diistince giicti, teknoloji, pratik diisiinebilme, ¢oziim odakli olmak bu

hareketlerin faydalarinin basinda geliyor. (Yonetici E. E. O)

Maker Egitiminin Ger¢cek Hayata Etkisine Ait Temalar

Calismada arastirmaci tarafindan katilimcilara “Maker egitimlerinin

Ogrencinin gerg¢ek yasantisina katkist oldugunu diisliniiyor musunuz?”, “Maker

egitimlerinin derslerine ve gercek yasantina katkis1 oldugunu diisliniiyor musun?”,

“Maker egitimlerinin iiretim ve gercek hayatla iliskilendirme hakkindaki goriisleriniz

nelerdir?” seklinde sorular sorulmustur. Sekil 17°te bu sorulara ait cevaplar “gergek

hayata etki” temasi altinda toplanmustir.
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Sekil 17. Maker Egitiminin Gergek Hayata Etkisine Ait Temalar

-Akademik gelisime katki

-Disiplinler arasi calisma (Tiirkee, Ingilizce,
Fen bilimleri, Web tasarim, Girigimcilik )

-Degerli kilmak

Gercek -Proje tasarim

Ogretmen |-+ ata Etki| | -Meslek gelecege etki

-Uretkenlik

-Veli goriisleri (3D Tasarim ve modelleme,
Aile ile calisma, Akademik basariya etki,
Farkindalik, Mesleki gelecege etki, Olumlu
tepkiler, Tamir etme)

-Yarisma

-Diger derslere katki (Bilgisayar kullanimu,

N Fen bilimleri, Ingilizce, Matematik)
Ogrenci [ GergdlgP] . .
Hayata Etki -Mesleki gelecege etki

-Uygulamalar

1

Maker
Egitiminin
Gerc¢ek Hayata
Etkisine Ait
Temalar

-Gergek yasantisina etki

-Diger derslere katki

Veli | | Gergek -Uygulama/Uriin (Artirilmis gerceklik
Hayata Etki uygulamast,

Robotik, Uriin, Seramik, 3D tasarim)
-Mesleki gelecege etki

-Akademik calismalara katk1

-Gergek hayatla iliskilendirme

| vinagee: || Gergek | | E e i
Yonetici Hayata EtKi Maker egitiminin gerekliligi

-Mesleki gelecege etki

-Proje bazli ¢alisma

4.7.1. Ogretmenlerin Maker egitiminin gercek hayata etkisine ait goriisleri

Ogretmenler Maker egitiminin gercek hayata etkisinin oldugunu ifade
etmislerdir. Bu sonuca diger ders 6gretmenlerinden aldiklari doniitler, veliler ile
goriismeleri sirasinda aldiklar1 doniitler ve dersleri icerisindeki gézlemler sonucunda
olustugunu sdylemektedirler. Maker egitiminin 6grencinin akademik gelisimine etkili
oldugunu ifade etmislerdir. Bu ifadeyle ilgili 6gretmen goriislerini asagida yer

verilmistir.
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Maker’a egilimli 6grencilerde akademik anlamda basarisiz olabiliyor. Maker
ogrencilerinin aslhinda farkli alanlara ilgisi oldugunu gériiyorum. Mesela diger
ders ogretmenlerinden bazi derslerde ¢ok iyi olmadiklarint ama bazi konularda

kendilerini cok iyi gésterdiklerini soyliiyorlar. (Ogretmen M. K)

Bazi égrencilerde sunu da gérdiim akademik olarak zayif olan égrencilerin

maker egitimi aldiktan sonra kendilerini ¢cok gelistirdigi. (Ogretmen M. K)

Sunu bir kez daha belirtmeliyim ki bazi maker 6grencilerinin akademik olarak
¢ok iyi olmasalar bile maker gibi egitimlerde ¢ok oézgiivenli ve yaratici

oldugunu gézlemledim. (Ogretmen M. K)

Ogretmenler Maker egitimi alan ogrencilerin diger dersleriyle birlikte
disiplinler aras1 calismalara yatkin olduklarini ifade etmislerdir. Bu ifadeyle ilgili

Ogretmen goriislerine asagida yer verilmistir.

Ozellikle disiplinler arast yaklasimla siirdiirdiigiimiiz siirecte her bransta
olumlu déniitler aldik. Diger branslarin da kendi programlarinda kolaylikla
uyguladiklar: ve yaratici fikirlerini artirdigi gelen doniitler arasindadir.

(Ogretmen G. Y)

Maker egitimi alan bir 6grencimin kodlama yaparak Tiirkce dersinde bir proje
vaptigint biliyorum. Tiirk¢e 6gretmeni de benim bu alanda ¢alismalarim
oldugunu bildigi i¢in bana gelerek projeyi gelistirmeleri i¢in destek istemisti.
Bu sayede disiplinler arasi bir proje yapmistik. Burada onemli olan projeyi
ogrencinin baslatmasiydi. Tiirk¢e ogretmenine bahsederek bu projenin bana

kadar gelmesinde en biiyiik pay sahibi 6grenciydi. (Ogretmen G. Y)

Baska bir 6rnegi ise Ingilizce dersi icin verebilirim. Diger derslere nazaran
maker ile bagdastirilamayacak bir ders olarak diisiiniilebilir. Ogretmeni
ogrenciden Ingilizce bir blog yazmasini istiyor ama tabi ki bir kdgit iizerine.
Ogrencinin daha énce maker derslerinde gordiigii HTML veya daha basit olan
Webly ve Wordpress gibi web tasarim dilleri vardi. Bana blog yazma ddevi
oldugunu séyleyerek geldi bu konuda neler yapabilecegimizi konustuk. Amaci
herkes tarafinda ulasilabilecek, gorsel olarak zengin ve teknolojik bir blog
yazist olmasiydi. Ona Webly iizerinden bir web sayfasi yapabilecegini ve orada

bir alan adi almas: gerektigini soyledim. Bu sayede blog yazilarini orada
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rahat¢a yazabilirdi. Bu web sayfasina sadece 6gretmeni degil ayni zamanda
linkine ulasabilecek herkesin gorebilecegini belki de yazilarina yorumlar
atabilecegini soyledim. Bu fikir ondan bana gelmisti. Benim Ingilizce
miifredatiyla bir isim yok Ingilizce égretmeniyle de bir araya gelip
planlamadik. Ogrenci bu  fikri benimle konustuktan sonra Ingilizce
ogretmeniyle paylasiyor. Ogretmeni fikri cok begeniyor ve tiim dgrencilere bu
odevi veriyor. Bu nedenle tiim siniflara bu egitim vererek farkli iki disiplini bir

araya getirdik. Bu sadece bir 6grencinin fikriyle oldu. (Ogretmen G. Y)

Bu 6grencilerim fen bilimleri dersi igin verilen bir édev i¢in mobil uygulama
yapmak istediklerini bana séylediler. Fen bilimleri 6gretmeni bana bu konuda
ogrencilerinin bir seyler yapmak istedigini séyledi. Bu konuda bilgilerinin olup
olmadigini sordu bende daha once bu egitimi aldiklarini ve isterlerse

yapabileceklerini séyledim. (Ogretmen G.Y)

.....

problemlere ¢oziim bularak onu bir girisim haline getirmelerini bekledigini ifade
etmistir. Bir bagka 6gretmen ise 0grencilerin yapmis olduklart projelerin onlar i¢in
teskil ettigi 6onemi ifade etmistir. Bu ifadeyle ilgili 6gretmen goriislerine asagida yer

verilmistir.

Maker egitiminde 6grencilere vermek istedigim seylerden bir tanesi de gercek
hayatta karsiligi olan bir problemin maker egitimiyle sonuclandirmak ve bu
vrtinii girigimcilik ile baglamaktir. Bu sayede bir girisimcilik hikayesi olabilir.
Maker kavramuyla girisimciligin ortak noktasi olabilecegini diistiniiyorum. Bir
icat bulamasa da yapilan bir iiriinii evirerek baska bir iiriinde ortaya

¢tkarabilir. Bu yolda maker i bir ufuk agtigim da diisiiniiyorum. (Ogretmen
M.Y.G)

Osrencilerde gozledigim énemli bir noktadan da bahsetmek istiyorum. Bir
tiriinii kendiler yaptiklarinda onlar igin ¢ok onem tegkil ettigini gordiim. Cok
degerli oluyor iirettigi ne olursa olsun. Ornegin bir égrencim yapmis oldugu
bir ¢izimini kaybeden bir d6grencim aglayarak yanima gelmisti. Bu kadar

onemli onlar icin. (Ogretmen G. Y)

Bir 6gretmen Maker egitimi sirasinda Ogrencilere senaryolar vererek proje

tasarlamalarmni istedigini ifade ediyor. Ogrenci yapacagi projeyi gercek hayatla
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iligskilendirerek belirli bir senaryoya gore tasarladigini sdylemistir. Bu bilgiyle iligkili

goriislere asagida yer verilmistir.

Cok basit bir ornek verecek olursam, 3D bir minecraft kilici tasarlatacak
olursam ben JOgrenciye gosterip yaptirmam. Bunu gergek hayatla
iliskilendirerek yaparim. Bunu bir senaryo ile yaparim. Ogrenciye senaryoyu
veririm, bir oyun tasarimcisi olarak diigiinerek belirli noktalara ve teknik
detaylara dikkat ederek yapmasint isterim. Oyun tasarimcisit degil belki ama
siz ona o rolii verdiginizde kendisini oyun tasarimcisi yerine koyabiliyor.
Osrenci 3D modellemeyi 6greniyor daha sonra bana gelerek acaba bir tasarim
vapsam ¢ikartir misiniz? diyor. Tasarim iizerinde ¢alismasini istiyorum
bitirdiginde c¢ikaracagimi soyliiyorum. Bir hafta sonra tasarumim bitirerek

bana geldigini ¢ok gordiim. (Ogretmen G. Y)

Bunlarin disinda bir anim daha var. Yine 3D tasarimla alakali bir dersimde
yine bir senaryo verdim 6grencilerime. Senaryo su sekilde bir ¢evre tasarimcisi
olacaklar. Onlara bos bir alan vererek bu alam bir park olarak
tasarlamalarini istedim. Hayal giiciinii kullanarak bu alani nasil dizayn
edeceklerini sordum. Tabi burada bu alanin olceklerini vs de veriyorum. Bu
olciilere gore tasarum yapmalar: gerekiyor. Bu proje igin tasarim becerilerini
kullaniyor, tasarladigi seyin topluma mal olacag bilincinde olmasi onemli bir

durumdu. (Ogretmen G. Y)

Ogretmenler Maker egitimi alan &grencilerin bu egitimlerin mesleki
geleceklerine etkisi olabilecegini ifade etmektedir. Bu ifadeyle ilgili 6gretmen

goriislerine asagida yer verilmistir.

Osrenciler ilerde meslek segimlerini burada aldiklart egitime goére
yvapacaklarini séylediler. Bununla alakali olarak bir 6grencimin bu alanda
kendini gelistirerek tiniversitede miihendislik alaninda bir béliimii tercih etti.
Maker egitimleri ile o6grendigi bilgiler ve yaptigi projeler ile bu ozel

liniversitede burs almasina neden oldu. (Ogretmen M. K)

Bunun disinda kendine maker egitimleri icinden bir alan segebilirse ileriki
hayatinda ona katkisinin ¢ok olabilecegi hatta meslek seg¢iminde ¢ok etkili
olacag1 yoniinde doniitlerde aldim. Hangi alana ilgisi oldugunu maker

egitimleriyle belirleyebildiklerini diisiiniiyorum. (Ogretmen M. K)
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Ornegin bir matematik problemini teorik olarak ¢ézmekte ¢ok zorlanabilirken
uygulamalr olarak ¢ok daha basarili oluyorlar. Bu olanlart toparladigimizda
maker egitimlerinin 6grencinin meslek secimlerinde énemli bir yeri oldugunu

diisiiniiyorum. (Ogretmen M. K)

Maker egitiminin ogrencilerin meslek secimlerine etkisinin oldugunu da
diistintiyorum. Bu egitimi alan Jdgrenciler kendilerini taniyabilirler ise
ogrendiklerin bilgileri ilerde mesleki anlamda kullanabilirler. (Ogretmen M.
Y.G)

Ogretmenler Maker egitimleriyle birlikte 6grencilerde iiretim bilincinin
olusturulmasi gerektigini ve bu bilingle iiretim odakli caligsmalar yapmalar gerektigini

ifade ediyor. Ifadeyle ilgili 6gretmen goriislerine asagida yer verilmistir.

Uretim ise ortaya fiziksel bir iiriin ¢cikarmaktir. Bu direkt gercek hayattir.
Maker egsittir gercek hayat diyebilirim. Ben de ogrencilerime hep bunu
asitlamaya ¢alistyorum. Ornegin bir proje ddevi yereceksem ortaya bir seyler
ctkmasin isterim. Kdgida ¢iktis1 alinarak gelen odevi hichir zaman istemedim,
bundan sonra da istemeyecegim. Bu sekilde ne makeri ne de ogrencinin

icindeki tiretim duygusunu ortaya cikartamam. (Ogretmen G. Y)

Maker egitimi yalnizca tiiketici degil iiretici olmayr da 6grenen dgrenciler,
giinliik hayatlarinda da aym gsekilde iiretici diisiinmeye baglamaktadir.
(Ogretmen G. Y)

Maker egitimi alan ogrencilerden beklentim daha tiretken olmalari, olaylara
daha farkh ac¢idan bakmalaridir. Yeni iiriinler ortaya koymalar: ayrica

beklentilerim arasinda. (Ogretmen M. K)

Iliskilendirmesi ve diisiinmesi gayet olumlu fakat uygulanmasina bakildiginda
bir furya gibi aksettirilmesi oldukg¢a iiziicii. Umarim artik egitmenlerde var
olan bir cihazin kullanmimini 6gretme misyonundan kendini siywrip tiretme ve

ogrenene rehber olma misyonuna adim atar. (Ogretmen O. S)

Maker hareketi zaten dogasi geregi gercek hayattaki problemlerimize ¢oziim
bulmayr ve iiretimini yapmayr hedefler. Egitimler de bu dogrultuda
planlanmiyor ise maker egitimi olmaktan ¢ikar. Bu egitimi verecek kigiler bu

iliskiyi kurmalidir. Ogrencileri gercek hayat problemleri ile karsi karsiya
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bwrakmali ve bunlara ¢éziim yollart aratmalidir. Boylece ogrenciler egitimini
aldigi materyalleri ve bilgiyi hayatinda kullanmalidir. Diger tiirlii 6grencilerin
aldig1 egitimler kodlama ve robotik egitimi olarak kalir. Ogrencilere bu baks

acilart kazandirimalidir. (Ogretmen M. Y. G)

Ogretmenler velilerden aldiklar: déniitler neticesinde Maker egitimin artik aile
icine kadar girdigini, 6grencilerin bos zamanlarinda evde Maker etkinlikleriyle
ugrasmay1 sevdigini ve akademik olarak parlak olmayan 6grencilerin Maker alaninda
¢ok daha basarili oldugunu etmektedir. ifadeyle ilgili 6gretmen goriislerine asagida

yer verilmistir.

Veliler ogrencilerin ellerine tablet aldiklarinda artik sadece oyun
oynamadiklarint goriiyorlar. Bu konuda tesekkiir aliyoruz. Eskiden tableti
sadece video izlemek icin agarken maker egitiminden sonra olaya bakis
acilarimin degistigini artik oyun tasarlamak istedigini veya eve gelip 3D
tasarimlar yapmak istedigini séyliiyorlar. Okulda 3D yazicimiz var. Bu
yazicidan Ogrencinin tasarladigr tasarimi ¢ikararak ogrenciye veriyoruz.

(Ogretmen G. Y)

Bazi aileler c¢ocuklariyla birlikte ¢alistiklarini, birbirlerinden bir seyler
ogrendiklerini soyliiyorlar. Bu sayede maker kiiltiirii aile i¢ine taginmis oluyor

ve artik ailede de farkindalik baslyor. (Ogretmen M. Y. G)

Bir ogrencim var akademik olarak ¢ok iyi olmadig1 goriiliiyor. Bu 6grenci
benim dersimde ¢ok ayrintili ¢izimler yapryor neredeyse egitmen kadar basarili
bu konuda. Toplantilarda konusuldugunda ge¢ ders anladigr gibi tepkiler
alryyorum bu ogrenci i¢in benim dersim i¢in daha anlatmadan anladigini

soyleyebilirim. (Ogretmen G. Y)

Bir ortaokul égrencisinden beklenmeyecek becerileri velilerimizden aldim.
Bunlart ant olarak paylasmak istedim. Bunun disinda Maker ¢alismalarinin

akademik anlamda 6grenciye katkilarimin olacagini diisiiniiyorum. (Ogretmen

M.Y.G)

Ogretmenler Maker Hareketinin veliler tarafindan farkindahiginin yiiksek

olmadigin1 sOylemektedir. Velilerin farkindaliinin 6grencilerin yapmis oldugu
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caligmalarin etkiledigini, baz1 velilerin Maker ¢aligmalarinin gerekliligini vurguladig:

ifade edilmektedir. Ifadeyle ilgili 6gretmen goriisii asagidadir.

Tiim velilerin maker egitiminin farkinda oldugunu soyleyemem. Bunu oran

olarak alirsak yari yariya oldugunu soyleyebilirim. (Ogretmen G. Y)

Veli toplantilarinda bu tarz déniitler alryorum. Aileler 6grencinin 3D ¢iktilar:
eve gotiirmesiyle bu konuda yeni bilgi sahibi olduklarini soyliiyorlar. Bunu
genelledigimizde velilerin %90°t boyle %5 i mesleki olarak ilgisi var ise geriye
kalan %5 ise maker hareketinin farkinda olan veliler diyebiliriz. Maker

hareketinin farkinda olan veli sayist olduk¢a az diyebiliriz. (Ogretmen G. Y)

Veliler ogrencinin ilgisine gore bu egitimler i¢in bazi 6demeler yaparak

cocuklarini bu egitimleri almalar: gerektigini diisiiniiyor. (Ogretmen M. K)

Genel olarak yorumlayacak olursam ¢ogu veli maker egitimlerinin icerigine
¢ok hakim olmasa da ogrenciden aldigi doniisler ile bu egitimin onlar igin ¢ok

yararl oldugunu ve kesinlikle almalar: gerektigini diisiiniiyor. (Ogretmen M.

K)

Ogretmenler veliler ile yaptig1 goriismelerde Maker egitiminin 6grencinin
meslek hayatini etkiledigini ifade etmislerdir. Ifadelerle ilgili 6gretmen goriisleri

asagidadir.

Maker egitimi alan ogrenciler mesleki anlamda biiyiik katki sagladigim
diigtiniiyorum. Bunu bir velim ile yaptigim konusmayla agiklayabilirim. Veli ile
gortistiigiimde ogrencisinin yapmis oldugu projelerin meslek hayatina etkisi
olabilecegini soylemistir. Belki de burada ogrendigi programlar: gelistirerek

daha profesyonel bir is haline getirebilecek diye diisiiniiyorum. (Ogretmen G.
Y)

Bilisim teknolojilerinin giiniimiizdeki geldigi noktadan bahsediliyor. Belki
ileride bu alanlardan bir meslek secebilecegini de diisiinerek farkindalik icin

gonderen velilerde mevcut. (Ogretmen M. K)

Ogretmenler, velilerin Maker egitimi alan 6grencilerinin yaptiklar
calismalardan memnun olduklarini ifade etmislerdir. ifadeyle ilgili 5gretmen goriisleri

asagidadir.
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Veliler 6grencilerinin yeni teknolojik bilgilerle donanmasina ¢cok mutlu oluyor.
Maker etkinliklerinin de bunun igin en dogru alan oldugunu diigiiniiyorum. Bu
sebeple velilerin  maker etkinliklerinden ¢ok memnun oldugunu

gozlemlemekteyim. (Ogretmen A. U. Y)

Bu bilgiye sahip olmasalar da 6grencisinin bir seyler iiretiyor olmasinit ve bunu

yaparken mutlu oldugunu gériiyorlar. (Ogretmen G. Y)

Igili olan velilerin ise konuya meraki olduk¢a fazla ve cocuklarinin bu alanda
kendilerini gelistirmelerini istiyorlar. Derste yapilan 6rnegin bir arduino

calismasim bile farkl bulup, fazlastyla begenebiliyorlar. (Ogretmen M. K)

Velilerin farkindaligint arttirmak her zaman biz ogretmenlere diistii. Veli
sadece etraftan duydugu kadarini bildi. Bildigi ya da duydugu seylerin dogru
va da yanlis oldugunu gostermek bizim gorevimiz oldu. Sigirilmis reklamlarin
gercegi  yansitmadigini  asil  konunun ogrenciyi gelistirmek oldugunu

anlattigimizda tepkiler hep olumluydu. (Ogretmen O. S)

Maker ¢alismalarina ¢ocuklarim yonlendiren velilerim diinyadaki teknoloji
yakindan takip eden, gelecegin dilinin kodlamadan gectigi bilen ve ilgi duyan
velilerim. Bu ¢alismalar hakkinda benimle direk iletisime ge¢mediler fakat

calismalar desteklediklerinin fakindayim. (Ogretmen S. Y)

Bir Ogretmen, yapmis oldugu veli goriismelerinden Maker kiiltiiriinii
igsellestiren 6grencilerin siirekli olarak bir seyleri tamir etme isteklerinin oldugu

sonucunu ¢ikarmugtir. Ifadeyle ilgili 6gretmen goriisii asagidadir.

Maker kiiltiiriinii i¢sellestiren ogrencilerin bos zamanlarinda bir seyleri tamir
etmeye, karistirmaya ve elindeki malzemelerle bir gseyler iiretmeye

calistiklarini séyliiyorlar. (Ogretmen M. Y. G)

Evde bir seyler bozuldugunda onun igini agarak tamir etmeye c¢alisan

ogrencilerimiz oldugu bilgisini velilerimizden aliyoruz. (Ogretmen M. Y. G)
Bu égrencilerin velilerinden daha fazla doniit alabiliyorsunuz. Ornegin,
- Bozulan bir arag¢ oldugunda hemen tamir etti.

-Cantasimin fermuart bozulmugstu onu kendi yapti.
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4.7.2.

-Dedesinin arabasinin bagaj kapagi bozuldu kapanmiyordu onu tamir etti.

Bir ortaokul é6grencisinden beklenmeyecek becerileri velilerimizden aldim.

Bunlari ami olarak paylasmak istedim. (Ogretmen M. Y. G)

Ogrencilerin Maker egitiminin gercek hayata etkisine ait goriisleri

Maker egitimi alan 6grenciler bu derslerin diger derslerine de katkis1 oldugunu

ifade etmislerdir. Bahsedilen dersler ise; Bilgisayar, Fen Bilimleri, ingilizce ve

Matematik derslerinin oldugunu ifade etmislerdir. ifadelerle ilgili 6grenci goriislerine

asagida yer verilmistir.

Bilgisayar kullanmiminda ve klavye kullaniminda gelistirdi. Bunun sebebi kod
vazmak olabilir. Baglarda kod yazmakta ¢ok zorlaniyordum ama sonra daha

hizli yazmaya basladim. (Ogrenci K. F. E)

Kursa baslamadan once bilgisayar kullanmayr ¢ok bilmiyordum bu a¢idan
bana katkist oldu. Bunlarin disinda bilgisayar kisa yollarmm ve klavye
kullaniminda daha iyi bir hale geldim. Diger derslerimde Powerpoint

uygulamasini daha fazla kullanmaya basladim. (Ogrenci M. K. Y)

Fen dersinde direng, voltmetre, ohm gibi kavramlarda ¢ok katkisi oldu.
Ornegin gecen sene fen dersimizde kimse diren¢, ohm yasast, R, Anten, volt ne
demek bilmiyorken ben daha avantajliydim. Pandemi doneminde kendime
atolye kurdum. Atélyemde lehim, yan keski, voltmetre, ¢esit ¢esit direng ve led,

arduino elektronik kartlari, sensérler ve motorlarim vardi. (Ogrenci K. F. E)

Gegen sene fen dersinde oldugunu diisiiniiyorum. Ornegin bir fen dersimizde
ogretmenimiz “Direng nedir?” dediginde ben daha onceden bildigim igin
rahatlikla cevap verebiliyordum. Direncin devredeki gérevinin ne olugunu ve

ne ise yaradigimi séyleyebiliyordum. (Ogrenci M.K.Y)

Arastirmalar yaptim Youtube iizerinden projeler arastirarak yapmaya
basladim. Evde bir siirii projem var. Ornegin oyuncaktan ¢ikarttigim bir kartla
robot siipiirge gibi bir proje yapmaya ¢alistim. Ama tam olarak bitiremedim
mesafe sensoriinii diizgiin ¢calistiramadigim igin sadece diiz gidebiliyor. Bunun
disinda milyoncudan aldigim giines panelleriyle pil sarj eden bir proje yaptim.

Projeyi yapmadan énce Tinkercad iizerinden tasarliyorum. Ornegin fen
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bilimlerinde iletken sular konusunu isledikten sonra bir oyuncaktan hoparlor
soktiim ve bir siit kutusu buldum bunlari kullanarak bir proje yaptim. Bu sayede

bir siinin iletkenligini merak ettigimde deneyebiliyorum. (Ogrenci M. A)
Fen bilimlerinde elektrik devrelerine katkist oluyor. (Ogrenci R. S)

Scratch uygulamasi yaparken uygulamamn dili Ingilizce oldugu icin bir siire
sonra kelimelerin Tiirkce karsiligim da 6grenmis oldum. Bu sayede Ingilizce

dersine de katkist oldu. (Ogrenci K. K)

Kodlar: Ingilizce yazdigimiz igin Ingilizceme katkisi oldugunu diisiiniiyorum.

(Ogrenci R. S)

Tinkercad uygulamasinda bir tasarim yaparken sekilleri kullaniyorsunuz. Bu
tasarimlart yaparken hesaplamalar yapmamiz gerekiyor. Tasarimda yaptigim
hesaplamalar matematik dersinde ¢ok faydasi oldugunu diistintiyorum.
Yaparken beynimde canlandirabiliyorum. Maker matematige matematik ise
maker dersine katki yapti. Maker derslerinde kiip yaparken boyutlandirma
kisminda matematiksel olarak hesaplamamiz gerekiyor. Maker'in ise
matematige su sekilde bir katkisi oldu: ornegin Tinkercad uygulamasi
sayesinde bir kiiptin ac¢ilarini aklimda canlandirabiliyorum. Bir nesneyi
gordiigiimde onu Tinkercad uygulamas: iizerinde hayal edebiliyorum ve
tasarlanmig halini gorebiliyorum. Bilgisayar oyunlarinda da gecerli bir

durum. (Ogrenci K. K)

Gegen sene Pi etkinligi i¢in 6devimiz vardi. Pi etkinligi icin robot yapmistim.
Ik basta bluethooth ile baglantisini yapamadik ama daha sonra motorlara giic
vermeyi basararak puan almistik. Robotu arduino iizerinden yaptik. Kodlarini
kendimiz yazmaya ¢alisttk ama olmadi daha sonra internetten kodlar bularak
tamamladik. Bunu yaparken bir¢ok kez hata aldik ve defalarca diizelttik (6
Osrenci M. A)

Ogrenciler Maker egitimlerinin onlarin gelecegine etki edecegini ifade
etmektedir. Maker egitimin yapmak istedikleri mesleklere benzer 6zelliklere sahip

oldugunu ifade etmislerdir. ifadelerle ilgili goriislere asagida yer verilmistir.

Mabker hareketinin ilerideki yapmak istedigim meslek ile alakali oldugunu

diisiiniiyorum. Mekatronik miihendisi olmak istiyorum. Mekatronik de
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elektronik, mekanik ve programlama alanlarimin oldugunu biliyorum. Maker

ile benzerlikleri oldugunu diisiiniiyorum. (Ogrenci K. F. E)

Bunun disinda maker’in bana kattigi bir sey daha var. Buldugum
kullaniimayan ya da isime yarayacak elektronik aracglari sokerek farkl
amaglarda kullanmayt seviyorum. Arabalarin ¢alisma prensiplerine kadar her
seylerini biliyorum. Bu konuda amcamla konustugumda bana Mekatronik
miihendisligi boliimlerine ilgimin olabilecegini soylemisti. Maker sayesinde

bazi meslekleri de 6grenmis oldum. (6 Ogrenci M. A)

Bu programlarin gelecekte isime yarayacagini ve CV'de yer alacagini

diistiniiyorum. (Ogrenci M. A)

Ogrenciler almis olduklart Maker egitimlerinde Appinventor, Canva, Arduino,
Tinkercad, Blogger ve Web tasarim gibi uygulamalar 6grendiklerini ifade etmislerdir.

Ifadelerle ilgili 6grenci goriislerine asagida yer verilmistir.

Appinventor’da sevdigim sey hi¢ kod yazmadan programlayabilmekti. Bu
uygulamada kod yazmak yerine verilen gsemalari kullanarak kod

yazabiliyorsun. (Ogrenci K. F. E)

Arduino yu sevmemin sebebi ise proje sonunda elime bir iiriiniin gegmesi ve
istedigin komutlar: yaptirabilmem diyebilirim. Ornegin sen kralsin ledlerin
arduinolarin ve kablolarin senin vezirlerin oluyor. Ne istersen kodlayarak

yapabilirsin. (Ogrenci K. F. E)

Ogretmenim bu konuda beni serbest birakiyordu kendi istedigim tasarimlar:
yapabiliyordum. Gayet de giizel oluyordu. Bunun disinda Pixlr editor, Canva
ve Photoshop uygulamalaryla ugrasmayr seviyorum. Bu uygulamalar
bilgisayar o6gretmenimden istemistim. Tasarim benim igim oldugunu

diistiniiyorum. (Ogrenci K. K)

Maker derslerinde yapmaktan hoslandigim uygulamalar oncelikle Tinkercad
daha sonra ise Arduino uygulamasi. Ciinkii Maker’a bu yiizden gidiyorum

tasarimi ve bilgisayari sevdigim icin. (Ogrenci M. K. Y)

Ornegin proje yapacagim zaman Tinkercad iizerinde projenin tasarlayarak iig

boyutlu olarak test edebiliyorum. (Ogrenci M. A)
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Tinkercad ile bir seyi ii¢ boyutlu tasarlayip daha sonra baskisini alarak
elinizde tutabiliyorsunuz. Bu sekilde olmasini cok seviyorum. (Ogrenci M. K.

Y-2)

Blogger ile kendi blog hesabimizi a¢mistik. Blog hesabimda ise yaptigim
calismalart insanlarla internet ortaminda paylasmak hosuma gidiyor.

(Ogrenci M. K. Y-2)

4.7.3. Velilerin Maker egitiminin gercek hayata etkisine ait goriisleri

Veliler Maker egitiminin Ogrencilerinin  yasantilarina etki  ettigini
gbzlemlediklerini ifade ettiler. Yaptiklari calismalar ile bu 6grencilerinin yetkinliginin
arttigi ve iiretme ve tasarim odakli calismalar yaptiklarini sdylemislerdir. ifadeler ile

ilgili veli goriislerine asagida yer verilmistir.

Bu egitimlerin onun gelecegine katkisi oldugunu diistindiigiimiiz i¢in almaya

devam etmesini istiyoruz. (Veli E. K)

Uretmeyi seven bir ¢ocuk. Maker egitimi bunu kolaylastirdy. Yetkinligini fark
etti ve yapabildigi icin, tasarim ve iiretim arzusu artti. Uretme konusunda
ozgiiveni artti. Ornek olarak; Evde abisiyle birlikte 3D lazer yazicisinda bazi
oyun kahramam figiirleri yapti. Okulda Resim sergisi agti. Arkadagslarina

Hama bocuktan figiirler yapti ve hediye etti. (Veli A. O)

Veliler Maker egitimleriyle birlikte 6grencilerinin sebep-sonug iliskilerini
Ogrendigini, yaptig1 li¢ boyutlu tasarimlar sonucunda matematik alanina ilgisinin
arttigin1 sOylemistir. Ayn1 zamanda bu Ogrencilerin uzun siiredir Maker egitimi
aldigini ifade etmislerdir. Bir veli 6grencinin diger arkadaslariyla olan iliskilerinde
paylasim odakli oldugunu ifade etmistir. ifadelerle ilgili veli goriislerine asagida yer

verilmistir.

Evet, sirali islemleri ve sebep sonug iliskilerini ogrendigi i¢in, diger derslerine
katkisi oldugunu diisiiniiyorum. Ornegin matematik dersinde yaptigi ¢carpim
tablosu oyunu buna érnek olarak verilebilir. Scratch uygulamasini kullanarak
kendi hikdaye kitabimi yapti, diger derslerine katkisi oldugunu kesinlikle

diistintiyorum. Tasarim ilgisinden dolayi matematik alaninda ¢ok katkisi
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oldugunu  diigiiniiyorum.  Ciinkii 3D  tasarum  yaparken nesneleri
boyutlandiriyor onlara degerler veriyor. Bu sebepten dolayr ciddi katkist
oldugunu diisiintiyorum. Bu derse girdikten sonra diger derslere olan hevesinin
de arttigint hissediyorum. Ana okulundan beri maker egitimlerine giriyor ve

oradakilerin ve benim gozlemledigim durum olaylara farkli agidan bakabiliyor

olmasiydi. (Veli E. K)

Diger derslerine katkist oldugunu diisiiniiyorum. Ozellikle resim derslerinde
ya da farkindalik ¢alismalart yaparken komutlart alma ve c¢alismasini
yonlendirme konusunda katkist  oldugunu fark ettim. Bunun disinda
arkadaslariyla olan iliskilerinde paylasma isteginde bir farkhilikta gérdiim.
Bunun sebebi olarak maker derslerinde “maker paylasmaktir” diisiincesinin
ogrencilere siirekli kazandirilmaya calismast diyebilirim. Ogrenciler orada

yemeklerini bile birbirleriyle paylasiyorlardi. (Veli F.Y)

Veliler 6grencilerinin Maker egitimlerinde yaptig1 calismalari su sekilde ifade
etmislerdir; kendi oyunlarini tasarladiklarini, robotik ¢aligmalarini, kilit yaptiklarini,
origami ¢aligmalarini, topraga ekim yaptiklarini, resim sergisi agtiklarini, seramik
calismalarini ve ii¢ boyutlu ¢alismalar yaparak ciktilarini aldiklarini ifade etmislerdir.

Ifadeler ile ilgili veli goriislerine asagida yer verilmistir.

Kendi oyunlarini ¢izdikleri bir uygulama vardi. Belirli renklerdeki kalemleri
kullanarak bir oyun ¢iziyorlardi bu da benim dikkatimi ¢eken bir uygulamaydi.
Sanirim artirilmis gerceklik uygulamasiydi. Ornegin maker kursunda her hafta

lego ile robotlar yapryorlard:. (Veli F.Y)

Maker dersinden ogrendiklerine ornek verecek olursam; Babasiyla birlikte
Kendi malzeme kutusunu kapakli, menteseli, kilitli yapti. Origami ile kendi
ozgiin “piyano’ ve “hayvan’ iiriinlerini yapti. Bahg¢ede topraga tohum ekmeyi,
sulamay1, budamay1, bakmayx, biiyiitmeyi, hasat etmeyi, saklamayt bizzat kendi
vapti. Matematik dersinde ¢arpim tablosunu oyun ile yani kagittan tuzluk
yaparak daha kolay anlamayi ve eglenerek dgrenmeyi kendi uyguladi. Kendi
Akl oyununu yaratti. Okulda resim sergisi agti. Kendi hikaye kitabini yazdi ve
vapti. Arkadaslarina Hama bocuktan figiirler yapti ve hediye etti. Kiiltir
senliginde kendi tasarladigr “oturan kedi” figiirtinii seramikten yapti. Abisiyle

birlikte 3D Lazer yazicisinda bazi ¢izgi kahraman figiirleri yapti. (Veli A.O)
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Oglum ¢ok merakly bir 6grenci oldugu icin her seyi 6grendikten sonra bana
anlatiyor. Ozellikle ii¢ boyutlu ¢izimlere ilgisi oldugu icin kursta en ¢ok
yapmayt sevdigi uygulamanin Tinkercad oldugunu séyliiyor. Bu alanda ilgisi
ve yetenegi oldugunu diistiniiyorum. Maker kursunda yaptigi ve tasarladigi bir
stirti 3D Tasarim iirtinii var ve bunlarin ¢iktist aldi. Onun icin ¢cok énemli
oldugunu diigiindiigiin bir 3D tasarimi var. Ilk ¢iktisini aldigi projesi olarak
cok deger veriyor. Bende bu iiriinii sakliyyorum. Ornegin bu iiriin bir oyun
karakteri ve tamamint model alarak tasarladi. Bunun gibi bir stirii 6rnegimiz

var tasarim anlaminda. Tasarimlarim ¢ikartmak icin 3D yazici istedigini de

soyledi. (Veli E. K)

Veliler Maker egitiminin &grencilerinin gelecekteki mesleki hayatina etki
etmesini beklediklerini ve maker egitiminin bu yonde katkis1 olacagini diisiindiiklerini

ifade etmislerdir. ifadeler ile ilgili veli goriislerine asagida yer verilmistir.

Kizim maker egitimi ile bir isin algoritmasini ve felsefesini bilerek sonuca
ulasmayr ogrendi. Farkindaligi olan Anne ve babalar olarak biz buna “sifreyi
kirmak” diyorduk. Simdiki nesil Algoritma diyor. Kizimin yaptiklarina
bakarak, gelecekte Bilim insani, Sporcu (Jimnastik, Voleybol), Veteriner,
Yazar veya Ressam olmasina Maker egitiminin katkisi olacagim diistiniiyorum.

(Veli A. O)

Mesleki gelecegine katkis1 olabilecegini diisiiniiyorum. Bu yaslarda bu tarz
uygulamalar ile égrenmelerinin onlarin gelecegine dair bir katkisi olacagini
diistintiyor. Ashinda bu egitimi almalarinin nedenlerinden biri de bu bizim

acimizdan. Giincel olani yakalama anlaminda bu egitimlerden beklentimizde

bu aslinda. (Veli F.Y)

Meslek secimi olarak erken oldugunu diistintiyorum ama oglumun ¢izimle
alakali bir seylerle ilgilenecegini tahmin ediyorum. Bunun nedeni ise hem
tasarimi sevmesi hem de matematige olan ilgisi oldugunu séyleyebilirim.
Miihendis, mimarlhk, matematik ve ¢izim alanlariyla ilgili bir boliim segcecegini
diistintiyorum. Bu yagslarda ¢ok kolay olmasa da ileriki yaslarinda daha net
ortaya ¢ikacaktir. Bir seyler soylemek icin erken diye diistiniiyorum. Ama
gelecekteki meslegine aldigi bu egitimlerin katkisi olacagini tahmin ediyorum.

(Veli E. K)
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4.7.4. Yoneticilerin Maker egitiminin gercek hayata etkisine ait goriisleri

Bir okul yoneticisi Maker egitim yaklagiminin 6grencilerinin akademik
calismalarma da etkisinin oldugunu ifade etmistir. Ifade ile ilgili yonetici goriisii

asagida yer almaktadir.

Bu davramissal yaklasim o6grencinin sadece maker c¢alismalarinda degil
akademik ¢alismalarinda da ayni yaklagimi géstermesine sebep olmaktadir.

(Yonetici S. D)

Bir yonetici egitim sistemindeki sinav kaygisinin dgrencilerde hayatin gercek
amaglarini unutturdugunu ifade ederek aslinda Maker egitimin bu anlamda 6grenciye
yaraticilik ve iiretim anlaminda bir seyler katabilecegini sOylemistir. Bir yonetici ise
maker egitiminin hayatin her alaninda gerekli oldugunu sdylemistir. Bagka bir yonetici
ise Maker’in hayatta karsilasilan sorunlara farkli ¢oziimler getirebilecegini ifade

etmistir. Ifadeler ile ilgili yonetici goriislerine asagida yer verilmistir.

Okullarda miifredatin 6grenci ve d&gretmenlere ¢izmis oldugu sinirlarin
dogrultusunda ogrenciler icin kazandirilmaya calisilan bilgi yogunlugunun,
sinav sisteminin ve iyi bir tiniversitenin iyi bir boliimiinii kazanmaya yonelik
c¢abalarin ashinda hayatin gercek amaclarini unutturdugu goriilmektedir.
Avrupa’da bazi kuruluslar maker’lar ile endiistri ¢alisanlarini bir araya
getirdikleri etkinlikler diizenliyorlar. Bu etkinliklerle firmalar yaratici fikir ve
tirtinlerle tanisiyor. Maker’lar ise firmalarda hisse alma firsatini buluyor.
Béylece yaraticilhik ve iiretim arasindaki iliski her gegen giin daha da

derinlesiyor. (Yonetici S. T)
Maker akademik bir igerik degil. Aslinda hayatin her alaninda. (Yonetici G. D)

Makerin temeli var olan bir soruna eldeki kaynaklar: farkli kullanarak ¢oziim
bulmaktir. Béylece gercek hayatta karsilasilan sorunlara kolayca ¢oziim

bulunabilir. (Yénetici E. E. O)

Yoneticiler Maker egitimin gerekliligi konusunda Maker yaklagimi hakkinda
cesitli aragtirmalar ve ziyaretler yaptiklarini sylemislerdir. Bu yaklagimin icerigini ve
okul kiiltiirlerine uyumunu gordiiklerinde okullarinda yaklagim ile ilgili ¢alismalar

baslattiklarin1 sdylemislerdir. Bir yonetici Maker yaklagiminin gerekli oldugunu,
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gelecek belirsizligini ortadan kaldirdigini, yaraticilii ve iiretimi destekledigi ifade

etmektedir. Ifadeler ile ilgili yonetici goriislerine asagida yer verilmistir.

Okulumuzda Maker c¢alismalart oncesinde STEM Teknoloji alt yapili
programlar gibi ¢esitli calismalar yiiriitiilmekteydi. “Maker Okul” giindeme
gelmeye bagladiginda bir Maker Lab’i ziyaret ettik. Maker ne demek tam
anlamiyla anlamak istedik. Diger ¢calismalarimiz ile ortiisiip ortiismeyecegi,
okulumuzum felsefesine uyup uymayacagini ve tabi ki uygulanir olup égrenciye
katkist olup olmayacagint gormek istedik. Bunlarin degerlendirmesi yapilip tist
yonetimimiz ile paylasildi. Sonunda Maker Okul olma ve bu kapsamdaki

calismalar: baslatma adimlarint attik. (Yonetici G. D)

Okul yonetimi olarak ogrencilerin ihtiyaglart dogrultusunda ve yeni ¢agin
gerekliligi olarak baslatilma karari alinmistir. Okulumuzun fen lisesi olmast
ve yeni nesil ogrencilerin ihtiyaglarina bakildiginda gerekli oldugunu

diigtivorum. (Yonetici D. A. S)

Maker yaklasimi gereklidir ¢iinkii; sizi gelecegin belirsizliginden korur,
yaratictligy artirir., tiretimi destekler, size hayatinizi degistirecek fiiriinleri
saglar, tembellikten kurtarir. Ogrencilerimizin siradanhgin bir adim Gtesinde

olmasini istedigimiz i¢in bu hareketi takip etmeye karar verdik. (Yonetici S. T)

Yoneticiler Maker yaklasiminin davranis haline getirildiginde 6grencide bir
bakis agis1 kazandirdigini ve alt yap1 olusturdugunu sdyleyerek mesleki geleceklerine
etki edebilecegini ifade etmislerdir. Ifadeler ile ilgili ydnetici goriislerine asagida yer

verilmistir.

Maker ¢alismalar: yaratici 6grencide diisiinmeye katki saglamakta ve yeni bir
bakis agist kazandirmaktadr. Maker yaklasiminin davranis haline getirmis
olmast okul hayati disinda is yasantisinda da olduk¢a onemli bir rol

oynamaktadir. (Yonetici S. T)

Maker egitimleri ¢ocuklarin ileride yapacaklart mesleklerde hatta ileri yas
egitim kademeleri icin onlara c¢ok saglam bir alt yapr hazirligi olarak
goriiyorum. Bu egitimlerin kalitesine gére 6grencilerin hayatlarina uyarlamasi

da o kadar hizli olacagina diigiiniiyorum. (Yonetici O. E)
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Bir yonetici liretim anlaminda maker egitimi alan Ogrencilerin proje
tiretebildigini ifade ederken diger bir yonetici ise hayal edilen projenin prototipten
oteye gidemedigini sdylemektedir. Ifadeler ile ilgili yonetici goriislerine asagida yer

verilmistir.

Maker deyince projeler, bilimsel arastirmalar ile siirlamamak lazim
kendimizi. Bu konularda da elbette biiyiik katkisi var. Ve biz son donemlerde
bu ¢alismalarda yer alan ve kabul goren ogrenci sayimizdaki artis ile bunu
gorebiliyoruz. Bunlarin gergek hayata yansimasi proje kabul sayisi gibi
olciilebilir olmayabilir. Ancak alinan egitimler ihtiya¢lar ve ¢oziimler arasina
girince basarili olunuyor diye diisiiniiyorum. Gegen akademik degil ama miizik
alaninda gayet basaril bir ogrencimiz aldig: egitimler ile kendisine okulumuz
adina bir sarkwyr dijital platforma tasyp kitleler ile paylasti. Eskiden bunu
belki diistinebilirdi ama simdi uygulayabilir de oldu. (Yonetici, G.D)

Okul agsindan degerlendirirsem lise diizeyinde bir iiretim soz konusu degil.
Hayal edilen iiriine doniigse de bu tabi ki iiretim boyutunda olamuyor.
Universite ya da is alanlarinda hayalin gercege doniisme siireci daha olasi bir

durum ki zaten tiretim kismina da gegilebiliyor. (Yonetici, D.A.S.)

BOLUM V

5. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

5.1. Tartisma

Bu béliimde arastirma bulgularina dayali olarak varilan sonuglar sunulmustur.
Aragtirma sonuglart su iki soru etrafinda sekillendirilmistir; a) Ydnetici, 68retmen,
ogrenci ve veliler Maker egitimini nasil algilamaktadirlar? b) Yonetici, 6gretmen,
Ogrenci ve velilerin Maker egitiminin beklenen kazanimlarina iliskin goriisleri

nelerdir?
a) Yonetici, 6gretmen, 6grenci ve veliler Maker egitimi algilarina iliskin tartigma

Maker hareketinin gelistirilmesinde en Onemli ihtiyag¢ siiphesiz Maker alaninda
yasanan hizli degisime uyum saglamasi beklenen bireyleri yetistirebilmektir. Bu

acidan bakildiginda Maker egitimi alaninda birey, aile, okul, yoneticiler ve
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Ogretmenler tarafindan atilacak adimlar gelecegin bireylerini yetistirme konusunda

onem arz etmektedir (Chen, ve digerleri, 2017).

Ogretmenler Maker egitimi denince yaraticilik, iiretim ve fikir anlamlar
lizerinde goriis bildirmislerdir. Ogrencilerin, bir seyler yapmak, tasarlamak, {iretmek
ve kodlama anlamlar ¢ikarttig1 goriilmiistiir. Velilerin ise; liretim, robotik, algoritma,
tasarim ve teknoloji anlamlar1 ¢ikarttigr goriilmektedir. Maker egitimi katilimcilar
tarafindan iiretim ve tasarim gibi ortak kavramlar olarak tanindigi goriilmektedir.
Maker ve maker egitiminin katilimecilar arasinda kavramsal ve deneyimsel tanima
anlaminda birbirine yakin c¢agrisimlarda bulundugu, fenomenle ilgili kavram

biitiinltiglinilin ve farkindaliginin kismen saglandigi goriilmiistiir.

Maker hareketinin Oniimiizdeki yillarda daha hizli bir sekilde yayilacagi
sOylenebilir. Bu yayginlasmalarin okul dis1 olmasinin yaninda okul zamaninda da
olabilecegini gosteren isaretler mevcuttur. Maker hareketi ile ilgili ilerlemelerin
istenilen sekilde ve nitelikte olabilmesi i¢in 6ncelikle maker diisiince yapisinin dikkate
alimmasinin ¢ok Onemli oldugu aciktir. Okullarda bu teknolojilere ve ¢alisma
alanlarmna ait uygulamalarin halen baglangi¢ seviyesinde oldugunu belirten Blikstein
ve Krannich (2013) yakinda bu balay: siirecinin bitecegini, sonuglarin istenecegini,
degerlendirmelerin yapilacagini ve okullarin bu girisime ait maliyet-fayda analizini
dikkatlice yapacaklarini sdylemektedir. Bu anlamda okul yoneticilerinin goriislerine
bakildiginda Maker hareketi ile ilgili degerlendirmelerin yapilarak c¢aligmalarin
basladig1 ve belirli yatirimlar yapildigi goriilmektedir. Can (2002) egitim yoneticileri,
alanlarindaki degisime ayak uydurmali, diger yandan hizli degisimler nedeniyle egitim
kurumlariin toplumdaki beklentilerini karsilamasi gerektigini ifade etmistir. Gelecegi
(vizyon) ve gorevleri (misyon) tahmin etme yetkisine sahip yoneticiler,
organizasyonun ger¢ekliginden baglar. Bu tiir egitim yoneticileri, vizyonlari giiglii
bir okul kiiltiirii ortaminda ve liderlik becerileri gostererek gergeklestirebileceklerini
sOylemistir.

Calisma da Maker egitiminin niteligi ilgili olarak; &gretmenler son
donemlerde niteligi arttiracak caligmalarin oldugu ancak heniiz yeterli seviyeye
gelmedigi  &gretmen  goriislerinden  anlasilmaktadir.  Ogretmenler — goriisleri
incelendiginde egitimdeki niteligin yetersizliginin sebebi olarak; miifredat yetersizligi,
ders igeriklerinin yurtdisindaki kaynaklardan takip edilmesi ve kurumlarin bu

yaklagimi reklam amacl kullanma ¢abast oldugunu goériismelerde vurgulamislardir.
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Bu anlamda 6gretmenler yeni miifredata ihtiya¢ duymaktadir. Yoneticiler ise Maker
egitiminin niteliginin yetersiz oldugunu diisiinmekle birlikte arttirmak i¢in ¢alismalar
yaptiklarini bu anlamda okullarinda robotik ve kodlama atélyelerinin oldugu,
Inovasyon Merkezi ve Kulugka Merkezi actiklarini goriislerinde vurgulamislardir.
Maker yaklagimini tiim okula yaymak i¢in nitelikli 6gretmen eksikliginin oldugunu
vurgulamiglardir. MEB tarafindan gerekli calismalarin baslatildigini ama yavas
ilerledigini iddia etmislerdir. Ayrica egitim fakiiltelerinin okullarin ihtiyacin
karsilayacak egitim programlarinin olmadigini ve okullarla is birligi iginde ¢alismasi
gerektigini belirtmislerdir. Yoneticiler niteligin arttirilmast ic¢in ise ulusal ve
uluslararasi yarigmalara katilim saglamak ve Maker egitimlerinin sistematik bir
sekilde devam ettirilmesi gerektigini ifade etmektedirler.

Calismada Maker egitimini etkileyen faktorler olan zorluklar ve egitmen
ozelliklerinin yeterliligi anlaminda bakildiginda; Ogretmen, 6grenci ve yonetici
gruplart tizerinde goriislere yer verilmektedir. Bununla birlikte 6gretmenler miifredatin
yetersiz oldugunu ve iyilestirilmesi gerektigini diislinmektedirler. Okuldaki atdlye ve
merkezlerin daha aktif kullamlmasi gerektigini belirtmislerdir. Ogretmenlerin
yoneticilerden beklentilerinin oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin Maker alanindaki
bilgilerinin yetersiz oldugunu bu anlamda tiim &gretmenlere hizmet i¢i egitimler
verilmesi gerektigini ifade etmislerdir. Bu yaklagimin okulun tamamina yaymak i¢in
maker egitimi miifredatina derslerde yer verilmesi anlaminda destek beklediklerini
sOylemislerdir (Shin 2016). Yoneticileri tarafindan olumlu tesvikler aldiklarin1 ama
basar1 odakli tutumlar gérdiiklerini de vurgulamislardir. Bunun disinda her yoneticinin
Maker alanindaki bilgisinin yeterli olmadigini da ifade etmislerdir.

Yoneticiler ise Maker hareketinin iilkemize hizli bir sekilde giris yaptigini1 ama
yeterli 6gretmen ve teknik alt yapiya sahip olmadiklarmi ifade etmistir. Maker
caligmalar1 i¢in gerekli arag-gereclerin alindigin1i ama egitim verecek Ogretmen
bulmakta zorluk cektiklerini ifade etmislerdir. Hali hazirda miifredat yeterli olmadig:
icin arastirmalar yaparak yardimci kitapgiklar olusturduklarini ifade etmislerdir.
Ogretmen egitimlerine énem verdiklerini ama bazi geleneksel egitim anlayisi
benimseyen 0gretmenlerin direng gosterdigini ifade etmislerdir. Parlar (2017), okul
gelisiminden sorumlu kisilerin yani yoneticilerin vizyoner bakis agisiyla okul sistemini
kurmaya baslarken ulusal ve uluslararas1 gelismeleri anlamasini, Organize etmeyi,

miifredat ve yurt i¢i ve yurt dist rekabet kosullarinda okul hizmeti alan velilerin ve

107



ogrencilerin beklentilerini karsilayacak sekilde personel gelistirme faaliyetleri

yapmalar1 gerektigini ifade etmistir.

Maker hareketinin okula etkisi anlaminda bakildiginda yonetici goriisleri
dikkat cekmektedir. Yoneticiler Maker egitiminin giiniimiiz egitim sisteminin
vazgecilmesi yaklasimlarindan biri oldugunu belirtmislerdir. Maker egitim
yaklasimini benimseme nedenleri arasinda okul vizyonuna uygun oldugu ve diger
okullara kars1 fark yaratmak oldugu goriilmiistiir. Akademik ve yonetici kadroya farkli
bakis agis1 ve vizyon anlaminda katkilarinin oldugunu sdylemislerdir. Inovatif
calismalar1 6zendirmek icin okulda Inovasyon Merkezi ve Kulugka merkezleri agildig
goriilmektedir. Bu egitim anlayisiyla birlikte ulusal ve uluslararasi yarigsmalara
katilacak 6grenci profillerinin olustugu ve bu 6grencilerin okulda gecirdikleri siirelerin
arttig1 goriilmiistiir. Okulun Maker egitimini benimsemesiyle birlikte tim paydaslarin
olumlu anlamda etkilendigi gorilmistir. Erdogan (2012), orgiitler kendilerini
digerlerinden farkli ve verimli kilmak i¢in yenilik¢i ve yaratici ¢aligmalar yapmak
zorunda oldugunu, yenilik kiiltiiriinii benimseyen ve bu kiiltiir yapisin1 kurabilen
orgiitler bulunduklar1 g¢evreye ve yasanan gelismelere uyum konusunda onemli
kazanimlara ulastigin1 belirtmistir. Bu g¢ercevede bakildiginda yenilik orgiitlerin
basaris1 ve siirekliligi yasamsal bir 6neme sahip oldugunu ve yasanan gelismelerin

kurumlart ve egitim sistemlerini degismeye zorladigini sdylemistir.

Maker egitimiyle ilgili katilimci1 goriisleri incelendiginde, Ogretmenlerin
Maker egitimlerinin gelistirilmesiyle ilgili tiretim odakli egitimlerin artmasi, Maker
egitim yaklagiminin desteklenmesi, egitmen sertifika programlart diizenlenmesi,
maker egitimlerinin haftalik ders saatlerinin artmasi, tim Ogretmenlere Maker
egitimleri verilmesi, Maker egitiminin tiim okula yayilmasi i¢in ¢alismalar yapilmasi,
reklam kaygisindan vazgecilmesi, materyal ve malzeme yoniinden eksiklerin
giderilmesi ve 0gretmenlerin maker alaninda yeterliliklerini arttirmasi (dil, makale,
egitim) gerektigi yoniinde onerilerde bulunmuslardir.  Ogrencilerin ise Maker
egitimlerinin gelistirilmesiyle ilgili ders saatlerinin arttirilmasi ve tasarim, kodlama,
elektronik alanlarindaki iceriklerin farklilastirilmasi gerektigi yoniinde Onerilerde
bulunmuslardir. Yoneticiler ise Maker egitimlerinin gelistirilmesiyle ilgili ziimre
ogretmenlerinin fikir aligverisi yapmasi ve materyal temini yoniinde Onerilerde
bulunmuslardir. Hallinger (1992), Ogretim kavraminin okulun organizasyonu ve

yonetimi iizerinde dnemli bir etkisi oldugunu sdylemistir. Ayn1 zamanda bugiiniin
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okulu, bagkalar1 tarafindan hazirlanan degisiklikleri uygulamaktan sorumlu birim
degil, degisiklikleri baglatmaktan sorumlu birim olmalidir. Uzman bir grup olarak,
Ogretmenlerin goriisleri, egitimi iyilestirme ¢abalari i¢in dis uzmanlarin goriislerinden
daha 6nemlidir. Okul liderligini gelistirme ¢alismalar1 6gretmenleri, ebeveynleri ve
okul yoneticilerini igerir. Okul yoneticilerinin problem tanimlama ve ¢éziimlemedeki
yeni roliiniin, yenilik¢i liderlik rollerinin gelistirilmesiyle yakindan ilgili oldugunu

sOylemistir.

b) Yonetici, 6gretmen, Ogrenci ve velilerin Maker egitiminin beklenen

kazanimlarina iligkin tartigma

Ogretmen, 6grenci, veli ve yonetici kazanim bulgular incelendiginde Maker
egitimi alan ogrencilerde akademik olarak; bilissel gelisme, teknolojik ve sosyal

becerileriler izerinde olumlu katkilar sagladigi goriilmiistiir.

Ogretmenler biligsel gelisim anlaminda dgrencilerin siirekli bir seyler yapma
veya lUriin ortaya cikarma istegi sayesinde derslerinde daha iyi iliskilendirmeler
yaptigini, bu 6zellikleri sayesinde diger dgrencilere gore daha cabuk uygulamaya
doktiiklerini sdylemislerdir. Maker egitimi alan 6grencilerinin siif i¢i calismalar
esnasinda diger arkadaslarina gore daha dikkatli, estetik ve detaylara Ozen
gosterdikleri aym1 zamanda 6zgiin Uriinler meydana getirdikleri vurgulamislardir.
Maker egitimi alan 6grencilerin bir siire sonra 6zgiivenlerinin arttig1 veliler tarafindan
belirtilmistir. Ogretmenler bu egitimi alan dgrencilerin hata yapmaktan korkmayip
Ozgiivenli olduklarini ve bir seyleri parcalayip bozarak detayina kadar indiklerini
belirtmislerdir. Maker egitim igeriginin problem ¢6zmeye dayali olmasi sebebiyle bu
egitimi alan Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinde olumlu anlamda artis
gozlendigi vurgulanmistir. Bir 6gretmen katildiklar1 bir yarigsma sonucunda aldiklar
odiiliin 6grencileri motive ederek daha farkli galismalarda yer almak istediklerini
vurgulamistir. Bu nedenle basarmmin 6grencileri yeni projeler i¢in motive ettigi
goriilmektedir. Ogrencilere tasarim ddevleri verildiginde projeyi ii¢ boyutlu diisiiniip
hayal ederek tasarladiklar1 goriilmiistiir. Bu 6rnekler goz 6niinde bulunduruldugunda
ogrencinin li¢ boyutlu diisiinme ve hayal kurma becerilerindeki olumlu anlamda
gelismeler goriilmektedir. Ogrencilerin cevrelerindeki olup bitene daha ¢ok dikkat
ettiklerini ve yeni fikirler iiretme ¢abalar1 6gretmenler tarafindan vurgulanmistir. Bu

anlamda O6grencinin yaratict diislinme ve Tlretme becerilerinin gelistigini
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gostermektedir. Tablo 2°deki Maker egitimi kazanimlarinin ¢ogunun karsilandigi

sOylemek miimkiindiir.

Ogretmenler teknolojik becerileri anlaminda bilgisayar: oyun oynamak igin
degil ortaya bir seyler ¢ikarmak icin kullandiklarini vurgulamislardir. Ogrencilerin
tanimadiklar1 araglart bile kullanmaya g¢alistiklarini; 6grenmek, denemek ve hata
yapmaktan korkmadiklarni belirtmislerdir. Ogrencilerin teknolojiyi faydali ve farkli
amaclarda kullanmak istedikleri goriilmektedir. Maker egitimi alan Ogrencilerin
ogrendikleri bilgileri diger alanlara entegre ettikleri belirtilmistir. Bu anlamda
ogretmenler o6grencilerin farkli dersler igin elektronikte kullandiklari sensorleri bir
ara¢ yapmak i¢in veya model yapmak icin baska alanlarda kullandiklarini
sdylemislerdir. Oztiirk (2016) yaptig1 bir arastirmada dgretmenlerin bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanma becerilerini 6grenciye kazandirmasi gerektigini ifade etmistir.
Ogretmen goriisleri gz 6niine alindiginda Maker egitimin 6grencinin teknolojik

becerilerine olumlu anlamda etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Ogretmenler sosyal beceriler anlaminda disiplinler arasi ¢alismayi
onemsediklerini vurgulamiglardir. Bu anlamda diger dersler ile ortak caligsmalar
yiiriittiiklerini ve geri doniiglerin olumlu oldugunu vurgulamaktadirlar. Ogrenciler
disiplinler arasi ¢alistiklarinda bir¢cok konuda yeni bilgi ve beceriler kazandiklari
sOylenebilir. Bu konuyla ilgili bir 6§retmen 6grencilerinin fen bilgisi dersi i¢in bir
projeyi kagida degil de bir mobil uygulama iizerinden yaptigini sOylemistir.
Ogretmenler yaptiklari Maker derslerinin dgrenciler {izerinde paylasmaya ve takim
caligmasma olumlu katki sagladigim  vurgulamigtir. Ogretmenler ders igi
etkinliklerinde 6grencilere becerilerini kullanmalar1 i¢in farkli gorevler verdigini
bununla birlikte 6grencilerin birbirlerine ve kendilerine yardimci olduklarinmi ifade
etmistir. Martin (2015), gilinlimiliz diinyasimnin ihtiyaclarmi karsilayan bireyler
yetistirmek adina is birlikli ¢alisma, paylagsma duygusu ve sosyallesme gibi {ist diizey
ogrenme becerilerine sahip olmalarini gerektigini belirtmistir. Bu 6rnekler goz oniinde
bulunduruldugunda Maker egitiminin sosyal beceriler anlaminda 6grenci iizerinde

olumlu etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Ogrenciler bilissel gelisim anlaminda maker egitimlerinin kendilerinde merak
duygusunu 6ne ¢ikardigimi bir nesne gordiiklerinde onu farkli amaclarda nasil

kullanacagini disiindiiklerini soylemislerdir. Bu konuda 6rnek olarak fen bilimleri
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dersinde gérmiis oldugu bir konuyu eve geldiginde oyuncaktan soktiigii bir hoparlor
ve slit kutusundan kestigi bir parga ile siv1 iletkenligini 6l¢tiigii bir proje verilebilir. Bu
anlamda Maker egitiminin 6grencide iiretme bilincine olumlu yonde etkisinden s6z
edilebilir. Ogrenciler Tinkercad uygulamasini kullanarak tasarimlar yaptiklarini,
tasarimlar1 yapmadan Once zihinlerinde hayal ederek canlandirdiklarini ve daha sonra
tasarimlarin ¢iktilarii aldiklarini belirtmislerdir. Ayrica bir grenci matematik
derslerinde {iggen, kare ve dikdortgen prizma gibi konulari islerken zihninden
Tinkercad uygulamasi tizerinde tasarliyormus gibi diisindiigiinii belirmistir. Akbaba
(2017) Maker egitiminin 6grencilere iiretim bilinci ve hayal etme bilincinin katkisinin
ve etkisinin biyiik oldugunu kanisina varmistir. Bu goriisler gbéz Oniinde
bulunduruldugunda Maker egitimini 6grencilerin diisiinme becerilerini olumlu yonde

etkiledigi sOylenilebilir.

Ogrenciler teknolojik beceriler anlaminda bir proje yapacagi zaman o projenin
prototipini tasarlayarak {i¢ boyutlu olarak test ettigini ifade etmislerdir. Bunun disinda
elektronik araglar1 amacinin disinda kullanmayi1 6grendiklerini  goriilmiistiir.
Ogrenciler Maker derslerinde nasil arastirma yapildigini 6grendiklerini ve internetti
kullanarak projelerin nasil yapildigini arastirdiklarini belirtmiglerdir. Maker egitimiyle
birlikte evde tek baslarina aragtirma yaparak projeler yaptiklarini sdylemislerdir. Bu
bulgular dogrultusunda Maker egitimin Ogrencileri arastirmaya sevk ettigini ve

teknolojik becerilerinin gelismesi anlaminda olumlu etkilerinin oldugu sdylenebilir.

Ogrenciler sosyal becerileri anlaminda internetteki blog hesaplarinda yaptiklart
Maker c¢aligmalarini diger insanlarla paylagtiklar1 goriilmektedir. Bir 6grenci Maker
kursuna gittigi icin arkadaslar1 tarafindan bilgili oldugunu diisiindiiklerini ve ona
fikrini sorduklarini sdylemistir. Bir 6grenci ise Maker uygulamalartyla ugragsmanin
onun i¢in bir hobi oldugunu bos zamanlarinda bu uygulamalar ile ugrasmanin keyif
verdigini sdylemistir. Bu bulgular dogrultusunda Maker egitimlerinin 6grencinin

sosyal becerilerinin gelismesi anlaminda olumlu etkilerinin oldugu sdylenebilir.

Veliler biligsel gelisme anlaminda 6grencilerin farkli bakis agilarina sahip
olduklarini, gordiigli bir nesneyi acaba nasil yapabilirim diye diisiindiiglinii
soyliiyorlar. Ogrencilerin siirekli olarak bir seyler tasarlayarak iiretmeyi diisiindiikleri
goriilmiistiir. Bununla birlikte Maker egitiminin 68rencide matematiksel ve tasarimsal

gibi farkli diisiinme becerilerine katkisinin oldugunu diistindiiklerini sdylemektedirler.
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Veliler 6grencilerinin yasitlarina gore daha iyi tasarimlar yaptigimi bunun sebebi
olarak Maker derslerini gostermektedir. Bir veli ise Maker egitiminin grencinin
tasarim ve lretim anlaminda Ozgiliveninin arttigini, sorun ¢dzme ve sebep sonug
iliskilerinde hiz kazandirdigini ifade etmistir. Baska bir veli ise maker derslerinin
Ogrencinin yapacagi isleri siraya koymasi ve diizen gercevesinde gerceklestirmesi
konusunda katkisinin oldugunu diisiinmektedir. Ogrencilerin etraflarinda gordiikleri
parcay1 bir seyler icin kullanabilecekleri diisiincesinin olustugu veliler tarafindan
vurgulanmustir. Bir veli kodlama sayesinde Ogrencisinin sag-sol-ileri-geri gibi
kavramlar1 pekistirdigini sOylemistir. Bu goriisler gz Oniine alindiginda Maker
egitimlerinin 6grencide yaraticilik, matematiksel, tasarim odakli, 6zgiliven, problem

¢ozme, iliskilendirme ve yon bilgisi becerilerini olumlu yonde etkiledigi sdylenilebilir.

Veliler teknolojik beceriler anlaminda 6grencilerinin bilgisayar kullanimindaki
hakimiyetlerinin arttigin sdylemektedir. Oztiirk (2016), kazanilmasi beklenilen 21. yy
becerileri arasinda bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisinden
bahsetmistir. Bu anlamda Maker egitiminin Ogrencilerde bilgisayar kullanim
becerilerini olumlu yonde etkiledigi sOylenebilir. Ayn1i zamanda veliler sosyal
beceriler anlaminda 6grencilerin Maker egitimlerinde paylagsma ve eglenerek 6grenme
becerilerinin gelistigini ifade etmektedir. Bu anlamda Maker egitiminin 6grencilerde

paylasma ve eglenerek 6grenme becerilerini olumlu yonde etkiledigi soylenebilir.

Y oneticiler biligsel gelisim anlaminda 6grencilerin Maker egitimleriyle birlikte
analitik diistinme becerisi kazandirdigini ve gerekli oldugunu belirtmistir. Bunun
disinda yaratic1 diisiinme, pratik diistinme, ¢oziim odakli diisiinme gibi bilissel
becerilerin faydasindan bahsetmektedir. Sayin & Seferoglu (2016), 21. Yy becerileri
acisindan giinlimiiz bireylerinin analitik diistinme, problem ¢6zme ve yaratici diisiinme
becerilerine sahip olmasi gerektigini belirtmistir. Yoneticiler Maker egitimlerinin
Ogrenciyi elestirel diisinmeye yonelttigini ifade etmislerdir. Yoneticiler Maker
egitimlerinin hayallerde olanlarin gergege doniistiiriilmesi izlenimini verdigini
sOylemistir. Bir yonetici ilkokul diizeyindeki 6grencilerin soyut diisiinme becerilerinin
tam gelismedigi i¢in o yas gruplarinda anlama-kavrama becerilerini destekledigini
sOylemistir. Bir yonetici ise Maker egitiminin sadece akademik bir igerik degil.
Aslinda hayatin her alaninda oldugunu, insanlar1 farkli bakis agilari ile farkli ¢oziimler
iiretmeye, kendi olusturduklarini daha biiyiik kitleler ile paylagmaya yonelten bir akim

oldugunu sdylemistir. Ayn1 zamanda ¢6ziim becerilerini gelistiren, yenilikleri aramaya
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iten bir yap1 oldugunu, bu ¢aligmalar1 yapan 6grencilerin problem ¢dzme becerilerinin,
yeni fikirler bulma isteklerinin, plan ve organizasyon becerilerin arttigini
gozlemlediklerini sOylemistir. Bir yonetici ise 0grencilere robotik, kodlama, tasarim
gibi konularda bilgi ve beceri saglar. Maker ¢alismalar1 yaratic1 diisiinmeye katki
saglamakta yeni bir bakis agis1 kazandirmakta oldugunu vurgulamistir. YOnetici
goriisleri incelendiginde maker egitiminin biligsel gelisim anlaminda Ggrencide;
analitik, yaratici, ¢oziim odakli, pratik, elestirel, soyut, problem ¢ozme ve fikir iiretme

becerilerine olumlu katkis1 oldugu goriilmiistiir.

Yoneticiler teknolojik beceriler anlaminda 6grencilerin teknolojiye olan ilgisi
sebebiyle teknoloji okuryazarligini Maker egitimleriyle birlikte verdiklerini ifade
etmiglerdir. Bu anlamda 0grencide teknolojik beceri bakimindan teknoloji
okuryazarligt anlaminda olumlu etkileri oldugu soylenebilir. Bununla birlikte
yoneticiler sosyal beceriler anlaminda is birlik¢i ¢aligsma, liderlik ve iletisim gibi 21.
yy becerilerini desteklemek amaciyla Maker ¢alismalarinin ¢ok 6nemli olduguna
inandiklarin1 séylemislerdir. Teorik bilgileri destekleyici disiplinler arasi galigmalar
yaptiklarini sdylemislerdir. STEM ve Maker egitimleri ile disiplinler aras1 ¢alismalar
sonucunda ogrencide bilgi kaliciligt ve bilgileri iliskilendirme becerilerinin
kazanildigin1 sdylemislerdir. Bir yonetici Maker egitiminin 6grencileri eglenerek
o0grenmeye yonlendirdigini ifade ederek, tembellik yerine iiretme kiiltiiriinii ortaya
koydugunu vurgulamistir. Oztiirk (2016), Maker egitiminden beklenilen becerileri su
sekilde siralamistir; esneklik, uyum ve iletisim kurabilme. Bu goriisler incelendiginde
Maker egitiminin sosyal beceri bakimindan liderlik, iletisim, is birligi, paylasim ve
eglenerek Ogrenme becerileri anlaminda ogrenciye olumlu katkilar1 oldugu

sOylenebilir.

Ogretmen, dgrenci, veli ve yonetici bulgulari incelendiginde Maker egitimi
kazanimlari; biligsel gelisim, teknolojik beceri ve sosyal beceri olarak ii¢ basliga
ayrilmigtir. Biligsel gelisim becerileri olarak; algoritmik diistinme, analitik diisiinme,
yaratict diistinme, problem ¢ézme, elestirel diisiinme, ili¢ boyutlu diisiinme, iiretken
diislinme, hayal giicii ve iliskilendirme becerileri 6n plana ¢ikmaktadir. Teknolojik
beceriler olarak; teknoloji okur yazarligi, kod yazma ve bilgisayar kullanma becerileri
ortaya ¢ikmaktadir. Sosyal beceriler olarak ise takim ¢alismasi, paylasma, dzgiiven,
disiplinler aras1 caligma, sunum becerisi, 0z farkindalik, eglenerek 6grenme, liderlik,

iletisim, plan ve organizasyon becerilerini ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. Ayn1 zamanda
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bu becerilerin 6gretmen ve okul yonetimi tarafindan 6grencinin kazanmasini bekledigi
beceriler oldugu goriilmistiir. Martin (2015), yaptig1 bir arastirmada Maker hareketi
glinlimiiz diinyasinin ihtiyaclarin1 karsilayan bireyler yetistirmek adina problem
¢ozme, karar verme, elestirel diisiinme, isbirlikli ¢alisma, paylasma duygusu ve
sosyallesme gibi list diizey 6grenme becerilerine sahip olmalarini saglamak amaciyla
birey merkezli bakis acgisini benimseyen bir egitim yaklasimi oldugunu ifade etmistir.
Bir bagka c¢alismada ise Akbaba (2017) Maker egitiminin 6grencilere; iiretim bilinci,
hayal etme ve paylagsma becerileri anlaminda katkis1 ve etkiSinin ¢ok biiyiik oldugu
sOylemistir. Bu okulda verilen egitimler ve beklenilen kazanimlar géz Oniinde
bulunduruldugunda Maker hareketi ¢alismalariin istenilen becerilerin 6grencilere

kazandirildig1 sdylenebilir.

Ogretmenler Maker egitiminin gercek hayata etkisinin oldugunu ifade
etmiglerdir. Bu sonuca diger ders 6gretmenlerinden aldiklari doniitler, veliler ile
goriismeleri sirasinda aldiklar1 doniitler ve dersleri igerisindeki gozlemler sonucunda
olustugunu soylemektedirler. Maker egitiminin 6grencinin akademik gelisimine etkisi
disinda yasantisina da etkili oldugu gériilmektedir. Ogretmenler maker dgrencilerinin
akademik olarak basarili olmasalar bile maker egitimlerinde yaratici ve 6zgiivenli
olduklarini belirtmislerdir. Maker egitim alan 6grencilerin 6gretmenler tarafindan
diger dersler ile ¢aligmalara yonlendirildigi ve bu dgrencilerin bu anlamda bagarili
olduklarini belirtmislerdir. Bu derslerin Tiirkge, Ingilizce, Fen bilimler ve Bilgisayar
dersleri oldugu goriilmiistiir. Buradan anlasildigi tizere Maker 6grencilerin disiplinler
aras1 calismalarda oldukca etkili oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin {izerinde
calistiklar1 projelerin onlar i¢in 6nemli bir deger tasidigi gortilmiistiir. Bir 6gretmenin
ogrencilerini bir senaryo tizerinden calistirarak Ogrencileri yapacaklart projelerin
gercek hayatla iliskilendirmelerini istedigi goriilmektedir. Bu sayede 6grenciler bir
proje yaparken onu ger¢ek hayatla iliskilendirmek durumunda kalacaklari
belirtilmistir. Ogretmenler Maker egitiminin &grencilerin gelecekteki mesleki
secimlerini etkileyebilecegini sdylemislerdir. Bu anlamda iiniversite ve sonrasinda bu
egitimi alan Ogrenciler hakkinda Ornekler vermislerdir. Ogretmenler Maker
egitimleriyle birlikte dgrencilerde iliretim bilincinin olusturulmas: gerektigini ve bu
bilingle tiretim odakli ¢aligmalar yapmalar1 beklentisiyle ¢aligmalarina devam ettigini
soylemektedir. Ogretmenler velilerden aldiklar1 déniitler neticesinde Maker egitimin

artik aile icine kadar girdigini, Ogrencilerin bos zamanlarinda evde Maker
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etkinlikleriyle ugragmay1 sevdigini ve akademik olarak parlak olmayan &grencilerin
Maker alaninda ¢ok daha basarili oldugunu sdylemislerdir. Ogretmenler Maker
Hareketinin veliler tarafindan farkindaliginin yiiksek olmadigin1i séylemektedir.
Velilerin farkindaliginin 6grencilerin yapmis oldugu calismalarin etkiledigini, bazi
velilerin Maker calismalarinin gerekliligini vurguladigi goriilmiistiir. Ogretmenler
veliler ile yaptigi goriismelerde Maker egitiminin 6grencinin meslek hayatini
etkileyebilecegini diisiindiiklerini ve yapilan ¢alismalardan memnun olduklarini
sOylemislerdir. Bir 6gretmen, yapmis oldugu veli goriismelerinden Maker kiiltliriini
icsellestiren Ogrencilerin siirekli olarak bir seyleri tamir etme isteklerinin oldugu

gozlemlemistir.

Ogrenciler Maker egitiminin Tiirkge, Ingilizce Matematik ve Bilgisayar
derslerine katkisi oldugunu sdylemislerdir. Ogrenciler Maker egitimlerinin onlarin
gelecegine etki edecegini ve yapmak istedikleri mesleklere benzer 6zelliklere sahip
oldugunu belirtmislerdir. Chen, ve dig. (2017) Erken yaslarda baslayan bilgisayar
bilimi egitiminin c¢ocuklarin gelecekteki kariyer secimlerine ve bu becerilerinin
kaliciliginda biiytik bir katkisi olacagini sOylemektedir. Bir bagka aragtirmada ise
Akime1 & Tiiziin (2016) Ozellikle ilk ve ortaokuldan baslayarak, o&grencilerin
gelecekteki yasamlarinda tiiketiciden ziyade {iretici olmalarini saglamak i¢cin Maker
hareketinin egitimi degistirme potansiyeline sahip oldugu sylemektedir. Ogrencilerin
almis olduklar1 Maker egitimlerinde Appinventor, Canva, Arduino, Tinkercad,

Blogger ve Web tasarim gibi uygulamalar 6grendikleri goriilmustiir.

Veliler Maker egitimleriyle birlikte 6grencilerinin sebep-sonug iliskilerini
o0grendigini, yaptig1 ii¢ boyutlu tasarimlar sonucunda matematik alanina ilgisinin
arttigin1 sdylemistir. Ayni zamanda bu 6grencilerin uzun siiredir Maker egitimi
aldigini belirtmislerdir. Veliler 6grencilerinin Maker egitimlerinde yaptig1 ¢caligmalari
su sekilde ifade etmislerdir; kendi oyunlarii tasarladiklarini, robotik calismalarini,
kilit yaptiklarini, origami calismalarini, topraga ekim yaptiklarini, resim sergisi
actiklarini, seramik caligmalarimi ve {i¢ boyutlu calismalar yaparak ¢iktilarim
aldiklarini sdylemislerdir. Veliler Maker egitiminin 6grencilerinin gelecekteki mesleki
hayatina etki etmesini beklediklerini ve maker egitiminin bu yonde katkis1 olacagini

diistindiiklerini gorilmiistiir.
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Yoneticiler egitim sistemindeki sinav kaygisinin dgrencilerde hayatin gergek
amaglarini unutturdugunu ifade ederek aslinda Maker egitimin bu anlamda 6grenciye
yaraticilik ve tretim anlaminda bir seyler katabilecegini soylemislerdir. Maker
egitiminin hayatin her alaninda gerekli oldugunu hayatta karsilasilan sorunlara farkl
coziimler getirebilecegini sOylemislerdir. Bir arastirmasinda Akbaba (2017),
Okullarda uygulanan yontem ve uygulamalar cocuklarin iiretmesine yonelik
uygulamalar olmas1 gerektigini sOylemistir. Ayrica cocuklara uygulama firsati
imkanlar1 saglamak, onlarin okul ile hayati bagdastirmasina, ger¢ek hayata
hazirlanmasina yardimci olacagini vurgulamistir. Yoneticiler Maker egitimin
gerekliligi konusunda Maker yaklagimi hakkinda gesitli arastirmalar ve ziyaretler
yaptiklarin1 sdylemislerdir. Bu yaklasimin igerigini ve okul kiiltiirlerine uyumunu
gordiiklerinde okullarinda yaklagim ile ilgili calismalar baslattiklarini sdylemislerdir.
Bu anlamda okul yoneticilerinin Maker egitim yaklagimini arastirarak ve isteyerek
okula entegre etmeye basladiklari gériilmektedir. Yoneticiler iiretim anlaminda maker
egitimi alan 6grencilerin proje liretebildigini ifade ederken diger bir yonetici ise hayal
edilen projenin prototipten 6teye gidemedigini sdylemektedir. Buradan c¢ikartilacak
sonu¢ ise iretim anlaminda c¢aligmalar yapildigt ama girisimcilik anlaminda

gelistirilmesi i¢in uzun bir yol oldugu goriilmektedir.

5.2. Sonuc¢

e Maker egitiminin katilimcilar arasinda kavramsal ve deneyimsel tanima
anlaminda birbirine yakin ¢agrisimlarda bulundugu, fenomenle ilgili kavram
biitiinliigliniin ve farkindaliginin kismen saglandig1 goriilmiistiir.

e Ogretmenlerin Maker alanindaki bilgilerinin yetersiz oldugunu bu anlamda
tiim 6gretmenlere hizmet i¢i egitimler verilmesi gerektigi goriilmiistiir.

e Bu yaklagimin okulun tamamina yaymak i¢in maker egitimi miifredatina
derslerde yer verilmesi anlaminda destek verilmesi gerektigi goriilmiistiir.

e Okulun Maker egitimini benimsemesiyle birlikte tim paydaslarin olumlu
anlamda etkilendigi goriilmiistiir.

e Ogretmenler Maker egitimlerinin gelistirilmesiyle ilgili; iiretim odakl
egitimlerin artmasi, Maker egitim yaklasiminin desteklenmesi, egitmen
sertifika programlar1 diizenlenmesi, Maker egitimlerinin haftalik ders

saatlerinin artmasi, Tim Ogretmenlere Maker egitimleri verilmesi, Maker
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5.3.

egitiminin tiim okula yayilmasi i¢in ¢aligmalar yapilmasi, reklam kaygisindan
vazgecilmesi, materyal ve malzeme yoniinden eksiklerin giderilmesi ve
O0gretmenlerin maker alaninda yeterliliklerini arttirmasi (dil, makale, egitim)
gerektigi yonilinde onerilerde bulunmuslardir.

Ogrencilerde akademik olarak; bilissel gelisme, teknolojik ve sosyal
becerileriler iizerinde olumlu katkilar sagladigi goriilmistiir. Bilissel gelisim
becerileri olarak; algoritmik diisiinme, analitik diisiinme, yaratici diistinme,
problem ¢ozme, elestirel diisiinme, ii¢ boyutlu diigiinme, iiretken diislinme,
hayal giicii ve iliskilendirme becerileri 6n plana ¢ikmaktadir. Teknolojik
beceriler olarak; teknoloji okur yazarligi, kod yazma ve bilgisayar kullanma
becerileri ortaya ¢ikmaktadir. Sosyal beceriler olarak ise takim ¢aligmasi,
paylasma, 6zgiiven, disiplinler arasi ¢alisma, sunum becerisi, 6z farkindalik,
eglenerek 6grenme, liderlik, iletisim, plan ve organizasyon becerilerini ortaya
ciktig1 goriilmiistiir.

Tablo 2°deki Maker egitimi kazanimlarinin ¢ogunlugun karsilandigi sdylemek
miimkiindiir.

Maker egitiminin 6grencilerin gelecekteki mesleki secimlerini olumlu yonde
etkileyebilecegi sOylenebilir.

Egitim sistemindeki sinav kaygisinin 6grencilerde hayatin gercek amaglarini
unutturdugunu, Maker egitimin bu anlamda 6grenciye yaraticilik ve liretim

anlaminda bir seyler katabilecegini goriilmiistiir.

Oneriler

Calismanin sonucunda bundan sonraki siiregte bu konu ile ilgili arastirma

yapacak olan arastirmacilara, uygulayici 6gretmenlere yonelik ¢alisma bulgularindan

yola ¢ikilarak asagidaki 6nerilerde bulunulmustur.

Bu aragtirma deneysel aragtirma yontemi kullanilarak tekrar ¢alisilabilir.

Bu arastirma konusu tizerinde farkli 6rneklem gruplari olusturularak benzer bir
calisma yapilabilir.

Okul Yoneticileri Maker egitiminin farkindaligini arttirmak igin velilere,
ogrenci-veli atolyeleri ve seminer ¢alismalar1 planlamalidir.

Okul yo6netiminin Maker alanindaki hizmet i¢i egitimleri sadece Bilisim

Teknolojileri 6gretmenlerine degil tiim 6gretmenlere uygulamalidir.
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Okul yoneticileri Maker egitimlerindeki miifredatin giincellenmesi ve yeterli
hale gelmesi i¢in ¢aligmalar yapmalidir.

Okul yoneticileri Inovasyon merkezi ve atdlyelerin daha aktif kullanilmasi igin
caligmalar yapmalidir.

Okul yoneticileri malzeme ve proje ihtiyaglar icin gerekli maddi destegi

saglamalidir.
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EKLER

EK 1. Okul Miidiirliigii izni

T.C.
BAKIRKOY KAYMAKAMLIGI
ilge Milli Egitim Miidiirliigii

Say1 :99910618- 405.01/ e 07.04.2021
Konu : Umut Kaygisiz'in Tez Calismas:

ILGILI MAKAMA

Okulumuz ogretmenlerinden Umut Kaygisiz, Kiltir Universitesi/Sosyal Bilimler
Enstitisii/Egitim  Yonetimi Boliimii'nde Yiiksek Lisans programi igin, Okulumuzda
“Istanbul’da bir dzel okuldaki yonetici, 6gretmen, Ggrenci ve velilerin maker egitiminin
etkinligine iligkin goriigleri” konulu yliksek lisans tez ¢alismas: kapsamindaki arastirmasim
yapmak i¢in izin istemektedir.

Ogretmen ve 6grenci velilerinden yazil izin alinmasi kosuluyla ¢alismasim gergeklestirebilir.

Bilgilerinize arz ederim.

Okul Miidiirii

Not: Cesitli sebeplerden dolay1 okul ismi gizli tutulmaktadir.
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EK 2. Katihmel Goriisme Formu

Saym Katlimeimiz

Cocugunuzun katilacag bu calisma, “Istanbul’da bir tzel okuldaki yinetici, Ggretmen,
tigrenci ve velilerin maker egitiminin etkinliine iliskin gorisleri adiyla, 5 Ekim 2020-20 Ocak
2021 tarihleri arasinda yapilacak bir aragtirma uygulamasidir,

Aragtirmanin Hedefi: Bir &zel okuldaki Yénetici, Ofretmen, Orenci ve Velilerin Maker

Hareketinin etkinligine iligkin giriiglerini incelemeltir.

Arastirmanin Nedeni: O Bilimsel aragtirma O Tez ¢aligmasi

Arastirmanin Yapacagn Yer(lerd: ..ooocirnsnss s
Arastirma Uygulamasi: O Anket 0 Garligme
0 Gézlem L OO

Arastrma T.C. Milli Egitim Bakanh@i'mn ve okulkurum yonetiminin izni ile
gerceklesmektedir, Aragtirma uygulamasing  kathm tamamiyla gbnGllilik esasina dayah
olmaktadir. Caligmada sizden kimlik belirleyici highir bilgi istenmemektedir. Cevaplar tamamuyla
gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir. Veriler sadece aragtirmada
kullamlacak ve tiglinedl kigilerle paylasiimayacaktir.

Uygulamalar, kigisel rahatsizhk verecek sorular ve durumlar igermemektedir. Ancak,
katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden rahatsiz hissederseniz cevaplama
igini yanda birakabilirsiniz.

Kathmi onaylamadan Gnee sormak istedifiniz herhangi bir konu varsa sormaktan
gekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulagarak soru sorabilir,
sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilanmizla,

-
Arastirmac s Umut KAYGISIZ / Istanbul Kiiltie Oniversitesi / Egitim Y8natimi ve Planlamas
Iletigim Bilgileri:
vy
Afl‘aﬂdﬁ' bilgiteri bulwman aragnrmaya katdmaye kabod ediyoran, \\

Isim-Sovyisim Imza:

Eatihme Adi-Soyad)

\TEJE]‘DH Numarasi : /
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EK 3. Veli izin Formu

Savin Veli;

Cocugunuzun katilacags bu galisma, “Istanbul’da bir &zel okuldaki yénetici, tigretmen,
tigrenci ve velilerin maker efitiminin etkinligine iliskin gbriigleri” adiyla, 5 Ekim 2020-20 Ocak
2021 tarihleri arasinda yamlacak bir arastirma uygulamasidir.

Aragtirmanin Hedefi: Bir 6zel okuldaki Y8netici, Ogretmen, Ofrenci ve Velilerin Maker
Hareketinin etkinligine iliskin gtrlslerini incelemektir.

Arastirma Uygulamasi: Gariigme ve Gazlem seldindedir,

Arastirma T.C. Milli  Egitim  Bakanhigi'mn  ve okul yanetiminin  de izni ile
gerceklesmektedir, Arastirma uygulamasma  kathm tamamiyla gin@llidlik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz galizmaya katihp katilmamakta Gzgirdir, Arastinma gocufunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tagmamakiadir, Cocugunuzun katilimi tamamen sizin
isteginize bagldwr, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda aynilabilirsiniz. Aragtirmaya
katilmamama veya aragtirmadan ayrilma durumunda dgrencilerin akademik bagarilan, okul ve
Gretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Cahsmada dfrencilerden kimlik belirleyici highir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece aragtirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kigisel rahatsizhk verecek sorular ve durumlar igermemektedir.
Ancak, katuhm sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden gocugunuz kendisini
rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta dzglirdlir. Bu durumda rahatsizhin
giderilmesi igin gereken yardim saflanacakur. Cocufunuz ¢alismaya katildiktan sonra istedigi an
vazgegebilir,  Biivle bir durumda wveri toplama aracimi uygulayan Kigiye, gahgmay
tamamlamayacagini stylemesi yeterli olacaktir. Anket ¢alismasina katilmamak ya da katildiktan
sonra vazgesmek gocugunuza higbir sorumluluk getirmeyecektir,

Onay vermeden dnce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz.
Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilic, sonuglar hakkinda
bilgi istevebilirsiniz. Saygilarimizla,

Aragtirmac t Umut KAYGISIZ
|letigim bilgileri :

|stanbul Kiltir Dniversitesu'EEitim Yanetimi ve Planlamas:

v RNITLAFRN Dgrencist ... - \

mi‘f Bulundugum
N lanan aragtiemapa katlmasina izin veriyorumr.

{Litfen formu imzaladikian sonra gocugunuzla okula geri génderiniz*).

Isim-Soyisim imza;
Vel Ad-Sovad) :

Telefon Numarasi :
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