iNTERNET MUCIZESI OLARAK YASAM ALANI
BULAN SANAL BENLIKLERIN ONLENEMEZ
YUKSELISI!

Doc. Dr. Isil Zeybek

istanbul Kiiltiir Universitesi, Sanat ve Tasartm Fakiiltesi

“Bir kimse, bilen, inanan ya da her seyi tahmin eden, Umut eden,
cekinen, bir seye niyetlenen ya da ka¢inan, Sunu tasarlayan ya da
sundan keyif alan olarak tammlandiginda, bu fiillerin, onun (bize
karsy) bugulu gizli bilincindeki belirli degisimlerin olusumunu ger-

ceklestirmesi beklenir™.

Her sabah, cep telefonunuzun (klasik kurmali saatlerin alarmlari ye-
rine) alarmiyla uyandlgmizl ve yeni bir giine bagladiginizi bir diisi-
niin...Kisa ya da uzun bir yolculugun ardindan (cep telefonunuzdan
trafige iliskin yol durumu bilgilerini edinip) is yerindesiniz....Odamzda,
kahvaltinzi edip, caymizi yudumlarken, (oysa ki eskiden giine basla-
madan once arkadaslarla sohbet edip, iletisim kurmak, onlarla kimi
paylasimlarda bulunmak biiytik bir keyifti!) bir taraftan da, bir an once
bilgisayarinizi acma telagindasimz... Facebook’u mu acmali, twitter'a
mi 6ncelikli olarak bakmali?...Siirekli okudugunuz giinliik gazetelerden
ilgi alanlarimiza yonelik tercih edilen giinliik haberler, ekonomik gelis-
meler, siyasal soylemler, sportif ve kiiltiirel etkinlikler, makaleler ara-
sinda (gazetelerin sayfalarini bir bir cevirerek, parmgklanm;z arasmnda

1 Gilbert Ryle (Cev. Prof.Dr. Sara Celik), 7ihin Kavrami, Istanbul, Doruk Ya-
yimcilik, 2011, s.23.
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hissetmek, hisirtisini ve kokusunu duyma\k yerine) bir gezinti yapmak,
aninda son dakikalar okumak... Sonra elektronik posta kutunuzu ac-
mak ve gelen elektronik postalari okumak... Yanit verileceklere 6nem
sirasina gore yanit vermek, tanitim, pazarlama ve reklam amach yolla-
nan iletileri okumak, incelemek...Kimi zaman da bu iletileri baskalari-
na da yollayarak onlari da o anda haberdar etmek, giildiirmek, eglen-
dirmek...Giin icerisinde gerceklestirilen igler, arastirmalar, hazirlanan
raporlar, bilgilendirmeler, goérevlendirmeler, gonderilen kartlar, yapilan
kutlamalar, 6denen faturalar hemen hemen hepsi bilgisayar ve yeni
medya ortamlar1 iizerinden...Yogun bir giiniin ardindan, trafikle bogus-
tuktan sonra eve varis... Ne yemek yemeli?... O anki istek ve yeme ar-
zusu dogrultusunda, internetten'yemek siparisi vermek...Simdi de kafa-
y1 bosaltma, eglence zamam...internét basina...Acaba ne yapmali? On-
celikli olarak biiyiik bir keyifle kurulan ciftligimize bir bakmali...Farm-
ville cok énemli ve éncelikli tabii!!! Meyvalari, sebzeleri sulamak, ekin-
leri toplamak, hayvanlara yem vermek lazim (evcil bir hayvan edinmek,
bitkilerle ugrasmak, dogayla bas basa olmak yerine...) Popiiler filmler-
den birini indirip, onu mu izlemeli? (Eskiden, arkadaslarla sinemaya
gitmek olmazsa olmaz etkinliklerdendi!). Oniimiizdeki giinler/tatiller
- icin tatil programlarina, onerilerine mi bakmali, kimi markalarin tiriin-
lerine bakip uygun fiyatla {iriin mii satin almali, arkadagimizin yaklasan
dogum giinii icin hediye mi secmeli ya da hi¢ tamimadigimiz insanlarla
tavla ya da okey mi ojrnamah, bir siirii adlarla yayinda olan arkadaslik
sitelerine girerek, tanimadigimiz insanlarla sohbet ederek “toplumsal-
lasmal” mi?.. Boylece degisik kimliklere biiriinerek, degisik soylemler-
le, degisik bir yasam bicimi sunarak, bambaska bir Diinya’nin i¢inde ol-
manin hazzim mi yasamali... Bu tercihler siralansa ve bir liste haline -
doniigtiiriilse, sanirim yiizlerce secenegin karsimiza cikabilecegini, ilgi
alanimiza gore internet baginda saatlerce zaman gecirecek her tiirlii et-
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kinlikle kars1 kar§1ya kalacagimizi hepimiz biliyoruz... ve diyoruz ki;

” ¢

“Sanal iletisim in”, “yiizyiize iletisim out”

“Interaktif iletisim in”, “geleneksel iletisim out”
“Sosyal paylagim in”, “yiizyiize paylasim out”
“Simgesel ve imgesel iletisim in, duyusal iletisim out”
“Teknoloji toplumu in, duygu toplumu out” '

“Bilgisayar ekranina bakmak in, géz temast kurmak out”

VAN 14

“Sanal benlikler in”, “gercek benlikler out”

(www.socialmediatr.com)

internet kullanimi ve kullanima duyulan gereksinimin bugiin geldigi
nokta ya da bir baska deyisle geldigi boyut, hem biiytileyici ve inanil-
maz, hem de sagirtic1 ve iirkiitiicii hatta korkutucudur. Ozellikle birey-
lerin, teknolojinin bu denli ilerleyisine ¢ok kolay bir bicimde ayak uy-

278




durmasiyla birlikte, kendi yasamlarinin merkezine koyduklar: hatta bii-
yiik bir sirdas, arkadas olarak nitelendirdikleri bu arag sayesinde, bir
anlamda kendi kimliklerini, toplumsal yasamlarini yeniden konumlan-
dirdiklan ve eglence anlayislarini yeniden yapilandirdiklan gézlemlen-
mektedir. Bu yapilanma cercevesinde, kullanilan tiirk¢enin yazilim,
dilbilgisi kullanimi, noktalama isaretleri, yasam bicimleri, bos zamanla-
r1 degerlendirme bigimleri, eglence anlayislan, toplumsal dlclitler, 6zel
tercihler kisacast her sey degisti. Internetle birlikte algi diinyasinin ka-
pilar1 “goriintiisii, kokusu, sesi” bir baska deyisle “sanal” bireylere ve
dolayisiyla “sanal benliklere” acildi. ‘

Yeni medya ortamlarmin etkin bir bicimde kendilerini ortaya koy-
malariyla baglayan interaktif iletisim, kendini degisik alanlarda goster-
mektedir hi¢ kuskusuz. Oncelikli olarak, gevremizde, Tiirkiye’de, Diin-
ya'da ne olup bitiyor, 6grenmek, haberdar olmak,/bilgileri paylagsmak
‘amaciyla hosumuza giden, biiyiik bir keyif aldigimiz interaktif iletisimin
islevleri ve kullanim bicimleri de giinden gtine degisiklik gostererek ya-
samimiz1 bir bakima esir almaktadir demek saniriz yanlis olmaz. Yasa-
mimizi esir almanin da 6tesinde interaktif iletisim, salgin bir hastalik ya
da tedavisi gii¢, cilgin bir viriis gibi bireylerin giinliik yasamlarim siir-
diirmelerini engelleyen bir etmen olarak hizla yayilmaktadur. Bununla
birlikte, teknolojik iletisimin ayni zamanda bireyler arasinda iletisimin
niteligini, kalitesini bozan, iletisimi yozlagtiran bir islev iistlendigini
soylemek de yanlig olmaz.

Bir diisiiniin... Kimi zaman bagkalariyla iletigim kurmanin zorlugun-
dan, kimi zaman duygularin, deneyimlerin, bilgilerin, beklentilerin, is-
teklerin alicilar tarafindan anlasilamamasindan, algilayamamasindan
sikayet edilmekte, sitemlerde bulunulmaktadir. Kimi zaman da, bu
olumsuz duygular, diisiinceler yiiziinden bagkalaryla yasanilan catis-
malar kacilmazdir. Boylesine iletigim mecralarimin ve araclarinin zen-
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ginligi, bollugu icerisinde yasanilan iletigimsizlik, bir basgka deyisle “ile-
tisememe” eylemi bir ¢1§ gibi biiylimekte ve deyim yerindeyse bir ba-
taklik gibi toplumdaki bireyleri icine ¢cekmektedir. Bu baglamda, ileti-
sim eyleminin, herhangi bir toplumsal diizenek icinde {istlendigi islev- ‘

lerden s6z etmek yerinde olacaktir:

Toplumsallasma: Bireylerin, toplum iginde etkin iiyeler olarak etkin-
liklere katilmalarin: saglayacak, toplumsal bagliligi ve bilinci besleyecek
bir bilgi birikimini olugturmak.

Giidiileme: Her toplumun, her kitlenin, her gurubun ve her bireyin
yakin ve uzak hedeflerinin kosullarim olugturmak, bireysel tercihlerin
ve isteklerin olugmasini saglamak, herkes tarafindan kabul goren dogru
hedeflere ulasmaya yardimci olmak. | | '

Tartisma: Karsihkli diistince birligini ve ileti aktarimim kolaylagtir-
mak ve kamuoyunu ilgilendiren konularda degisik goriislerin ortaya
konmas: yoniinde gerekli ortami olusturmak, genelde onay goren yerel,
ulusal ve uluslararas: konularda genis boyutta kamuoyunun ilgisini ve
katilimini saglamak. ’

Egitim: Yasamin tiim agamalarinda, ekinsel gelisme, kisilik olusumu,
kisisel yetenek ve yetinin gelismesini saglamak icin bilgi aktarimini sag-
lamak. '

Eglence: Eglenmek amaciyla isaret, simge, ses, goriintii ve gorsel ile-
tiler aracih@iyla tiyatro, dans, sanat, edebiyat, miizik, spor gibi etkinlik-
lerin yayginlastirilmasini saglamak. ‘

Uyum: Tim insanlarin, guruplarin, uluslarin birbirlerini tanimak,
degisik yasam bicimlerini 6grenmek ve gereksinim duyulmas: duru-
munda degisik iletilere ulagmalarim saglamak.” l

2 Bkz. Erhan Eroglu, iletisimci Liderlik, Konya, Literatiirk, 2011, ss:84-85.
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Dolaystyla, iletisim baglaminda yukarida az 6nce dile getirilen is-
levler degerlendirildiginde ve teknoloji kavramuyla ilintilendirildiginde
olmas: gerekenle var olan uygulamalarin birbirleriyle ortiismedigi gibi
tam tersi bir karsithk icerisinde uygulama alani olusturdugu acik¢a go-
rillmektedir. Ayrica, teknolojik iletisimin siirekli olarak gelismesi, yeni-
lenmesiyle birlikte bireylerin yasamlarina kattigi kolayliklar, olumlu,
art1 yonler, kazamlan hiz, sosyal paylagimlar, aninda alinan geribildi-
rimler, cagimizin yadsinamayacak bir eylemi kuskusuz. Ancak, teknolo-
jinin ve internetin bdylesine olumlu yonlerinin yani sira bireylerin
~ dnemsemedigi ve goz ard ettikleri zararlarinin da oldugu bir gercektir.
Bu zararlardan en 6nemlisi saniriz, diger bireylerle kurulan iletisimin
niteliginin ve kalitesinin bozulmas: sorunsahdir. fletigim tiirlerinin icin-
de en etkili ve en etkin olan yiizyiize iletisim olarak nitelendirilirken,
giiniimiizde sanal iletisim belki de tiim iletisim tiirlerini geride biraka-
rak ilk siradaki yerini almaktadir. Sonug olarak, sanal iletigim ile birlik-
te sanal benliklerin, sanal kimliklerin ortaya ¢tkmalari, s6z konusu ileti-
simin bicimine oldukea farkli bir yon vermektedir. Bu asamada sozii
edilen “sanal benlik” kavramim ele almak yerinde olacaktir.

Sanal benlik; “internet, televizyon ve cep telefonlari gibi elektronik
araclarla diinyaya ve diger insanlara baglanan kisidir. Sanallik ¢evrimi-
¢i olma ve bilgisayar kullanma deneyimidir; deneyim edinmenin ve
diinya ile etkilesimin 6zel bir yolunu ifade eden bir olus durumudur.
(...) televizyon, web, cep telefonu, faks vb. elektronik aletleri kullana-
rak dedikoduyu, trendleri, moday1, yasam stillerini ogreniyorlar. Bu-
nunla birlikte, insanlar kisa 6miirlii, gelip gegici seyler hakkinda cok
~ sey ogrendikce, gercekten 6nemli olan seyleri daha az biliyorlar. Enfor-
masyon ve eglence, gercek kavrays derinliginin, diisiinme yeteneginin,
siipheci arastirmanin yerine geciyor. Insanlar diinya hakkinda kendi an-
ne babalarinin ve tabii ki onlarin anne babalanin bildiginden daha ¢ok
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sey biliyorlar, ama diinyay: yiizeysel bir yargiyla degerlendiriyorlar™.
Bu dogrultuda sanal iletisim nedeniyle sanal benliklere doniisen birey-
ler, derinlemesine diisiinme yetenegini kaybedip, bambaska bir diinya-
“da kendilerine yasam alani yaratmaktadirlar. |

Sanal bir evrende oynanan gercek zamanh bir strateji oyunu olan
“warcraft” gibi, degisik demografik 6zellikleri olan, degisik meslek gu-
ruplarinda yer alan, degisik iilkelerden de katihmecilarin eszamanh gev-
rimici rol yaptiklar: bir oyunu bu baglamda 6rnek olarak vermek uygun
olacaktir. Birey, bu oyunda sanal bir diinyada, sanal bir evrende, sanal
bir uzamda, gercekmiscesine ikinci bir yasam siirmektedir. Zaman,
uzam, giyim-kusam kodlar1 degisik olsa da, kendi yarattiklar1 kahra-
manlar araciligryla sanal paralel bir evrende yasarmiscasina diis glicle-
rini kullanarak ve gerceklerden uzaklasarak, sanal benliklerini biiyiik
bir keyifle devreye sokmaktadirlar. S6z konusu bireyler, bu oyunda da
goriildiigii gibi (ki bu yalnizca sanal ortamdan bir 6rnek) diisiince ve
fantezilerini devreye sokarak kendilerini baska bir uzamda diisiinme ve
gorselleme olanag1 bulmaktadirlar. Bu baglamda, Milliyet Gazetesinde
 “Oynarken Soyulmayin” bashgiyla yaymlanan bir haber, az once dile
getirilen goriisleri dogrular niteliktedir:

“30 yasindaki Naz Cetin, iki ¢cocugundan kalan zamanini, dort yil-
dir “Metin 2” isimli oyunda gegifiyordu. 2004’te Cin’de yaywnlan-
mastnin ardindan diinyadaki milyonlarca insam etkisi altina alan
“Metin 27, bir MMORPG-Devasa Cok Oyunculu} Cevrimici Rol Yap-
ma Oyunu’ydu. Dogan Haber Ajansi’ndan yanstyan ifadelere gore
kendisini 4 yildir, oyunda yarattigt “Lara Croft”, “Mitix” ve “Ceku-
ud” karakterlerinin gelisimine adamistt. Onlar zorlu ugraslardan '

® Ben Agger (Cev. Volkan Hacioglu), Sanal Benlik, Istanbul, Babil Yayinlari,
2011, 5.13 ve s.17.
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sonra dokuzuncu seviyeye kadar yiikseltip, cicilerle donatmus, ozel
zirhlar, eldivenler, kiliclar, kolyeler ve seckin biiyiilerle bezemisti.
Bir giin Cetin, gercek hayattaki islerinden styrilip, fantezi diinyasi-
na daldiginda ne gorsiin? Ugzerlerine titredigi karakterleri tiim do-
namimiyla ¢alinrmisti. Sinir krizgleri gegirip bayilan Naz Cetini, ken-
disi gibi “Metin 2” oyuncusu olan kocast Umit teselli etti. Solugu
savcilikta alan cift, simdi Jandarma Bilisim Suglar Subesi’nden ge-
lecek mutlu haberi bekliyor. (...) Oyundaki karakterlerinin dona-
nmimlart gallndlkfan sonra kendisini “glplakblfr bebek” gibi hissetti-
gini anlatan Nagz Cetin ise, “Metin 2”ye oyun arkadagslarinin verdi-
g“i emanet karakterlerle devam edebilecegini soyliiyor.”

Bu haber, sanal benlikler ve sanal kimliklerle ilintili olarak sibera-
lemde kayitlara gecen karakter hirsizhgimin, insanlarin ruhsal durumla-
" 11 iizerinde etkilerinin ne boyutta oldugunu gosteren giizel bir érnek-
tir... Bu haber ayrica, bireylerin sanal bir evrende kendilerine “sanal bir
yasam” kurmalarinin ve bu yasamda yasanan sorunlarin gercek yasam-
larini bile etkilediklerinin 6ykiisiidiir. Sanal yasam gercek yasamin onii-
ne gecmis, bireyleri adeta “tutsak” etmistir.

Bireylerin, digsal gergeklikle baglantisi olmasa bile imgelemin gii-
ciiyle “seyleri” bilincinde gorsellestirebilir, yapilandirabilir ve kendileri-
~ ni gercek diinyadan soyutlayarak, yeniden var olabilir. Imgesel algida,
kurallarin, kisitlamalarin, sinirlarin olmamast, bireylere sinirsiz olanak-
lar tanimakta ve buna bagli olarak birey cevresindeki sanal gercekleri
anlamlandirma ve yorumlamada yeni boyutlar elde etmektedir. Bu
noktada, sanal iletisim, bireyin icindeki “ben”i, 6ykiindiigii kisileri iste-
digi gibi canlandlrabilmesine, kurallar disinda 6zgﬁ1: iletilerini, istedigi

4 Hiiseyin Tiiccar, Dogan Haber Ajansi, “Oynarken Soyulmaywn”, in http://gun-
dem.milliyet.com.tr/oynarken-soyulmayin-/12.12.2011.
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(www.lafagel.wordpress.com)

bicimde gonderebilmesine olanak vermektedir. Sanal benlik, zaman ve
uzamin disinda, baska bir uzamda, baska bir boyutta, baska séylemler-
le, bagka bir kisilikte iletilerini génderme ve cesaretli davranma yoniin-
de birgok olanak saglamaktadir. Ciinkii internet ayni zamanda benlik-
lerle yakindan iliski icindedir hatta verilen oyun 6rnegindeki gibi, yeni
benlikler yaratir ve diinya bu benlikler icinde akip gider.

Sabah aksam bizi bombardimana tutan ekonomik ve kiiltiirel giicler
tarafindan artan bir bicimde denetlenen benlikler, internet sayesinde
kendilerini yeniden bicimlendirebilirler, bilgi edinerek 6teki benliklerle
postmodern durumdaki yasantilarim paylasacaklar guruplar kurabilir-
ler. Sahte dostluklar kuramayacaginiz bir zamanda internet, yalmzhg
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azaltic1 bir aractir. Adim basi, ortak paylaglmlardé bulunabilecek . birini
bulmak her zaman olanakh degildir. Bu anlamda, internet baglanti ve
yaraticilik saglar. Guruplar kurmaya ve kimlik kazanmaya yarar. Insan-
lar1 kendi diinyalarmdan cikararak giindelik yagsamlarini zenginlestirir.
Sorun, insanlarin kendi diinyalarindan sanal alemde kaybolacak ve geri
dénemeyecek kadar uzaklagip uzaklasmadiklaridir®.

Bu cercevede gerceklestirilen baz1 aragtirmalarin sonuclari, yukarida
ele aldigimiz temel izlegi destekler niteliktedir ve internet kullanimi
{izerine yapilan bircok aragtirma dikkatleri cekmektedir.. Ornegin
ABD’de yapilan bir arastirmaya gore, internet kullamiminda etkili bes
doyum kategorisi ortaya konmustur. Bunlar 6nem sirasina gore; eglen-
ce, tiiketici bilgi islemleri, sosyal etkilesim, bilgilenme ve toplumsal g6-
zetim/ arastirmadir. Cinsiyet acisindan degerlendirildiginde ise, erkek-
lerin daha cok tiiketici bilgi islemleri ve toplumsal gozetim/aragtirmaya
yonelik internet kullaniminda bulunduklar, kadinlarin ise daha‘gok eg-
lence ve sosyal etkilesim amach internet kullamminda bulunduklar
saptanmugtir. Bir diger yapilan arastirmanin sonucunda ise, eglence,
fantezi, arastirma/bilgilenme, cinsellik, online is gorme, toplumsal ka-
cis, yalmz hissetme ve sosyal etkilesim amaciyla bireylerin internete yo-
neldiklerini ortaya koymaktadir. Tiirkiye'nin degisik bolgelerinde yer
alan, dort degisik {iniversitenin 6grencileri tizerine yapilan arastirmanin
sonucunda, internet kullaniminin dort etmen {izerinde yapilandig1 bul-
gulanm1§t1r Bilgilenme, {iniversite 6grencilerini internet kullanimina
yonelten en 6nemli etmen olarak belirtilirken, bunu kagis, sosyal etkile-
sim-chat ve eglence izlemektedir®.

5 Bkz., A.g.y., 55:221-222.
6 Bkz., Birol Giilnar, Siikrii Balci, Yeni Medya ve Kiiltiirlesen Toplum, Konya,
Literatiirk, 2011, ss: 84-86.
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Yukarida dile getirilen etmenlerden en 6nemlisi, belki de diger et-
menlerin zeminini hazirlayan “kacis” maddesidir ve di§er etmenlere go-
re bir adim daha éne cikmaktadir. Giinkii gergek yasamin zorlugu, aci-
masizh@, karmasikhigi, baskisi, stresi ve simrlari, bireyleri bir kacisa
dogru itmektedir. Bu kacis, gercek diinyanin ve gercek bedenlerin sinir-
lihgindan kagmaktr bir anlamda. Bilgisayar iletisiminde bireyler, sanal
kimliklerle oynamanin olanaklarina erisebilir, cinsiyete iligkin bilgilerin
goriiniir olmamasi nedeniyle, kendilerini bagkalarina istedikleri gibi ta-
nitmada 6zgiirdiirler. Bireylerin, kendi kimliklerini gizleyerek, adlarini,
cinsiyetlerini, toplumsal rollerini ve statiilerini degistirerek bagkalariyla
iletisim kurmalar1 artik ¢ok basit ve kolaydir. Dolayisiyla, iletisim tek-
nolojisi tarihinde ilk kez internet araciigiyla bireyler, iletigirride bulun-
dugu 6tekilerinin biyolojik ve toplumsal varligini, sesini, goriintiisiind,
statiisiinii kisacas1 bireysel tarihini dikkate almaksizin iletisimde bulun-
maktadirlar. Kimligi simgesel etkilesim siireci ve zaman icinde degisen
ve yeniden bicimlenen bir anlati olarak degerlendirdigimizde, internet
{izerinden yaratilan topluluk duygusu biiyiik 6lciide o anda gerceklesti-
rilen rastlantisal etkinliklere dayanmaktadir. internet bize, biz ve onlar
arasinda ortak bir etkinligin paylasildigi bir baglanmishik duygusu ver-
mektedir ama bu amagsiz bir bagliliktir. Anderson’un belirttigi gibi,
“topluluklar dogru ya da yanhslariyla degil, hayal edilme bicimleriyle
ayirt edilirler.”

7 Bkz., Niliifer Timisi, Yeni iletisim Teknolojileri ve Demokr@si, Ankara, Dost
yayinlari, 2003, ss:161, 172, 173.
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Internet {izerine yapilan bir diger arastirmanin icerigini de, katilim-
cilarin {iye olduklar sosyal paylasim siteleri, bu sitelere girme amaclari
ve sikliklar olugturmaktadir. Cikan Somgglar arasinda dikkati ceken en
onemli verilere bakildiginda, arastirmaya katilan katthmcilarin %97’si-
nin en az bir sosyal paylasim sitesine iiye olduklari ve bu siteler iceri-
sinde ilk sirada “Facebook”un, ikinci sirada “Twitter’”1n, iic¢lincii sirada
“Yonja”nin, dérdiincii sirada “Hi5”in, besinci sirada ise “Siberalem”in

‘yer aldig1 goriilmektedir. Katihmcilarin iiye olduklar sosyal paylagim
sitelerine girme amaclar1 degerlendirildiginde ise ilk siray1, “arkadaslar-
la iletisim halinde olmak”, “tamidiklarla ilgili olup bitenden haberdar ol-
mak”, “zaman gecirmek”, “eglenmek; oyun oynamak”, “yeni arkadaslar
edinmek”, “evlenmek amactyla biriyle tanismak”, “cinsel iligki kurmak
amactyla biriyle tanismak™ almaktadir. Az 6nce aktarilan sonuglar ve

8 Bkz., Yrd.Doc.Dr.Oykii Ezgi Yildiz, Aras.Gor. Ceyda Denecli, “A General Out-
look of Union and marriage in Turkey in The Contexte of Popular Culture,
New Media”, 9th International Conference on Communication and Mass Me-
dia, Athens/Greece, 16-19 Mayis 2011.
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bu sonuglar dogrultusunda, insanlarin internet basinda gecirdikleri za-
man dilimleri de diisiiniiliirse, hangi amagcla, hangi siklikla olursa ol-
sun, internetin Yagam1mlzln biiyiik bir boliimiinii sarip sarmaladigi ke-
sindir.

Sonug olarak, . internetin toplumsal iliskiler iizerindeki olumlu ve
olumsuz etkileri oldukca fazladir. Ancak, bu calismada 6ncelikli olarak
alt1 cizilmek istenilen temel konu, internetin; ylzyliize iletisimin niteli-
gini, icerigini ve bicimini degiserek yeni bir boyut kazanmis olmasidir.
Cagimzin, modern, bilgiye acik, teknoloji yakindan takip eden hatta
uygulayan bireylerin, interneti yasamlarinin merkezine konumlandir-
malar1 nedeniyle gitgide daha da yalnizlastig1 acikca gézlemlenmekte-
dir. Bireylerin en iyi arkadaslari, en iyi dostlari, en iyi sirdaslar olan in-
ternetin bu denli popiiler ve tercih edilen bir ara¢ olmasi yalnizca birey-
leri yalnlzla§tirmamakta, her gecen giin onlarin, bencillesmelerine ve
sanal benliklerle sanal mutluluklarin pesinde kosmalarma da yardimci
olmaktadir. Bir bagka anlatimla, internetin gériinen yiiziinde toplum-
sallasma edimi 6n planda goziikmesine karsin derin yapida tam tersi
bir durumla karsilasilmaktadir.

Doyurucu bir toplumsal iliski, benlik kavraminin gelismesiyle olusa-
bilmektedir. Insanlar toplum icinde digerlerinden uzaklastiklarinda uy-
gun distlinceleri ve davraniglar1 pekistirip uygun olmayanlar1 séndiire-
cek geribildirim alamazlar. Bu kavramsallastirma yasantiy1 siniflandir-
ma ve kategorilere ayirma siireci benligin karsilastirabilecegi cok 6nem-
i olciitleri gerektirmektedir. Sosyal iceriklerin katkisi olmadan benlik
kavraminin dogru olarak gelismesini diisiinmek yaniltici olmaktadir®.

Bu dogrultuda g6z 6niinde bulundurulmasi gereken bir diger etmen

9 Bkz., Yildiz Dllek Ertiirk, Davran1§ Bilimleri, Iistanbul Kutup Yildiz1 Yayinlar,
2010, s5:98-99.
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de, “Y kusag1” olarak tanimlanan, 1990’li yillardan sonra doganlar igin,

iletisim esittir internet gercekligi anlayisidir. Bu anlayis da, sanal or-
tamlarin yarattif1 duygu, diisiince ve davranig bicimlerinin gelecek ne-
sillerde etkili olacag: goriisiinii dogurmaktadir. “X kugagt” ve dncesinin
deneyimlerini yasadig iletisim siirecleri, adi gegen “Y kusag1” ve sonra-
s1'igin gecerli olmayacaktir; Ornegin, el yazisi ile mektuplasmak, gazete
kokusunu alarak sayfalari cevirmek, arayanim kim oldugunu bilmeyerek
telefonu acmak, kartpostallar araciligiyla yakin ya da uzak tamidiklan
hatirlamak, 6zel giinlerde cekilen telgraflar ve onlara yiiklenen duygu-
larin yasanmamasi, bilinmemesi ve hatta anlagllémamam... Postmodern
yasam bicimlerinin sanal ortamlarin da destegiyle sundugu hizh ve ba-
gimsiz. yasamlar, yukarida belirtilen siireclere “zaman” tanimamakta-
dir.Bireylerin, gerek is, gerek toplumsal iliskiler gerekse 6zel yasamlari
dogrultusunda neredeyse bedenlerinin yagamsal bir organi biciminde,
kendi benliklerinin ayrilmaz bir parcasi olarak kullandiklar internet or-
tami, sanal benliklerin ve sanal kimliklerin savaglarina taniklik etmejre
devam edecek anlagilan... ’ '

KAYNAKLAR

Agger, Ben (Gev. Volkan Hacioglw), Sanal Benlik, Istanbul, Babil Yaywnlary, 2011.

Eroglu, Erhan, Iletisimci Liderlik, Konya, Literatiirk, 2011.

Ertiirk, Yildiz Dilek, Davranis Bilimleri, Istanbul Kutup Yildizi Yayinlari, 2010.

Giilnar, Birol, Siikrii Balci, Yeni Medya ve Kiiltiirlesen Toplum, Konya, Literatiirk,
2011. -

Ryle, Gilbert (Gev. Prof.Dr. Sara Gelik), Zihin Kavramu, Istanbul, Doruk Yayimci-
Ik, 2011,

Timisi, Niliiferi, Yeni Iletisim Teknolojileri ve Demokr@si, Ankara, Dost yaywnlart,
2003. .

Tiiccar, Hiiseyin, Dogan Haber Ajansi, “Oynarken Soyulmaymn”, in http://gun-

289



dem.milliyet.com.tr/oynarken-soyulmayin-/12.12.2011

www.blogizm.us :

www.lafagel. wordpress.com

www.socialmediatr.com

Yildiz, Oykii Ezgi Yildiz, DENECLI, Ceyda, “A General Outlook of Union and mar-
riage in Turkey in The Contexte of Popular Culture, New Media”, 9th Internati-
onal Conference on Communication and Mass Media, Athens/Greece, ;16-19
Mays 2011.

290






