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ABSTRACT

In this study, virtual museums will be examined which considered as product of technology and the
changing forms of communication with a structure of beyond time and space. Therefore, history of
museum and its relationship with technology examined firstly. Ingress of technology to the museum
life, use of technology as quality criteria at last technologic and economic race is demonstrated due to
increasing competition and in order to meet the demands of museums. The development of virtual
museum, the positive and negative approach towards the virtual museum has been studied. Concept of
virtual museum and their types, which is not consensus yet, were tried to explain. Lastly to clarify this
study, The Virtual Museum of Iraq selected and examined for reasons that will be explain later and a
conclusion has been reached.
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MUZEDE YENi GERCEKLIK

0Z

Bu ¢alismada zaman ve mekanin 6tesindeki yapisiyla teknolojinin ve degisen iletisim bi¢iminin bir
iirlindi olan sanal miizeler incelenecektir. Bunun i¢in dncelikle miizenin tarihi ve teknoloji ile kurdugu
iligki incelenmistir. Teknolojinin miize hayatina girisi, bir kalite kriteri olarak teknolojinin kullanilisi
ve sonunda artan rekabet ortami nedeniyle miizelerin taleplerini karsilamak adina girdigi teknik ve
ekonomik yaris ortaya konmustur. Calismanin konusu olan sanal miizelerin gelisimi, sanal miizelere
kars1 olumlu ve olumsuz yaklasimlar incelenerek, heniiz lizerinde fikir birligine varilmamis olan sanal
miize kavramini ve tiirleri agiklanip sanal miizenin aslinda ne oldugu agiklanmaya ¢alisilmistir. Son
olarak calismaya ag¢iklik getirmek amaciyla ileride agiklanacak sebeplerle The Virtual Museum of
Iraq ( Irak Sanal Miizesi) segilerek incelenmis ve bir sonuca varilmistir

Anahtar Kelimeler: sanal miize, dijital miize, e-miize, dijitallesme, teknoloji, sanat

GIRIS

Ikinci Diinya Savasi sonras1t manevi degerleri degisime ugrayan Bati1 toplumunda ekonomi ve politika
anlayisiyla birlikte sanat anlayisi da degismeye baglamistir. Giinliikk hayati sanatin bir parcast haline
getirmeyi amaglayan akimlar diger bir yandan giderek soyutlasan ve kitleden uzaklasan sanat, iiretim
seklinin de degismesiyle beklenmeyen bir yola sapmistir. Ready made ve seri iiretime dayanan yeni
sanat anlayisi, savas sonrasi ekonomik yaralarini saran toplumda yeni bir yatirim araci haline gelmeye
baslamigtir. Yatirim aract haline gelen sanat yeni bir rekabet ortamini ve Kkiiltiir endiistrisini
yaratmistir.

Internetin yayginlasmas1 ve teknolojinin ekonomik olarak ulasilabilir olmas1 sanata yeni bir dokunus
daha getirmistir. Bu noktadan sonra dijital sanat, internet sanati1 gibi tiirler ortaya ¢ikmig teknoloji bir
¢ok sanat dalinin ayrilmaz pargasi haline gelmistir. Her giin milyonlarca ziyaretgiyi agirlayan internet
yeni bir iletisim arac1 haline gelirken bir ¢ok kurum bu durumdan ciddi bigimde etkilenmistir. internet
yeni ve daha gii¢lii bir rekabet ortami yaratmistir. Gelismek isteyen her sektor gerek tanitim gerek
satis amagh olarak internete ihtiyag duymaya baslamistir. Dijitallesme ve internet olanaklari adeta
marka kalitesinin bir unsuru haline gelmistir.
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Kiiltiir endiistrisinin bir sonucu olarak sanat ve miizeler de bu dijital rekabet ortamindan nasibini
almistir. Internet kullanimmin rahathgi, bilginin ulagilabilirligi, {icretsiz olmasi insanin yasam
bi¢imini degistirmesi kisileri galeri ve miizelerden uzaklastirmaya baslamistir. Evinden ¢ikmadan her
tirlii sanat eserini bir tikla tanimaya c¢alisan insanlarin sayist ¢ogalmis bunun yaninda toplumsal
ilgisizligin artmasiyla da miizelerin ziyaret¢i sayisi giderek diismiistiir. Bununla birlikte sanat
yatirimina vergi indirimi yapilmasi, sanati anlamanin ve eser sahibi olmanin bir prestij, markalasma
sorunu olmaya baslamasi gibi sebeplerle biiylik kapitaller sanata yaptiklari yatirimlari artirmis ve bu
yatirimlart kamuya a¢ik olmasi ve kurumsallagsmig giivenilirliginin olmasit nedeniyle miizeler
lizerinde yogunlastirmistir. Sermayeye dayanan bu miizeler sadece koleksiyonlariyla degil gidadan
hediyelik esyaya ¢esitli tesisleri de son derece ilgi ¢ekmis kisa siirede kar getirir hale gelmistir. Ancak
internet ve teknoloji cebimizde tasidigimiz kiiglik miizelere arsivlerini kurunca, miizelere olan ilgi
yine azalmistir. Teknolojiyi lehine geviren 6zel miizeler ¢ok gesitli sekillerde dijitallesmistir. 1k
olarak miize rehberini ortadan kaldiran sesli kayitlar devreye girmis daha sonralar1 bunun yeri tiim
ziyaretgilere temin edilebilen tabletler almistir. Bu akilli miizeler, gelen ziyaretgileri eserlerden ¢ok
teknolojiye hayran biraktirirken internet farkli bir sorumluluk yiiklenmis miizelerin tanitim ve duyuru
araci olmustur. Web sitesine sahip olmayan miizeler yaris dis1 kalmig, diger miizeler i¢cinde de web
sitesi savaslar1 baslamistir. Onceleri koleksiyonlar1 tanitmak amaciyla kurulan miize web siteleri ve
online kataloglar son yillarda yeni bir miize tiiriiniin ortaya ¢ikmasina dnciiliik etmistir: Sanal Miize.
Sanatin ve miizeciligin ¢ok sesli diinyasinda heniiz sanal miizenin ne oldugu konusunda kanaat
getirilmemis, ayrica sanal miizenin ger¢ek bir miize olup olmadig1 konusunda anlagmazliklar ortaya
¢ikmistir. Sanal miizelerin "gergekligi" tartisma konusuyken bu arastirma boyunca aligilagelmis
miizelere "ger¢ek miize" kavrami uygun bulunmadigi i¢in "mekansal miize" denilecektir. Literatiir
tarama yontemi kullanilarak yapilan bu aragtirmanin amaci sanal miize kavramina agiklik getirerek,
miize kiltiiriindeki yerini ve bilgi ¢agindaki dnemini ortaya koymaktir.

1. GECMISTEN GUNUMUZE MUZE

1.1. Miizelerin Dogusu

Antik Yunan dilinde "{lham Perisi" anlamima gelen "Mouseion" kelimesinden tiireyerek giiniimiizdeki
kullanimina ulasan "Miize" fikrinin temelleri ilk olarak "Nadire Kabineleri"yle ortaya atilmistir.
Aydinlanma Cagi aristokratlarinin topladiklar1 esyalari sergileme aliskanliklari zaman iginde
miizelerin kurulusuna yol agmistir (<www.e-skop.com>30.10.2015). Sanatin kilise tekelinden tam
anlamiyla ¢ikmamis olmasi nedeniyle toplanan esyalar sanat eseri niteliginde degildir, daha ¢ok
egzotik bulunan esyalar sergilenmistir. Elbette ki sergilerin ana unsurlarini Hagli Seferleri'nde
yagmalanan esyalar olusturmustur. Medici ailesi gibi sanat ve sanat¢1 koruyucularinin topladigi sanat
eserleri "nadire kabineleri" gibi halka acik sergilenmemis, saray duvarlarinda ve aile kasalarinda
korunmustur. Orijinal adi "wunderkammer" olan "nadire kabineleri" getirdigi bilgilendirme amagl
halka agik sergi yaklasimi sonucunda Avrupa'da miize anlayisi olusmaya baslamis.

1656'da John Tradescant'in  koleksiyonunun katalogunu yayinlatarak Avrupa literatiiriinde miize
kavrami  bugiinkii anlamda  kullanilmasin1i  saglamistir.  Katalogun adi  "Musaeum
Trandescantianum"dur. 1677'de Elias Ashmole'un malvarligina geg¢en koleksiyon, Oxford
Universitesi'ne gonderilmistir. Bu koleksiyon igin 6zel bir bina insa eden iiniversite, 1683'te
Ashmolean Museum olarak anilmaya baslamigtir. Ancak miize mevzuatinda fikir birligi
saglanamamuistir. 1753'te kurulan British Museum bu koleksiyonu koruma altina almistir. Baslangigta
girisin iicretsiz oldugu miize daha sonra giinliik basilan smirli sayidaki biletlerle ziyaretgi kabul
etmistir (Lewis,2011:24).
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Gorsel 1: British Museum -  http://travelioo.com/images/united-kingdom/british-museum
(11.11.2015)

Bazi goriislere gore ise British Museum'un sinirlt sayida ziyaretciyi kabul etmesi miizelerin taniminda
yer alan "halka agik" kavramina uygun bulunmamis bu dogrultuda Avrupa'daki ilk miize Louvre
Miizesi (Fransa/1793) kabul edilmistir. Ayn1 sebeple Ingiltere'de acilan ilk miize 1852'de kurulan
Victoria ve Albert Museum olarak kabul edilmis, enstitli olarak degerlendirilen British Museum ise
kapilarini tamamen halka actiktan sonra miize olarak kabul edilmistir (Sagdig, 2008:4).
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Gorsel 2: Victoria and Albert Museum- http://www.vam.ac.uk/page/a/about-us/ (11.11.2015)

1.2. Miize ve Tiirleri

Birgok farkli tanimi olan miize; kiiltiirel, sanatsal, tarihsel ve bilimsel her tiirlii bilgiyi koruma ve
aktarma amaciyla kamu yarari adina kar kaygisi tasimadan halka sunan kurumdur. Toplama,
belgeleme, arsivleme, koruma, sergileme ve egitim gibi islevleri olan miizeler her gegen giin birgok
anlamda cesitlenmektedir. Bu miizeler 1995 yilinda Uluslararasi Miizeler Birligi (ICOM)nin
tanimlaria gore su sekilde gruplandirilmistir (Peker,2014:9).

-Koleksiyonlarina gore miizeler; Genel Miizeler, Arkeoloji Miizeleri, Sanat Tarihi, Sanat Miizeleri,
Tarih Miizeleri, Etnografya Miizeleri, Doga Tarihi ve Jeoloji Miizeleri, Bilim Miizeleri,
Planetaryumlar, Endiistri Miizeleri

-Bagli olduklar1 kurumlara gére miizeler; Devlet Miizeleri, Belediye Miizeleri, Ozel Miizeler, Askeri
Miizeler

-Hizmet alanlarina gore miizeler; Bélge Miizeleri, Halk Miizeleri, Ekomiize
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-Hizmet ettikleri topluma yonelik miizeler; Uzmanlik Miizeleri, Cocuk Sanat ve Genglik Miizeleri
-Koleksiyonlarimi sergiledikleri mekana goére miizeler; Sanal Miizeler, Miize Evler, Anit Miizeler,
Acik Hava Miizeleri

-Temalarina gore miizeler: Kisiyi Konu Alan Miizeler, Kent Miizeleri, Devrim Miizeleri

2. MUZE ve TEKNOLOJI

2.1. Teknoloji ve Tanimlar

Teknoloji, Eski Yunanca'da yapmak anlamina gelen 'techner” sdzciigii ile bilgi anlamina gelen
"logos' sozciigiiniin kaynagsmasindan tiiremistir. Teknoloji sézcligliniin kokii olan teknik TDK' ya
gore "bir sanat, bilim, bir meslek dalinda kullanilan yontemlerin hepsidir."; baska bir degisle
iiretmenin bilgisidir (<tdk.gov.tr> 11.11.2015). Yapma bilgisi anlamina gelen teknoloji ise bilginin
toplumsallasmasi, bir amaca ulagsma dogrultusunda orgiitlenen bilgi, amaca ulagmak icin kullanilan
araclar toplulugu gibi ¢esitli tanimlara sahiptir (Yengin,2014:49).

Ampuliin bulunmasiyla ortaya ¢ikan, serbest elektronlari temel alan bir bilim dali olan elektronik
gecis bir alana yayilmistir. Elektronigin bir pargasi olan dijital kelime anlami olarak "sayisal"dir.
Sayisal degerler ve kombinasyonlarin elektronik aygitlar {izerinden veriyi gosterir. Sanal, gercekte var
olmayan zihnide tasarlanan anlamina gelmektedir. Online ise es anlamlis1 olan "¢evrimi¢i" kavramiyla
aciklanir (<whatis.techtarget.com> 11.11.2015)

2.2. Miize Hayatinda Teknoloji ve Kullanimi

Miizelerin kurulusundan beri var olan teknolojik unsur giivenliktir. Giivenlik teknolojileri ister basit
bir kilit sistemi ister biyometrik okuyucular olsun miize hayatinin olmazsa olmazlarindandir.
Alarmlar, hareket sensorleri, yangin detektorleri, kameralar olarak modern miize hayatina giren
giivenlik teknolojikleri giderek hizlanan teknolojik gelismelere seyirci kalmamis kimi zaman
milyonlar1 bulan eserleri korumak adina giivenlik teknolojilerine yaptiklart yatirimlari artirmistir.

Gorsel 3: Giivenlik diyagrami-
http://core0.staticworld.net/images/idge/imported/article/cso/2004/09/0904 art
diagram-100255158-orig.jpg (13.11.2015)
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Gorsel 4: Lazer detektor- http://www.sickihsight—dnhne..(;(.)m/laser—detectors—
protecting-art- treasures-at-kunsthistorisches-museum-in-vienna/ (13.11.2015)

Miize hayatina giren ilk teknolojik unsurlar giivenlikle ilgili olsa da, sandigimizdan eski olan ancak
suan hizla biliyliyen unsur ise sergileme yontemlerinde kullanilan teknolojidir. Kullandiklari
teknolojiyle yeniden ilgi ¢ekici hale gelen miizelerin "modernligi" teknolojiyi nasil kullandiklariyla
Ol¢iiliir olmus, son teknoloji iirlinlerini miizelerin vazgecilmez bir pargasi haline getiren kurumlar 6ne

¢ikar olmustur.

Gliniimiizdeki sergileme teknolojilerinin en ilkeli olarak kabul edebilecegimiz ancak donemi igin
ciddi bir yenilik olan hareketli canlandirma mankenleridir. Miizelerde teknoloji kullanimina yumusak
bir gecis saglayan bu mankenler suan oldukca basit goriinen zaman ayarh veya hareket sensorlii olan
mekanik sistemlerdir. Bu mankenler odaya herhangi bir kisi girdiginde oturup kalkma, yemek yeme,
el sallama gibi basit hareketler yaparak miizenin temasini desteklemektedir. Kullanimi bir¢ok yerel
miizede devam etmektedir.
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Gorsel 5: Kalei¢i Miizesi, Antalya Evi -
http://www kaleicimuzesi.com/index.php?page=antalyaevi2 &title=Geleneksel%20Antalya%?2
0Evi%?20- %20Antalya%?20Evi (13.11.2015)

Sergileme yontemlerinden biri olarak kabul edilebilecek olan sesli rehberler de uzun zamanindir miize
hayatinda olan teknolojiler arasindadir. ik basta yapilan kayitlar1 Mp3 tarzi cihazlarda dinleme
imkani sunan sesli rehberler, bu cihazlarin teknolojik olarak ilerlemesiyle goriintiiye ve dil
seceneklerine kavusmustur. Hemen hemen her miizede bulunan sesli rehberlere, videolu anlatim
seceneginin de eklenmesi ile bu imkan isitme engelliler icinde uygun hale getirilmistir.
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ISITME ENGELLILER ICIN REHBER-

JW Player

Gorsel 6: izmir Miizesi, Isitme engelliler igin sesli rehber
http://www.izmirmuzesi.gov.tr/e-muse-audio.aspx (13.11.2015)

Miizelerin en temel amaglarindan biri olan egitim, giiniimiizde teknoloji odakli bir hal almigstir.
Ogrencilere sunulan film gdsterimleri bunun ¢ok kiigiik bir 6rnegi olup, deneysel atdlyelerden, miize
icindeki kiosklarda oynanabilen 6gretici oyunlara kadar bir ¢ok yontem bulunmaktadir. Bunun en
onemli orneklerinden biri simiilasyon teknolojisidir. Ornegin Rahmi Ko¢ Miizesi'nde bulunan
planetaryumda ziyaretgilere evren simiilasyon yaratilmaktadir.

Gorsel 7: Rahmi Kog¢ Miizesi, Planetaryum
http://www.rmk-museum.org.tr/en/rmk_discovery sphere.htm (13.11.2015)
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Telefonlara indirilen uygulamalarsa o miizeye 6zgii olabilecegi gibi tiim miizeleri kapsayan ve baska
Ozellikleri de olan {icretli veya lcretsiz uygulamalardir. Suan beta asamasina olan Miize Asist
uygulamasi buna bir dérnektir (<www.muzeasist.com>13.11. 2015). Baska bir 6rnek ise Smithsonian
Enstitiisii'niin baslattigi kullanimi olduk¢a kolay olan leaf snap uygulamasidir. Merak edilen bitkinin
fotografi ¢ekilip uygulamaya yiikleniyor, bu sekilde o bitki hakkinda bilgi alinabiliyor.

il ATE&T = 12:09 PM 88 % [w=)

lea fgnap ’

Wil AT&T = 12:13 PM

American Holly
llex opaca

American Linden

Tilia americana

American Sycamore
Platanus occidentalis

Amur Corktree
Phellodendron amurense

2\
¥
Home ‘ Browse

Gorsel 8: Smithsonian Enstitiisii'niin leaf snap uygulamasi-
http://mashable.com/2011/09/14/high-tech-museums/#9RhOZ8w8xiq5 (13.11.2015)

Bunun diginda miizelere konulan bilgilendirme ve 6gretici amagli kiosklar, eserleri tanitmaya yarayan
dokunmatik masalar ve hareket sensorlii ¢esitli uygulamalar bulunmaktadir. Miize hayatina giren yeni
bir teknoloji ise tabletler ve telefon uygulamalaridir. Barkot algilamasina sahip olan tabletler veya
telefonlar, miizede sergilenen esere tutuldugunda o eser hakkinda ayrintili yazili bilgi vermekte,
gevirisini yapmakta veya o esere benzer diger eserleri bir slayt gosterisi olarak sunmaktadir.

Gorsel 9: Sakip Sabanci Miizesi- http://www.log.com.tr/
sakip-sabanci-muzesine-ozel-dijital-muze-uygulamasi/
(13.11.2015)

Bu tabletler herhangi bir kimlik karti karsiliginda tiim ziyaretgilere teslim edilmekte, miize ¢ikisinda
da geri alinmaktadir. Sakip Sabanci Miizesi, hat koleksiyonu i¢in bu uygulamay1 baslatmistir.
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Miizelerde kullanilan bir bagka teknoloji ise internet odakli sistemlerdir. Kimi zaman arsiv kimi
zaman katalog kimi zamansa reklam amacl kullanilan bu web siteler oldukga ¢esitlidir. Diinyanin bir
¢ok yerindeki miizede var olan 360° sanal turlar (sanal gezinti), Tiirkiye'de Kiiltiir Bakanligi'nin
kurdugu miizelerle sinirli olmayan sistem tarafindan yapilmaktadir (<www.kultur.gov.tr>

13.11.2015).

PEORIPEE®

Gorsel 10: Anadolu Medeniyetleri Miizesi , sanal gezinti-
http://www kultur.gov.tr/genel/SanalMuzeler/anadoluMM/index.html (13.11.2015)

Tanitim amagli kullanilan sitelerse klasik reklam anlayigindan farkli bir sekilde yapilmaktadir. Bu
siteler genellikle miize ya da sergi koleksiyonlarinin bir kismini sitede yayinlayip, agiklamadiklari i¢in
miizeye ugramalari yoniinde tavsiyelerde bulunanlardir. Bunun yaninda dogrudan kataloglarini web

sitelerde ziyarete agan miizeler de mevcuttur.
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Gorsel 11: Selguklu Uygarligi Miizesi Web Sitesi
http://www .selcuklumuzesi.com/ustmenu.asp?id=9&euid=2&sid=9 (13.11.2015)

Gorsel 12: Ankara Resim ve Heykel Miizesi, online katalog-
http://www kultur.gov.tr/genel/SanalMuzeler/ResimHeykelMuzesi/katalog/index.html (13.11.2015)

Bazi miizeler ise internetin sundugu imkanlardan yararlanarak, miize web sitelerinden ulasilan egitim
siteleri kurmustur. Bu egitimlerin biiyiik kismi ¢ocuklara yonelik sekilde tasarlanmis olan egitici oyun
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siteleridir. Ayn1 web sitelerde ek olarak 6gretmenlerinde egitim plan1 hazirlamak yada egitici materyal
aramak lizere kullanabilecegi veri tabanlari
bulunmaktadir(<www.smithsonianeducation.org>13.11.2015). Smithsonian Enstitiisii'niin Amerikan
Tarihi Ulusal Miizesi'nin egitim amagh kurdugu web sitede organlara ve uzuvlara ait gorsel parcalar
verilip, viicuttaki yerlerinin gdsterilmesi isteniyor. Yanlis cevap verildigi takdirde dogru cevap daha
biiyiik bir gorselle gosteriliyor, ayrica ayrintili bilgi veriliyor.

ARTIFICIAL ANATOMY: S
[ | hitoy | Presenaton [ colecion IR

BODY PARTS

1. Inspect the mystery image on the left of your screen

2. Tofind and select your answer, use your mouse to roll over Jerome’s anatomy.
3. Don't forget to look for additional answers by turning Jerome.

Place the part! (8 of 10)

Turn Jerome for
additional options

Contact ' Resources | Credits and Copyright

Gorsel 13: Smithsonian Enstitiisii, Yapay Anatomi
http://americanhistory.si.edu/anatomy/bodyparts/nma03_bodyparts.html (13.11.2015)

Internet yaygin olarak kullanilmaya basladig: tarihlerden itibaren iizerinde dur duraksiz ¢alismalar
yapilan bir bagka web site uygulamasi ise online miizelerdir. Sanal miizelerle karistirllmamasi gereken
bu miizeler kimi zaman dijital miizeler de denmektedir. Kataloglarini internette yayinlayan
miizelerden farki ise koleksiyonun goriintiisiiyle birlikte koleksiyon hakkinda bilginin de burada
bulunmasidir. Bu bakimdan bu tip miizeler arastirma yapmaya, kaynak olarak kullanilmaya uygundur.
Sakip Sabanci Miizesi, miizenin orijinal web sitesi disinda bu amag¢ dogrultusunda bagka bir web sitesi
yapmis ve dijital sdzciigiinii kullanmay1 se¢mistir. Dijital Sakip Sabanci Miizesi, fiziki miizenin tiim
koleksiyonu barindiran ayrintili aragtirmaya uygun bir online miizedir.
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Ara vithin results v m Gelismis Arama

Browsing items in:

) Resim Koleksiyonu Sortby: Baslik (Title) v @ Displa & a 1|2 2 Next )
Abidin Dino Arsivi Display: 20 v
=] Emirgan Arsivi
N Thumbnail Envanter Numarasi  Baglik (Title) o Sanatgi (Creato Collection

Kitap Sanatlari ve Hat Koleksiyonu Identifie

RN )} Sanatgi (Creator) é; i AKB063 Adem ile Hawa Inan, Ergin, 1943- Resim Koleksiyonu
’ et

4 1;,‘

>
E R

210-0302 Adaclar Eyiiboglu, Bedri Resim Koleksiyonu
Rahmi, 1913-1975

Ty

Lk

Wi
|07 A8NE

200-0323 Amasya Deresi Celebi, Ali Avni Resim Koleksiyonu
1904-1993

200-0119-HAL Alegori Lifij, Hiseyin Avni, Resim Koleksiyonu
1889-1927

Gorsel 14: Dijital Sakip Sabanci Miizesi, Resim Koleksiyonu
http://www.digitalssm.org/cdm/search/collection/ResimKlksyn/field/all/mode/all/conn/and/or
der/title/a d/asc (13.11.2015)

3. ZAMANDAN ve MEKANDAN BAGIMSIZ BiR MUZE; SANAL MUZE

3.1. Sanal Miize Kavram

Sanal miize, ortak bir tanimi1 bulunmayan oldukga tartismali gelismekte olan bir kavramdir. Sozliik
anlamini inceleyecek olursak Britannica'nin yaptigir tanima gore " Sanal Miize elektronik ortam
araciligiyla erigilebilinen sayisal olarak kaydedilmis goriintiiler, ses dosyalari, metin ve diger tarihi,
bilimsel ya da kiiltiirel bilgi koleksiyonudur. Sanal miizenin ger¢ek objeleri barindiracagi mekani
yoktur ve bu nedenle gelencksel miize tanimindaki siireklilik ve tekil nitelikten yoksundur. Aslinda,
bir¢ok sanal miize geleneksel miizeler tarafindan desteklenmektedir ve varliklart dogrudan geleneksel
miizenin koleksiyonuna baglidir. Buna ragmen, elektronik bilgi ortaminin sagladigi sayisiz baglanti
imkani ve ¢oklu ortam www pek ¢ok kaynaktan derlenmis ve bireysel kullanici tarafindan bigimlenen
sayisallastirilmis sunumlara eglence ve ¢alisma ortami sunarlar. Bu tiir sanal miizeler malzeme ve
kaynak agisindan kiyaslanmali incelemeler yapmak icin ve belli bir konuda arastirma yapmak igin
giiclii birer araclar olabilirler." (<global.britannica.com>15.11.2015).

Uluslararasi miize otoritesi ICOM'un tanimina gore ise sanal miize "Degisik medya imkanlarindan
faydalanilarak hazirlanmis sayisal nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaret¢i ile iletisimin
kesintisiz olmasi ve muhtelif erisim sekillerini karsilamak icin alisildik iletisim metotlarinin 6tesine
gecen, diinya capinda erisimini olanakli kilmak amaciyla fiziksel anlamda bir mekana ihtiyac
duymayan miizelerdir." (Shweibenz, 1998:190).

Yine ICOM'un siniflandirmasina gore sanal miizeler; brosiir sanal miizeler, igeriksel sanal miizeler,
egitsel sanal miizeler ve sanal miizeler olarak dorde ayrilmistir (Shweibenz,2004:3). Yine ayni
makalede dijital miize, online miize, e-miize, web miize gibi terimler sanal miize ile es anlamli kabul
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edilmistir. Sanal miize tanimiyla ilgili bu ana hatlar c¢izildikten sonra bir ¢ok akademisyen bu
aciklamalar1 dogru bulmamistir. Tanimlarin yapildigi yillardan bu yana sanal yapilanmalar hakkindaki
genel goriis de degismistir. Bu goriislere bakacak olursak;
Colak'a (2006) gore sanal miize, fiziksel olarak bir biitiinliik iginde bulunmayan ancak benzer
Ozellikler tasiyan sayisallastirilmis koleksiyonu, yapay bir ortamda erisime sunarken,
ziyaret¢isine gercek miize deneyiminde olan sinirlari yikmasina olanak veren uygulamadir
(Peker,2014:25).
Varinlioglu (2007) sanal miize ; var olan bilgilerin ve mekanin dijital (sayisal) ortama
aktarilmasindansa, sadece sanalligin olanaklariyla ortaya ¢ikarilabilecek bir miize
olusturmaktir (Peker,2014:25).

Resmi anlamda ortak bir tanim yapilmamis olsa da genel bir kani olarak, internet iizerinde kurulmus
bir miizenin sanal miize olarak kabul edilebilmesi i¢in tasimasi gerektigine inanilan bazi 6zellikler
vardir. Bunlar; koleksiyonun sayisallagtirilarak kiiresel erisime agilmasi, diinyanin herhangi bir
yerindeki ziyaretgiye her an sanal dolasim imkani saglamasi, uygulamaya 0zgii hizmetler ve
baglantilar sunmasi, arsiv ve kaynak niteligi tasiyan bilgilendirici &zelligiyle diger miize web
uygulamalarindan ayrilmali ve en 6nemlisi fiziksel bir mekana sahip olmamasidir.

3.2. Sanal Miize Tarihi ve Gelisimi

19901 yillarda internetin bireysel kullaniminin yayginlasmasiyla miizeler de kurumsal web
uygulamalarina gegcmeye baslamistir. Bu donemin miize web siteleri ya da sanal miizeleri daha ¢ok
kiitiiphane ve arsiv niteliginde diizenlenmistir (<www.ibiblio.org>15/11/2015).

Bahsedilen anlamda ilk sanal miizelerden biri Paris Web Miizesi'dir (Kubat,2012:20). LouvreWeb
adiyla 1994'te kurulan miizenin adi telif haklar1 nedeniyle degistirilmistir. Bundan 6nceki miize ise
1993 tarihli Museum of Computer Art (MOCA)'dir (<moca.virtual. museum>15.11.2015). Bu
donemde bir ¢ok sanat¢i kisisel sanal miizelerini yapmaya baglamistir. Singapurlu sanat¢r Lin Hsin
Hsin  eserlerinin  sanal ortamda toplayarak ilk  kisisel sanal miizeyi kurmustur
(<www.lhham.com>15.11.2015). Ozellikle tasinamayan kiiltiirel miraslar veya somut olmayan
kiiltiirel miraslar sanal ortamda bir araya getirilerek sanal miizeler olusturulmustur.

Tiirkiye'de ise Istanbul Resim Heykel Miizesi igin hazirlanan web sitesi (1993) bu kategorideki ilktir
(Kubat,2012:20). 1990'larin basinda saray koleksiyonunu dijital ortama aktarmay1 amacglayan Topkap1
Saray1 Projesi ise sponsor ve teknolojik destek bulanamadigi igin iptal edilmistir (Barlas,2014:336).
1990'l1 yillarin ortasinda Sabanci ailesine ait 6zel koleksiyon internet ortamina aktarildi. Sabanci
Resim ve Heykel Koleksiyonu, ger¢ek anlamda Tirkiye'deki ilk sanal miizedir denilebilir. 2003
yilinda Sakip Sabanci Miizesi kuruldugunda, miizenin web sitesinin temeli olarak kullanildi
(Barlas,2014:336). Web sitesinin adi ise Dijital Sakip Sabanci Miizesi olarak degistirildi. Benzer bir
sekilde 1999'da ziyarete agilan Eczacibasi Sanal Miize, aile koleksiyonunu sanal ortama tasidi.
Tiirkiye'nin en genis sanal sanat miizesi olan Eczacibas1 Sanal Miize, 2004'te Istanbul Modern Sanat
Miizesi kurulunca sanal miize arsivi Istanbul Modern web sitesine tasinmistir (Swww.sanalmuze.org>
15.11.2015). 1lk kisisel sanal miize ise 2001'de Evin Sanat Galerisi tarafindan diizenlenen Nuri
Iyem'in koleksiyonerlerdeki eserlerini dijital ortama aktararak gerceklestirdigi "Nuri Iyem Resimleri
Arsiv ve Belgeleme Projesi"dir (Kubat,2012:20). Ilk donem sanal miizeleri bu sekilde olup, diinya
standartlarina ulasilmamis olsa da zamanla sayilart artmistir. Tiirkiye Sualti Kiiltiirel Mirast Sanal
Miizesi, Sanal Mimarlik Miizesi, Istanbul Kadin Miizesi bunlarin arasinda sayilabilir.

3.3. Sanal Miizeye Elestirel Yaklasimlar

Sanal miizelere karsi var olan olumsuz tutumlar aslinda ¢ok eskiye Walter Benjamin ve André
Malraux arasindaki "sanat eserinin aurasi" tartismasina dayanmaktadir. 20. yilizyilda sanat eseri
iiretimine ve yeniden iiretimine teknoloji de dahil oldugunda ortaya ¢ikan bu sorun, teknolojinin
gelismesiyle yeniden giincellik kazanmistir (Torun,2015). Sanal miizeler igin yapilan olumsuz
elestirilerin en basinda, tipki Walter Benjamin'in sdyledigi gibi, eserin birebir goriildiigiinde yarattigi
etkiyi duygusal yogunlugu yaratamiyor olmasi gelir. Sanat eserini ya da herhangi bir miize
materyalini yakindan, araci kullanmadan, ¢iplak goézle gormek isteyen miize ziyaretgiler, sanal
miizeler gezintilerini ve diger her tiirlii internet ilizerinden yapilagsmay1 sanatin metalagsmasi olarak
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algilamakta ve ayrica araya giren teknolojik aygitlar nedeniyle sanatgiyla baglarinin kesildigini
disiinmektedirler.

Fiziki miize ziyaretlerinin 6nemli bir kisminin mimariyle olan dogrudan iligkilidir, mimari yapilarin
insan iizerinde bilinen bir psikolojik etkisi vardir. Yapilarin biiyiikliigiinden ve kurumun otoritesinden
kaynaklanan sayginin insanlarin sesiz olmaya itmesi gibi. Sanal miize ziyaretlerinde bu psikolojik
etkiyi bulamayan ziyaret¢i saygi duymamakta ve eserden ayni Olgiide etkilenmemektedir
(Barlas,2014:330).

Sanal miizeler igin ¢ok sayida olumlu elestiriler de yapilmaktadir. Bu elestirilerin biiyiik kismi1 sanal
miizenin tagimasi gereken 6zelliklerden dogmaktadir. Her giin her saat diinyanin her yerinden ziyaret
edilebiliyor olmasi sanal miizelerin en bas o6zelligi ve olumlu elestiri sebebidir. Diinya mirasini
koruma ve herkese ulastirabilme 6zelligi tasimasi, dogru ve giivenilir bilgi kaynaklar1 olmasi, fiziki
miize deneyiminin aksine herhangi bir sinira sahip olmamasi gibi olumlu elestiriler yapilmaktadir.
Bunun disinda sanal miizeleri, fiziksel miizelerden avantajli kilan bir 6zellikte gilincellikleri ve
yenilenebilirlikleridir. Yeni bir bulus karsisinda fiziki miizelerin aksine igeriklerini son derece hizli bir
bigimde yenileyerek giincel kalabilirler (Peker,2014:16). Baska bir olumlu yaklasim da sanal
miizelerin kendine 6zgii bir sosyal topluluk olusturmus olmasidir. Bazi sanal miizelerde ziyaretgilerin
yorum birakabilecegi alanlar mevcuttur, fiziki miize kosullarin birbirini tanimayan insanlar eser
hakkinda goriis paylasiminda bulunmasa da sanal miizelerde bu imkanin mevcut olmas: yeni bir
sosyallesme alani yaratmistir (Barlas,2014:333).

4. SANAL MUZE ORNEGI OLARAK: IRAK SANAL MUZESI "THE VIRTUAL MUSEUM
OF TRAQ"

4.1. Orneklemin Secilme Nedeni

Irak Sanal Miizesi'nin segilme nedenleri basinda sanal miizelerin sahip olmasi gereken ozellikleri
tagiyor olmasi vardir. Koleksiyon sayisal olarak sanallagtirilmis, 7/24 diinyanin her yerinden
ziyaretgilere acilmis, eserler hakkinda ayrintili bilgilendirmeler yapilmis, sistem gesitli araglarla
desteklenmistir ve en 6nemlisi Irak Sanal Miizesi herhangi bir fiziki miizeye bagli degildir. Hali
hazirda kendine ait bir web sitesi olan Ulusal Irak Miizesi, Irak Sanal Miizesi'ne esin kaynagi
olmustur, ancak herhangi bir sekilde koleksiyonlart bagli degildir. 07-12 Nisan 2003'te yagmalanan
Ulusal Irak Miizesi, bu trafik olay sonrasi kapatilmis bugiine kadar sadece li¢ etkinlik igin halka
kapilarint agmugtir. 23 Subat 2009'dan beri sadece VIP turlar ve okul gruplari tarafindan ziyaret
edilebilen bu miize de aslinda bir bakima sanallagsmistir (Swww.iragmuseum.org>15.11.2015).

Doga ve bolge halklari tarafindan yok olma tehlikesiyle karsi karsiya birakilan Mezopotamya
Uygarliklar1 Tarihi'nin korunmasi, argivlenmesi ve tiim insanliga aktarilabilmesi adina yapilan bu
caligmanin gosterdigi duyarlilik ve emek goz Oniine alinarak orneklem olarak Irak Sanal Miizesi
secilmistir.

4.2. Miizenin Manifestosu

Italyan Digisleri Bakanhig1 tarafindan desteklenen ve Italya Ulusal Arastirma Konseyi tarafindan
gergeklestirilen bilimsel ve kiiltiirel 6l¢ekte bir sanal miizedir. Projenin amaci; diinyanin en énemli
miizelerinden biri olan Irak Ulusal Miizesi'nin arkeolojik, tarihi ve sanatsal mirasini, site araciligiyla
halka ulagtirmaktir. Irak Sanal Miizesi'nin orijinal miizenin mimarisini, yerlesiminin taklit etmek ya
da yenisini yapmak gibi bir amaci yoktur. Ayn1 sekilde orijinal miizede bulunan objelerin kapsamli
bilgi bankasina sahip oldugunu iddia etmez.  Irak Sanal Miizesi; paha bi¢ilmez tarihi ve arkeolojik
mirasin bilgisine, herhangi bir koruma projesi i¢in gerekli temeli olusturacak sekilde somut katkida
bulunmayr ve ayni zamanda uluslararasi seviyede bir iletisim projeksiyonu olmayi hedefler
(<http://www.virtualmuseumiraq.cnr.it>15.11.2015).

4.3. Miizenin Incelenmesi

Irak Sanal Miizesine www.virtualmuseumiraq.cnr.it linki lizerinden ulagtigimizda karsimiza ii¢ dil
secenegi ¢ikmaktadir. Bu diller sirasiyla italyanca, Ingilizce ve Arapga'dir. Yazi karakteri olarak Arial
kullanilmigtir, puntolar ise degismektedir. Sayfanin arka fonu olan Bagdat Haritasi'nin iizerindeki
siyah-gri blokta antik bir mask ve dil segenekli giris butonlar1 yer almaktadir. Siirekli yenilenmekte
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olan bir site oldugu i¢in tiim medyalarin agilmasi i¢in bazi uygulamalar gerekmektedir, bunun bilgisi
butonlarin yanindaki kutucuklarda uzantilartyla birlikte verilmistir.

THE VIRTUAL MUSEUM OF IRAQ

by | o é.;,u sanlal

& -

Gorsel 15: Irak Sanal Miizesi giris sayfasi - http://www.virtualmuseumiraq.cnr.it/homeENG.htm

(16.11.2015)

Siteye Ingilizce butonu iizerinden giris yaptigimizda karsimiza ayni1 fonlar iizerinde yer alan 1 dakika
39 saniyelik bir video ¢ikmaktadir. Miizik esliginde sunulan bu videoda oncelikle harita {izerinde
Bagdat gosterilmekte giderek yakinlasan bir sehir haritasiyla Irak Miizesi'nin fiziki yerlesimine
gelinmekte burada Irak Miizesi'nin tarihi kisaca anlatilmaktadir. Ardindan miizenin fiziki yapisi bir
canlandirma ile gosterilmekte buradan da miizenin igine sanal olarak girilmektedir.

.........

SKIP INTRO

Gorsel 16: Irak Sanal Miizesi (ISM) acilis videosu-
http://www.virtualmuseumiraq.cnr.it/homeENG.htm (16.11.2015)

Miizenin kisa tarihini anlatan videonun sonunda Mezopotamya'da dogmus sekiz medeniyete ait
tematik hollerin girisleri kronolojik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Her holde donemi temsil eden
objeler ve bunlarla ilgi farkli formatta olan bilgilendirme yazilari, ii¢c boyutlu modeller, kisa videolar,
animasyon filmleri, haritalar, uydu goriintiileri ve planlar bulunmaktadir. Irak Sanal Miizesi'nde tam
olarak yetmis obje, kirk 3D model, yiizden fazla gorsel, yirmi iki film ve on sekiz arkeolojik bdlge
vardir. Miizeyi bastan asagi dolagsmak yaklasik alt1 saat siirmektedir.
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SUMERIAN

Gorsel 17: ISM,Uygarlik Hollerine giris - http://www.virtualmuseumiraq.cnr.itthomeENG.htm
(16.11.2015)

Videonun penceresi kapandiktan sonra farkli bir agidan verilen hol girigleri, video sekmesi
kapatildiktan sonra dik bir agiyla verilmektedir. Sekiz tematik holden herhangi bir miizik esliginde
secilebilir. Tekrar bu noktaya doniilmek istendiginde sol kosedeki butonla tiklanmalidir.

Dordiincii sirada olan Babil Holii segilerek bu uygarliga ait sergi salonuna girilmistir. Sergileme o
donem i¢in uygun bulunan bir miizik esliginde yapilmaktadir. Istendigi takdirde miizik sag tist
kosedeki butondan kapatilabilmektedir. Salonda sergilenen her bir objenin iistiine 1g1k tutulmustur.

THE VIRTUAL MUSEUM OF 1RAQ

" Main Entrance BABYLONIAN HALL music on

Gorsel 18: ISM, Babil Uygarligi ana hol - http://www.virtualmuseumiraq.cnr.itthomeENG.htm
(16.11.2015)

Babil Salonu'nda doénemin devletine ait bir haritada sergilenmistir. Bu harita ilizerinden cografi ve
tarihi bilgiler aktarilmaktadir. Haritanin iizerine tikladigimizda karsimiza iki segenek g¢ikmaktadir.
Bunlardan harita incelemesini se¢tigimizde Sippar ve Babylon adli sehirlerin yerlesim yerini ve
planlarini incelenebilmektedir. Bu alandan ayrilmak istedigimizde sag kosede bulunan g¢arpi isaretiyle
bir 6nceki gorsele donerek Babil Holii'ne ulasabilinmektedir. Harita lizerinden yapabilecegimiz ikinci
segenek ise bolgenin tarihini kronoloji cetveli lizerinden incelemektir.
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M THE VIRTUAL MUSEUM OF IRAQ

" Main Entrance BABYLONIAN HALL music on

e
@/ STATUE OF KING

Larsa (Tell Senkereh), Ebabbartemple

Old Babylonian period (19th - 18th century B.C.)
White limestone; H 61 cm
Irag Museum (I.M. 74970), Baghdad

Known from the texts since the 3rd millenium B.C. when it was
conquered by Lugalzagesi of Uruk and subsequently by Urukagina of
Lagash, Larsaemerged as the seat of an important dynasty from the 20th
century B.C. This was also due to the local sanctuary named Ebabbar
which was dedicated to Shamash. Centuries later, the dynamic King Rim-
Sin vied with the kings of Babylon, for control of Lower Mesopotamia.
This headless limestone statuette, representing an anonymous king of
Larsa comes from Ebabbar. Fragments of this votive sculpture were
found between 1969 and 1970 by the French archaeological expedition on
the north side of the central courtyard of the temple where it may have
been situated originally. The statue depicts a king seated on his throne
with hands together, according to the typical religious and artistic
conventions of Mesopotamian royal statuary. Conceived as substitute
images for the royal figure and destined for a cult with prayers and food
offerings, according to Mesopotamian thought, the statues were believed
to contain the vital energy of who they represented. Recurrent elements
of royal iconography at the time were the garment which leaves the
shoulder and left arm exposed and jewellery: a necklace made of
alternating round and ovoid beads and a bracelet generally worn on the

Gorsel 19: ISM, Eserin incelenmesi ve hakkinda bilgi -
http://www.virtualmuseumiraq.cnr.it/homeENG.htm (16.11.2015)

Hole dondiigiimiizde var olan alti heykelden herhangi birini inceleyebilirsiniz. Heykellerin {izerine
tiklandiginda iki ya da iic secenek ¢ikmaktadir. Ik segenek objeler hakkinda ayrmntili bilgi veren
"description" butonudur. Ikinci segenek ise teknik sebeplerle ya da uygulama eksikligiyle her heykel
icin agilamayan "explore" segenegidir. Bu kisim daha ¢ok ayrintili gorsellerden olugsmaktadir. Bazi
eserler icinse {li¢iincii bir segenek olan "video" butonu mevcuttur.

M THE VIRTUAL MUSEUM OF IRAQ

BABYLONIAN HALL music on

rorm

Gorsel 20: ISM, Babil hakkinda animasgzonlvideo girisi -

http://www.virtualmuseumiraq.cnr.it/homeENG.htm (25.12.2015)

Bu incelemeler yapildiktan son salona donmek i¢in sol kdsede bulunan "hall" butonunu kullanmak
yeterlidir. Holde alti heykelin disinda koridora agilan "Istar Kapisi (Isthar Gate)" hakkinda bilgi
verilmekte, kapinin iizerinde bulunan resimlerle ilgili fotograflar bulunmakta ve konu video ile
desteklenmektedir. "Istar Kapis1" sergilemeyi farkli bir alana tasiyan bir gegit olarak kullanilmstir.
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THE VIRTUAL MUSEUM OF 1RAQ

' Main Entrance BABYLONIAN HALL

/ THE CITY OF MARDUK

I VOLUME

Gorsel 21: ISM, sehrin canlandirmasi anlatili video -
http://www.virtualmuseumiraq.cnr.itthomeENG.htm (16.11.2015)

Salonun sonundaki "Istar Kapisi"ndan gectigimizde tarihte de oldugu gibi Babil sehrine ¢ikmaktadir.
Sehir, animasyonla canlandirilmistir ve kalintilarin fotograflariyla desteklenmistir. Sehrin kurulusunu
ve tarihini anlatan video 2 dakika 38 saniye siirmektedir. Sehrin mimarisinden halkin inanigina kadar
farklr bilgiler aktaran bu video belgesel niteligi tasimaktadir.

Babil Holii'ndeki gezimiz sonlandiginda sol iist kosedeki "Main Entrance" butonundan ana girige
donebilmektedir. Ana giriste gelindiginde geriye kalan Prehistorik, Sumer, Akad-Yeni Sumer, Asur,
Akamenid ve Selguklu, Pers ve Sasani, Islami olarak adlandirilan yedi holden gezintiye devam
edilebilmektedir.

SONUC

Dijital ¢agin gerektirdigi gibi doneme uyum saglayan miizeler dijitallesmeyi baska bir boyuta
tastyarak sanallasmaya baslamistir. Miizelerin dijitallesmesi heniiz tartismasi bitmemis bir konu iken
ortaya ¢ikan sanal miize kavrami, yaklasik on yillik gegmisine ragmen golgededir. Ortak bir tanima
sahip olmayan sanal miizeler 6ziinde semantik olarak kendi tanimini vermektedir. Gergekte var
olmayan zihinde tasarlanan anlamima gelen sanal bu baglamda bir tanim ortaya koymak igin
kullanilabilir 6zellik tagimaktadir. Sanal miizeler bir anlamda Platon'un ideler diinyasindaki gibi
gercek nesnelerin birer yansimasidir ancak bu nesneleri sanal kilan,onlar1 bir arada fiziki kosullarda
goremeyecek olmamizdir. Sanal miizelerin fiziken var olmayan miizeler oldugunu kabul ettigimiz
takdirde ,miizecilik otoriteleri (ICOM) tarafindan tanimlarda es anlamli gibi kullanilan online miize,
e-miize, dijital miize vb. kavramlarinin aslinda lafzen farkli yapilasmalara isaret etmekte oldugunu
sOyleyebiliriz. Sanal miizelerin, sanata ya da geleneksel miize anlayisina zarar verip vermedigi
tartigmasi ise bir noktada sanal miizelerin kesin olarak tanimlanmamasindan kaynaklanmaktadir.
Kendine 6zgii bagimsiz bir yapilasma olan sanal miizeler, geleneksel miizelere bir rakip degildir
aksine kendine ait bir deneyimi ve hissi olup destekleyici bir unsurdur. Bu sorunun bir baska kaynagi
ise sanal miize kavraminin uygun olmayan yapilagsmalarda dijital miize, online miize gibi kavramlar
yerine kullanilmasidir. Fiziki miizelere ziyaret¢i ¢ekmek amaciyla kurulan web sitelerde, sanal miize
kavraminin  kullanilmas: bir¢ok kisi tarafindan sanatin ve Kkiiltiiriin metalasmas1 olarak
algilanmaktadir. Oysaki sanal miizeler bir ¢ok miizenin aksine tamamen iicretsizdir ve herhangi bir
pazarlama kaygisi igermez. Bu sorunun ¢6ziimii ise ancak, sanal miizelerin ortak ve tam bir taniminin
yapilmasi ve ayrica bu kavramin kullaniminin yasal bir denetlemeden ge¢mesi ile s6z konusu olabilir.
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Sanal miize kavramimin dogru yerde dogru sekilde kullanilmasi halinde olusan 6n yargilar yavas
yavas ortadan kalkacaktir. Sanal miizelerin gerekliligi hakkinda yapilan tartismalar ise tamamen farkli
bir agidan degerlendirilmelidir. Diinyanin bir ucundan 6biir ucuna hizmet veren sanal miizeler sadece
uzakliklar1 kapatacak, miimkiin olmayan miize ziyaretlerini gergeklestirecek bir yapilasma olarak
goriilmemeli ayni zamanda biiylik bir arsiv ve kaynak olarak degerlendirilmedir. Fiziki yapilar
herhangi bir durumda dogal ve insan kaynakli felaketlerden igindekilerle birlikte etkilenmektedir. Her
zaman bir risk olan deprem, yangin, savas, yagma ya da son giinlerde giderek artan terér eylemleri,
diinya mirasi ya da sanat eseri ayirt etmeden yok etmektedir. Sanal miizeler, bu tip olaylara bir ¢dziim
olmasa da, diinya mirasin1 korumak ve arsivlemek adina kullanilabilecek organize bir yapilagsmadir.
Bu diisiinceler dogrultusunda sanal miizeler, dogru kosullarda ve yapilanmalarda, fiziki miizelerin
aksine kiiltiir endiistrisinin bir par¢asi haline gelmeden, sayisal ve niteliksel olarak artiriimalidir.
Internet iizerinde dolasan ve giderek artan asilsiz bilgiler karsisinda sanal miizeler, diinyanm her
yerinden her zaman dogru ve giivenilir bilgiye ulagsacagimiz kaynaklar olarak var olacaktir.
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