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Resimli Oyunluk (Storyboard) Yalnizca Reklam Sunumu igin Degildir

Selcuk Hiinerli”

Ozet

Resimli oyunluk, sinemada ve televizyonda, canlandirma filmlerinde ve reklam filmlerinde olmak
uzere (g ayn baghk alinda farkh Szellikler tagimaktadir. Sinema ve televizyon filmlerinde va da iz-
lencelerinde kimi zaman yénetmen, cogunlukla da bu konularda uzmanlagmis bir cizer tarafindan
film ya da izlencenin belli bagh olgularin en énemlileri secilmesivle gizilerek olusturulur. Resimli
oyunluk, hangi alanda olursa olsun gekilecedi ortamin cerceve bovutuyla smrhdir. Ayrica ciziminde
film gekim &lcekleri, alic agilan ve devinimleri, dikkate alinarak ciziliv, Sinema dilinin clusturulma-
sinda dvkinidn gérsel bir taslagnin ortava gkmasimin gok dnemli bir rolii oldudqu vadsinamaz bir
gergektir. Ister uzun cevrimli, ister kisa cevrimli tim filmlerde resimli oyunluk vénetmen icin vol
gistericl bir cabsmadir.

Abstract

Storyboard has different properties wich can be studied under three titles; a) movies and television
shows, blanimated films and c) Tv commercials, The storvboard is created by means of selecting
the most important concepts of the program or the movie by either an artist —an expert on the
subject- or the director, within movies and drama shows on television. No matter what the subject
matter is storyboard is limited with the frame dimension of the enviroment it is going to be shot in,
Additionaly, the drawing is realized taking the camera angels and motions and shooting scales into
consideration. It is a reality that forming up the visual druft of the story has a vital role in creating
the language of cinema. The story board forms up a guide line for the director wether the film is
long or short.

Anahtar Sozciikler: Resimli Oyunluk, Reklam Tasanmi, Kamera Devinimieri, Cekim Olgekleri,
Kamera Aglan

Girig

Storyboard Ingilizce story (6ykii) ve board (levha) sézciikleri bir araya getirilerek
olugmug bir terimdir. Sinema dilinde teknik bir terim olan storyboard karsihdi olarak
Fransizca'da scénarimage ve conducteur visuel, Almanca'da ablaufplan terimleri kulla-
milmaktadir. Tiirkge'de gesitli gevirilerde Sykii tablosu va da resimii taslak olarak anilmis,
reklamcilik boyutu géz éniine alinarak resimli reklam oyuniugu’ biciminde de énerilmis-
tir. Hem diinyada hem de Tiirkive'de sinema ve reklam cevrelerinde storyboard terimi
film gevrelerinde yaygin olarak kullamlmaktadir. Gergekte, storyboard uygulamada
gorsel bir senaryodur. Senaryo icin Tirkce oyunluk sézciigli kullanildigindan,
storyboard igin hem sinema ve televizyon hem de, reklam alaninda kullamilmak {izere
resimli oyunluk (gérsel oyunluk) terimi uygun bulunmustur, Bu calismada storyboard
teriminin karsih@ olarak resimli oyunluk kullanidacaktir.

Etkili lletigim Terimleri Sézltgiinde resimli oyunluk icin “sinema ve televizyonda
reklam filmine yerlestiriimesi diisiiniilen cekimlerin, gériintilerin belli bir sira icerisinde
gosterimi... Reklamlarda kullanilacak sézciiklerin, mizigin va da dipseslerle ilgili bilgile-
rin yer aldidi bir dizi ¢izim ya da fotograf...” olarak yalmizca reldam filmleri boyutu gz
énline alinarak tanimlanmistir? Nijat Ozén ise sézliiginde “Bir film va da izlenceyi
dzetleyen dizi resimler.” olarak tamumlamis ve ayrica canlandirma sinemasi ve reklam
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filmleri icin hazirlanan resimli oyunluklardan séz etmistir. Resimli oyunluk igin “sinema,
televizyon ve reklam alanlannda cekilecek filmler i¢in hazirlanmus, cekimle ilgili gorsel ve
isitsel ayrintilann verildigi bir gérsel oyunluktur™ tanimi vapilabilir.

Cizem 1. Resimdeki resimli oyunlukta seslerle ilgili dzelliklerin belirtilme bigimi gérlliyor.?

Resimli Oyunluk ii¢ ana bashkta incelenmek zorundadir. Temelde cizilmis re-
simlerle ya da fotodgraflarla bir film éykiistiniin 6zetlenmesi olmasina karsin, canlandirma
sinemasinda ¢ok énemli bir konumu olmakta, reklam filmlerindeyse farkh bir amaca
yonelmektedir. Bu asamada resimli oyunluk, sinemada ve televizvonda, canlandirma
filmlerinde ve reklam filmlerinde olmak tzere li¢ ayn basghk altinda incelenecektir. Ar-
dindan bir resimli oyunlukta bulunmasi gereken ozellikler ele alinacak ve bunun (zerin-
den bir sonuca vanlacaktir.

Sinema ve Televizyon Filmlerinde Resimli Oyunluk

Sinema ve televizyon filmlerinde va da izlencelerinde kimi zaman vonetmen, ¢o-
gunlukla da bu konularda uzmanlagmis bir gizer tarafindan film ya da izlencenin belli
bash olgularn en énemlilerinin secilmesivle cizilerek olusturulur, Ozellikle fantastik va da
bilimkurgu gibi 6zel tirlerin ¢ekiminde kullanilir. Bilindigi gibi bu tirlerde belli sayida
cekim acisi ve ayn ayn teknisvenler tarafindan gerceklestirilen gérsel hilelerle film son
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bigimine getirilir. Filmin bu 6zel planlaninda cesitli maketler, eklemli oyuncaklar, gercek
oyuncular vb. bir araya getirilerek resimli oyunluk yéntemiyle énceden gérsellestirilir.
Planlann gekim agamasi ve goriintiilerin birlestirilmesi bunu izleyen asamadir. Ozelikle
vonetmen, gonintl yonetmeni, sanat yénetmeni, dekorcu ve kostiimeii gibi gorevliler
icin oldukga iglevsel bir gorevi vardir. Resimli oyunluklar ayrica, yapimea tarafindan iste-
nen gok kesin gekim aynntilannin yénetmen ve diger uygulayicilarca hicbir kuskuya yer
verilmeden gekilmek istendiginde de bagvurulan bir yéntemdir.

Canlandirma Filmlerinde Resimli Oyunluk

Resimli oyunluk ézellikle canlandima filmlerinde biiyiik énem tasir ve biitiin
oyunluk, film gahsmalannin baslangic: olarak resimli oyunluk biciminde hazidanir. Ge-
rek kisa gevrimli, gerekse uzun gevrimli canlandirma filmleri uzun siire, emek ve para
gerektirir. Stre ve emek gereksinimini en aza indirgemek i¢in filmin yapiminda bircok
cizer farkh alanlarda galismak tizere kadroya aliir, Bu ¢alismada konu, gizim ve stirekli-
ligi saglamak adina, énceden belirlenmis dipyiizeyler, uzamlar, kisiler kullanilarak, yé-
netmen ve ekibi tarafindan karar verilmis kamera devinimleri, cekim olgekleri, kisi ve
nesne devinimleriyle bunlarn ses bilgilerinin de ver aldid aynintil resimli oyunluklar tiim
film igin vapilir. Canlandirma filmlerinde kisi, nesne ve alici devinimleri, bunlarm birbir-
leriyle iligkileri, siire ve seslere uyumlulugu son derece titiz bir resimli oyunluk calisma-
siyla gergeklesebilir.

Reklam Filmlerinde Resimli Oyunluk

Sinema ya da televizvonda gésterilecek olan reklam filmi icin hazirlanan resimli
oyunlugun iki amact vardir. Bunlardan birincisinde ilk béliimde oldugu gibi éykiiniin
plan plan akisi gekim asamasinda yardimei olmast icin hazilanir. Tkinci ve cok énemli
bir diger islevi de reklam filmi énerisinin kabul edilmesiyle ilgilidir. Televizyon ve sinema
uygulayimini bilmedigi icin oyunluktan anlamayan va da gorsel olarak daha iyi sunum
vapilabileceginden reklam verenler igin haznlanan resimli oyunluklardir. Reklami yapil-
masi istenen hizmet ya da trinle ilgili reklamcilann hazirladiklan film énerilerinin gor-
sellestirildigi ve reklam verene sunum yapilarak bir ya da birkacinin cekimi icin onay
almak tizere olugturulurlar. Sunulan énerilerden reklam verenin istedidi resimli oyunluk
tizerinde cekim agsamasinda yardima olacak cesitli eklemeler ve degisiklikler yapildiktan
sonra film gekiminde yardima olmak tizere kullanlabilirler.

Resimli Oyunluklarin Ortak Ozellikleri

Resimli oyunluk dendiginde resimli romanlar arimsanabilir. Ancak aralarinda
gok temel aynmlar vardir: Resimli roman gizeri kimi sinema uygulayimlanni da kullana-
rak belirli bir sayfa (zerindeki gizimlerini zgiirce vayarak kullanabilir. Cergeve boyutu
gibi bir sorunu yoktur. Bunun yan sira ¢ergeve kullanmamak zorunda da degildir. Anla-
timi son derece ozglirdir. Resimli 6ykiligiin en 6nemli ézelligi sinema ya da televizyon
icin hazilandigindan gerceve boyutu ve éykiinin akisinin bu cercevelerin ard arda sira-
lanmasiyla verilmesidir. Sinema i¢in 35 mm.’lik bir film boyutu, genis dlcekli bir yapim
olacaksa bunun boyutu va da televizyon igin cekilecek sbir filmse soz konusu olan %
oraninda bir yatay dikdortgen cerceveden olusturacaktir. Resimli oyunlukta cizerin elin-
deki ¢izim alam yatay bir dikdérigendir.

Resimli oyunluk icin hazirlanan gizimlerde kullanilan tim élcekler ve acilar ka-
mera alcist icin kullanilan élgek ve agilardir. Sonugta bu gizimler bir film icin 6n hazir-
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liktir. Dolayisiyla bu gizimleri yapacak olan cizerin kamera agilan ve gekim slgekleri ko-
nusunda genel bilgileri olmalidir. Burada olusturulacak resimlerin vonetmen ve ekibiyle
tartigilarak cizere anlatlmas: gerekir. Bitin filmlerin en kigik anlamh birimi ¢ekimdir.
Tek bir cekimden olusan bir film deneysel ve reklam amach birkag drnek diginda voktur.
Bir film yapmak, dogru acilann kullamilmasi ve farkh gekimlerin bir arava getirilmesiyle
olasidir, “Cekime konu olan cizim va da nesnelerin ¢ergeveye oranla biiytkligi, vapilan
cekimin #lcedini belirler.™
Uzak cekim: Genis bir alanin uzaktan ve yiiksekten gorintistini veren olgektir.
Genel cekim: Kisileri ya da nesneleri olayin gelismekte oldudgu uzamin
geneli icinde veren ¢ekim élgegidir.
Boy gekim: Bu ¢ekim 6lcedinde, kisi bitiintiyle goriintiilenirler.
Bel cekim: Bel cekim élcedinde, kisilerin dizden vukan va da bel altindan yuka-
ris1 gortintide yer alir.
Yakin ¢ekim: Bu cekim olceginde yalmiz kiginin basi dudaklarin hemen
altindan gézlerin tizerine kadar olan bolimu gérintilenmektedir.
Gogiis cekim: Kisinin gogsiinden yukansimin gorlintive  girdigi  ¢ekim
dlgeaidir.
Omuz cekim: Gériintiiye kiginin baginin ve omzunun girdigi omuz gekimde,
izleyici yakmn cekime hazirlanmaktadr.
Diz ¢cekim: Bu cekim dlgeginde gériintlive kisinin dizden yukans: girer.
Ayninti cekim: Bu cekim dlgedinde, olay ya da kisinin bir parcasi, érnegin, yalnizca
goz, valnizca anahtar deligi gibi bir ayrint ¢ergeveyi timitiyle kaplar.

Seciuee. 4. - ATLANTIX

SevsiLiLee. 2

Cizem 2. Resimde kisi ve kamera devinimlerinin vazi vardimivla aciklandid gérilivor.®

Kamera agilarina gelince, izleyicinin bakis noktasini ve cekimin cerceveledigi
alani sinirlayan kamera agisi yva da kamera konumunun dedismesivle izleyicinin bakis
noktasi da dedisir. Kamera agisinin dogru secilmesi, birbirini izleyen gorintilerin bii-
tiinligiindeki siirekli ilgi tizerinde énemli bir etkisi vardir: Ovkiiniin gorsellestirilmesini
carpici kildid gibi, inarurhd da vurgular.
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Kamera yiiksekligi: Kameranin konuya gore yiiksekligini belirleyerek évkiide
dramatik, ruhsal ve sanatsal diistincelerin anlatmina vardim edebilir.”” Bu anlamda,
izleyicinin gérintiideki konuya ilgi ve tepkisi konunun goz diizeyinden, daha asagidan
va da daha yukandan gériintiilenmesine gore degisebilir, Kamera viiksekligi bir baska
deyigle gorlis agisi kullammindaki amag, gérintii diizenlemesi gergevesinde film iletisinin
ruhsal ya da dramatik boyutunu ortaya cikararak izlevicivi belirli bir gériis noktasina
vonlendirerek olaya katlimin ve tepki vermesini saglamaktr. Kamera acilanyla ilgili ¢
temel g6rils acis: vardir: géz diizevi agist ya da normal agi, (st agi ve alt act.

Bunun vaninda filmde gerceklesecek devinimin de resimli oyunluk icinde veril-
mesi gerekir. Bu devinim film igi ya da kamera ile ilgili devinimler olabilir. Bunun icin
gesitli yontemler kullanilir. Bunlardan birincisi devinimin yaziyla anlatlmasidir. Bir diger
ve etkili olan yontem de gesitli gdstergelerle devinimin yénii ve bigiminin gosterilmesidir.
Kamera devinimleri:

Cevrinme: Kameranin bulundugu verde vaphi hareketler, vatay ve dikey eksen
gevresindeki devinimleridir.

Kaydirma: Kameranin konum degistirerek vaphdi hareketflere denilmektedir.
Kameranin hareketleri ilerive, gerive, sada, sola, yukanya, asagiva dodru olmaktadr.

Algalma-Yitkselme: Kameranin diisey ekseni {izerinde alcalma ve dikey ekseni
uzerinde yiikselme hareketleri kameranin durum degistirerek yapta hareketlerdendir.

Optik Kaydirma: Kamera mercedi optik olarak ileri, geri hareket edebilir. Bu an-
lamda, kameranin mercek agisi daralir ve ileri zoom yapilarak konuya yaklasihr, bir
bagka deyisle gériintlideki nesne biiyiir, kameranin mercek agisi biiiir ve geri zoom
vapilarak da konudan uzaklasilir, gériintiideki nesne kiiciiliir.

Sekil 3. Cizemde cewrinme ve optik kaydirma ile ilgili avnintilar nasil verildiai gorilivor &

Kurgunun en onemli 6delerinden olan gorintisel gegis yéntemleri gekim, sahne,
ayrm ve bolimleri birbirinden aywmaw sadlar. Temel gecis yontemleri kesme, zincir-
leme, bindirme, kararma - acilma ve silmedir.

Kesme: Bir gériintiiden digerine aniden gecmedir.
Zincirleme Gegls:  Zincirleme bir gériintiiden  digerine gegilirken, ilk
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gorintinin agir agir kaybolmasi, aym anda diger gorintiniin agr agr belirmesi
bigiminde bir gegme yontemidir _

Bindirme: Iki ayn gorinti (st tiste calastmlmaktadir. Tki gérinti ayni anda
ekranda ver alir.

Kararma ve aglma: Gérintii karararak kaybolur (kararma) ya da siyah
iginden agilarak belirginlesir (agilma).

Silme: llk gérintinin diz, knk, egik vb. bir gizgivle silinerek yok olurken
ikinei bir gériintiintin onun sildigi yerden belirmesidir.

Cizer, bu cekim olcekleri, alici agilan ve revinimleri ile goriintiisel gecis
yontemlerini  diizenler, bir kamera alicisiin  6zelliklerini  digiinir ve sahneleri
tasarlayarak cizer.

Sonug

Storyboard sézciigl bitin dinya dillerinde film ve reklam gevrelerinde vayain
kullaniri olan bir terimdir. Terim icin Tiirkce en uygun karsilik resimli oyunluk olmustur.
Resimli oyunluk icin “sinema, televizyon ve reklam alanlarinda gekilecek filmler icin
hazitlanmus, cekimle ilgili gorsel ve isitsel aynntlann verildigi bir gorsel oyunluktur” ta-
i yapilabilir.

Resimli oyunluk, sinemada ve televizyonda, canlandirma filmlerinde ve reklam
filmlerinde olmak tizere {ic ayn baghk altnda farkh ozellikler tagimaktadir. Sinema ve
televizyon filmlerinde ya da izlencelerinde kimi zaman yénetmen, ¢ogunlukla da bu ko-
nularda uzmanlasmus bir cizer tarahindan film vya da izlencenin belli bagh olgulanin en
onemlileri secilmesiyle cizilerek olusturulur. Resimli oyunluk ézellikle canlandirma filmle-
rinde bliyiik énem tasir ve biitiin oyunluk, film galismalannin baglangici olarak resimli
oyunluk biciminde hazidanir. Reklam alaninda da reklam filmi &nerisinin kabul edilme-
siyle ilgilidir. Televizyon ve sinema uygulayimim bilmedidi icin oyunluktan anlamayan
reklam verenler icin gérsel olarak daha iyi sunum yapabilmek amaciyla hazirlanir.

Resimli oyunluk, hangi alanda olursa olsun gekilecegi ortamin gergeve boyutuyla
sinithidir. Ayrica giziminde film ¢ekim dlgekleri, alic agilan ve devinimleri dikkate alina-
rak cizilir.

Sinema dilinin olusturulmasinda Gykiiniin gorsel bir taslagnin ortaya gikmasinin
cok énemli bir rolii oldugu vadsinamaz bir gercektir.Ister uzun cevrimli, ister kisa cev-
rimli tiim filmlerde resimli oyunluk vénetmen, goriintl yonetmeni, bezem (dekor) ve
giysi tasanmeist igin yol gosterici bir galismadir. Film harcamalanm yiikseltecegi diisi-
niilse de gereksiz ayrintilarla siive yitimi yasanmayacagindan, harcamalann distigt de
gorilecektir. Bu yiizden tim film calismalarinda oyunlugun yanminda resimli oyunluk
vapilmasi ¢ok yararl bir galisma olacaktir.
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