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IKI POPULER MIT KAHRAMANININ KARSILASTIRILMASI:
NEO ve BATTAL GAZI

T. Emre YILDIRIM'

Ozet

Siradan insanin kisisel ve evrensel olana uyum saglama ¢abast mit ihtiyacini ve mit kahramanini do-
guran temel sebeptir. Bu arastirmada gozlemledigimiz kahramanim sadece zamana gore degil iginde
bulundugu topluma goére de sekil degistirdigidir. Arastirma, incelenen filmleri birer pop-mit olarak
degerlendirerek psikoloji ve mitoloji bilimlerinin 15131inda inceleyecektir.

Bu metot dogrultusundaki tezimiz, Hollywood’un bir anda postmodern diinyanin Hercules’i diyebile-
cegimiz kadar popiilerlesen kahramani The Matrix filminin Neo’su baska bir kiiltiirel cografyada, me-
sela Tiirkiye’de, baska bir isimle, mesela Battal Gazi olarak, ortaya ¢iktigidir. Tipki, Antik Yunanh
Hercules’in Dede Korkut Destanlarinda Deli Dumrul olarak veya Odysseus’un yine Dede Korkut an-
latilarinda Basat olarak ortaya ¢ikip birinin Oliimle digerinin Tepegdz/Kyklop ile olan macerasini bu
defa Yunan toplumu i¢in degil de i¢inde ¢iktiklar: Turk toplumu igin tekrarlamasi gibi.

Abstract

This study observes that characteristics of a myth hero changes according to time and the society it
emerges in. The research is done by studying selected films which are presumed to represent a poplar
mythology of their time. The methodology will be mythological and psychological analysis.

Our thesis is, Neo of The Matrix movie, who has largely seen as a postmodern Hercules, will be
transformed into a different form in Turkish popular culture: Battal Gazi. As Ancient Hercules be-
come Deli Dumrul and Odysseus become Basat in Dede Korkut tales, a similar scheme can be ob-
served in between Neo and Battal.

Anahtar kelimeler: Psikomitoloji Battal Gazi Neo Tiirk Sinemast Popiiler mitoloji.

Giris: Mitoloji ve Popiiler Mitoloji

Mitoloji, biitiin zamanlar1 toplumlari cografya ve medeniyetleri askin bir anlatidir. Mi-
toloji, dogay1, insani, yasami anlama ve agiklama cabasidir. Mitolojinin ¢aglar ve medeni-
yetler {istii olmasi, zamanimizda halen modern veya popiiler olarak isleniyor ve iretiliyor
olmasi, insana i¢ine diigsmiis oldugu evreni agiklama konusunda beklide en gecerli arag oldu-
gunu diistindiiriiyor. Mitlerin simgesel ve kutsal bir agirligi vardir. “Mitler evrenin ve insanin
yaratilisi, dahasi, doga gii¢lerinin birer dev olarak tiirettigi tanrilar hakkinda ana sorulara
cevap veriyorlar . . . Evrenin bilinmezligi karsisinda i¢ huzuru sagladiklar i¢in de herkes
mitlere inanir” [§].

Giiniimiizde gegmisin devleri, ejderhalar1 ve onlar1 yenen kahramanlar1 popiilerligini ve
inandiriciligini kaybetmis goriiniiyor ilk bakista. “Konu yalnizca teleskopun ve mikroskobun
arastinisindan tanrilarin kagacak yerinin kalmamasi degildir; tanrilarin bir zamanlar destekle-
digi tiirden bir toplum da yoktur artik. Toplumsal birim dinsel igerigin tasiyicis: degil, eko-
nomik ve politik bir drgiitlenmedir” [5]. Ancak diye devam eden Campbell, mit ve mitolojik
kahramanin yolculugunun hem insanlik tarihi kadar eski hem de stirekli oldugunu ve daima
zamanin ihtiyaglarina gore yeniden tretildigini de eklemektedir. Gilintimiizde elbette modern
mitolojiler iretilmektedir. Antik mitolojiyle giincel mitoloji arasindaki fark kahramanin
Hercules veya Deli Dumrul gibi boynuzlu migfer ve post giymesi yerine ceket giyip kravat
takarak devlet memuru olarak karsimiza ¢ikmasi; balta, kilic tasimak yerine elinde pazar
filesi, evrak cantasi tasimasidir. Iste bu elbise degisikligi kahramani giiniimiiz ekonomik ve
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politik orgiitlenmesinin iginde de fonksiyonel hale getirir ve bdylece adeta “varoslarin
Herkiil’iinii”, veya “kenar mahalle Odysseus’unu” anlatan bir “gecekondu mitolojisiyle”
karsilasiriz.

Bununla beraber “siiper adam kiilti” olarak isimlendirebilecegimiz popiiler mitoloji
kahramanlari da vardir. Bu guruptaki kahramanlarla “siddet hastasi, kurtarict miiptelast (kii-
resel) bir toplum, mitos araciligiyla kendini sakinlestirmeyi, yatistirmay1 deniyor” [2]. Neo
ve Battal Gazi, Siipermen’in veya Batman’n sivil giyimli versiyonlaridir. Birisi omnipotent
olma 6zelligini, 6nem sirasma gore, erkeklik, Tiirkliik ve Misliimanliktan alirken digeri ise
secilmis olusundan alir. Neo admi “the one” segilmis olan olarak okuyabilecegimiz gibi sim-
gesel olarak “Neo, new man / yeni insan da olabilir” [2].

Joseph Campbell, mit ve mitolojik kahramanin yolculugunun hem insanhk tarihi kadar
eski hem de siirekli oldugunu ve bunlarin zamanin ihtiyaglara gore siirekli yeniden tretil-
digini sdyler. Modern mitolojiler “popiiler mitoloji” olarak adlandirilir. “Popiiler mitoloji (ve
mitoloji), gergekligi, egemen ideolojilere bagh kalarak yeniden kuran, gergeklikle iliskimizi
yeniden diizenleyen bir diizlemin adidir. . . (Bu mitolojinin) saplantilarin, endiselerin, umut
ve umutsuzluklarmn, cinsel korkularin, ekonomik sorunlarimizin tizerine kurulu [2] olmasiyla
da, tipk: klasik mitoloji gibi, kaynag: yine kolektif bilingdis1 gosterilebilir. “Eglence sanayi-
nin popiiler mitolojisinin tarihsel mitlerle ortak yani aynen o mitler gibi, az cok maskelen-
mis, 6rtiilmiis bigimde muazzam boyutlarda deneyim, bilgi ve sorun igermeleridir” [2].

Tez: Neo ve Battal Gazinin Tarih ve Kiiltiir Otesi Ozellikleri

Bu arastirmada gézlemledigimiz kahramanin sadece zamana gore degil bulundugu top-
luma gore de elbise degistirdigidir. Hollywood’un bir anda postmodern diinyanin Hercules’i
diyebilecegimiz kadar popiilerlesen kahramani The Matrix’in Neo’su baska bir kiiltiirde
baska bir isimle ortaya gikacaktir. Tipki Antik Yunanli Hercules’in Dede Korkut Destanla-
rmda Deli Dumrul olarak veya Odysseus’un yine Dede Korkut anlatilarinda Basat olarak
ortaya cikip birinin Oliimle digerinin Tepegdz/Kyklop ile olan macerasini bu defa Yunan
toplumu icin degil de iginde ¢iktiklar1 Tiirk toplumu igin tekrarlamasi gibi. Bilgin Saydam
mitlerin genellikle toplumlarin darbogazdan gegtigi sikinti donemlerinde ortaya cikarak
aciklayic1 ve donemin psikolojik gereklerine uyum saglamak tizere 6giit verici yapida oldu-
gunu belirtir.

Bu gozlem dogrultusundaki tezimiz ise yeni bin yiln arifesinde, 1999 The Matrix fil-
miyle, 2003 yilinda da The Matrix Reloaded ve The Matrix Revolutions filmleriyle seri ha-
line gelen popiiler mit kahraman1 Neo (Keanu Reeves) ile Yesilgam sinemasinin 1970°1er
boyunca Battal Gazi Destan1 1971, Battal Gazinin Intikarm, 1972, Savulun Battal Gazi Geli-
yor, 1973 ve Battal Gazinin Oglu, 1974, seri filmleriyle ortaya gikardig: bir diger popiiler
mit kahramani olan Battal Gazi’nin (Ciineyt Arkin) kostiim degisikligi altinda aymi kurtaric
oldugudur. Yapimeilarmin tamamen birbirlerinden habersiz olarak trettigi bu iki kahramanla
ilgili gézlemlerimiz mitin tarih,cografya ve toplumlar 6tesi oldugunun bir kanitidir.

Materyal ve Metot: Freud ve Jung Perspektifinde Popiiler Mitoloji

Arastirma temel metot olarak kolektif bilingdis1 ve kahraman arketipi gibi kavramlarla
Jung psikolojisini (Analitik Psikoloji) kullanacaktir. Ayrica fantezi diinyasi olarak kabul
edilen sinemanin psikolojide birincil siiregler (riiyalar, masallar, mitler, fanteziler, vd.) ola-
rak adlandirilan siireclerin iginde olmasi nedeniyle séz konusu filmleri izahta aymi stiregler
icerisinde paralel anlati olarak kabul edilen mitolojiden de istifade edilecektir. Amacimiz
incelenen yapitlardaki benzerlikleri gdsterebilmek i¢in kahramanlarm fiillerini ve hitap et-
tikleri toplumlarm géziinde bu fiillerin ne anlama geldigini anlamak tizere genel gecerliligi
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olan bir analiz yapmaktir. Filmlerdeki mitolojik simgeciligi ¢6ziimlemek i¢in Jung psikolo-
jisi ve kolektif bilingdis1 kavramlar: kullanilacaktir.

Seyircinin de kitle olarak 6zdesleserek katildigi bu kahramanlarin yolculugu sirasinda
yasadiklari regresyon*, coziilme , narsizm ~ ve nihayetinde erginleme gibi siiregleri
psikolojik olarak agiklamak ig¢in Freud psikolojisi de arastirmada kullanilan metotlar
arasindadir. “Cagdas entelektiiel igin mitolojinin simgeciliginin psikolojik bir 6éneme sahip
oldugunu diisinmek giic degildir. Ozellikle psikanalistlerin ¢cabasindan sonra mitlerin diisiin
dogas1 oldugundan ya da diislerin ruhun dinamiginin belirtileri oldugundan siiphe edilmez . .
. Baska deyisle, mitoloji yanlis bicimde biyografi (ve) tarih . . . olarak okunan psikolojidir”
[5]. Arkin bize efsanelesmis bir tarih de anlatmaz, dogrudan bir diis, bir masal, bir efsane
sunar. “Efsane (Battal Gazi de oldugu gibi) gergek bir tarihsel kisi {izerine olsa bile, zafer
dolu eylemler yasam benzeri degil, diis benzeri tasvirlerle aktarilir” [5]. S6z konusu filmler,
bilingdisindan baska bir yerde géremeyecegimiz imgeleri, Ustelik biitiin absiirdliigiine
ragmen, yiizyillardir inandigimz birtakim inanglar1 bize yeniden dillendirir.

Bulgular: Kahramanin Farkh Yiizleri

Matrix ve Battal Gazi serileri ve bunlarin kahramanlari arasinda elbette bariz farklar da
vardir. Matrix daha gelismis sorgulayici zihnine sahip bir seyirci kitlesine hitap ederken
Battal Gazi daha nahif bir izleyici kitlesine seslenir ve ¢ok daha yereldir. Neo, Fiitiirist ve
teknolojik bir kahramanken Battal Gazi milli ve tarihi bir kahramandir. Neo siradan bir bilgi-
sayar meraklis1 geng delikanhdir (en azindan hakkindaki kehanete kendisi de inanincaya
kadar) Battal ise dogustan asildir, sirtinda kim oldugunu bildiren dogum miihiirleri vardur,
annesi tarafindan Hz. Musa mucizesiyle suya birakilir ve bulunarak emzirilir vs. Ancak,
bezerlikler hem azimsanmayacak kadar ¢ok hem de her iki anlati iginde de kritik doniim
noktalarinda gériiliir. Ortiismeleri gozlemeye ilk once her ikisinin de ortak olan meslegiyle
baslayabiliriz: kahramanlik.

Tiirk Dil Kurumu Sézliigii, Fars¢a kékenli “kahraman” kelimesi i¢in ii¢ ayr1 anlam verir.
“1. Savasta korkusuzca carpisan (kimse), yigit. 2. Bir olayda yer tutan kisi, 3. Roman, hi-
kaye, tiyatro ve benzeri edebiyat tiirlerinde bagindan olaylar gegen kisi” [16]. Bu ii¢ tanim da
argiimanimizi oturtabilecegimiz bir temel vermektedir.

Temel ve en genel tanimlar bize daima tartismay: baslatmak i¢in bir kavram zemini
olustururlar. Bu zemin iizerinde hangi yone gidecegimizi kararlastirirken yine temel tanimlar
dogrultusunda, ancak konumuzla ilgili daha dar tammlara yonelecegiz. “Kahraman genel
gecerligi olan olagan insani bigimlerin yerel ve kisisel tarihsel sinirlamalarimi catisarak asa-
bilmis olan kadm ya da erkektir” [5]. Genellikle toplumunun sikintrya diistiigii, dar bogazdan
gectigi bocalama dénemlerinde ortaya ¢ikar. “O ve/ya kendini i¢inde buldugu diinya simge-
sel bir eksiklik duymaktadir. Monomitin karmasik kahramam sira dis1 yetenekleri olan bir
kisidir. Sik¢a toplumu tarafindan 6diillendirilir, sik¢a taninmaz ya da reddedilir” [5]. Bu
tanim ilk bakista birbirinden uzak goriinen Neo ve Battal Gazi karakterlerini ikiz kardesler
gibi birbirine baglamaktadir. Her iki kahraman da iginde bulunduklar1 toplumun kilit gegis
noktalarinda sikismishga bir tepki/cevap olarak ortaya c¢ikar. Bunlardan Battal Gazi
1970’lerin basinda, modern ve Batili bir topluma gegisin sosyo-kiiltiirel faturasinin, sadece

" Regression: gerileme. “Regresyon: Psikoseksiiel gelisimin daha 6nce agilmis dénemlerine gerileme
olarak tanimlanabilir” .

""Dissociation: Coziilme. “Normalde kisilikle biitiinlesen ve bireyin kimlik-benlik duygusunu
olusturan belli fikirlerin, duygularin, algilarin, bilgilerin, kimligin, anilarin, arzularm, vb. kisiligin geri
kalanindan ayrilmasiyla” [3] tanimlanan bir tiir savunma mekanizmasi.

""" Narcissism: Narsizm. “Asir1 6z-sevgi, kendini oldugundan biiyiik gorme, benmerkezcilik”
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liderler ve entelektiieller tarafindan degil, sokaktaki, kahvehanedeki siradan adam tarafindan
da anlasildig1 bir donemde, hatta bu da yetmezmis gibi glincel bunalimlarin da tilkenin gele-
cegini belirsizlestirdigi, kararttigi bir anda Tirkiye Cumhuriyetinde ortaya cikar. Matrix
serisi ise 1999 ve 2003 yillarinda ortaya ¢ikar. Bu dénemde modernizmin sagkinligini hentiz
atlatamamis ve modernizmin bedelini sonuna kadar 6dediginde de iflas edecegini anlamis
global bir topluma postmodernizm ile yepyeni bir fatura ¢ikartilir: yeni diinya diizeni. Yani
Matrix bir diger arada kalmislik aninda, milenyum esiginde, kiiresel kapitalizmin kalbinde
ortaya ¢ikar. S6z konusu karakterlerin her ikisi de sikismis darda kalmis toplumlarmin kor-
kularmi ve sorunlarini tekme tokat doviiserek, yumruklasarak diismanlarinin onunu, yiiziinii
tek vurusta yere sererek ¢ézen (veya ¢ozim Oneren) ¢aga uygun giysileri iginde birer stiper
kahramandir. Aralarindaki fark ancak Batman ile Catwomen’inki kadardir.

Kahramanin kim veya ne oldugunun daha dar, hatta yerel diyebilecegimiz, bir tanimiyla,
kahraman toplumunun (Tiirklerin) Anadolu’ya yeni g6¢ ettigi politik varolma darbogazi
aninda Battal Gazi gibi ortaya ¢ikar veya yeni topraklar fethettikten sonra dogabilecek yeni
bir Ha¢h tehdidini savusturma aninda Malatya’nin Fedaisi (daha sonra Fatihin Fedaisi ol-
maya terfi i¢in bir 6n hazirhiktir bu) olur veya genisledik¢e kontrolii zorlasan ve zayiflayan
siirlarn giivence altina almasi beklenen “gaza” askiyla dolu bir Akinci Beyi olarak ortaya
cikar. Bu noktada “gerceklik ile mitos bir biitin olustururlar” [2]. Arkin’in canlandirdig
kahramanin fiillerinin giincel terciimesi sudur: kahraman, kendisini izleyenlere: smirlarin ve
i¢ glivenligin terdr ile dis giivenligin Kibris meselesi ile ve ekonomik varligin krizlerle ze-
delendigi bir zamanda, 1960 ve 1980 arasi, beyaz perdeden seslenerek; “Korkmayin daha
6nce de igte hainler vardi onlar1 yere serdik, daha 6nce de Rumlar vardi onlar1 hep dévdiik,
zamanin ejderlerini dize getirdik, Avrupa’da varlik gosterdik, milli itibarimiz da yliksekti ve
bunlar yine olacak” ferahlatict mesajini verir.

Bu Diinyada Ters Giden Bir Seyler Var!

V. Propp’un ifadesiyle, “masalin ¢ogu kez dogrudan dogruya bir eksiklikle basladigimi
goriirliz” [12], her sey diizeni bozan bir eksiklikle veya bir kétiilitkle baslar. Bir masal, mit
veya zaman zaman bir riiya mantigiyla inceledigimiz her iki film de bdylesi bir eksiklik,
kotuliik, kagirma, 6ldiirme (6ldiriilenin eksikliginin sebep oldugu kaos) gergekligin yitisi,
hayatin bir simiilasyona déndiigii gibi insanin kendisinin de bir dijital simiilasyon veya klon
oluvermesi, hapis olunmusluk, vs. ile bagladigi gibi filmlerin kendisi de reel hayattaki bir
eksiklikten dolay1 ¢ikmustir. Battal Gazi filmlerde vurgulanan gerceklik “Turkiye’yi, Ttirk-
leri, Istanbul’u ya da diinyay: kurtarmak dénemin belirsiz politik gelecegine de cevap olarak
kurgulanmaktadir” [6]. Yine paralel olarak Matrix ise diinyay1 kurtarma, dénemin belirsiz
politik, ekonomik, sosyo-kiiltiirel gelecegine global diizlemde cevaplar veya isyanlar olarak
kurgulanmustir. Iste, nasil Truva Savasi antik Odysseus’u ortaya ¢ikardiysa, bizim yerel Ke-
nar Mahalle Odysseus’umuzu ve global planda Dijital Odysseus’umuzu ortaya ¢ikaran da bu
sartlardir ve onlar1 bu bilgi 15181nda tanimlamaliyiz.

Her seyden 6nce eksikligin ortaya ¢ikisi kahramanin gelisinin de habercisidir. Reel
planda bir eksiklik bir asagilanma vardir: Rumlari himayesi altina alan, haraca kesen Ma-
latya Rumlara hara¢ verir hale diismistiir veya Rumlar1 topraklarindaki bir eyalet olarak
yoneten iilke simdi isgal edilmis ve Sovalye Antuan’in (Bilal Inci) ifadesiyle “sonsuza dek
siirecek Hiristiyan Imparatorlugu’nun merkezi olmustur” [18]. Battal Gazi'nin diinyasinda
isler ters gitmektedir, tipki filmlerin piyasaya siiriildiigii giinlerin Tiirkiye’sinde oldugu gibi:
yakin zamana kadar 6zgirligiinii Tirklerden alan Yunanistan tilkemize savas acma tehdidi
savuruyor, Kibrisli Rumlar soydaslarimizi katlediyor ve biz Garantoér Devlet olma hakkimizi
bile kullanamiyoruz, kullanmaya kalksak bile operasyonu yapacak ¢ikartma gemimiz yok.
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Bu sorunlara beraber ekonomik darbogazda oldugumuz gibi hem Avrupa, hem ABD tarafin-
dan sikistiriliyor hatta Sovyet Blogu karsisinda yalnizliga itilmekle tehdit ediliyoruz: eli ma-
sal1 bir kahramana ihtiyacimiz var! Bahsettigimiz giinlerde ABD’ye kafa tutarak marjinal ve
cesur bir lider olarak goriilen Basbakan Biilent Ecevit’in yine bir kostiime avantiir kahramani
olan “Karaoglan” lakabiyla anilmasi rastlanti degildir. Reel hayatta nasil bir kahraman
arayisinda oldugumuzun gostergesidir “Bagbakan Karaoglan” 6zlemi.

“60°’11 yallarin ikinci yarisindan 70’11 yillarin ikinci yarisma kadar Yesilgam, stiper kah-
ramanlar furyasma paralel olarak, bir tarihsel kahraman furyasini yasatmistir ki, aslinda
bunlar da ¢aga uygun giysileri i¢inde birer siiper kahraman sayilmalidir” [14]. “Popiiler kiil-
tiir, durmadan yeni tanrilarin, yari tanrilarin, daimonia’larm, cinlerin, melek ve seytanlarin
tretildigi bir Olimpos Dag1 fabrikasi gibi bir sey olmali” [2]. Popiiler mitoloji kahramani
postmodern bir gésterge (bir simge) olmayla mitolojik bir kahraman olma arasinda gidip
gelmektedir [2]. Ciineyt Arkin’li kostiime avantiirler bu tanima miikemmel 6rnektir. “Yazi-
lan senaryolarmn, cevrilen filmlerin,canlandirilan kahramanlarin (Battal Gazi, Karaoglan,
Kara Murat vb.) gercek bir tarihsel degerlendirme ile higbir iliskileri yoktur” [14], amag
kottiyti def edecek bir kahraman fantezisi yasamaktir. O kahraman ne kadar, devasa,
omipotent ve mitik olursa her derdimize deva olmasi da o derecede miimkiindiir.

Kurtarict Mitinin Yolculugu

“Masallar, mitler ve riiyalar aym1 kumastan bicilmistir. Ugii de bilingdigimin {iriinidiir:
Ik ikisi ortak bilingdisimin sekillenmesi, ‘resimlenmesidir’ . . . Psikanalizin énciilerinden
Karl Abraham ve Otto Rank, mitleri, halklarin kitle riiyalari/fantezileri olarak tanimlar” [13].
Biz bu t¢liiniin arasinda dérdiincii olarak C. G. Jung’un sanatsal edim ve fantezileri de say-
masina dayanarak bazi sinema eserlerini de yerlestiriyoruz. “Bir sahne oyunu, bir siir, bir
roman i¢in bir kahraman yaratan ozan, bunun yalnizca kendi hayalinin bir {iriinii olduguna
inanir belki; ama gergekte kendisini yaratmistir bu kahraman” [10] o kisisel ve kolektif bi-
lingdisindan gelen kompleksin ortak bir tirlintidiir.

Sinema ve 6zellikle glinimiiz sinemasiyla gelen “kurtarici efsaneleri” antik mitlerin,
masallarin ve kolektif rityalarin modern ve popiiler bir devamidir. 1999 yapimi The Matrix
filmi, devami1 olan The Matrix Reloaded, 2003 ve The Matrix Revolutions, 2003, filmlerini
pek cok elestirmen popiiler bir mitoloji 6rnegi ve Keanu Reeves’in oynadigi Neo’yu da bir
mit kahramani olarak degerlendirdi. Tipik bir Hollywood iiretimi pop-mit kurtaricisi olan
Neo ile acaba aralarinda benzerlik var m1 diyerek ala-turca kurtaricimiz Battal Gazi’yi ki-
yasladigimizda sasirtic ortiisme noktalar goriiriiz.

Iki kahraman arasindaki temel &rtiisme noktas: diinyayi/insanlig1 kurtarirken yaptiklari
fiillerdir. Her ikisi de kendi erginleme siirecinde ilerlerken, aynit maceray1 yasiyormusgasina
birebir ortlisen esiklerden gegerler. Karsilastiklar1 smavlar bu sinavlardan gegisleri ve “ek-
siklige” karst verdikleri cevaplar, aldiklar tavirlar aynidir. Dayanilmaz acilardan, tarifsiz
zorluklardan gecerler. “Silahli kurtarici, ac1 ¢eken bir tanr gibidir” [2]. Her ikisi de doviise-
rek kurtarir. Her iki kahraman da 6ziinde anarsisttir, otoriteyle sorunu vardir, hatta kendi
yandaglar1 i¢indeki amirlerle bile. Neo, Zion’un biiylklerinin éngérdigiini degil kendi pla-
nin1 uygular, Battal ise Malatya Beyine itiraz eder (hatta serinin tiirevi olan diger filmlerde
Fatih Sultan Mehmet’le ters diistiigli ve tabi ki sonunda kendisinin hakl ¢iktig1 bile olur).

I¢c ice Gecen Kahramanlar

Her iki filminde ilerleyen karelerinde Ciineyt Arkin’mn bir stiper kurtarict miisameresi
sergilerken Neo’nun da Battallastigini hatta Battal’in seyit ve gazi unvanini almasi gibi dini
unvanlar bile aldigini takip edebiliriz. Battal “seyit'” ise Neo’da beklenen “Mesih”tir. Neo,
Matrix'den, esaretten kurtarilir ve fakat kaslarin1 gynatamamaktadir Nebukhadnezzar gemi-
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sinde miithis bir operasyonla erimis kaslar1 yeniden yapilir-The Matrix, 1999 [21]. Battal
Gazi, Imparator Vasilias Leon’un zindaninda esirdir ve kurtarilir. Ancak biitiin kemikleri
kirtlmustir, hareket edememektedir. Kendisini kurtaran Dilenciler Krali Hag’in signaginda
miithis bir operasyon gegirir ve ayaga kalkar-Battal Gazi Destani, 1971 [20]. Tekrar Matrix’e
dondigiimiizde Neo’nun sarsilmaz adimlarla adeta bir tstat gibi Battal Gaziyi takip ettigini
goriiriiz: The Matrix Reloaded filminin [22] parkta gegen Neo-Ajan Smith karsilasmas: pek
¢ok anonim Tiirk seyircisi tarafindan Arkin’in hemen her filminin sonunda siyah kosttimlii
kirmiz hagli yiizlerce figiiran1 sapir sapir Rumeli Hisarindan agagi firlatmasina benzetilmisti.
Gergekten de siyah takim elbiseli ajanlar arasinda atlayip ziplayan Reeves miicadele ettigi
diismanlarin ¢oklugu, akrobatik hareketler ve bowling lobutlar1 gibi havaya firlattig yiiz-
lerce Ajan Smith klonlariyla bir Battal Gazi finali izliyormusuz hissini vermekte.

Neo, The Matrix’in her béliimiinde bir yeniden dogus yasadi: Matrix'deki kapsiilinden
cikisi, The Matrix Reloaded’da iki diinya arasma hapis kalmasi ve nihayet The Matrix
Revolutions’da 6lmesine ragmen hala daha yeniden dogma kapasitesi oldugunu bildirirce-
sine son sahnenin yerde yatan Neo’nun bakis agisindan, onun hala gérmekte olduguna isaret
ederek yapilmasi [23]. Ancak, sonun kesin 6liim oldugu badirelerden siyriksiz kurtulma ma-
nasinda yeniden dogmaktan bahsedeceksek elbette Battal Gazi bu isi en sik gergeklestiren
ustadir. Bu adeta Battal’in ikinci dogasi gibi bir seydir. Kemikleri kirilir hayati boyunca bir
daha ayaga kalkmasi imkansizdir ancak {i¢ glin igerisinde (Kumandan Alyon’nun Prenses
Elenora ile digiiniinden 6nce) ayaga kalkar-Battal Gazi Destani, 1971 [20], cuval i¢ine ko-
yularak su kemerleri (degilse zindan kulesi) tizerinden dereye atilir, diigmenin etkisinden ve
kapal1 guvaldan kurtularak dereden ¢ikar-Battal Gazinin Intikami, 1973 [17]. Kafasi kesil-
mek iizereyken baglandig1 zincirleri koparir, kafasin1 kesemeye gelen askerlerin hepsini 6l-
diirtir ve kapatildig1 zindandan bir anda kurtuluverir-Battal Gazinin Oglu, 1972 [18]. Ajan
Smith’le miicadelesi sirasinda Neo gozlerini kaybeder ancak mucizevi bir sekilde gérmeye
ve tabi doviismeye devam eder. Ancak, Reeves’in canlandirdigi Neo’nun biitiin bu basina
gelenler hemen her filminde birkag defa sakat veya kor kalan Arkin ile kiyaslanamayacak
kadar miitevazidir. Arkin’in basi akrepli kovaya sokulur ve kor olur. O artik kulaklariyla
goérmektedir, her nefesi her soluk alisi duymakta, kavga doviise devam etmektedir-Savulun
Battal Gazi Geliyor, 1973 [17]. Ustelik biitiin bunlar gergeklesirken, 6zellikle bu tecriibeye
sebep olan hain bir Bizans prensesiyse, Battal Gazinin yiiziinde daima “n’olcak ki, biz bunu
hep yapiyoruz” ifadesi vardir.

Neo,beklenen olmasiyla Hz. Mesih’tir. Sonu da tahta bir hag tizerinde olmasa da kablo-
lardan olusan bir siber ¢armih tizerinde gerilmek olur. Fakat kahin onu yeniden gérecegi-
mizi, geri dénecegini soyler. Matrix kahramani1 Neo ¢ok net olarak bir Isa Peygamber imaji
verir. Battal Gazi ise bebek Musa Peygamber gibi nehirde sepetle bulunur (hem de defa-
larca), firavun tarafindan olmasa da Bilal Inci tarafindan sarayda bilyiitiiliir, Sina Dag: ben-
zeri bir tepede Tanriya yakarir ve Musa Peygamberinkine benzer mucizeli bir asadan kilic
cikarir ve tiim kotiileri yere serer-Savulun Battal Gazi Geliyor, 1973 [17]. Hatta diger Ar-
kin’li kostiime avantiirlere bakacak olursak Arkin’in hemen her peygamberin mucizesini
gosterdigine sahit oluruz.

Iki kahraman gérev olarak da ortiismektedirler: halkini yasadig1 sehirde, diinya da esir
olmaktan kurtarmak. Her defasinda Malatya halki Malatya sehrinde Rumlara esir ve usak
olurlar. Malatya onlarin yurdu ve hapishanesidir tipki kendi diinyalar1 kendi hapishaneleri
olan ve orada kolelesen Matrix’in ¢aresiz insanlig1 gibidirler. Hakikate uyandirmak gerekir
insanlar1: Matrix g6ziiniizii boyuyor onun kélesisiniz ama onu yenebilirsiniz diyen Neo ile
ayni agizdan konusan Battal Gazi aksiyonlariyla kendi halkina s6yle der: hain vezir
Abdusselam Malatya giigstiz diyerek goziintizii boyuyor harag¢ verdirtiyor size ama Bizans
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[mparatoru Leon’u, Kara Sovalyeyi veya Sovalye Antuan’1 yenebilirsiniz. Bu arada Leon,
Kara Sovalye ve tiirevleri ilerleyen film i¢inde canavarlasiyor, ejderlesiyor ve sadece Tiirkler
i¢in degil tiim insanlik i¢in muzir bir vasfa biiriintiyor. Gegirdikleri seytanlasma siireci son-
ras1 “Kahpe Bizans” yoneticileri, denklemin diger ucunda, insanlig1 yutan Matrixle esitleni-
yorlar.

Tiirklerin Kolektif Bilin¢cdis1 Evreni

Peki nedir bu “Malatya/Bizans” ve “Imparator Leon/Kara Sévalye” kavramlari. Bunlar
Sion/Matrix, Makineler/Mimar (veya miihendis) karsiliginin bizcesidir. Malatya veya Istan-
bul hi¢ fark etmez kahraman daima bulundugu yerden diyar-1 Rum’a bir yolculuk yapar ki
bu topraklar dar-iil harb olarak kahramanin memleketi ise dar-iil Islam olarak nitelendirilir.
Bir diger ifadesiyle, bilinen diinyadan (biling hali) yani Anadolu’dan, olagandisliliklarin,
garipliklerin tilkesine (bilingdist) yani diyar-1 Rum a gittigini goriiriiz. Bu diyar-1 Rum, ugsuz
bucaksizdir Tiirk topraklarina nispeten. Bu denizin iginde kahramanin diinyas: adeta bir ada-
cik gibi kalmigtir. Ayn1 zamanda bu diyar-1 Rum’da kahraman biitiin mantik, sebep-sonucg,
ahlak, hatta zaman, mekan, sugluluk, cezayir kabullenme ve sugluya ceza verirken denge
kavramlarindan da siyrilmistir. Yonetmen T. Fikret Ugak, Metin Demirhan ile yaptig1 sdyle-
side, Yesilcam’im tarihi film mantig1 i¢in “akliniz durur” ifadesini kullanir. Bu s6z konusu
filmlerin her tiirlii realite kalibindan kopusunu dile getirmek igin kullanilmis bir ifadedir
[14]. Dikkate deger olan sudur: realiteden koparak daha énce de zikrettigimiz sekiz kavram-
dan (mantik, determinizm, ahlak, zaman, mekan, sugluluk, cezay: kabullenme ve sucluya
ceza verirken denge) ¢ikildiginda Freud psikolojisinin tanimladigi id ve idin diirtiisel yapi-
styla karsilagiriz. Idin en temel belirleyicisi bu sekiz kavramdan yoksun olusudur. Psikoloji
perspektifiyle bakildiginda fark edilir ki kolektif kahramanimiz Battal Gazi’nin her macerada
gitmek zorunda oldugu diyar-1 Rum bilingdigindaki diirtiisel mekanizma olan “id” diinyasina
es diismektedir. Diyar-1 Rum, Tiirklerin bilingdis1 evrenini temsil eden bir imgedir.

Elestirmenlerce, Homeros’un Odysseus’unun yaptigi yolculukla tiim insanligin biling
otesi korku ve yasantilarini dile getirdigi diisiintiliir. Bundan dolayr Odysseus tiim insanliga
mal olmus bir kahramandir. Bu bakimdan Cemal Siireyya’nin, Arkin’in otobiyografisinde
yer alan yazisinda onu Tiirk Odysseus’una benzetmesi rastlant1 degildir [7]. Mitlerde “bir
kahraman olagan diinyadan doga iistii tuhafliklarin bolgesine dogru ilerler: burada masals:
giiclerle karsilagir ve kesin bir zafer kazanir” [5] ve bize geri doner. Yesilgam tarihi fantaz-
yasmin diyar-1 Rum’u ger¢ek anlamda Tirklerin bilingdis1 evreninin yansimasidir. Malatya
(kahramanin yurdu) ise kismen de olsa kahramanimizin kurallara, yasalara yani bir
sliperegoya bagli oldugu, toplum igindeki yerini, statiisiinii bildigi ve ona gére davrandigi,
kendilik bilinci yani ego kavraminin oldugu biling diinyasini temsil eder.

Bu soyutlama bize Malatya/diyar-1 Rum karsithg: ile Matrix filminin Zion sehri ve
Matrix’1 arasinda dogrudan iliski kurmamizi saglar. Biitiin insanligin sikistigi, yerin altindaki
Zion kentine kiyasla Matrix ve makineler sehri ugsuz bucaksizdir. Zion cekimleri daima
karanlik ve klostrafobik havasiyla bir i¢ine kapanmishgi kii¢tilmuigliigii hissettirirken Matrix,
makineler sehri, insan tarlalar1 ve makine nébetgileri ile ugsuz bucaksiz karanlik bir deniz
gibi biitiin kainat1 kaplanus gozikir. Matrix ve makineler siirekli insanligin kendini bildigi,
buldugu tek mekani isgal etme tehdidiyle arsizca genigler. Matrix hiilyah ve sanal bir mut-
lulugu vaat eden fantastik bir bilingdis1 diinyas1 olarak biling diinyasini, realiteyi yutup yok
etme tehdidiyle karsimizda durur. Insanlik tamamen suursuzlasip kaybolmaya kars: bir reak-
siyon veriyor ve bir direng Uretiyor bu direng seg¢ilmis olan Neo’dur. Neo, Zion’u, yani bi-
ling halini, temsilen bilingdis1 olan Matrix’e gider ve orada tiim insanlifin sanal diinyayla
hesaplagsmasim gergeklestirir. Neo’nun Matrix’e girip doviismesi bilingdisina olan bir reg-
resyon ise Ajan Simith’in bir viicut bularak Zion’a sizmasi da biling diinyasini tehtit eden
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kompleksin yayilmasidir. Battal’in milliyet¢i diinyasinda Rum ellerinin psisik karsiligi ne ise
Neo’nun futurist diinyasmnda da Matrix aym karsithgi vermektedir. Bir diger ifadesiyle,
Matrix postmodern insanin bilingdigini temsil eder. Su durumda biling halinden bilingdisina
regrese olan her iki diinyada da regresyonun tetikleyicisi kompleks baslatic1 bir etken gere-
kir. Bu babadir.

Odipal Déviisme

Her iki film kahraman da kavga doviis ve kung-fu esliginde alenen 6dipal ¢atisma igine
girer. Neo, Matrix Reloaded’da programin mimari yani babasiyla karsilasir ve o kendisini
“baba” olarak tamtirken Neo’nun sevip korudugu kahini ise “anne” olarak tanitir. Mimar:
“Eger ben Matrix’in babasiysam, o da siiphesiz ki annesi olacaktir. “ Neo: “Kahin” . . . [22].
Baba onu tekrar Marix’e, ayrildigi yuvasina davet eder. Neo reddeder. Kisa tanigmalarimin
sonunda Neo kararmi vermistir baba diismandir ve ikinci karsilasmasinda onu 6ldiirecektir.
“Baba, annesiyle yasadig cennete disaridan giren ilk kisi olarak cocugun arketipsel diisma-
nidir; bu yiizden, yasam boyunca tiim diismanlar (bilingdisinda) babanin simgesidir. Oldii-
riilen sey baba olur” [5]. The Matrix anarsist bir filmken The Matrix Reloaded anarsizmin
hizin1 keserken sorunun ne oldugu anlamaya ¢alisan hatta sorunun kendisiyle, babayla, yiiz-
lesen bir tavirdadir. Serinin iiglincii ve son filmi The Matrix Revolutions ise Neo’nun bu
baba ile olan uzlasma siirecinin seriivenidir. Filmin en sonunda, daha 6nce bir araya geleme-
yen ve kavgali olan Mimar ve Kahin romantik bir ortamda, su kenarinda bir parkta, giinesin
dogusuna kars1 bulusurlar. Filmin son sahne olarak daha 6nce kavgali olan baba ile anneyi
birlestirmesi ve onlar1 Neo hakkinda konusurken goriintiilemesi bu bakimdan anlamlidr.

Battal Gazinin diinyasinda ise gatisilan baba sembolii ve ddipal ¢atismay: tetikleyen Bi-
zans’tir. Bizans sayesinde 6dipal bir iiggen kurulur. Bizans babadir, ona ulasilmak istenir,
ona Ozenilir, sonunda da her ne kadar Miisliimanlig1 kabul etmisse de orijinal bir Bizans
prensesiyle evlenilerek onunla birlesilir. Onun diinyaya getirdigi ¢ocuklar vasitasiyla Bizans
ile 6zleslesilir. Bu bakimdan Battal Gazini Oglu sayesinde aslinda 6zdeslenilen, Tiirklesen
Bizansli/Bizanshlasan Tirktiir. Diger bir ifadeyle, Dogu-Bat: Sentezinin Yesilgamcasidir.
“Ttim toplumsal ‘6zdeslesme-kimlik kazanma’ siiregleri, ‘6zne’nin ilk ‘toplumsal-kiiltiirel’
model olan ‘baba’ karsisindaki konumunun kazanilmas siirecinin bir tekrari olarak ele ali-
nabilir” [15]. Battal Gazi ve hemen tiim Ciineyt Arkin’li kostiime avantiir filmler Tiirk’tin
Bizans ve/veya Bati karsisindaki konumunu elde etmesinin seriivenidir. Battal Gazi serisinin
ilk filmi Battal Gazi Destani, 1971 [20] bu s6ylemin en net oldugu yapattir.

Kahramanin yolculugunu tamamlanmasi igin yasadig1 diinyaya geri doniisii gergekles-
tirmesi gerekir, bu doniisle iki farkli diyar tek bir tilkenin pargas: haline gelir [20]. Iki diin-
yanin ustast olmak hem bu iki diyarm birlesmesi hem de babanin génliiniin alinmasi i¢in
elzemdir. Neo, Zion’u ve Matrix’i kurtararak hem iki diinyanin da ustas1 haline gelir hem de
babanin gonliinii almis olur. Battal Gazi ise sahte Imparator Leon’u 8ldiiriip gergek (ve Tiirk
dostu) imparatora tag giydirerek hem Malatya’y1 hem de Bizans’1 kurtarmus olur her iki diin-
yanin da kahramani haline gelir. O ana kadar kavga edilen babanin gonli alinmusgtir.

Sonuc: Battal Gazi Reloaded

Mitler kendini stirekli iireten yenileyen bir yap1 i¢inde olmakla kalmayip topluma ve
zamana bagli olmaksizin ortaya ¢ikarlar. Battal Gazi ve The Matrix yapimcilarinin birbirle-
rinden haberdar olmalar1 veya birbirlerini taklit etmis olmalari ithtimali imkansiz diyebilece-
gimiz kadar diisiiktiir. Filmlerdeki kurtarict mitlerini sanki birbirlerine danismisgasina benzer
olmas: mitlerin tarihsizliginden ve kolektif bilingdigindan gelmesinden kaynaklanir. Su du-
rumda Neo ve Battal Gazi gibi popiiler tiiketim diinyasinin kahramanlarinin da klasik mit
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kahramanlar1 arasinda sayilabilecegi ve bir Hercules veya Odysseus ile kiyaslanabilecegini
iddia edebiliriz.

Ilging olan sudur ki aslinda Battal Gazi hali hazirda bir destan kahramamdir. VIIL. yiiz-
yilda Misliimanlarla Bizanslhlar arasindaki savaglarda ¢ne ¢ikan bir isimdir [9]. Maceralari,
hakkinda yazilan Battalnamelerde anlatilir. Ancak bu Battalnameler giinimiiz insani i¢in
anlaminm biiyiik 6l¢tide kaybetmistir, su durumda Arkin, Battal Gazi serisiyle eski bir destam
dile getirmemis o destan1 giiniimiiz i¢in yeniden iiretmistir. Uretilen bu destan kahramani
glinceldir, moderndir, modern Tiirk insaninin sorularini sorar, onun korkularini, kompleksle-
rini tasir ve bunlara ¢oziim 6nerir. Oyle ki “doviiserek kurtaran” kahraman ekoliiniin en yeni
temsilcisi ve postmodern olan Neo ile pek cok ortiisme noktas: vardir. Ilk géze carpan her iki
kahramanin da sergiledikleri gosteri ve aksiyonun dur durak bilmeyen yapisidir. Daha sonra
psisik yapi, Freud’un topografik modeline gore diinya algisi, biling-bilingdist gecisler, ger-
ceklikten kopus, gergcege doniis biling ve bilingdisimin uzlasmas: stireclerinde de esgiidiim
yasandigini inceledik. Son olarak da yapisal olarak psiko dinamik siiregler icerisinde gelisti-
rilen komplekslerin aynilig1 6dipal ¢atisma ve nihayetinde baba ile olan uzlasma hatta bir-
lesme stirecleri gozlendi, 6dipal kompleksin dijital ve tarihsel boyutlarda kitlelere nasil yan-
sidigi tespit edilerek agiklandi.

Bulgularin neticesinde poptiler mit olarak kabul géren ve bir “Postmodern Kurtaric1”
olarak incelenen Matrix ve kahramam Neo, Battal Gazi ile kiyaslandiginda ikisinin paralel
oldugunu hatta destansi abarti ve mucizeler konusunda Battal Gazinin ¢ok daha iddiali bir
kurtaric1 oldugunu goriiyoruz. Biitiin bunlar bize eger Battal Gazi serisi devam etseydi
belkide bundan sonra gelen Arkin’in Battal Gazi Reloaded filmi olacakti spekiilasyonunu
distinduriiyor.
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